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はじめに

RMX-IGNITE Sample Managerについて 
RMX-IGNITE Sample Manager for Mac/Windowsは、RMX-IGNITE のサンプラー機能をより活用するため

の各種調整ができるアプリケーションです。RMX-IGNITEのSAMPLERセクションで演奏するサンプル音源

のユーザーバンクを編集・調整してUSBストレージデバイスなどの記録メディアにエクスポートできます。

| RMX-IGNITE Sample Managerをインストールする
1. コンピューターでウェブブラウザーを起動し下記サイトにアクセスして、RMX-IGNITE Sample Manager

をダウンロードします。 

alphatheta.com/rmx-ignite-sample-manager/Japan/

2. ダウンロードしたファイルを解凍します。 

3. 解凍したファイルをダブルクリックして、インストーラーを起動させます。 

4. 画面の指示に従ってRMX-IGNITE Sample Managerをインストールします。

|アップデート
今後、RMX-IGNITE Sample Managerの機能・性能向上などによりバージョンアップがあった場合、アップ

デート機能を使ってアップデートプログラムをダウンロードできます。

アップデート機能は、アプリケーションの起動時または[ヘルプ]メニューの[アップデートを確認]が選択さ

れた時に動作します。

常に最新のバージョンをお使いください。

https://alphatheta.com/rmx-ignite-sample-manager/Japan/
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画面について

1. BANKSエリア

2. BANK EDITエリア

3. SLOT EDITエリア

4. ブラウズエリア

1 2 3

4



5

画面について
| BANKSエリア

1. FAVORITE

FAVORITEアイコンをクリックして全BANKの中で1つだけFAVORITE BANKを設定できます。

BANKを選択した状態でダブルクリック、またはコンテキストメニューから[名前の変更]を選択した際
に、BANK名を編集することができます。

2. BANK一覧

BANK1からBANK15までの情報を一覧で表示します。

3. EXPORT

USBストレージデバイスなどの記録メディアに、BANKおよびSLOTの情報、SLOTにアサインしてい
るサンプル音源をエクスポートします。

1 2

3
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画面について
| BANK EDITエリア

1. SLOT

選択されているBANKのSLOT AからSLOT Dの情報を表示します。

SLOTを選択した状態でダブルクリック、またはコンテキストメニューから[名前の変更]を選択した際
に、SLOT名を編集することができます。

2. PAD

PADをクリックしてSLOTにアサインされている音源を再生できます。また、各SLOTのGAINを調整
することができます。

1

2
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画面について
| SLOT EDITエリア

1. 波形

2. 開始時間、終了時間

再生する際の開始時間、終了時間を設定できます。それぞれの時間を示す開始／終了のバーが波形上に
表示されます。

3. 再生ボタン

再生ボタンをクリックすると音源が再生し、再生中にクリックすると停止します。

4. 1Shot/Loop切り替え

SLOT CおよびSLOT Dのみ、1Shot/Loopを切り替えることができます。Loopに設定するには
BEAT/BPMが入力されている必要があります。

5. 拡大縮小

[＋]または[－]ボタンをクリックして波形の拡大／縮小ができます。（マウスホイール操作でも拡大／
縮小ができます）

ボタンをクリックして波形表示を初期状態に戻すことができます。

6. BPM

BPMの数値を40.00～999.99の範囲で入力できます。

7. BEAT

再生開始から終了までの範囲にいくつBEATがあるかを指定できます。

9
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画面について
8. BPM計算

再生開始から終了までの範囲およびBEATを設定し、BPMを計算することができます。

9. GAIN設定ツマミ

各SLOTのGAINを-18 dB～+9 dBまでの範囲内で設定することができます。

|ブラウズエリア

1. USERタブ／FACTORYタブ切り替え

2. ピン留めされたフォルダ

指定したフォルダを[ピン留めされたフォルダ]に追加することができます。

3. SAMPLE BROWSE

エクスプローラーのようにフォルダ階層にあるフォルダとファイル（音源ファイル）を表示します。

4. BANK COLLECTION

BANK COLLECTIONに保存したBANKを一覧で表示します。

5. BANK COLLECTION表示

クリックするとBANK COLLECTIONを表示し、表示中にクリックするとBANK COLLECTIONを閉じ
ます。

4 5
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Sample Managerアプリケーションを操作する

1つのBANKは4つのSLOTで構成され、BANK1からBANK15まで作成できます。

1 BANKSエリアでBANKの名前を入力する。

BANKを選択した状態でダブルクリック、またはコンテキストメニューから[名前の変更]を選択した際
に、BANK名を編集することができます。

2 BANK EDITエリアでSLOTに音源ファイルをアサインする。

ブラウズエリアの音源ファイルをドラッグ＆ドロップで任意のSLOTにアサインできます。

ヒント
• SLOTを選択している状態で[Ctrl]キーまたは[Cmd]キーを押しながら[C]キーを押す、またはコンテキストメニュー
で[コピー ]を選択した時、SLOTのコピーができます。

• SLOTのコピーができる状態で[Ctrl]キーまたは[Cmd]キーを押しながら[V]キーを押す、またはコンテキストメ
ニューで[貼り付け]を選択した時、SLOTの貼り付けができます。

• ドラッグ＆ドロップでSLOTの入れ替えを行うことができます。
• エクスプローラーまたはFinderからのドラッグ＆ドロップでもSLOTに音源ファイルをアサインできます。

SLOT EDITエリアで音源ファイルの各パラメータを調整することができます。

1 開始時間および終了時間を調整する。

• 再生の開始時間、終了時間の数値を入力して設定することができます。

• 波形上に表示されている開始／終了のバーをドラッグして左右に移動し、位置を調整することができ
ます。

2 １Shot/Loopを設定する。

• 1Shot/Loopを切り替えることができるのは、SLOT CとSLOT Dだけです。

• LoopはBEAT/BPM入力されている状態でのみ切り替えをすることができます。

サンプル音源を設定する

サンプル音源を調整する
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Sample Managerアプリケーションを操作する
3 GAINを設定する。

• -18 dB～+9 dBの間で設定できます。

• キーボード[ ]、[ ]で0.01 dB刻みで調整可能です。

• GAIN設定ツマミの下にある[＋][－]ボタンは0.10 dB刻みで設定できます。

4 BPMとBEATを設定する。

• 再生開始から終了までの範囲をいくつのBEATにするかを指定できます。選択できる設定値は1, 2, 3, 
4, 8, 16, 32 BEATです。直接入力も可能です。

• BPMの数値を40.00～999.99の範囲で数値を入力できます。

• BPMが不明な場合は、再生開始から終了までの範囲およびBEATを設定し、BPMを計算することが
できます。

16個以上のBANKを管理したい場合、BANK COLLECTIONに保存しておくことで簡単にBANKの入れ替え

を行うことができます。

ご注意
• BANK COLLECTIONに保存しているBANKはエクスポートされません。

1 保存したいBANKを選択し、BANK COLLECTIONへドラッグ＆ドロップする。

• BANK COLLECTIONにはBANKを最大100個まで保存することができます。

• BANK COLLECTIONへ保存したBANKは、BANKSエリアへドラッグ&ドロップでアサイン可能で
す。

• BANK COLLECTION内のドラッグ&ドロップでBANK同士の順番入れ替えが可能です。

• コンテキストメニューで[名前の変更]選んだ時に、BANK COLLECTION名の編集をすることができ
ます。

BANK COLLECTIONに保存する
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Sample Managerアプリケーションを操作する

本アプリで調整したユーザー音源をUSBストレージデバイスなどの記録メディアへエクスポートして利用す

ることができます。

1 EXPORTエリアの[EXPORT]ボタンをクリックする。または、[ファイル]メニュー > 
[エクスポート]を選択する。

USBストレージデバイスなどの記録メディアに、BANKおよびSLOTの情報、SLOTにアサインしてい
るサンプル音源をエクスポートします。

2 [エクスポート]ダイアログからドライブを選択し[OK]をクリックする。

エクスポートしたデータを他のコンピューターに取り込むことができます。

1 [ファイル]メニュー > [インポート]を選択する。

USBストレージデバイスなどの記録メディアからBANKおよびSLOTの情報、SLOTにアサインしてい
るサンプル音源をインポートします。

• インポートする際は、すべてのBANKおよびSLOTのデータは上書きされます。

エクスポートする

インポートする
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Sample Managerアプリケーションを操作する

|バックアップ
すべてのBANK、SLOTおよびBANK COLLECTIONをコンピューターの任意のフォルダにZIPファイルとし

てバックアップします。

1 [ファイル]メニュー > [バックアップ]を選択する。

ファイル名を入力して[保存]ボタンをクリックしてバックアップファイルを保存します。

• 作成したZIPファイルは、RMX-IGNITE本体で読み込むことはできません。

|リストア
コンピューターの任意のフォルダからバックアップしたファイルを選択しリストアします。

1 [ファイル]メニュー > [リストア]を選択する。

バックアップファイルを選択して[開く]ボタンをクリックしてリストアを実行します。

• リストアする際はすべてのBANK、SLOTおよびBANK COLLECTIONのデータは上書きされます。

バックアップ、リストアする
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環境設定

[ファイル]メニュー > [環境設定]をクリックして表示します。

1. 上書きするときに確認する

設定がオンの時、BANK、SLOTを上書きする際にアラートを表示します。

2. 削除するときに確認する

設定がオンの時、BANK、SLOT、BANK COLLECTIONを削除する際にアラートを表示します。

3. ツールチップを表示する

設定がオンの時、ツールチップを表示します。

4. アップデートを自動的に確認する

設定がオンの時、アップデートがあれば通知されます。

5. 言語設定

アプリの言語設定を変更することができます。

4

5

3

2

1
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その他

故障かな？と思ったら
AlphaThetaサポートページへアクセスして、[RMX-IGNITE]の[よくある質問 (FAQ)]を確認してください。

alphatheta.com/support/Japan/

動作環境
OS

Windows 11

Windows 10（最新サービスパック）

macOS Sequoia 15（最新アップデート）

macOS Sonoma 14（最新アップデート）

macOS Ventura 13（最新アップデート）

CPU

Intel® processor Core™ i9、i7、i5、i3

AMD Ryzen™  1000 シリーズ以降のCPU

Apple M1シリーズ以降のCPU

メモリー

8 GB以上のRAM

ハードディスク/SSD

1 GB以上の空き容量（楽曲ファイルなどの保存に要する容量を除く）

サウンド

スピーカーやヘッドホンなどへのオーディオ出力が必要です（内蔵または外付けのオーディオデバイス）。

USBポート

USBストレージデバイス（フラッシュメモリーやハードディスクなど）に楽曲ファイルを転送するとき

は、接続するためのUSBポートが必要です。

再生可能楽曲ファイル

FLAC、ALAC、WAV、AIFF、MP3、AAC　　

ディスプレイ解像度

1,280×768以上の解像度

https://alphatheta.com/support/Japan/
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その他

ご注意
動作環境を満たしているすべてのコンピューターにおける動作を保証するものではありません。

• 動作環境に記載されている必要メモリー容量を搭載していても、以下のような場合ではメモリー不足に

よってRMX-IGNITE Sample Managerの機能性能が発揮できないことがあります。

このようなときは、十分な空きメモリーを確保してください。安定した動作をさせるにはメモリーの増設

をお勧めします。

－ RMX-IGNITE Sample Managerのライブラリ内で管理されている音楽ファイルの数が多いとき

－ 常駐プログラムやサービスが動作しているとき

• コンピューターの省電力設定などの状態によっては、CPUやハードディスクの処理能力を十分に発揮でき

ないことがあります。

特にノート型コンピューターをお使いのときは、AC電源を接続するなどして、常に高パフォーマンス状

態のセッティングでRMX-IGNITE Sample Managerをお使いください。

• お客様がお使いになっている他のアプリケーションとの組み合わせによっては、RMX-IGNITE Sample 

Managerの動作に不具合が発生することがあります。

著作権についてのご注意
RMX-IGNITE Sample Managerでは、著作権保護の対象となる音楽コンテンツの再生や複製が制限されてい

ます。

• 音楽コンテンツに著作権保護のための暗号データなどが埋め込まれているときは、プログラムが正しく動

作できないことがあります。

• 音楽コンテンツに著作権保護のための暗号データなどが埋め込まれていることを検知したときは、再生や

読み込みなどの処理を中止することがあります。

お客様が録音したものは、個人として楽しむなどの他は、著作権法上、権利者に無断で使用できません。

• CD などから録音される音楽は、各国の著作権法ならびに国際条約で保護されています。また、録音した

者自身が、それを合法的に使用する上でのすべての責任を負います。

• インターネットなどからダウンロードされる音楽を取り扱う際は、ダウンロードした者自身が、ダウン

ロードサイトとの契約、各国の著作権法ならびに国際条約に則ってそれを使用する上でのすべての責任を

負います。
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その他

商標、ライセンス文
• RMX-IGNITE Sample Manager™は、AlphaTheta株式会社の商標です。

その他記載されている商品名、技術名および会社名などは、各社の商標または登録商標です。

©2025 AlphaTheta株式会社
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