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Introducao

Acerca do RMX-IGNITE Sample
Manager

O RMX-IGNITE Sample Manager para Mac/Windows é uma aplicagcédo que |lhe
permite realizar varios ajustes para as fun¢des de sampler do RMX-IGNITE. Pode
editar e ajustar bancos de utilizador de fontes de audio para samples reproduzidas
na seccao Sampler do RMX-IGNITE e exporta-los para um suporte de
armazenamento como um dispositivo de armazenamento USB.

B instalar o RMX-IGNITE Sample Manager

1. Inicie um browser no seu computador e aceda ao site seguinte para efetuar a
transferéncia do RMX-IGNITE Sample Manager.
alphatheta.com/rmx-ignite-sample-manager/Portugal/

. Extraia os ficheiros transferidos.

. Clique duas vezes no ficheiro extraido para iniciar o programa de instalagao.

4. Siga as instrugdes no ecra para instalar o RMX-IGNITE Sample Manager.

w N

B Atualizar

Quando sao efetuadas atualizagdes para melhorar a funcionalidade e o
desempenho do RMX-IGNITE Sample Manager, pode transferir o programa de
atualizacao, utilizando a funcionalidade de atualizacgao.

A funcionalidade de atualizac&o ¢é ativada, ao iniciar a aplicacédo ou selecionando o
menu [Ajuda] > [Verificar atualizacdes].

Certifique-se de que usa sempre a versdo mais recente.


https://alphatheta.com/rmx-ignite-sample-manager/Portugal/

Acerca do monitor
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B Area BANKS

1.
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FAVORITE

Clique no icone FAVORITE para definir um BANK como FAVORITE BANK.
Pode editar o nome do BANK, clicando duas vezes o BANK selecionado ou
selecionando [Renomear] a partir do menu de contexto.

Lista BANK
Apresenta a informagao relativa aos BANK1 a BANK15 numa lista.

EXPORT

Exporta informacao relativa a BANK e SLOT e fontes de audio para samples
atribuidas a cada SLOT para suportes de armazenamento como dispositivo de
armazenamento USB.



B Area BANK EDIT
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1. SLOT

Apresenta informacgéo relativa aos SLOT Aa SLOT D no BANK selecionado.
Pode editar o nome do SLOT, clicando duas vezes no SLOT selecionado ou
selecionando [Renomear] a partir do menu de contexto.

2. PAD

Clique num PAD para reproduzir a fonte de audio atribuida ao SLOT. Além
disso, pode ajustar o GAIN para cada SLOT.



B Area SLOT EDIT

SLOT EDIT
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Calculate

1. Forma de onda

2. Tempo Start e Tempo End

Permite-lhe definir os tempos de inicio e de fim da reproducdo. As barras que
indicam os tempos de inicio e fim s&o apresentadas na forma de onda.

3. Botao de reproducao

Reproduz a fonte de audio. Clique neste botdo novamente durante a
reproducao para parar.

4. Alternancia Som unico/Loop

Alterna entre os modos Som unico e Loop parao SLOT C e SLOT D. Para ativar
0 modo Loop, € necessario inserir um valor BEAT/BPM.

5. Ampliar/reduzir

Cligue nos botdes [+] ou [-] para ampliar ou reduzir a forma de onda. (Pode
também ampliar ou reduzir, utilizando a roda de navegacao do rato)

Clique no botéo [ para repor a visualizagdo da forma de onda para o estado
predefinido.

6. BPM
Introduz um valor BPM entre 40,00 e 999,99.



7. BEAT
Especifica o numero de BEATs entre o inicio e o fim da reprodugao.

8. BPM Calculation
Calcula o BPM, definindo a gama entre o inicio e o fim da reproducao e a BEAT.

9. Botao de regulacdo de GAIN
Ajusta o GAIN para cada SLOT entre -18 dB e +9 dB.

B Area de navegagio

BANK COLLECTION 41100 < SAMPLE BROWSE [USERTN FacTORY

'80s heat samples 2
8-bit bonanza samples

'80s samples

808 drum samples

RMX-IGNITE
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1. Alternancia entre separador USER/separador FACTORY

2. Pastas fixadas
Adiciona pastas especificas a [Pastas fixadas].

3. SAMPLE BROWSE

Apresenta pastas e ficheiros (ficheiros de fonte audio) numa hierarquia de
pastas, semelhante ao Explorador.

4. BANK COLLECTION
Apresenta uma lista de BANKs guardados em BANK COLLECTION.

5. Visualizagcdo de BANK COLLECTION

Mostra o monitor BANK COLLECTION. Se clicar neste botdo, durante a
visualizagcdo do monitor, a visualizagao fecha.



Operar a aplicacao Sample Manager

Definir fontes de audio para samples

Um BANK é composto por 4 SLOTs e pode criar do BANK1 ao BANK15.

1 Insira um nome de BANK na area BANKS.
Pode editar o nome do BANK, clicando duas vezes o BANK selecionado ou
selecionando [Renomear] a partir do menu de contexto.

2  Atribua um ficheiro de fonte de dudio a SLOT na area BANK EDIT.
Pode atribuir um ficheiro de fonte de dudio a um SLOT especifico, arrastando
até o largar desde a area de navegacao até ao SLOT pretendido.

Dicas

* Depois de selecionar um SLOT, pode copia-lo, premindo a tecla [C] com a tecla [Ctrl] ou [Cmd]
premida ou selecionando [copiar], a partir do menu de contexto.

* Quando é possivel copiar um SLOT, pode cola-lo, premindo a tecla [V] com a tecla [Ctrl] ou
[Cmd] premida ou selecionando [colar], a partir do menu de contexto.

* Pode trocar SLOTSs, arrastando até os largar.

* Pode também atribuir um ficheiro de fonte de dudio ao SLOT, arrastando até o largar a partir do
Explorador ou Finder.

Ajustar fontes de audio para samples

Pode ajustar cada parametro do ficheiro da fonte de audio na area SLOT EDIT.

1 Ajuste os tempos de inicio e fim.
* Pode definir os tempos de inicio e fim para a reproducao, inserindo valores
especificos.
* Pode ajustar as posi¢des de inicio e fim, arrastando as barras de inicio e fim
apresentadas do lado esquerdo ou direito da forma de onda.

2 Defina Som unico/Loop.
* A alternancia entre Som unico e Loop esta disponivel apenas para o SLOT
CeoSLOTD.
* O modo Loop sé pode ser alternado quando € introduzida informacéo BEAT/
BPM.



3 Defina GAIN.
* Pode ajustar o GAIN entre -18 dB e +9 dB.
* Pode ajustar o GAIN em passos de 0,01 dB utilizando as teclas do teclado
[<Te[—]
* Os botdes [+] e [-] abaixo do controlador de GAIN podem ser usados para
ajustar o GAIN em passos de 0,10 dB.

4  Defina BPM e BEAT.

* Pode especificar o numero de BEATs dentro da gama desde o inicio até ao
fim da reproducao. As definigdes disponiveis séo 1, 2, 3, 4, 8, 16 e 32 BEATs
e os valores podem ser introduzidos diretamente.

* Pode definir o valor BPM entre 40,00 a 999,99, inserindo os numeros
especificos.

» Se o valor BPM for desconhecido, pode calcular, definindo a gama entre o
inicio e o fim da reproducédo e a BEAT.

Guardar na BANK COLLECTION

Quando pretende gerir mais do que 16 BANKSs, pode guarda-los em BANK
COLLECTION para mudar de BANK facilmente.

Nota
* Os BANKSs guardados em BANK COLLECTION nao podem ser exportados.

1 Selecione os BANKs que pretende guardar e arraste-os até os largar em BANK

COLLECTION.

* Pode gravar no maximo 100 BANKs em BANK COLLECTION.

* Os BANKSs guardados em BANK COLLECTION podem ser atribuidos,
arrastando-os até os largar na area BANKS.

* Pode alterar a ordem dos BANKS, arrastando-os até os largar em BANK
COLLECTION.

* Ao selecionar [Renomear] a partir do menu de contexto, pode editar o nome
de BANK COLLECTION.
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Pode exportar os ficheiros de fonte de audio que tenha ajustado com esta aplicacao
para um suporte de armazenamento como um dispositivo de armazenamento USB
para utilizagao.

1 Clique no botao [Exportar] na area EXPORT ou selecione o menu [Ficheiro] >
[Exportar].
Pode exportar informacgao relativa a BANK e SLOT e fontes de audio para
samples atribuidas a cada SLOT para suportes de armazenamento como um
dispositivo de armazenamento USB.

2 Selecione uma drive a partir da caixa de dialogo [Exportar] e clique em [OK].

Export

Select a drive.

Available Drives
Untitled

Cancel

Pode importar os dados exportados para outro computador.

1 Selecione o menu [Ficheiro] > [Importar].
Pode importar informacao relativa a BANK e SLOT e fontes de audio para

samples atribuidas a cada SLOT para suportes de armazenamento como um
dispositivo de armazenamento USB.

* Ao importar, todos os dados existentes em BANK e SLOT s&o substituidos.
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Fazer copia de seguranca e repor

B Fazer copia de seguranca

Pode fazer copia de seguranga de todos os dados de BANK, SLOT, e BANK
COLLECTION como um ficheiro ZIP para qualquer outra pasta no seu computador.

1 Selecione o menu [Ficheiro] > [Copia de segurancal.
Insira 0 nome do ficheiro e clique no botdo [Save] para guardar o ficheiro da
copia de seguranca.
* O ficheiro ZIP criado n&o pode ser diretamente carregado na unidade
RMX-IGNITE.

B Repor

Pode selecionar e repor um ficheiro com copia de seguranca, a partir de qualquer
pasta no seu computador.

1 Selecione o menu [Ficheiro] > [Repor].
Selecione o ficheiro da copia de seguranca e clique no botédo [Open] para
iniciar o processo de reposicao.

* Areposigao vai substituir todos os dados existentes em BANK, SLOT e
BANK COLLECTION.
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Preferéncias

b ¢ Preferences

List Item Operation Settings

1 ® Confirm when overwriting

2 ® Confirm when deleting

Interface

3 ® Show Tooltips

Application Settings

4 ® Check for updates automatically

Language

5 English

E possivel visualizar as preferéncias, selecionando o menu [Ficheiro] >
[Preferéncias].

1.

Confirmar ao substituir

Se ativado, é apresentado um alerta de confirmacao ao substituir BANK ou
SLOT.

Confirmar ao eliminar

Se ativado, é apresentado um alerta de confirmacao ao eliminar BANK, SLOT
ou BANK COLLECTION.

Mostrar dicas
Se ativado, sao apresentadas dicas de ferramenta.

Verificar atualizagcbes automaticamente
Se ativado, recebera notificacdo quando existir uma atualizacdo.

ldioma
Pode mudar as definicdes do idioma.
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Outros

Resolucao de problemas

Se achar que existe alguma anomalia com esta aplicacao, va a [Perguntas e
Respostas Frequentes] relativas ao [RMX-IGNITE] no site de assisténcia da
AlphaTheta.

alphatheta.com/support/Portugal/

Requisitos do sistema

oS
Windows 11
Windows 10 (atualizado para a ultima versao)
macOS Sequoia 15 (atualizado para a ultima versao)
macOS Sonoma 14 (atualizado para a ultima verséo)
macOS Ventura 13 (atualizado para a ultima verséao)

CPU
Intel® processor Core™ {9, i7, i5, i3
Processador AMD Ryzen™ 1000 série ou posterior
Processador Apple M1 série ou posterior

Memoria
8 GB ou mais de RAM

Disco rigido/SSD
1 GB ou mais de espaco livre (sem incluir o espago para armazenamento de
ficheiros de musica, etc.)

Som
Saida de audio para os altifalantes, auscultadores, etc. (dispositivo de audio
interno ou externo)
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Porta USB
E utilizada uma porta USB para exportar ficheiros de faixa para um dispositivo de
armazenamento USB como uma pen ou um disco externo.

Ficheiro de musica reproduzivel
FLAC, ALAC, WAV, AIFF MP3, AAC

Resolugao de exibicao
1280 x 768 ou superior

Atencao

Nao é garantida a operacado em todos os computadores que cumprem os requisitos

do sistema.

* Mesmo se o computador tiver a memoria necessaria indicada nos requisitos do
sistema, o RMX-IGNITE Sample Manager pode ndo executar as suas fung¢des ou
pode nao oferecer o desempenho ideal devido a falta de memaria nos casos
seguintes. Certifique-se de que existe memoaria livre suficiente. Para garantir uma
operacao estavel, recomendamos aumentar a capacidade de memoria:

— Quando estiver a gerir uma quantidade alargada de ficheiros de musica na
biblioteca do RMX-IGNITE Sample Manager

— Quando estiverem a ser executados programas e servigos residentes no
computador

* Dependendo das definigdes ou configuracao de economia de energia, a CPU ou
o disco rigido podem n&o operar a toda a sua capacidade.

Especialmente quando utiliza um computador portatil, certifique-se de que usa
uma definicdo de alto desempenho, como ligar uma fonte de alimentagcdo CA
durante a utilizagdo do RMX-IGNITE Sample Manager.

* Dependendo da combinacao de outras aplicagdes usadas no seu computador,
podem ocorrer anomalias no RMX-IGNITE Sample Manager.
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Aviso de direitos de autor

A utilizagcdo do RMX-IGNITE Sample Manager é restrita relativamente a

reproducao e copia de conteudos musicais protegidos contra cépia.

* O programa podera né&o funcionar corretamente, se estiverem incorporados
dados encriptados de protegao contra copia no suporte multimédia gravado.

* A reproducao, analise e outras operacgdes poderao ser interrompidas, se forem
detetados dados incorporados de protecédo contra copia no suporte multimédia
gravado.

Os materiais que gravar destinam-se a serem ouvidos por si proprio e nao podem

ser utilizados para outros fins sem a permissao do proprietario dos direitos de autor.

* Amusica gravada a partir de CDs ou outro suporte podera estar protegida por leis
de direitos de autor de paises individuais assim como por um acordo
internacional. E o Gnico responsavel pela utilizacdo legal das gravacdes por si
efetuadas.

* Quanto utilizar musica transferida através da Internet, a pessoa que transferiu a
musica € totalmente responsavel por utilizar a musica de acordo com o seu
contrato com o site, a partir do qual a musica foi transferida e com as leis de
direitos de autor dos respetivos paises, bem como por convengao internacional.

Marcas comerciais e licencas

* RMX-IGNITE Sample Manager™ & uma marca comercial da AlphaTheta
Corporation.

Outros nomes de produtos, tecnologia e empresas, etc. aqui mencionados sao
marcas comerciais ou marcas comerciais registadas dos respetivos proprietarios.

©2025 AlphaTheta Corporation.
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