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The Pioneer website listed above provides answers to frequently asked questions, information about COMPACT
software, and other up-to-date data of assistance to our customers. @
Le site Web de Pioneer ci-dessus fournit des réponses aux questions souvent posées, des informations DIGITAL AUDIO

au sujet des logiciels et d’autres données mises a jour afin de venir en aide a notre clientéle.

Auf der oben angegebenen Pioneer-Website werden unseren Kunden Antworten auf haufig gestellte
Fragen, Informationen Uber Software und weitere Unterstitzung mit neuesten Daten angeboten.

Il sito Web Pioneer menzionato da risposte a domande poste di frequente, informazioni sul software ed COMPACT
altri dati aggiornati per assistere la clientela. [ill]g@
In de hierboven aangegeven Pioneer website vindt u antwoorden op vaak gestelde vragen en tevens DIGITAL AUDIO

informatie over de software en diverse andere informatie die van belang kan zijn voor de klanten. TEXT

El sitio Web de Pioneer arriba mencionado ofrece asistencia a los clientes con respuestas a las
preguntas maés frecuentes, informacion sobre el software y otros datos actualizados.

Ha yKa3aHHOM Bbllle Be6-caiiTe komnaHum Pioneer npeanaratoTca 0TBEThbI Ha 4acTo 3ajaBaemble BOMPOChI,

COMPACT
NHhopMaLys 0 NPOrpaMMHOM 06ecneqeH 1 Apyrasi camas NocneAHsst tHchopMaLmst AN MOMOLLM NONb30BATENSM.
DIGITAL AUDIO
Recordable
http://www.prodjnet.com/rekordbox/support/
For inquiries on rekordbox, please see the support site indicated above.
Pour toute demande d'informations au sujet de rekordbox, veuillez consulter le site d'assistance COMPACT
indigué ci-dessus.
Fur Anfragen Uber rekordbox sehen Sie bitte die oben angegebene Support-Site. DIGITAL AUDIO
ReWritable

Per domande riguardanti rekordbox, consultare il sito di supporto tecnico indicato qui sopra.
Voor hulp of nadere inlichtingen over rekordbox kunt u terecht op de bovengenoemde website.
Para obtener informacion acerca del rekordbox, vea el sitio de asistencia indicado més arriba.

insa cnpasok no rekordbox, noxanyiicTa, cMOTpUTE CaiT NOAAEPXKKN, OOO3HAYEHHDBIN BbILLE.
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Thank you for buying this Pioneer product.

Please read through these operating instructions so you will know how to operate your model properly. After you have finished reading the

instructions, put them away in a safe place for future reference.

In some countries or regions, the shape of the power plug and power outlet may sometimes differ from that shown in the explanatory drawings.

However the method of connecting and operating the unit is the same.

IMPORTANT

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

CAUTION:

TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC
SHOCK, DO NOT REMOVE COVER (OR
BACK). NO USER-SERVICEABLE PARTS
INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the appliance.

The lightning flash with arrowhead symbol,
within an equilateral triangle, is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product's
enclosure that may be of sufficient
magnitude to constitute a risk of electric
shock to persons.
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Replacement and mounting of an AC plug on the power supply cord of this unit should be performed only by qualified
service personnel.

IMPORTANT: THE MOULDED PLUG
This appliance is supplied with a moulded three pin mains plug for your safety and convenience. A 5 amp fuse is fitted in this plug. Should the
fuse need to be replaced, please ensure that the replacement fuse has a rating of 5 amps and that it is approved by ASTA or BSI to BS1362.

Check for the ASTA mark @ or the BSI mark @ on the body of the fuse.

If the plug contains a removable fuse cover, you must ensure that it is refitted when the fuse is replaced. If you lose the fuse cover the plug
must not be used until a replacement cover is obtained. A replacement fuse cover can be obtained from your local dealer.

If the fitted moulded plug is unsuitable for your socket outlet, then the fuse shall be removed and the plug cut off and disposed of
safely. There is a danger of severe electrical shock if the cut off plug is inserted into any 13 amp socket.

If a new plug is to be fitted, please observe the wiring code as shown below. If in any doubt, please consult a qualified electrician.

IMPORTANT: The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue : Neutral, Brown: Live
As the colours of the wires in the mains lead of this appliance may not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows ;
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured RED.

How to replace the fuse: Open the fuse compartment with a screwdriver and replace the fuse.
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CAUTION

This product is a class 1 laser product
classified under the Safety of laser products,
IEC 60825-1:2007.

CLASS 1

LASER PRODUCT

D58-5-2-2a_A1_En

When using this product, confirm the safety information shown on the bottom
of the unit.

If you want to dispose this product, do not mix it with general household waste. There is a separate collection system for used
electronic products in accordance with legislation that requires proper treatment, recovery and recycling

hid

Private households in the member states of the EU, in Switzerland and Norway may return their used electronic products free of charge to
designated collection facilities or to a retailer (if you purchase a similar new one)

For countries not mentioned above, please contact your local authorities for the correct method of disposal.

By doing so you will ensure that your disposed product undergoes the necessary treatment, recovery and recycling and thus prevent potential
negative effects on the environment and human health.
K058b_A1_En

Operating Environment

Operating environment temperature and humidity:
+5°Cto +35 °C (+41 °F to +95 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light)

D3-4-2-1-7¢*_A1_En
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WARNING

This equipment is not waterproof. To prevent a fire
or shock hazard, do not place any container filled
with liquid near this equipment (such as a vase or
flower pot) or expose it to dripping, splashing, rain
or moisture. D3-4-2-1-3_B_En

WARNING

Before plugging in for the first time, read the following
section carefully.

The voltage of the available power supply differs
according to country or region. Be sure that the
power supply voltage of the area where this unit
will be used meets the required voltage (e.g., 230V
or 120V) written on the rear panel. D3-4-2-1-4 A En

WARNING

To prevent a fire hazard, do not place any naked
flame sources (such as a lighted candle) on the
equipment. D3-4-2-1-7a_A_En

VENTILATION CAUTION

When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat
radiation (at least 5 cm at rear, and 5 cm at each
side).

WARNING

Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation to ensure reliable operation of the
product, and to protect it from overheating. To
prevent fire hazard, the openings should never be
blocked or covered with items (such as newspapers,
table-cloths, curtains) or by operating the
equipment on thick carpet or a bed. D3-4-2-17b_A_En

CAUTION

The POWER switch on this unit will not completely
shut off all power from the AC outlet. Since the
power cord serves as the main disconnect device for
the unit, you will need to unplug it from the AC outlet
to shut down all power. Therefore, make sure the
unit has been installed so that the power cord can
be easily unplugged from the AC outlet in case of an
accident. To avoid fire hazard, the power cord should
also be unplugged from the AC outlet when left
unused for a long period of time (for example, when
on vacation). D3-4-2-2-2a_A_En

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest PIONEER authorized

service center or your dealer for a replacement.  soo2*_en

If the AC plug of this unit does not match the AC
outlet you want to use, the plug must be removed
and appropriate one fitted. Replacement and
mounting of an AC plug on the power supply cord of
this unit should be performed only by qualified
service personnel. If connected to an AC outlet, the
cut-off plug can cause severe electrical shock. Make
sure it is properly disposed of after removal.

The equipment should be disconnected by removing
the mains plug from the wall socket when left unused
for a long period of time (for example, when on

vacation).
D3-4-2-2-1a_A1_En
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Before start

Features
The CDJ-2000 is a multi player for professional DJs, offering the variety of functions, durability and operability required for working in discos and nightclubs.

MULTI MEDIA, MULTI FORMAT

The CDJ-2000 can play not only discs (CDs and DVDs), but also music files recorded on SD memory cards and USB devices (flash memory drives and hard disks).
Supported music file formats include not only music CD (CD-DA) and MP3 but also AAC, WAV and AIFF.

rekordbox™

The included rekordbox music management software can be used to prepare playlists, cues, loops, hot cues and other data required for DJ play unhurriedly at home
ahead of time. This allows you to devote all your attention to DJ play at the disco/nightclub, with total assurance. From acquiring music files to DJ play, all steps in the
cycle of the DJ’s work can be accomplished smoothly.

rekordbox is an application for managing music files which are used for DJ play with a Pioneer DJ Player (i.e. CDJ-2000, CDJ-900).

Data that has been detected and measured, as well as any points which have been set and stored using rekordbox, can be used in combination with a Pioneer DJ Player
(i.e. CDJ-2000, CDJ-900) to achieve outstanding DJ performance.

PRO DJ LINK

Functions include “SD & USB Export” using SD memory cards and USB devices (flash memory drives and hard discs) and “rekordbox LINK Export” using the computer
on which rekordbox is installed.

< SD & USB Export

This function can be used to transfer rekordbox music files and management data using SD memory cards/USB devices. This eliminates the need to take your com-
puter to the disco or club.

At home/In a studio /,/ At the disco/club
Computer
o The playing history is - Play using the rekordbox data.
It_f?:ig:nu;ﬁg;l?rsognn’tﬁe &ZQS\Z;T% riesl?(?r%e stored on the SD - Share rekordbox data using PRO
Internet or discs. rekordbox with rekordbox. (rjne?/rizce)ry card/USB DJ LINK.
' <

6

L J o

Write the rekordbox Load the SD S =

- Add to and analyze the data onto an SD memory card/USB A\
collection. memory card or USB device into the DJ ‘

- Prepare with rekordbox. device. player. A %

X3

+ rekordbox LINK Export

When the CDJ-2000 and computer are connected by LAN cable, the rekordbox music files and management data can be transferred directly between them. This elimi-
nates the need to export data to SD memory cards/USB devices.

At home/In a studio , . At the disco/club

Computer

E s Switching vordb |
1 Load music files onto - Play using the rekordbox data. rexorehox |
' the compute_r from the - Share rekordbox data using PRO DJ LINK. .
! Internet or discs. rekordbox !
E o !
i S = |
| ¢ ) e , =) — '
1 et = @95ishohs |l |
. ‘ - Connect the computer and = 3 S S '
! - Add to and analyze the collection. DJ player. Ry, = _:J_Q ‘_a ‘_a L‘: !
: - Prepare with rekordbox. - Load the rekordbox data into A ool '
| the DJ player. O ° §§§§§ |
: 0 [Elm @ | '
- [Tt !



SOUND CARD

The CDJ-2000 is equipped with exclusive interface and MIDI interface for controlling the DJ software of other brands. There is also a built-in sound card, so other equip-
ment can be connected easily.

DISPLAY

A large 6.1-inch color LCD is used to display not only text data but also jacket photos. The combination of a GUI displaying music file information in easily understand-
able fashion and a rotary selector with easy operation lets you select tracks with no stress.

ysijbuz

WAVE DISPLAY
WAVE displays indicate the data with a higher resolution than previous Pioneer products.

NEEDLE SEARCH

When the NEEDLE SEARCH pad is touched with a finger, the sound near the position at which the pad is touched is played instantaneously. This makes for faster point
searching than ever before.

TAG LIST

In addition to playlists prepared using rekordbox, tracks to be played next can be temporarily collected inside the CDJ-2000. The music files added to the tag list can be
displayed as a list. This function is extremely convenient for selecting tracks during live performances.

KEYWORD SEARCH
Keyword searching, letter jumping and other functions let you quickly and precisely search for the desired music file.

HISTORY MEMORY
The CDJ-2000 is equipped with a history function storing the playing history of music files. Playlists can be created from this playing history using rekordbox.

0.5 FRAME STEP

The minimum frame has evolved from 1 (1/75 seconds) to 0.5 frames. This makes it possible to set the cue and loop points with greater precision to achieve accurate,
advanced DJ play.

ADVANCED JOG DIAL

The jog ring illumination lights in four places, so the top and side edges of the jog dial are clearly visible, even in dark DJ booths. This can also be used to impress the
audience.

QUANTIZE

The CDJ-2000 is equipped with a quantize function for putting a track on beat even when the button is pressed roughly, as long as the track has been analyzed with
rekordbox. When setting real time cues and hot cues, the beat is automatically set to the beat closest to the position at which the button was pressed.

HIGH SOUND QUALITY

The CDJ-2000 is designed for thorough improvement of the sound quality, for both the digital and analog outputs.

For the digital circuitry, a high performance Wolfson D/A converter is used to faithfully reproduce even the most delicate sounds, achieving clear, high quality sound
with a rich sense of mass and acoustic field.

For the analog circuitry, a hybrid OP amplifier is used to reduce to the utmost limits that inaudible noise of 20 kHz and higher that can blur the original sound. Unwanted
digital noise is shut out to achieve clear, highly transparent sound faithful to the original.



Before you start

What’s in the box

e Audio cable

* Power cable

e Control cord

* LANcable

¢ Disc force eject pin

* CD-ROM (rekordbox)

e Warranty card

* Operating instructions (this document)

Discs/files playable on the CDJ-2000

Playable discs

Discs including the following marks on the disc label, package or jacket can be
played.

Types of discs that can be played and marks

col COMPACT COMPACT
DIGITAL AUDIO

cD CD-TEXT CDR

COMPACT 2 2
DIGITAL AUDID M .
ReWritable] R kW

DVD-R DVD-RW
CD-RW

BV2 is a trademark of DVD Format/Logo Licensing Corporation.

Discs playable on this player are as shown below.

e CD-R/-RW discs recorded in music CD (CD-DA) format

e CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (dual layer) and DVD+R
DL (dual layer) discs on which music files (MP3/AAC/WAV/AIFF) are
recorded

< Discs that cannot be played

e DTS-CD
¢ Photo CDs
* Video CDs

e CD Graphics (CD-G) discs
¢ Unfinalized CDs

* DVD-Video discs

¢ DVD-Audio discs

* DVD-RAM discs

¢ Unfinalized DVDs

+ Playback of discs created on a computer or DVD recorder

Depending on the application’s settings and the computer’s environment set-
tings, it may not be possible to play discs created on a computer. Record discs in
a format playable on the CDJ-2000. For details, contact your application’s selling
agent.

It may not be possible to play discs created on a computer or DVD recorder due
to the disc's properties, scratches or dirt, or poor recording quality (dirt on the
recording lens, etc.).

See Handling discs on page 28 for instructions on handling discs.

< Creating backup discs

When CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (dual layer) and DVD+R
DL (dual layer) discs are paused or left in the pause mode at cue points for long
periods of time, it may become difficult to play the disc that point, due to the
properties of the disc. When a specific point is looped repeatedly an extremely
large number of times, it may become difficult to play that point.

When playing valuable discs, we recommend making backup discs.

“ Regarding copy protected CDs

This player is designed to conform to the specifications of the audio CD format.
This player does not support the playback or function of discs that do not con-
form to these specifications.

< About DualDisc

This player is designed to conform to the specifications of the audio CD format.
This player does not support the playback or function of discs that do not con-
form to these specifications.

« About 8 cm single CDs

8 cm single CDs cannot be played on the CDJ-2000. Do not mount 8 cm adapt-
ers on CDs and play them on the CDJ-2000. The adapter could fall off as the disc
spins, damaging the disc or the player.

< About CD-Text

The CDJ-2000 supports CD-Text. Titles, album names and artist names recorded
in CD-Text are displayed. When multiple text data is recorded, the first text data
is displayed. The supported character codes are shown below.

e ASCII

e 1S0-8859

¢ MS-JIS

¢ Mandarin Chinese character code

About CD playback

Music files (MP3/AAC/WAV/AIFF) recorded on CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/
+RW, DVD-R DL (dual layer) and DVD+R DL (dual layer) discs can be played.

Folder layers

Max. 8 levels (files in folders beyond the 8th level cannot be played)

2000 folders per disc (folders beyond the 2 000th folder cannot be
displayed)

Max. number of
folders

999 files for each file format
3000 files per disc (files beyond the 3 000th folder cannot be dis-
played)

Max. number of
files

When there are many folders or files, some time may be required for loading.

About SD memory cards

Music files (MP3/AAC/WAV/AIFF) recorded on SD and SDHC memory cards
conforming to SD standards can be played.

Such data as disc identification information, cue points, loop points and hot cues
can be recorded on SD memory cards.

Folder layers Max. 8 levels (files in folders beyond the 8th level cannot be played)

Unlimited (folders beyond the 10 000th folder within a single folder
cannot be displayed)

Max. number of
folders

Max. number of Unlimited (files beyond the 10 000th file within a single folder cannot
files be displayed)

1] * SDmemorycards:8 MB-2GB
¢ SDHC memory cards: 4 GB-32 GB

SD memory cards: FAT12 and FAT16 (conforming to SD standards)
SDHC memory cards: FAT32 (conforming to SD standards)

[1] CPRM is not supported.

Supported cards'

Compatible .
formats .

e SDHC memory cards can be used with devices supporting SDHC memory
cards. They cannot be used with devices that only support SD memory cards.

¢ When using SD memory cards with a capacity of 4 GB or greater, use SD
memory cards on which the SDHC logo is indicated.

¢ SD memory cards are shipped from the manufacturer in the standard format
indicated above. If a non-formatted SD memory card is loaded, [FORMAT SD]
is displayed and the card cannot be used.

* It may not be possible to used card formatted on a computer, digital camera,
etc.

* Pioneer does not guarantee that all SD memory cards will operate on the
CDJ-2000.

K3
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Cautions on using SD memory cards

SD memory cards are precision electronic devices. Handle them with care.

Bending, dropping or subjecting SD memory cards to strong forces or shocks

could break them. Also, do not use or store SD memory cards in environ-

ments where static electricity or electric noise tends to be produced. We

recommend periodically making copies of valuable data.

¢ Please note that Pioneer will accept no responsibility whatsoever for loss of
data recorded by the customer on SD memory cards or other direct or indirect
problems resulting from connection to the CDJ-2000.

o After ejecting SD memory cards, store them in their dedicated case, etc.

¢ Depending on the SD memory card you are using, the desired performance

may not be achieved.



About USB devices

Music files (MP3/AAC/WAV/AIFF) recorded on USB devices can be played.
Such data as disc identification information, cue points, loop points and hot cues
can be recorded on USB devices.

Folder layers Max. 8 levels (files in folders beyond the 8th level cannot be played)

Unlimited (folders beyond the 10 000th folder within a single folder
cannot be displayed)

Max. number of
folders

Max. number of Unlimited (files beyond the 10 000th file within a single folder cannot
files be displayed)

Supported file

FAT, FAT32 and HFS +
systems

¢ The CDJ-2000 supports such USB mass storage class USB devices as external hard
discs, portable flash memory drives and digital audio players. External DVD/CD drives
and other optical disc devices cannot be used.

¢ When there are many folders or files, some time may be required for loading.

* If multiple partitions are set for the USB device, the device may not be recognized.

< Cautions on using USB devices

* Some USB devices may not operate properly. Please note that Pioneer will
accept no responsibility whatsoever for loss of data recorded on USB devices.

¢ USB hubs cannot be used.

e USB devices equipped with flash card readers may not operate.

e Ifacurrent above the allowable level is detected in the CDJ-2000's USB port,
it could happen that a warning message is displayed, the power to the USB
device is cut off and signal transfer is stopped. To restore normal operation,
remove USB devices connected to the player, then press USB STOP. Avoid
reusing the USB device for which the excess current was detected. If normal
operation is not restored after performing the above operation (if signals are
not transferred), try turning off the player’s power then turning it back on.

¢ Depending on the USB device you are using, the desired performance may
not be achieved.

About MP3 files

MP3 files can have a constant bit rate (CBR) or a variable bit rate (VBR). Both
types of files can be played on the CDJ-2000, but the search and super fast search
functions are slower with VBR files. If your priority is operability, we recommend
recording MP3 files in CBR.

The CDJ-2000 supports MP3 files in the formats shown below.

Audio Layer-3 sampling frequencies of 32 kHz, 44.1

MPEG-1 kHz and 48 kHz, and bit rates of 32 kbps — 320 kbps
Compatible are supported.
formats Audio Layer-3 sampling frequencies of 16 kHz,
MPEG-2 22.05 kHz and 24 kHz, and bit rates of 16 kbps — 160
kbps are supported.
D3 tag versions 1.0, 1.1, 2.2, 2.3 and 2.4 are sup-
ported.
. . Titles, album names, artist names, etc., are dis-
Track information 1
played here.
JPEG images embedded in ID3 tags are displayed
as the jacket photo. 2
File extension .mp3

To display characters written in a local code other than Unicode, change the [LAN-
GUAGE] setting at [UTILITY] (page 21).
[2] Files larger than 800 x 800 dots cannot be displayed.

About AAC files

¢ AAC isthe abbreviation of “Advanced Audio Coding”, a basic format of audio
compression technology used for MPEG-2 and MPEG-4.

* The file format and extension of AAC data depends on the application used to
create the data.

e In addition to AAC files encoded with iTunes® and with the extension “.m4a”,
files with the extensions “.aac” and “.mp4” can also be played on the CDJ-
2000. However, copyright protected AAC files purchased for example at the
iTunes Music Store cannot be played. Also, some files may not be playable,
depending on the iTunes version used to encode them.

e The CDJ-2000 supports AAC files in the formats shown below.

Sampling frequencies of 16 kHz, 22.05 kHz, 24 kHz,

ysijbuz

;ormgtastlble MPEG-4 AACLC 32 kHz, 44.1 kHz and 48 kHz, and bit rates of 16
kpbs - 320 kbps are supported.
ID3 tag versions 1.0, 1.1, 2.2, 2.3 and 2.4 are sup-
ported.
aac Titles, album names, artist names, etc., are dis-

played het’e.u
JPEG images embedded in ID3 tags are displayed

Track information as the jacket photo. 2

Meta tags (embedded tags) are supported.
Titles, album names, artist names, etc., are dis-
played here. !

JPEG images embedded in tags are displayed as
the jacket photo. 2

Extensions other
than aac

File extension .m4a, .aac and .mp4

[1] Todisplay characters written in a local code other than Unicode, change the [LAN-
GUAGE] setting at [UTILITY] (page 21).
[2] Files larger than 800 x 800 dots cannot be displayed.

About WAY files
The CDJ-2000 supports WAV files in the formats shown below.
Compatible The 16-/24-bit non-compressed PCM format and sampling frequencies
formats of 44.1 kHz and 48 kHz are supported.
Track information LST chunk
Titles, album names, artist names, etc., are displayed here.m
File extension .wav

[T] Todisplay characters written in a local code other than Unicode, change the [LAN-
GUAGE] setting at [UTILITY] (page 21).

About AIFF files
The CDJ-2000 supports AIFF files in the formats shown below.

The 16-/24-bit non-compressed PCM format and sampling frequencies
of 44.1 kHz and 48 kHz are supported.
Titles, album names, artist names, etc., are displayed here.

Compatible

formats 1

File extension .aif, .aiff

[1] Todisplay characters written in a local code other than Unicode, change the [LAN-
GUAGE] setting at [UTILITY] (page 21).

About rekordbox

* rekordbox is an application for managing music files which are used for DJ
play with a Pioneer DJ Player (i.e. CDJ-2000, CDJ-900).
Data that has been detected and measured, as well as any points which
have been set and stored using rekordbox, can be used in combination with
a Pioneer DJ Player (i.e. CDJ-2000, CDJ-900) to achieve outstanding DJ
performance.

¢ Install rekordbox from the included CD-ROM onto a computer. For instruc-
tions on using rekordbox, see Using in combination with rekordbox on page 11
and About the rekordbox software on page 22.




Part Names and Functions

Control Panel Rear Panel
1] 120413 [F EF EF B B /)
( e e D Ay N
[ rowe ) [ mowm Y[ wo ) — ) Ve V2 Pwmg:F
i# = i 2!
=6 = o
gl = &re
B SOF o 7
@ SPEED ADJUST
| /( ‘|||||||||||||||IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIA ) ﬁ @
If B IN/CUE i_our RELOC/EXT NEEDLE SEARCH DELETE MEMORY T T\
- | O-0O=0© 0-0-0Q-0 [ 5% el
o] | S ‘eer
|
e 28
J
ol 2 LB \
@lor«mb T a—— /{ﬁ —/
E I RTV //
@ @ 4283
E SEARCH
. @@ Front Panel
@ [\ | S0 0T
2] cue =
{\rf‘w/ =
B >/ plOl S Ser

muLTI

PLAYER)

CDJ-2000

[<@

Control Panel

Il PLAY/PAUSE»/II and PLAY/PAUSE» /Il indicator (page 14)
This lights when playing tracks and flashes when in the pause mode.

CUE and CUE indicator (page 15)
This lights when a cue point is set (except during track searching), and
flashes when a new cue point can be set in the pause mode.

SEARCH «<«/»» (page 14)
The track is forwarded/reversed while the button is held in.

TRACK SEARCHI«<«/»» (page 14)
Use these to search for the beginnings of tracks.

DIRECTION FWD REV (page 14)

Use this to turn reverse playback on and off.

REV indicator (page 14)

This lights when playing in the reverse direction.

@ 4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER (page 16)
Use this to set loops automatically. When pressed during loop playback, the
loop is cut.

HOT CUE (A, B, C, REC/CALL) (page 16)

Use this to set, play and call out hot cues.

En
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B LOOP IN/CUE (IN ADJUST) (page 15)

Use this to set and fine-adjust the loop in point.

LOOP OUT (OUT ADJUST) (page 15)

Use this to set and fine-adjust the loop out point.

RELOOP/EXIT (page 15)
Use this to return to loop playback (reloop) or cancel loop playback (loop
exit).

El SD memory card door (page 13)

This opens and closes when loading and unloading SD memory cards.

SD memory card insertion slot (page 13)
Load SD memory cards here.

SD memory card indicator (page 13)
This flashes when communicating with the SD memory card.

USB device insertion slot (page 13)
Load the USB device here.

USB indicator (page 13)

This flashes when this unit is communicating with the USB device.

USB STOP (page 13)

Press for at least 2 seconds before disconnecting the USB device.

LINK (page 14)

Press this to play music files on media loaded in other DJ players.



USB (page 14)

Press this to play the music files on a USB device.

SD (page 14)

Press this to play music files on the SD memory card.

DISC (page 14)
Press this to play music files on CDs, CD-ROMs or DVD-ROMs.

TIME MODE/AUTO CUE (page 15)

When pressed once, the main unit display’s time display mode (remaining
time display or elapsed time display) switches.

When pressed for over 1 second, auto cue turns on and off.

Main unit display (page 10)

BROWSE (page 18)
Press this to display the [BROWSE] screen.

TAG LIST (page 19)
Press this to display the [TAG LIST] screen.

@ INFO (page 20)
Press this to display the [INFO] screen.

MENU/UTILITY (page 21)
When pressed once, the menu screen is displayed.
The [UTILITY] screen is displayed when this is pressed for over 1 second.

B BACK (page 18)
Press this once to return to the previous screen.
Press for over 1 second to move to the top layer.

B TAG TRACK/REMOVE (page 19)

Use these to add and remove tracks from the tag list.

)

Rotary selector and indicator
When selecting tracks or setting items, the cursor moves when the rotary
selector is turned. Press the rotary selector to enter.

STANDBY indicator (page 21)
This lights when in the standby mode.

UNLOCK, LOCK (page 13)
This locks the disc so that it cannot be ejected except when in the pause
mode.

DISC EJECTA and DISC EJECT indicator (page 13)

Use this to eject discs.

NEEDLE SEARCH pad (page 17)

The sound is played from the position at which the pad is touched.

VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE (page 17)
This adjusts the speed at which playback stops when the top of the jog dial is
pressed.

CUE/LOOP CALL<«/» (page 16)

Use these to call out stored cue and loop points.

DELETE (page 16)

Use this to delete cue and loop points.

MEMORY (page 16)

Use this to store cue and loop points in the memory.

VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START (page 17)
This adjusts the speed at which playback returns to the normal speed when
the top of the jog dial is released.

JOG ADJUST (page 17)
This adjusts the load applied when the jog dial is spun.

JOG MODE, VINYL mode indicator and CDJ mode indicator

(page 17)
The mode switches between VINYL and CDJ each time this is pressed. The
indicator for the selected mode lights.

TEMPO +6/+10/+16/WIDE (page 14)

Use this to switch the playing speed adjustment range.

MASTER TEMPO (page 14)

Use this to turn the master tempo function on and off.

TEMPO (page 14)
Use this to adjust the track playing speed.

TEMPO RESET and TEMPO RESET indicator
Regardless of the position of the TEMPO dial, tracks are played at the
original playing speed recorded on the disc, etc. The indicator lights when
TEMPO RESET is turned on.
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Jog dial (- REV/+ FWD) and JOG RING ILLUMINATION (page 17)

This can be used for such operations as scratching, pitch bending, etc.

Jog dial display section (page 10)

Rear Panel

POWER =ON R OFF

Press to turn the power on and off.

AUDIO OUT L/R (page 11)

Connect the audio cables (included) here.

ACIN (page 11)
Connect this to a power outlet.
Connect the power cord after all the connections between devices have been
completed.
Be sure to use the included power cord.

CONTROL (page 18)

Connect the control cord (included) here.

M DIGITAL OUT

Connect a digital coaxial cable here.
Kensington security slot

LINK (page 11)
Connect the LAN cable (included) here.

USB (page 11)

Connect to a computer.

Front Panel

Disc insertion slot
Disc force eject pin insertion hole

[\ Disc insertion slot indicator

About ejecting discs by force

e If the disc cannot be ejected by pressing [DISC EJECTA], the disc can be
ejected forcibly by inserting the disc force eject pin all the way into the disc
force eject pin insertion hole on the main unit's front panel.

* When forcibly ejecting a disc, be sure to do so following the procedure below.

1 Press [POWER] and wait at least 1 minute after the set’s
power has turned off.

Never forcibly eject a disc directly after turning off the set’s power. Doing so is
dangerous for the reasons described below.

The disc will still be spinning when ejected and could hit your fingers, etc.,
causing injury.

Also, the disc clamp will rotate in an unstable way, and the disc could get
scratched.

2 Use the included disc force eject pin. (Do not use anything
else.)

The included disc force eject pin is mounted on the CDJ-2000's bottom panel.
When the pin is inserted all the way into the insertion hole, the disc is ejected

5 mm to 10 mm out of the disc insertion slot. Grasp the disc with your fingers and
pull it out.
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Main unit display

- USB
[GENRE]

[ARTIST]
[ALBUM]

[PLAYLIST]

TRACK |

H Information display section

REMAIN

This lights when the time display is set to the remaining time.

TRACK
This indicates the track number (01 —99).

PLAYER
This indicates the player number (1 - 4) assigned to this CDJ-2000.

A. CUE (page 15)

This lights when auto cue is set.

@ MEMORY
Cue points, loop points and hot cues recorded on SD memory cards and USB
devices are displayed as marks.

CUE

The positions of cue points, loop points and hot cues are displayed as marks.

H Playing address display
The track is displayed as a bar graph. The current playback position is dis-
played as a white vertical line. When the elapsed time is displayed, the left
edge of the graph lights. When the remaining time is displayed, the display
turns off from the left side. The entire graph flashes slowly when there are
less than 30 seconds remaining in the track, then begins flashing rapidly
when less than 15 seconds remain.

El WAVE display
This displays the WAVE display, guidance, etc.

NEEDLE

This lights when needle searching is possible.

Time display (minutes, seconds and frames)
There are 75 frames to a second.

QUANTIZE

This lights red when [QUANTIZE] is turned on.
When [QUANTIZE] is turned on, the loop points and hot cue are automatically
set to the beat nearest the position at which [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)],
[LOOP OUT (OUT ADJUST)], [4-BEAT LOOP] or [HOT CUE] (A, B or C) was
pressed.
The quantize function does not work in the following situations ((QUANTIZE]
is displayed in gray):

* When playing tracks recorded on discs

¢ When playing music files that have not been analyzed with rekordbox

¢ Inthe pause mode

B mT

This lights when the master tempo is set (page 14).

BPM
Displays BPM (Beats Per Minute) of the track currently being played.

Playing speed display
The number changes according to the position of [TEMPO].

Playing speed adjustment range display
This indicates the range in which the playing speed can be adjusted with
respect to the original playing speed recorded on the medium.

Jog dial display section
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Operation display
This indicates the playing position, with one revolution equal to 135 frames. It
turns during playback and stops in the pause mode.

Cue point display

Audio memory status display

This flashes when the audio memory is being written. It stops flashing,
remaining lit, when writing is completed.
The operations below may not be possible while the audio memory is being
written.

e Setting Cue Point during playback (Real Time Cue)

e Setting Hot Cue
The display also flashes when there is not enough memory due to scratch
play.

Jog touch detection display
When the jog mode is set to VINYL, the top of the jog dial lights when
pressed.

VINYL
This lights when the jog mode is set to VINYL (page 17).



Connections

Be sure to turn off the power and unplug the power cord from the power outlet whenever making or changing connections.
Refer to the operating instructions for the component to be connected.
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Connect the power cord after all the connections between devices have been completed.

| Do not disconnect the LAN cable when music files and/or information are being shared using PRO DJ LINK.

Basic style

rekordbox music files and data can be transferred to the CDJ-2000 using USB devices (flash memory drives, hard discs, etc.), eliminating the need to bring a com-
puter into the DJ booth. Playlist, cue, loop and hot cue information set with rekordbox in advanced can be used for DJ play.

The contents of media loaded in DJ players (tracks, cue point memories, WAVE information, etc.) can be shared. For details, see Using the PRO DJ LINK function on
page 13.

Up to four units can be connected. A switching hub (commercially available) is required to connect three or more units. Use a switching hub of 100 Mbps or greater.
Note that some switching hubs may not operate normally.
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Using in combination with rekordbox

When connected by LAN cable to a computer on which rekordbox is installed, tracks in rekordbox can be selected and played. For instructions on operating rekord-
box on the computer, see the rekordbox manual. Instructions on operating rekordbox can be found in the rekordbox [Help] menu.

Up to two computers can be connected.

The contents of media loaded in the different DJ players (tracks, cue point memories, WAVE information, etc.) can be displayed (page 14).

Up to four units can be connected. A switching hub (commercially available) is required to connect three or more units. Use a switching hub of 100 Mbps or greater.
Note that some switching hubs may not operate normally.
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Using other brands of DJ software

With the CDJ-2000, the operating information of the buttons, tempo adjustment dial, etc., can also be output in universal MIDI format. When connected by USB cable
to a computer on which MIDI-compatible DJ software is installed, the DJ software can be operated from the CDJ-2000. The sound of music files being played on the
computer can also be output from the CDJ-2000. For details, see About the driver software on page 24 and Using other brands of DJ software on page 25.

« Connect a computer on which Mac OS X (10.4.6 or later), Windows Vista® or Windows® XP is installed.

Other brands Computer
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DJ player DJ mixer Rear panel

Power cable
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Connections for relay play

Relay play between two DJ players is possible by interconnecting the CDJ-2000 and a Pioneer DJ player using the CONTROL jacks (page 18).
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Playback

Loading discs

¢ Set the disc with the printed side facing up.

¢ Insert the disc into the disc insertion slot on the set’s front panel.

¢ Do not insert two or more discs at once.

* Do not force discs into the set’s disc insertion slot when the set’s power is off.
Doing so could damage the disc or the set.

¢ When the disc is being drawn in or ejected, do not apply any force to the disc in
the direction opposite its movement. Doing so could damage the disc or the set.

1 Press [POWER].

Turn on the power of this unit.

2 Insert the disc into the disc insertion slot.

Playback starts.

* When auto cue is turned on, playback starts when [PLAY/PAUSE»/II] is
pressed. For details on the auto cue function, see Setting auto cue on page 15.

Ejecting discs

Press [DISC EJECTA].

The disc is ejected from the disc insertion slot.

e |f [DISCEJECTA] is pressed by mistake, press [PLAY/PAUSE»/II] immedi-
ately. The set is restored to the status it was in just before [DISC EJECTA] was
pressed. (No sound is output during this time.)

¢  When [UNLOCK/LOCK] is set to [LOCK], press [PLAY/PAUSE»/I1] to set the
pause mode, then press [DISC EJECTA].

Loading SD memory cards

1 Open the SD memory card door.

2 Insert the SD memory card.
Insert the SD memory card vertically, with the back side facing forward and the
notch facing down. Push the card in slowly until it stops.

3 Close the SD memory card door.

The SD memory card indicator lights.

¢ When an SD memory card that has previously been loaded in the CDJ-2000 or
a Pioneer DJ player is loaded, the number of discs for which WAVE informa-
tion, etc., is recorded is displayed on the main unit display.

Ejecting SD memory cards from the set

Do not eject SD memory cards or turn off the CDJ-2000's power while the SD
memory card indicator is flashing. Doing so could damage the data recorded on
the card.

1 Open the SD memory card door.
The SD memory card indicator turns off.

2 Press the SD memory card in. When it pops back up, pull it out

vertically.

* Do not forcibly insert or remove SD memory cards. Doing so could damage
the SD memory card or the set.

* Do notinsert any objects other than SD memory cards into the SD memory
card insertion slot. Inserting coins or other metal objects could damage the
internal circuitry, resulting in malfunction.

Loading USB devices

Insert the USB device into the USB port.

The USB indicator lights.

¢ When a USB device that has previously been loaded in the CDJ-2000 or a
Pioneer DJ player is loaded, the number of discs for which WAVE informa-
tion, etc., is recorded is displayed on the main unit display.
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Removing USB devices from the set

¢ Be sure to follow the procedure below when removing USB devices from the
set. Removing a USB device without following this procedure could erase the
set’s management data and make it impossible to read the USB device.

e When turning the set’s power off, be sure to remove the USB device first.

1 Press [USB STOP] for over 2 second.
The USB indicator turns off.

2 Disconnect the USB device.

Using the PRO DJ LINK function

When two or more CDJ-2000s are connected by LAN cable, tracks recorded on
SD memory cards or USB devices connected to other players can be loaded onto
this unit.

1 Connect this unit and other DJ players using LAN cables.

2 Press [LINK].
Media loaded in another DJ player is displayed on this unit’s display.

3 Select the medium and enter.
The medium’s contents are displayed.

4 Select the track and enter.

The track is loaded into this unit.

* The information below can be shared among DJ players connected by PRO
DJ LINK.
— Tracks (music files)
— TAG LIST (page 19)

INFO (page 20)

— Disc cue points

— Disc WAVE displays

Sharing disc information

1 Load an SD memory card or USB device into the DJ player
connected by PRO DJ LINK.

2 Load a disc in the CDJ-2000.

When no SD memory card or USB device is loaded in this unit, the player number
and check screen for DJ players in which SD memory cards or USB devices are
loaded are displayed on this unit’s display.

3 Press [MEMORY] on this unit.

The disc information set for this unit is registered on the SD memory card/USB

device of the DJ player connected by PRO DJ LINK.

¢ When multiple DJ players are connected by PRO DJ LINK and SD memory
cards/USB devices are loaded in two or more DJ players, discs are not regis-
tered in DJ players other than this one.

e |f [DELETE] is pressed in step 3, the disc information is not registered on any
DJ player. No disc information is registered on any DJ player until the SD
memory card/USB device is loaded on the CDJ-2000. To register the disc
information, press [DISC], then press [MENU/UTILITY] and select the player
in which the information is to be registered.



Browsing libraries and folders

The browsing display differs depending on whether or not library information is

recorded on the SD memory card/USB device.

e With library information — Library browsing: The music files are displayed by
the categories set in rekordbox (album, artist, etc.).

¢ Without library information — Folder browsing: The folders/tracks on the
medium are displayed with a tree structure.

The types of items on the category menu can be changed in rekordbox’s prefer-

ences (environmental settings).

HEList of contents  The contents of the selected medium are displayed.

HUppermost level Displays the name of the upper folder or media of the displayed item.
HEICursor

HContents of
selected item

Turn the rotary selector to move the cursor up and down.

The contents of the line selected with the cursor are displayed.

When artwork is registered in rekordbox or when the ID3 tag contains
a JPEG image, the image for the track selected with the cursor is dis-
played.

HJacket photo

Playback

1 Load the medium in this unit.

2 Press [DISC], [SD], [USB] or [LINK].

The contents of the selected medium are displayed.

3 Turn the rotary selector.

Select the track. The category/folder/track information is displayed.

* Once the lowermost level in the folder is reached, press the rotary selector.
Press [BACK] to return to the uppermost level.

e Press [BACK] for over 1 second or press the media button of the medium you
are browsing to return to the uppermost level.

4 Press the rotary selector.

The track is loaded and playback begins. u is displayed to the left of the cur-

rently playing track.

¢ [TRACK SEARCHI««/»»1] can be used to select tracks within the currently
playing track’s category/folder.

e When a disc containing music files recorded with a hierarchical structure is
loaded, playback starts from the tracks in the uppermost level.

¢ When [UNLOCK/LOCK] is set to [LOCK], press [PLAY/PAUSE»/11] to set the
pause mode, then press the rotary selector.

Pausing

During playback, press [PLAY/PAUSE»/Il].

The PLAY/PAUSEM /1l and CUE indicators flash. Press [PLAY/PAUSEM/I1] again

to resume playback.

e If no operation is performed for 100 minutes while in the pause mode, the disc
automatically stops spinning. When [PLAY/PAUSE»/II] is pressed at this
time, playback resumes from the first track. When auto cue is turned on, the
set cues to the first track and pauses there.

< Resuming playback from the position playing just before
the disc was ejected (Resume)

e Afteradiscis ejected, if that same disc is immediately reloaded in the CDJ-
2000, playback resumes from the position playing just before the disc was
ejected.

* The resume function only works when the same disc is ejected then reloaded
before loading another disc.

* When [TRACK SEARCHI««/»»1] is pressed before starting playback, the set
searches for the beginning of the track and playback starts.

¢ The resume function does not work for SD memory cards or USB devices.
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Forward and reverse scanning

Press [SEARCH ««/»>].

When [SEARCH <«/»»] pressed and held in, the track is fast-forwarded or fast-

reversed.

* When the music files are recorded in a folder structure, only tracks within the
same category/folder are fast-forwarded/fast-reversed.

Finding the beginnings of tracks (Track Search)

Press [TRACK SEARCHI««/»p1].

Press the [»»1] to move to the beginning of the next track.

When [l««] is pressed, the beginning of the currently playing track is searched.

When pressed twice consecutively, the set returns to the beginning of the previ-

ous track.

¢ When the music files are recorded in a folder structure, only tracks within the
same category/folder are searched.

¢ When auto cue is turned on, the set searches for the beginning of the track
and pauses there (page 15).

Adjusting the playing speed (Tempo control)

Move [TEMPO] up or down.

The tempo increases when moved to the [+] side (down), decreases when
moved to the [—] side (up). The rate at which the playing speed is changed is
indicated on the playing speed display.

% Selecting the range for adjusting the playing speed

Press [TEMPO +6/+10/+16/WIDE].

The range of adjustment of the [TEMPO] control switches each time the button is

pressed. The adjustment range setting is indicated on the playing speed adjust-

ment range display.

¢ The tempo can be adjusted in units of 0.02 % when set to 6 %, in steps of
0.05 % when set to =10 %, in steps of 0.05 % when set to +16 %, and in steps
of 0.5 % when set to WIDE.

¢ The adjustment range is £100 % when set to WIDE. When set to —100 %,
playback stops.

¢ The adjustment range is set to =10 % when the power is turned on.

Adjusting the playing speed without changing
the pitch (Master Tempo)

Press [MASTER TEMPO].

The MASTER TEMPO indicator and [MT] on the main unit display light. The pitch
does not change even when the playing speed is changed with the [TEMPO]
control.

* The sound is digitally processed, so the sound quality decreases.

Playing in reverse

Set [DIRECTION FWD/REV] to [REV].

The REV indicator lights and the track plays in the reverse direction.

¢ When the music files are recorded in a folder structure, only tracks within the
same category/folder can be played in reverse. Also note that reverse play-
back may not start immediately.

¢ The direction in which the playing speed is increased or decreased according
to the direction in which the jog dial is turned is reversed.

¢ When such operations as track searching and loop playback are performed
during reverse playback, the audio memory status display on the jog dial
display section flashes and scratch play may not be possible.



Setting Cue

1 During playback, press [PLAY/PAUSE»/11].
Playback is paused.

2 Press [CUE].

The point at which the track is paused is set as the cue point. The CUE indicator
lights and the PLAY/PAUSEM® /Il indicators flashes. No sound is output at this
time.

¢ When a new cue point is set, the previously set cue point is canceled.

¢ Forinstructions on saving cue points. see Storing cue and loop points on page 16.

Adjusting the cue point position

1 Press [SEARCH<«<«/»»] while pausing at the cue point.
The CUE and PLAY/PAUSEM /Il indicators flash.

2 Press [SEARCH<«/»>].
The cue point can be fine-adjusted in steps of 0.5 frames.
* The same operation is possible using the jog dial.

3 Press [CUE].

The point at which the button was pressed is set as the cue point.

¢ When a new cue point is set, the previously set cue point is canceled.

¢ When the medium containing the track is removed, the cue point is canceled. For
instructions on saving cue points. see Storing cue and loop points on page 16.

Returning to Cue Point (Back Cue)

During playback, press [CUE].
The set immediately returns to the currently set cue point and pauses.
e When [PLAY/PAUSEM» /1] is pressed, playback starts from the cue point.

Checking Cue Point (Cue Point Sampler)

Press and hold [CUE] after returning to the cue point.

Playback starts from the currently set cue point. Playback continues while [CUE]

is pressed in.

¢ When the music files are recorded in a folder structure, the cue point can only
be checked for tracks within the same category/folder.

Setting Cue Point during playback (Real Time
Cue)

During playback, press [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] at the position

at which you want to set the cue point.
The point at which the button was pressed is set as the cue point.

Setting auto cue

When a track is loaded or the track search operation is performed, the silent sec-
tion at the beginning of the track is skipped and the cue point is automatically set
at the point immediately before the sound starts.

Press [TIME MODE/AUTO CUE] for over 1 second.

Auto cue is turned on. [A. CUE] lights on the main unit display.

* The auto cue level setting remains in the memory, even when the power is
turned off.

Changing the auto cue level

The sound pressure level for identifying a section as silent can be selected from

among the following eight steps:

-36 dB, -42 dB, -48 dB, -54 dB, —60 dB, -66 dB, -72 dB and -78 dB

* The auto cue level setting remains in the memory, even when the power is
turned off.

* There are two ways to change the auto cue level, as shown below.

< Changing procedure - [MENU/UTILITY]

1 Press [MENU/UTILITY] for over 1 second.
The [UTILITY] screen is displayed.

2 Select [AUTO CUE LEVEL] and enter.

3 Turn the rotary selector.
The auto cue level setting changes.

« Changing procedure - [TIME MODE/AUTO CUE]

1 Press [TIME MODE/AUTO CUE] for at least 5 seconds.
The auto cue level setting changing mode is set.

2 Press [CUE/LOOP CALL«/>].
The auto cue level setting changes.
¢ To cancel the changing mode, press [TIME MODE/AUTO CUE] again.

Setting Loop

1 During playback, press [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] at the

position at which you want to start looping (the loop in point).

Loop In Point is set.

e This operation is not necessary if you have already set a Cue Point as a Loop
In Point.

2 Press [LOOP OUT (OUT ADJUST)] at the position at which you
want to stop looping (the loop out point).

The Loop Out Point is set, and Loop playback starts from the Loop In Point.

* When playing music files, looping can only be set within the same track.

Fine-adjusting the loop in point (loop in adjust)

1 During loop playback, press [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)].
[LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] switches to a fast flashing and [LOOP OUT
(OUT ADJUST)] turns off.

The loop in point’s time is displayed on the main unit display.

2 Press [SEARCH<«/»p>].

The loop in point can be adjusted in units of 0.5 frames.

* The same operation is possible using the jog dial.

* Theloop in point can be adjusted by +30 frames and must be in front of the
loop out point.

3 Press [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)].

¢ Normal loop playback resumes.

* Normal loop playback also resumes if no operation is performed for over 10
seconds.

e When playing music files, the loop in point can only be adjusted within the
same track.

Fine-adjusting the loop out point (loop out
adjust)

1 During loop playback, press [LOOP OUT (OUT ADJUST)].
[LOOP OUT (OUT ADJUST)] switches to a fast flashing and [LOOP IN/CUE
(IN ADJUST)] turns off.

The loop out point’s time is displayed on the main unit display.

2 Press [SEARCH<«/»>].

The loop out point can be adjusted in units of 0.5 frames.

* The same operation is possible using the jog dial.

¢ The loop out point adjustment range is anywhere after the loop in point.

3 Press [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Normal loop playback resumes.

¢ Normal loop playback also resumes if no operation is performed for over 10
seconds.

¢ When playing music files, the loop out point can only be adjusted within the
same track.

Canceling Loop playback (Loop Exit)

During loop playback, press [RELOOP/EXIT].
Playback continues after the Loop Out Point without returning to the Loop In
Point.

Returning to Loop playback (Reloop)

After canceling loop playback, press [RELOOP/EXIT] during
playback.

Playback returns to the previously set Loop In Point, and Loop playback resumes.

En@
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Setting loops automatically (4-beat Loop)

During playback, press [4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER].

A loop of 4 beats starting from the point at which the button was pressed is set
automatically according to the BPM of the currently playing track, and loop
playback starts.

* Ifthe track’s BPM cannot be detected, the BPM is set to 130.

Cutting loops (Loop Cut)

During loop playback, press [4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER].

The loop playing time is cut in half each time the button is pressed.

Extending loops

During loop playback, press [4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER] while
pressing in [LOOP OUT (OUT ADJUST)].
The loop playing time is doubled each time the button is pressed.
* The same operation can be performed as described below.
— Press [SEARCH <««/»»] while pressing [LOOP OUT (OUT ADJUST)].
— Turn the jog dial while pressing [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Setting Hot Cue

1 Press [HOT CUE REC/CALL].
The set switches to the hot cue recording mode. The HOT CUE indicator (A, B, C)
light red.

2 During playback or in the pause mode, press [HOT CUE] (A, B
or C) at the point at which you want to set the hot cue.
The position at which the button was pressed or the currently playing loop is set
at the [HOT CUE] button (note that the direction of playback is not recorded). The
button’s indicator flashes.
¢ While the hot cue is being recorded, it is not possible to record other
[HOT CUE] buttons, set cue points, fast-forward/fast-reverse or scratch play.
¢ When an SD memory card or USB device is loaded in the player, the point
information is recorded automatically.
¢ When a hot cue is set during scratch play, playback may stop temporarily.

Playing hot cues

1 Press [HOT CUE REC/CALLI].

The hot cue playing mode is set.

* The indicators of buttons at which cue points are recorded light green.

¢ The indicators of buttons at which loop playback is recorded light orange.
* The indicators of the buttons at which nothing is recorded do not light.

2 During playback or in the pause mode, press [HOT CUE] (A, B

or Q).

Playback starts instantaneously from the point recorded at that button.

* Forloop playback recorded at the [HOT CUE] buttons, the information dif-
fers from loop playback set using the [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] and
[LOOP OUT (OUT ADJUST)] buttons. Loop playback can be canceled using
the [RELOOP/EXIT] button and the loop out point can be fine-adjusted using
the [LOOP OUT (OUT ADJUST)] button. Adjusting this directly changes the
information recorded at the [HOT CUE] buttons (A, B and C).

Calling out Hot Cue

% Procedure for calling out hot cues (for discs)

1 Load an SD memory card/USB device in the CDJ-2000.
2 Load adisc in the CDJ-2000.

When the disc’s hot cues are recorded on the SD memory card/USB device, the
HOT CUE indicator (A, B or C) flashes.

3 Press the [HOT CUE] button (A, B or C) whose hot cue you

want to call out.

The hot cue is called out. The HOT CUE (A, B, C) indicator lights.

¢ If you do not want to call out a hot cue, press [HOT CUE REC/CALL] without
pressing [HOT CUE] (A, B or C). Buttons for which no hot cue was not called
out turn off.
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¢ When playing tracks recorded on media other than discs, hot cues cannot be
called out even when a disc for which hot cues are recorded is loaded in the
CDJ-2000.

¢ If you accidentally cancel the hot cue call out mode, eject the SD memory
card/USB device, then reload it.
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Procedure for calling out hot cues (for SD memory cards/
USB devices)

1 Load an SD memory card/USB device in the CDJ-2000.
2 Load the track whose hot cue you want to call out.

3 Press [HOT CUE REC/CALL] for over 1 second.
The set switches to the hot cue call out mode, and the HOT CUE indicators (A, B
or C) at which hot cues are recorded flash.

4 Press the [HOT CUE] button (A, B or C) whose hot cue you

want to call out.

The hot cue is called out. The HOT CUE (A, B, C) indicator lights.

¢ If you do not want to call out a hot cue, press [HOT CUE REC/CALL] without
pressing [HOT CUE] (A, B or C). Buttons for which no hot cue was not called
out turn off.

¢ Ifyou accidentally cancel the hot cue call out mode, press [HOT CUE
REC/CALL] again.

% Canceling the hot cue call out mode

Perform one of the operations below to cancel the hot cue call out mode.
The hot cue call out mode is not canceled when a different track is played.

1 Calling out hot cues A, B and C.
2 Press [HOT CUE REC/CALL].

Storing cue and loop points

1 Load an SD memory card/USB device in the CDJ-2000.
2 Set Cue Point or Loop Point.
3 Press [MEMORY].

MEMORY] or [ﬁ MEMORY] appears on the main unit display. The
stored cue point appears on the playing address display. The point information is
registered on the SD memory card/USB device.
¢ When both an SD memory card and USB device are loaded on the CDJ-2000,
the SD memory card has priority.

¢ To store loop points, press [MEMORY] during loop playback. The stored loop
points appear on the playing address display.

e The information is automatically recorded on the SD memory card/USB
device.
— Cue point or loop playback information set at [HOT CUE] (A, B and C)
— Track’s WAVE display information

Calling out saved cue or loop points

1 Load an SD memory card/USB device in the CDJ-2000.

2 Load the track whose cue or loop points you want to call out.
Cue and loop points are displayed as marks on the playing address display.

3  Press [CUE/LOOP CALL«/>].

Playback is moved to the selected point and paused.

* When multiple points are recorded, the point moves each time the button is
pressed.

4 Press [PLAY/PAUSE»/Il].
Playback starts from the Cue or Loop point.

Deleting cue or loop points individually

1 Load an SD memory card/USB device in the CDJ-2000.

2 Load the track containing the cue point or loop points you
want to delete.

Cue and loop points are displayed as marks on the main unit display’s playing
address display.



3  Press [CUE/LOOP CALL«/>].

Playback is moved to the selected point and paused.

¢ When multiple points are recorded, the point moves each time the button is
pressed.

4 Press [DELETE].

i
il DELETE] is displayed on the main unit display and the selected point
information is deleted.

Deleting all cue and loop points for a disc

1 Load an SD memory card/USB device in the CDJ-2000.
Cue and loop points are displayed as marks on the main unit display’s playing
address display.

2 Press [DELETE] for at least 5 seconds.
[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE? PUSH MEMORY] appears on the main unit
display.

3 Press [MEMORY].

All cue and loop points for the disc currently loaded in the CDJ-2000 are deleted.

¢ The deletion mode is canceled when any button other than [MEMORY] is
pressed.

Deleting all disc information recorded on the SD
memory card/USB device

1 With no disc loaded in the CDJ-2000, press [DELETE] for at
least 5 seconds.

[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE ALL? PUSH MEMORY] appears on the main unit
display.

2 Press [MEMORY].

All the disc information recorded on the SD memory card/USB device is deleted.

¢ The deletion mode is canceled when any button other than [MEMORY] is
pressed.

Operating the jog dial

The top of the jog dial has an embedded switch. Do not place objects on the jog

dial or subject it to strong forces. Also note that water or other liquids getting into

the set will lead to malfunction.

The jog dial has two modes.

¢ VINYL mode: When the top of the jog dial is pressed during playback, play-
back stops, and when the jog dial is spun at this time sound is produced
according to the direction in which the jog dial is spun.

e CDJ mode: When the top of the jog dial is pressed, playback stops, and such
operations as scratch play are not possible.

Frame search [VINYL-CDJ]

In the pause mode, spin the jog dial.

The position at which the track is pausing can be moved in units of 0.5 frames.

* The position is moved in the direction of playback when the jog dial is spun
clockwise, in the reverse direction when it is spun counterclockwise. The
position moves 135 for one revolution of the jog dial.

Super fast search [VINYL-CDJ]

Spin the jog dial while pressing in [SEARCH <«<«/»»].

The track is fast-forwarded/fast-reversed in the direction in which the jog dial is

spun.

¢ When the [SEARCH<«/»»] button is released, this function is canceled.

* When you stop the jog dial from spinning, normal playback resumes.

¢ The fast-forward/fast-reverse speed can be adjusted according to the speed at
which the jog dial is spun.

< Super fast track search

When the jog dial is spun while pressing in [TRACK SEARCHI<<«/»»], the track
advances at high speed in the direction in which the jog dial is spun.

Pitch bend [VINYL-CDJ]

During playback, spin the outer section of the jog dial.

The playing speed increases when spun clockwise, decreases when spun coun-

terclockwise. When spinning is stopped, playback returns to the normal speed.

¢ When the jog mode is set to the CDJ mode, the same operation can be per-
formed by spinning the top of the jog dial.
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Scratch play [VINYL]

When the jog mode is set to the VINYL mode, tracks can be played according to
the direction and speed at which the jog dial is spun by spinning the top of the
jog dial while pressing it.

1 Press [JOG MODE].
Set the jog mode to VINYL.

2 During playback, press the top of the jog dial.

Playback slows then stops.

3 Spin the jog dial in the desired direction and at the desired
speed.

The sound is played according to the direction and speed at which the jog dial is
spun by spinning the top of the jog dial while pressing it.

4 Release your hand from the top of the jog dial.
Normal playback resumes.

< Adjusting the load when the jog dial is spun

Turn [JOG ADJUST].
The load gets heavier when turned clockwise, lighter when turned
counterclockwise.

< Adjusting the time until which playback stops when the
top of the jog dial is pressed

Turn [VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE].

The speed increases when turned clockwise, decreases when turned

counterclockwise.

* When the jog mode is set to VINYL, the speed at which playback stops when
[PLAY/PAUSEM»/II] is pressed changes simultaneously.

< Adjusting the speed until which normal playback
resumes when the top of the jog dial is released

Turn [VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START].

The speed increases when turned clockwise, decreases when turned

counterclockwise.

¢ When the jog mode is set to VINYL, the speed at which playback starts when
[PLAY/PAUSEM»/Il] is pressed changes simultaneously.

Operating the [NEEDLE SEARCH] pad

¢ The [NEEDLE SEARCH] pad can only be operated in the following cases:
— In the pause mode
— While the jog dial is being pressed with the jog mode set to VINYL
e Touch the [NEEDLE SEARCH] pad with a finger to easily play the sound at the
position at which the pad is touched. Move your finger while touching the pad
to quickly move to the desired position.
* For several of the CDJ-2000's functions, this pad is used to input characters.

Playing from the position at which the pad was
touched

Touch the [NEEDLE SEARCH] pad.
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The track is played from the position at which the pad was released. The current

playing position on the playing address display moves to directly over the posi-

tion at which the pad was touched.

¢ The position of playback can be moved by moving your finger over the pad
while touching it. Note that when this is done, the position on the playing
address display may not be displayed properly and the sound may not be
played properly.

Inputting characters

< Inputting search characters using the [SEARCH] buttons

1 Touch the [NEEDLE SEARCH] pad.

U

The character directly above the position touched is enlarged.

2 Release your finger from the [NEEDLE SEARCH] pad.

The enlarged character is input.

¢ Toinput more characters at this point, repeat the above procedure.

* The characters that can be input are letters A—Z, numbers 0 — 9 and symbols.
The characters that can be input switch when the position just below [ABC]
or [123] is pressed.

¢ When is input, a single character is deleted. If input again, charac-
ters are deleted consecutively.

Operating the CDJ-2000 in combination
with other devices

Starting playback using a DJ mixer’s fader
(Fader Start)

1 Connect the CDJ-2000 with a Pioneer DJ mixer using the
included control cord.
For instructions on connecting, see Basic style on page 11.

2 Move the DJ mixer's channel fader or cross fader.

The DJ player’'s pause mode is canceled and the track is played instantaneously.

Also refer to the operating instructions of the connected DJ mixer.

* When the channel fader or cross fader is set back to its original position, play-
back cues back to the set cue point and the pause mode is set (Back Cue).

Relay play on two DJ players

1 Connect the CDJ-2000 and a DJ mixer.
For instructions on connecting, see Connections for relay play on page 12.

2 Setthe DJ mixer’s cross fader to the center position.

3 Turn auto cue on for both DJ players.
The DJ players’ auto cue indicators light.

4 Start playback on this unit.

The first track on this unit is played, and once it finished playback begins auto-

matically on the other DJ player. This unit cues to the beginning of the next track

and pauses. This operation is repeated for relay play between the two DJ players.

* The medium can be changed and the cue point set on the DJ player that is in
standby.

¢ |f the power of one DJ player is turned off during playback, playback may
start on the other DJ player.

e The fader start function does not work during relay play.

* Relay play may not be possible if the two DJ players are not connected to the
same DJ mixer.
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Using the [BROWSE] button

Rearranging tracks (Sort menu)

When in the library browse mode, the tracks can be rearranged using the Sort
menu. (The Sort menu is not displayed when in the folder browse mode.)

1 Press [MENU/UTILITY] while the tracks are displayed.

The Sort menu is displayed to the right of the information display screen.

[ALBUM]
‘ [BPM]
P o mp it et [GENRE]
" [COMMENTS]

TEMPO

2 Select and enter the setting item.

The tracks are sorted according to the selected item. The track information is

displayed.

e Sorting is canceled when [BACK] is pressed to return to the uppermost level.

¢ The types of sorting items on the Sort menu can be changed in the rekordbox
preferences (environmental settings).

Searching for tracks (SEARCH)

¢ The search function can be used to search for tracks recorded on the media
loaded in the set with [SEARCH].

¢ Tracks recorded on discs cannot be searched.

¢ Tracks recorded on media for which library browsing is not possible cannot
be searched.

1 Select [SEARCH] and enter the setting item.
A character appears at the bottom of the main unit display.

2 Use the [NEEDLE SEARCH] pad to input a character.

Tracks including the character you have input are displayed.

* When more characters are input at this point, tracks starting with the charac-
ter string you have input are displayed.

* When [BACK] is pressed, the category screen reappears.

Using the jump function

The jump function can be used to instantaneously move to the track, category or

folder you want to play.

The jump function includes the two modes below.

e Letter jumping: Use this when the tracks are arranged or sorted in alphabeti-
cal order.

e Page jumping: Use this when the tracks are not arranged or sorted in alpha-
betical order. Turn the rotary selector to jump by page.

< In the letter jump mode

1 Press the rotary selector for at least 1 second.
The mode switches to the letter jump mode. The first letter of the selected track
is enlarged.

o

2 Select the character or symbol to which you want to jump and

enter.

The display moves to the category starting with the selected character or symbol.

¢ The characters that can be displayed are letters A-Z, numbers 0 -9 and
symbols.



< In the page jump mode

1 Press the rotary selector for at least 1 second.
The mode switches to the page jump mode.

2 Select the page to which you want to jump and enter.
The display moves to the selected page.

Using hot cue banks

Hot cue banks set ahead of time in rekordbox can be registered at the CDJ-2000’s
[HOT CUE] buttons (A, Band C).

1 Load the medium on which the hot cue bank is registered in

the CDJ-2000.
[HOT CUE BANK] appears in the category items.

2 Select [HOT CUE BANK] and enter the setting item.
The hot cue bank is displayed. The cursor is fixed to hot cue bank A. It cannot be
moved using the rotary selector or other buttons.

3 Select the hot cue bank you want to call out and enter.

The hot cues registered in the hot cue bank are registered at the CDJ-2000’s

[HOT CUE] buttons (A, B or C). The indicators (A, B or C) light.

¢ When a new hot cue is registered at the CDJ-2000's [HOT CUE] buttons (A, B
or C), all of the hot cue bank’s point information is deleted.

¢ Hot cue banks cannot be deleted on the CDJ-2000.

Checking the playing history (HISTORY)

¢ The track playing history is recorded and displayed at [HISTORY].
¢ Playlists can be created based on the playing history at [HISTORY] using
rekordbox. For details, see rekordbox’s operating instructions.

1 Load an SD memory card/USB device in the CDJ-2000.

2 Playing tracks.

The currently playing track is recorded and displayed at [HISTORY].

¢ When a USB device, etc., is connected to the CDJ-2000 for the first time or
reconnected, the new [HISTORY] is automatically created on the USB device.

¢ The name of [HISTORY] can be preset at [UTILITY] (page 21).

¢ Ifatrack already recorded in [HISTORY] is played again after playing a dif-
ferent track, it is newly recorded in [HISTORY]. However, tracks played using
the [HOT CUE] buttons (A, B and C) are not recorded in the history (they are
recorded when the hot cue is called out).

¢  The maximum number of tracks that can be recorded in [HISTORY] is 999.
When a 1 000th track is recorded, the oldest item in the history is deleted.

< Deleting [HISTORY]

1 While [HISTORY] is selected, press [MENU/UTILITY].

The delete menu is displayed.

2 Select the range to be deleted and enter.
e [DELETE]: The [HISTORY] item selected with the cursor is deleted.
e [ALL DELETE]: The entire [HISTORY] is deleted.
¢ The [HISTORY] is deleted when [HISTORY] is converted into a playlist using
rekordbox.

Using the [TAG LIST] button

Up to 60 tracks to be played next or tracks selected for specific DJ scenes can be
preset in the tag list.

? Total Track 60
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HlList of contents  The contents of the tag list are displayed here.

The name of the medium on which the track is recorded is displayed

AMedium name
2 here.

HCursor Turn the rotary selector to move the cursor up and down.

When artwork is registered in rekordbox or when the 1D3 tag contains
a JPEG image, the image for the track selected with the cursor is dis-
played.

BJacket photo

Adding tracks to the tag list

Select the track, then press [TAG TRACK/REMOVE].
is displayed to the left of the track.

e The number of tracks that can be added to the tag list is 60 tracks per
medium. If you attempt to add a 61st track, a warning message is displayed
and the track cannot be added.

* Tracks can be recorded in the tag list ahead of time using rekordbox.

e When multiple DJ players are connected by PRO DJ LINK, the same tag list
contents are displayed on all DJ players.

¢  When [TAG TRACK/REMOVE] is pressed while the information is displayed
after pressing [INFO], the tracks loaded in this unit are added to the tag list.

+ Adding categories or folders to the tag list

With the list of the tracks displayed on the right side of the

information display screen, press [TAG TRACK/REMOVE].

The category name/folder name flashes, and the tracks in that category/folder

are added to the tag list.

* When a category/folder including tracks already added to the tag list is
selected and [TAG TRACK/REMOVE] is pressed, only the tracks not already
on the tag list are added.

e When afolder is added while in the folder browse mode, the track names are
registered as file names. The artist names are not registered.

< Adding playlists to the tag list

With the list of the tracks displayed on the right side of the

information display screen, press [TAG TRACK/REMOVE].

The playlist name flashes, and the tracks in that playlist are added to the tag list.

¢ When a playlist including tracks that have already been added to the tag list
is selected and [TAG TRACK/REMOVE] is pressed, only the tracks that were
not previously added to the tag list are added.

* Playlists can also be added by pressing [TAG TRACK/REMOVE] while artwork
is displayed on the information display screen.

Loading tracks from the tag list

1 Press [TAG LIST].
The tag list is displayed.

2 Select the track to be loaded and enter.
The track is loaded and playback starts.

Removing tracks from the tag list

1 Press [TAG LIST].
The tag list is displayed.

2 Select the track to be removed from the tag list, then press

[TAG TRACK/REMOVE] for at least 1 second.

The track is removed from the tag list.

¢ Ifatrack that has been added to the tag list is removed from the tag list while
it is playing, the track is played to the end, then the stop mode is set. The next
track is not played.

e When a medium is removed from the CDJ-2000, all the tracks recorded on
that medium are removed from the tag list.



Using the [INFO] button

The details of the tracks loaded in the CDJ-2000 can be checked by pressing
[INFO]. When DJ players are connected by PRO DJ LINK, the details of the tracks
loaded in the other DJ players can also be checked.
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The details of the tracks loaded in the DJ player are displayed

ETrack details here.

BMedium/player The place where the track information is stored is displayed here.

number
BlJacket photo and The jacket photo and comment about the track loaded in the DJ
comment player are displayed here.

Checking the details of loaded tracks

While the track is playing, press [INFO].
The track’s details are displayed.

Displaying details of tracks loaded in other DJ
players

1 Connect this unit and the other DJ players by PRO DJ LINK.

2 Press [INFO], then press [MENU/UTILITY].
The [Link Info] screen appears.

3 Select the DJ player and enter.
The details of the tracks loaded in the selected DJ player are displayed.
¢ If notracks are loaded in the selected DJ player, no details are displayed.

Using the information jump function

This function can be used to select items displayed in the details and move them
to the category, etc., in which a track is included.

1 Display the track details.

2 Select and enter the setting item.

The library browse mode for the selected item is set.

* It may not be possible to select some items.

* When atrack is selected, it is moved to the category in which the track was
loaded.

* |tis not possible to move items from the disc’s details to tracks loaded in a DJ
player connected by PRO DJ LINK.

* When an item for which only an icon is displayed is selected, that icon is
moved to the corresponding category.



Changing the
settings

Using the [MENU/UTILITY] button

Various settings on the CDJ-2000 can be changed by pressing [MENU/UTILITY].

DIGITAL OUT 16bit
PLAYER No. 2
LINK STATUS NOW CONNECTING
AUTO STANDBY
__LCD BRIGHTNESS
SCREEN SAVER
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ESetting item
HSetting

The CDJ-2000's settings items are displayed here.

The settings for the various items are displayed here.

Changing the settings

1 Press [MENU/UTILITY] for over 1 second.
The [UTILITY] screen is displayed.

2 Select and enter the setting item.
The cursor moves to the setting.

3 Change the setting and enter.
The cursor returns to the setting.
¢ Press [BACK] before changing the setting to return to step 2.

4 Press [MENU/UTILITY].
Press [MENU/UTILITY] to return to the menu screen.

List of settings
The factory default settings are indicated in bold.
Options . A
p . Setting ranges Descriptions
settings
QUANTIZE ON/OFF For details, see QUANTIZE on page 10.
-36dB/-42dB/-48dB/-54dB/ For details, see Changing the auto cue
AUTO CUE LEVEL -60dB/-66dB/-72dB/-78dB Jevel on page 15.
MIDI CHANNEL 1-16 -
LANGUAGE _ The language used for the CDJ-2000's
display can be selected here.
When set to [ON], jacket photos are dis-
ART WORK ON/OFF played on the tag list. When set to [OFF],
jacket photos are not displayed.
This can only be selected when a
;I_?g:RY CRE- LIBRARY/FOLDER medium on which a Pioneer MEP-7000

library is recorded is loaded.

For details, refer to Setting [HISTORY
NAME]/ on the right.

This switches the number of bits of the

HISTORY NAME -

DIGITAL OUT 16 bit/24 bit audio signals output from the [DIGITAL
OUT] terminal.
Sets this unit’s player number. The
PLAYER No. AUTO,1-4 player number cannot be changed when
amedium is loaded in this unit.
When PRO DJ LINK connections are
LINK STATUS — made, the connection status is dis-
played here.
For details, refer to Setting the auto
AUTO STANDBY ON/OFF standby mode on the right.
LCD BRIGHTNESS 1-3-5 Sets the main unit display’s brightness.

Options

seftings Setting ranges

Descriptions

When set to [ON], the screensaver starts
up in the following cases:

e When no track is loaded in the CDJ-
2000 for over 5 minutes

When no operation is performed

for over 100 minutes while in the
pause or cue standby mode or when
[END] is displayed on the main unit
display.

SCREEN SAVER ON/OFF .

Displays the CDJ-2000's software ver-

VERSION No. - .
sion.

Setting the auto standby mode

1 Select [AUTO STANDBY] and enter the setting item.

2 Select [ON] or [OFF] and enter.
When [AUTO STANDBY] is set to [ON], the power management function is acti-
vated in the following cases and the standby mode is set.
¢ When no operation at all is performed for over 4 hours with no disc, SD
memory card or USB device loaded, no PRO DJ LINK connection and no
computer connected to the USB port (on the main unit’s rear panel).
¢ When the CDJ-2000 is operated, the standby mode is canceled.
e The CDJ-2000 is shipped with the power management function turned
on. If you do not want to use the power management function, set [AUTO
STANDBY] to [OFF].

Setting [HISTORY NAME]

The name of the [HISTORY] recorded on the SD memory card/USB device can be
preset.

1 Select [HISTORY NAME] and enter the setting item.
2 Use the [NEEDLE SEARCH] pad to input a character.

3 Press the rotary selector to enter.

The [HISTORY NAME] setting is changed.

e |f [HISTORY NAME] is not set, numbers are added sequentially after
[HISTORY].

¢  The maximum number of characters that can be set for the [HISTORY] name
is 32, including both letters, numbers and symbols.

Changing the language
1 Select [LANGUAGE] and enter the setting item.

2 Select the language and enter.

The language of the on-screen display is changed.

* Todisplay characters written in a local code other than Unicode, change the
[LANGUAGE] setting.
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About the rekordbox software

rekordbox is an application for managing music files which are used for DJ play
with a Pioneer DJ Player (i.e. CDJ-2000, CDJ-900).
— rekordbox can be used to classify and search for music files stored on
your computer and create playlists used for DJ performance.
— rekordbox allows you to detect, measure and adjust the beats, tempos
(BPM) and other elements of your music files prior to performance.
— rekordbox can be used to set and store point information (for Cue, Loop,
Hot Cue, etc.) prior to performance.
Data that has been detected and measured, as well as any points which have
been set and stored using rekordbox, can be used in combination with a Pioneer
DJ Player (i.e. CDJ-2000, CDJ-900) to achieve outstanding DJ performance.

Software end user license agreement

This Software End User License Agreement (“Agreement”) is between you (both
the individual installing the Program and any single legal entity for which the
individual is acting) (“You” or “Your") and PIONEER CORPORATION (“Pioneer”).
TAKING ANY STEP TO SET UP OR INSTALL THE PROGRAM MEANS THAT YOU ACCEPT
ALL OF THE TERMS OF THIS LICENSE AGREEMENT. PERMISSION TO DOWNLOAD
AND/ OR USE THE PROGRAM IS EXPRESSLY CONDITIONED ON YOUR FOLLOWING
THESE TERMS. WRITTEN OR ELECTRONIC APPROVAL IS NOT REQUIRED TO MAKE
THIS AGREEMENT VALID AND ENFORCEABLE. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE
TERMS OF THIS AGREEMENT, YOU ARE NOT AUTHORIZED TO USE THE PROGRAM
AND MUST STOP INSTALLING IT OR UNINSTALL IT, AS APPLICABLE.

1 Definitions
“Documentation” means written documentation, specifications and
help content made generally available by Pioneer to aid in installing and
using the Program.
“Program” means all or any part of Pioneer’s software licensed to You by
Pioneer under this Agreement.

2 Program license

Limited License. Subject to this Agreement’s restrictions, Pioneer grants
to You a limited, non-exclusive, nontransferable, license (without the
right to sublicense):

a. Toinstall a single copy of the Program on the hard disk drive of Your
computer, to use the Program only for Your personal purpose comply-
ing with this Agreement and the Documentation (“Authorized Use”);

b. To use the Documentation in support of Your Authorized Use; and

c. To make one copy of the Program solely for backup purposes, pro-
vided that all titles and trademark, copyright and restricted rights
notices are reproduced on the copy.

Restrictions. You will not copy or use the Program or Documentation
except as expressly permitted by this Agreement. You will not transfer,
sublicense, rent, lease or lend the Program, or use it for third-party
training, commercial time-sharing or service bureau use. You will not
Yourself or through any third party modify, reverse engineer, disassemble
or decompile the Program, except to the extent expressly permitted by
applicable law, and then only after You have notified Pioneer in writing of
Your intended activities. You will not use the Program on multiple pro-
cessors without Pioneer’s prior written consent.

Ownership. Pioneer or its licensor retains all right, title and interest in
and to all patent, copyright, trademark, trade secret and other intellectual
property rights in the Program and Documentation, and any derivative
works thereof. You do not acquire any other rights, express or implied,
beyond the limited license set forth in this Agreement.

B No Support. Pioneer has no obligation to provide support, mainte-
nance, upgrades, modifications or new releases for the Program or
Documentation under this Agreement.

3 Warranty disclaimer

THE PROGRAM AND DOCUMENTATION ARE PROVIDED “AS IS” WITHOUT ANY
REPRESENTATIONS OR WARRANTIES, AND YOU AGREE TO USE THEM AT YOUR
SOLE RISK. TO THE FULLEST EXTENT PERMISSIBLE BY LAW, PIONEER EXPRESSLY
DISCLAIMS ALL WARRANTIES OF ANY KIND WITH RESPECT TO THE PROGRAM

AND DOCUMENTATION, WHETHER EXPRESS, IMPLIED, STATUTORY, OR ARISING
OUT OF COURSE OF PERFORMANCE, COURSE OF DEALING OR USAGE OF TRADE,
INCLUDING ANY WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE, SATISFACTORY QUALITY, ACCURACY, TITLE OR NON-INFRINGEMENT.

4 Damages and remedies for breach

You agree that any breach of this Agreement’s restrictions would cause Pioneer
irreparable harm for which money damages alone would be inadequate. In addi-
tion to damages and any other remedies to which Pioneer may be entitled, You
agree that Pioneer may seek injunctive relief to prevent the actual, threatened or
continued breach of this Agreement.

5 Termination

Pioneer may terminate this Agreement at any time upon Your breach of any
provision. If this Agreement is terminated, You will stop using the Program,
permanently delete it from the computer where it resides, and destroy all copies
of the Program and Documentation in Your possession, confirming to Pioneer in
writing that You have done so. Sections 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 and 6 will continue in
effect after this Agreement’s termination.

@En

6 General terms

| Limitation of Liability. In no event will Pioneer or its subsidiaries be liable
in connection with this Agreement or its subject matter, under any theory
of liability, for any indirect, incidental, special, consequential or punitive
damages, or damages for lost profits, revenue, business, savings, data,
use, or cost of substitute procurement, even if advised of the possibility
of such damages or if such damages are foreseeable. In no event will
Pioneer’s liability for all damages exceed the amounts actually paid by
You to Pioneer or its subsidiaries for the Program. The parties acknowl-
edge that the liability limits and risk allocation in this Agreement are
reflected in the Program price and are essential elements of the bargain
between the parties, without which Pioneer would not have provided the
Program or entered into this Agreement.

The limitations or exclusions of warranties and liability contained in this
Agreement do not affect or prejudice Your statutory rights as consumer
and shall apply to You only to the extent such limitations or exclusions
are permitted under the laws of the jurisdiction where You are located.

Severability and Waiver. If any provision of this Agreement is held to be
illegal, invalid or otherwise unenforceable, that provision will be enforced
to the extent possible or, if incapable of enforcement, deemed to be
severed and deleted from this Agreement, and the remainder will con-
tinue in full force and effect. The waiver by either party of any default or
breach of this Agreement will not waive any other or subsequent default
or breach.

No Assignment. You may not assign, sell, transfer, delegate or otherwise
dispose of this Agreement or any rights or obligations under it, whether
voluntarily or involuntarily, by operation of law or otherwise, without
Pioneer’s prior written consent. Any purported assignment, transfer or
delegation by You will be null and void. Subject to the foregoing, this
Agreement will be binding upon and will inure to the benefit of the par-
ties and their respective successors and assigns.

Entire Agreement. This Agreement constitutes the entire agreement
between the parties and supersedes all prior or contemporaneous agree-
ments or representations, whether written or oral, concerning its sub-
ject matter. This Agreement may not be modified or amended without
Pioneer’s prior and express written consent, and no other act, document,
usage or custom will be deemed to amend or modify this Agreement.

A You agree that this Agreement shall be governed and construed by and
under the laws of Japan.

Cautions on copyrights

rekordbox restricts playback and duplication of copyright-protected music

contents.

¢ When coded data, etc., for protecting the copyright is embedded in the music
contents, it may not be possible to operate the program normally.

* When rekordbox detects that coded data, etc., for protecting the copyright is
embedded in the music contents, processing (playback, reading, etc.) may
stop.

Recordings you have made are for your personal enjoyment and according to

copyright laws may not be used without the consent of the copyright holder.

¢ Music recorded from CDs, etc., is protected by the copyright laws of indi-
vidual countries and by international treaties. It is the full responsibility of the
person who has recorded the music to ensure that it is used legally.

¢ When handling music downloaded from the Internet, etc., it is the full respon-
sibility of the person who has downloaded the music to ensure that it is used
in accordance with the contract concluded with the download site.

Cautions on Installation

Read the “Software end user license agreement” carefully before installing
rekordbox.

rekordbox is compatible with the operating systems shown

below.

e Mac OS X (10.4.6 or later)

e Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate

»  Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (SP1 or
later)

* Windows® XP Home Edition/Professional (SP3 or later)
— rekordbox is not supported on Windows® XP Professional x64 edition.

The included CD-ROM contains installation programs and

operating instructions in the following 12 languages:

e English, French, German, Italian, Dutch, Spanish, Portuguese, Russian,
Chinese (simplified characters), Chinese (traditional characters), Korean,
Japanese.

— When using rekordbox with an operating system in a different language,
follow the instructions on the screen to select [English].

Check that the computer provides the operating environment
described below before starting installation.
<Required system (minimum operating environment) >
¢ CPU:
— For Mac OS X, Macintosh computer equipped with a 1.83 GHz or greater
Intel® Core™ Duo (or com patible) processor



— For Windows® 7, Windows Vista® and Windows® XP, PC/AT compatible
computer equipped with a 2 GHz or greater Intel® Pentium® 4 (or com-
patible) processor

¢ Required memory: 1 GB or more of RAM

¢ Hard disc: 250 MB or more of free space (not including space for storing
music files, etc.)

e CDdrive: Optical disc drive on which the CD-ROM can be read

¢ Sound: Audio output to speakers, headphones, etc. (internal or external audio
device)

¢ Internet connection: For user registration and inquiries, use a web browser
supporting 128-bit SSL (Safari 2.0 or later or Internet Explorer® 6.0 or later).

e USB port: A USB port for connection of a USB device (flash memory, hard
disc, etc.) is required to transfer music files to the USB device.

¢ LAN port: An Ethernet LAN adapter (RJ45 port) for communicating with the
DJ player is required to transfer music files to a Pioneer DJ player (i.e. CDJ-
2000, CDJ-900).

— Operation is not guaranteed on all computers, even those with the oper-
ating environment described above.

— Even with the required memory capacity indicated for the operating
environment above, depending on the number of resident programs and
services, the software may not provide full functionality and performance
due to lack of memory. In this case, stop some resident programs and
services in order increase the amount of free memory. We recommend
adding extra memory in order to achieve stable performance.

— Depending on the computer's power settings, etc., the CPU and hard
disc processing capacity may be insufficient. When using laptop comput-
ers in particular, always keep the AC power connected and set the com-
puter to maximum performance conditions when using rekordbox.

— Note that problems may arise in the operation of rekordbox due to other
software being used together with it.

Installing rekordbox

< Installation Procedure (Macintosh)

* Read the “Cautions on installation” carefully before installing rekordbox.

¢ Authorization of the computer’s administrator is required to install and unin-
stall rekordbox. Have the name and password of the computer’'s administra-
tor ready.

1 When the included CD-ROM is inserted into the computer’s
CD drive, the CD drive opens on the screen. Double-click the

[CD_menu.app] icon.
¢ Ifthe CD drive does not open on the screen when the CD-ROM is inserted,
use Finder to open the CD drive, then double-click the [CD_menu.app] icon.

800 & rekordbox 1.0.0 =
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CD_menu

2 When the CD-ROM'’s menu is displayed, select [rekordbox:
Install Music Management Software], then click [Start].
8.00 Pioneer
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Thank you for purchasing this product.

Please read and understand the Software End User License Agreement before installing or using this
software. Use of this software constitutes agreement to the terms of the Software End User License
Agreement.

T rekordbox™: Read Before Use (PDF file)

@ rekordbox™: Install Music Management Software (version 1.00)

3 Adobe Reader is required tn view POF fles.
If you do not have Adobe Reader, pease dick e button at left 1o download.

Gat
ADOBE® READER®
Adobe, the Adobe logo, and Reader are eifer registered rademanks of rademarks

of Adobe Systems ncorporated in the Unied Stales andlor oiher counries. Exit

To close the CD-ROM menu, click [Exit].

3 Install rekordbox following the instructions on the screen.
Once installation of rekordbox is completed, the operating instructions can be
opened from rekordbox’s [Help] menu.

< Installation Procedure (Windows)

* Read the “Cautions on installation” carefully before installing rekordbox.
e Authorization of the computer’'s administrator is required to install and unin-

stall rekordbox. Log on as the user registered as the computer’s administrator

before installing rekordbox.

1 Insert the included CD-ROM into the computer’s CD drive.

The CD-ROM menu is displayed.

¢ |fthe CD-ROM menu does not appear when the CD-ROM is inserted, open
the CD drive from [Computer (or My Computer)] in the [Start] menu, then
double-click the [CD_menu.exe] icon.

2 When the CD-ROM'’s menu is displayed, select [rekordbox:
Install Music Management Software], then click [Start].

'9 Pioneer E@g
Proneer

Thank you for purchasing this product.

Please read and understand the Software End User License Agreement before installing or using this
software. Use of this software constitutes agreement to the terms of the Software End User License
Agreement.

PDF file)

] rekordbox™: Read Before Use

® ekord Install Music Manz

.

Wg Install Driver Software (Pioneer_CDJ_Driver_1.000)

et 3| Adobe Reader ks required to view PDF flles.

ADOBE® READERS If you de not have Adebe Reader, please click the button at left to downicad.
Adobe, the Adobe logo, and Reader are efther registered trademarks or trademarks
of Adobe Systems Incorporated in the Linted States andior other countries.

To close the CD-ROM menu, click [Exit].

3 Install rekordbox following the instructions on the screen.
Once installation of rekordbox is completed, the operating instructions can be
opened from rekordbox’s [Help] menu.

¢ To stop installation in progress, click [Cancel].

Using the support site

Before making an inquiry about rekordbox operations and technical support,
refer to the operating instructions for rekordbox and check the FAQs published
on the support site for rekordbox.

<Support Site for rekordbox>

http://www.prodjnet.com/rekordbox/support/

* To make an inquiry about rekordbox, you need to register as a user in advance
on the support site for rekordbox.

* You need to enter the license key for your user registration. Have the license key

ready. Also, be sure not to forget the login name (your e-mail address) and the
password specified for your user registration, as well as the license key.
¢ Pioneer Corporation collects your personal information for the following
purposes:
1 To provide customer support for your purchased product
2 Toinform you of product or event information by e-mail
3 Toreflect your opinions collected by survey on product planning

— Your personal information is kept confidential corresponding to the privacy

policy set forth by our company.
— You can check our privacy policy on the support site for rekordbox.
* When you make an inquiry about rekordbox, be sure to provide us the

information on the model name, specifications (CPU and memory capacity and
peripheral devices connected), and operating system version of your computer,

as well as specific descriptions of system malfunction.

— Foran inquiry about configuring your computer with peripheral devices
other than our products and the corresponding technical support, contact
each manufacturer or retailer.

¢ rekordbox is subject to upgrade for enhanced function and performance.
The upgrade program can be downloaded on the support site. We strongly
recommend you upgrade your software on a regular basis to keep the latest
updates on your system.
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About the driver software

This driver software is an exclusive ASIO driver for outputting audio signals from
the computer. To use the CDJ-2000 connected to a computer on which Windows
is installed, install the driver software on the computer beforehand.

When using a computer on which a MAC operating system is installed, use the
operating system’s standard driver software.

Software end user license agreement

Carefully read the provisions of the Software end user license agreement (page
22) before installing or using the driver software. Using the driver software
implies that you have consented to the Software end user license agreement.

Cautions on Installation

¢ Before installing the driver software, be sure to turn off the power of this unit
and disconnect the USB cable from both this unit and your computer.
¢ If you connect this unit to your computer without installing the driver soft-
ware first, an error may occur on your computer depending on the system
environment.
¢ If you have discontinued the installation process in progress, step through
the installation process again from the beginning according to the following
procedure.
e Carefully read the provisions of the Software end user license agreement
before installing the driver software for exclusive use with this unit.
* Before installing the driver software, terminate all other programs running on
your computer.
* The driver software is compatible with the following OSs.
— Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate
— Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (SP1 or
later)
— Windows® XP Home Edition/Professional (SP3 or later)
The driver software does not support Windows® XP Professional x64 Edition.
When using a 64-bit version of Windows, the driver software can only be used
for 32-bit applications.
¢ Theincluded CD-ROM contains installation programs in the following 12
languages:
English, French, German, Italian, Dutch, Spanish, Portuguese, Russian,
Simplified Chinese, Traditional Chinese, Korean, and Japanese
If the language of your OS is one other than the ones listed above, select
[English] following the instructions on the screen.

Installing the driver software

e Carefully read “Cautions on Installation” before installing the driver software.

¢ Toinstall or uninstall the driver software, you need to be authorized by the
administrator of your computer. Log on as the administrator of your computer
before proceeding with the installation.

1 Insert the included CD-ROM into the computer’s CD drive.

The CD-ROM menu is displayed.

e |fthe CD-ROM menu does not appear when the CD-ROM is inserted, open
the CD drive from [Computer (or My Computer)] in the [Start] menu, then
double-click the [CD_menu.exe] icon.

2 When the CD-ROM'’s menu is displayed, select [Install Driver
Software], then click [Start].

FD Pioneer lElﬁlg
Proneer

Thank you for purchasing this product.

Please read and understand the Software End User License Agreement before installing or using this
software. Use of this software constitutes agreement to the terms of the Software End User License
Agreement.

T rekordbox™: Read Before Use (PDF file)
@ rekordbox™: Install Music Management Software (version 1.0.0)
"y Install Driver

ware (Pioneer_CDJ_Driver_1.000)

ot 4| Adobe Reader is required 1o view PDF flles.
frro—— if you da not hava Adebe Reader, please click the button at lett to downicad.

Adobe, the Adobe Ingo, and Reader are efther registered trademarks or trademarks
of Adobe Systems Incorporated in the Unied Staies andor oher countries.

To close the CD-ROM menu, click [Exit].

3 Proceed with installation according to the instructions on the
screen.

If [Windows Security] appears on the screen while the installation is in progress,
click [Install this driver software anyway] and continue with the installation.

e When installing on Windows XP

En

If [Hardware Installation] appears on the screen while the installation is in
progress, click [Continue Anyway] and continue with the installation.
¢ When the installation program is completed, a completion message appears.

Connecting the CDJ-2000 and computer

1 Connect this unit to your computer via a USB cable.

2 Press [POWER].

Turn on the power of this unit.

¢ The message [Installing device driver software] may appear when the CDJ-
2000 is connected to the computer for the first time or when it is reconnected
to the computer’s USB port. Wait until the [Your devices are ready for use]
message appears.

¢  When installing on Windows XP

— [Can Windows connect to Windows Update to search for software?]
may appear while the installation is in progress. Select [No, not this
time] and click [Next] to continue with the installation.

— [What do you want the wizard to do?] may appear while the instal-
lation is in progress. Select [Install the software automatically
(Recommended)] and click [Next] to continue with the installation.

— If [Hardware Installation] appears on the screen while the installation is
in progress, click [Continue Anyway] and continue with the installation.

Adjusting the buffer size (Windows)

This unit functions as an audio device conforming to the ASIO standards.
¢ Ifan application using this unit as the default audio device (DJ software, etc.)
is running, quit that application before adjusting the buffer size.

Click Windows [Start] menu >[All Programs]>[Pioneer]>[Pioneer
CDJ]>[Pioneer CDJ ASIO Settings Utility].

Uh Pioneer CDJ ASIO Settings Utility

Sets the size ofthe buffer when using ASIO.

If you make the buffer smaller, then latency (Audio output
delay) will be shorter.

Ifthe audio gets cut off, increase the size of the buffer so that
the sound does not get cut off.

64 1920

Standard Setting |

Buffer Size
256 Sample —1;

Latency
5.3msec

Bit depth
& 16 bit
24 bit

Cancel

o]

e A sufficiently large buffer size decreases the chance of sound dropout (sound
interruption) but increases audio signal transmission delay (latency).

¢ For the bit number, specify the bit depth during ASIO playback.

e To specify “24 bit” for the bit number, the firmware must be updated to ver-
sion 3 or later.




. . . 5 Press [MENU/UTILITY].
Checking the version of the driver software The previous screen reappears.

Click Windows [Start] menu >[All Programs]>[Pioneer]>[Pioneer 4 List of MIDI Messages
CDJ]>[ Pioneer CDJ Version Display Utility].
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— - MIDI Messages
Pioneer CDJ ‘u"erslun- SW Name SW Type A Notes
i — Diriver A linear value corresponding to
the speed, from stop to 4X: 64 for
: : JOG (TOUCH) - Bn 10 dd stop, 65 (0.06X) — 127 (4X) in the
Windows Driver Pack Ver1.000 forward direction, 63 (0.06X) — 0
(4X) in the reverse direction.
0-127,0 on the —side, 127 on
— Firmware TEMPO SLIDER VR Bn 1D dd the + side
CDJ-2000 | Ver1.00 TOUCH/BRAKE VR Bn 1E dd 0-127,0 (min.) on.the Ie'ft side,
127 (max.) on the right side
| Soaii | JEE O 0-127,0 (min.) on the left side
CDJ-400 | Ver1.000 RELEASE/START VR Bn 17 dd 127 (max.) on the right side
f A linear value corresponding
to the speed from 0.5X to 4X: 64
_ when stopped (under 0.49X), 65
I JOGRING Bn 30 dd 5% to 127 (4X) in the forward
direction, 63 (0.5X) to 0 (4X) in the
reverse direction.
- General 98 — 127, 1 - 30 Difference of count
. . . . ENCODER Purpose Bn 4F dd from previous time is sent (=1 -
* You c.an check the.flrnlnware Yersnon of this unit on the scrgen. Controller +30) When over 30, set at +30
¢ The firmware version is not displayed when the CDJ-2000 is not connected PLAY/PAUSE sw s m " OFF—0. ON—127
to the computer or when the CDJ-2000 and computer are not properly n i
communicating. CUE SwW 9n 01 dd  OFF=0,0N=127
SEARCH FWD SwW 9n 02 dd OFF=0, ON=127
- - - - SEARCH REV SW 9n 03 dd OFF=0,ON=127
Checking the latest information on the driver
TRACK SEARCH SW 9n 04 dd OFF=0, ON=127
software NEXT '
For the latest information on the driver software for exclusive use with this unit, TRECCKSEARCH sw on 05 dd  OFF=0,0N=127
visit our website shown below.
http://www.prodjnet.com/support/ LOOPIN Sw 9n 06 dd  OFF=0,0N=127
LOOP OUT SW 9n 07 dd OFF=0, ON=127
RELOOP SW 9n 08 dd OFF=0, ON=127
Using other brands of DJ software MEMORY sw 9 0A_ dd__ OFF=0,ON=127
CALL NEXT SW 9n 0B dd OFF=0, ON=127
"""""""""""""""""""""""" CALL PREV SW 9n ocC dd OFF=0, ON=127
Operating DJ software by MIDI interface DELETE sw 9n 0D dd  OFF=0,ON=127
The CDJ-2000 also outputs the operating data for the buttons and dials in MIDI TIME/A.CUE SwW 9n  0E dd  OFF=0,0N=127
format. If you connect a computer with a built-in MIDI-compatible DJ software TEMPO RANGE SwW 9n 10 dd OFF=0, ON=127
via a USB cable, you can operate the DJ software on this unit. The sound of MASTER TEMPO  SW an 11 dd  OFF=0,ON=127
music files being played on the computer can also be output from the CDJ-2000.
. . . . . JOG MODE SwW 9 12 dd OFF=0,ON=127
Before using the CDJ-2000 as an audio device, install the driver software on the o
computer (page 24). Also, the CDJ-2000 must be selected in the DJ software’s HOT CUEA SwW on 18 dd OFF=0, ON=127
settings. For details, see your DJ software’s operating instructions. HOT CUE B SwW 9n 19 dd  OFF=0,0N=127
R R HOTCUEC SW 9n 1A dd OFF=0, ON=127
1 Connect the USB port on this unit to your computer. HOT CUE REC/
For instructions on connecting, see Using other brands of DJ software on page 12. CALL Sw 9n 1C  dd  OFF=0,0N=127
2 Press [BROWSE], then press [LlNK]. TEMPO RESET SW 9n 1D dd OFF=0, ON=127
[Control Mode] and [USB-MIDI] appear on the menu screen. JOG TOUCH SW 9n 20 dd  OFF=0,0N=127
REVERSE SW 9n 21 dd OFF=0, ON=127
3 Select [Control Mode] and enter.
. L 4 BEAT LOOP - 9n 2A dd OFF=0, ON=127
The connecting screen is displayed.
EJECT SW 9n 2F dd OFF=0, ON=127
4 Select [USB-MIDI] and enter. TAG TRACK SW 9n 30 dd  OFF=0,ON=127
The CDJ-2000 switches to the control mode. BACK SW o 32 dd  OFF=0,0N=127
5 Start the DJ software. ENCODERPUSH _ SW 9n 33 dd  OFF=0,0N=127
Communication with the DJ software starts. . NEEDLE Touch Sensor  Bn 1c dd OFF =01 t°.127 pgsutuon data
e The DJ software on the computer can be operated using the buttons and from left to right side
rotary selector on the CDJ-2000. n is the channel number.

¢ It may not be possible to use some buttons to operate the DJ software.
¢ The control mode is canceled when a track is loaded in the CDJ-2000.
e For messages output by the CDJ-2000, see List of MIDI Messages.

< Changing the MIDI channel setting

1 Press [MENU/UTILITY] for over 1 second.
The utility screen appears.

2 Select [MIDI CHANNEL] and enter.

3 Turn the rotary selector.
Select the MIDI channel and change the setting. A setting from 1 - 16 can be
selected.

4 Press the rotary selector to enter.



Additional information

Troubleshooting

¢ Incorrect operation is often mistaken for trouble or malfunction. If you think that there is something wrong with this component, check the points below. Sometimes
the trouble may lie in another component. Inspect the other components and electrical appliances being used. If the trouble cannot be rectified after checking the
items below, ask your nearest Pioneer authorized service center or your dealer to carry out repair work.

¢ The CDJ-2000 may not operate properly due to such external causes as static electricity. If this happens, normal operation can sometimes be restored by turning the
power off, waiting for the disc to stop completely, then turning the power back on.

* Non-finalized (partial discs) CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW and DVD=R dual layer discs cannot be played on the CDJ-2000.

¢ Irregularly shaped discs other than standard 12 cm discs cannot be played on the CDJ-2000 (doing so will lead to damage or accidents).

¢ The BPM measured by the CDJ-2000 may differ from the BPM indicated on the disc or that of a Pioneer DJ mixer, etc. This is due to the different methods used for

measuring the BPM, and is not a malfunction.

Problem

Disc cannot be ejected.

Check
Is [UNLOCK/LOCK] set to [LOCK]?

Remedy
Press [PLAY/PAUSE»/IN] to set the pause mode, then press [DISC EJECTA].

Set [UNLOCK/LOCK] to [UNLOCK], then press [DISC EJECTA].

If the [DISC EJECTA] button does not work, insert the pin in the disc force
eject pin insertion hole to eject the disc.

Playback does not start when disc is loaded.

Is the disc or file playable?

See Discs/files playable on the CDJ-2000 on page 6.

Is the auto cue function activated?

Press [AUTO CUE] for at least 1 second to turn cancel the auto cue function.

File cannot be played.

Is the file copyright-protected (by DRM)?

Copyright-protected files cannot be played.

No sound is produced, or sound is distorted or noisy.

Are you operating the connected DJ mixer properly?

Check the operation of the DJ mixer.

Is the CDJ-2000 placed near a TV?

Turn the TV's power off, or install the CDJ-2000 and TV away from one
another.

Loud noise is produced or playback stops when a
certain disc is played.

Is the disc scratched?

Scratched discs may not play.

Is the disc dirty?

Wipe the dirt off the disc (page 28).

File information is not properly displayed.

Is [LANGUAGE] properly set?

Set [LANGUAGE] to the proper language.

Is the information recorded in a language not supported
by the CDJ-2000?

When creating files using DJ software, etc., record the information in a
language supported by the CDJ-2000.

Track search operation takes too long.

Is the auto cue function activated?

Track searching may take some time when there are long silent sections
between tracks.

If track searching is not possible within 10 seconds, a cue point is set at the
beginning of the track.

Back cue function does not work.

Is a cue point set?

Set the cue point (page 15).

Loop play function does not work.

Is a cue point set?

Set the cue point (page 15).

Settings are not stored in the memory.

Has the power been turned off directly after changing the

setting?

After changing settings, wait at least 10 seconds before turning the power
off.

USB device is not recognized.

Is the USB device properly connected?

Connect the device securely (all the way in).

Is the USB device connected via a USB hub?

USB hubs cannot be used.

Is the USB device supported by the CDJ-2000?

This player only supports USB mass storage class devices.

This player supports portable flash memory and digital audio playback
devices.

Is the file format supported by the CDJ-2000?

Check the file format of the connected USB device. For the file formats sup-
ported by the CDJ-2000, see About USB devices on page 7.

Turn the power off then back on.

Cue points or loops of tracks recorded on SD memory
cards/USB devices are not stored in the memory.

Is there sufficient free space on the SD memory card/USB

device?

A maximum of 100 cue and loop points per disc can be recorded on SD
memory cards/USB devices (10 per track for media other than discs). If you
attempt to record more points than the limit, [POINT FULL] is displayed and
the points cannot be recorded.

If the SD memory card is write-protected, [CARD PROTECTED] is displayed
and the points cannot be recorded.

If there is not enough free space on the USB device or if the device is write-
protected, [USB FULL] is displayed and the points cannot be recorded.

Cue points or loops of tracks recorded on SD memory
cards/USB devices are not displayed.

Has the SD memory card/USB device been properly
removed?

Points may not be displayed if the SD memory card/USB device is removed
without performing the proper stopping procedure or if the CDJ-2000's
power is turned off.

The playing address display is not displayed in the
remaining time mode.

When playing files recorded in VBR, it may happen that the set cannot
detect the length of the track immediately and that some time is required for
the playing address display to appear.

Time is required to read SD memory cards/USB
devices (flash memory drives and hard discs).

Is there a large number of folders or files recorded on the
SD memory card/USB device?

When there are many folders or files, some time may be required for load-
ing.

Are files other than music files stored on the SD memory

card/USB device?

When files other than music files are stored in folders, time is required to
read them as well. Do not store files or folders other than music files on the
USB device.

Library browsing is not possible.

Is a medium on which library information is recorded
loaded?

The library browse mode is only set when media on which library informa-
tion is recorded are loaded. When a medium on which no library information
is recorded is loaded, the folder browse mode is set.

[HISTORY] is not displayed.

Is an SD memory card/USB device loaded?

The [HISTORY] function can only be used for DJ players on which an SD
memory card/USB device is loaded.

Nothing is displayed.

Is the power management function activated?

The CDJ-2000 is shipped with the power management function turned
on. If you do not want to use the power management function, set [AUTO
STANDBY] to [OFF]. (page 21)




Problem Check Remedy

PRO DJ LINK does not work well. Are the player numbers properly set? Set [PLAYER No.] to [AUTO] or to a number different from the number cur-
rently set. (page 21)

m
Is the LAN cable properly connected? Connect the LAN cable properly to the [LINK] terminal. Lg
Is the switching hub's power turned on? Turn the switching hub’s power on. 7_1
=

Is an unnecessary device connected to the switching hub? Disconnect the unnecessary device from the switching hub.

About the liquid crystal display

¢ Small black or shining points may appear on the liquid crystal display. This is a phenomenon inherent to liquid crystal displays; this is not a malfunction.
¢ When using in cold places, the liquid crystal display may be dark for a while after the CDJ-2000's power is turned on. It will reach the normal brightness after a while.
¢ When the liquid crystal display is exposed to direct sunlight, the light will reflect off it, making it difficult to see. Block the direct sunlight.

Error messages

When the CDJ-2000 cannot operate normally, an error code appears on the display. Take the necessary measures, referring to the table below. If an error code not
indicated on the table below is displayed or if the same error code appears after the indicated action has been taken, contact your store of purchase or nearby Pioneer
service station.

Error code Error type Description of error Cause and action

E-7201 TOC READ ERROR TOC data cannot be read.

¢ Discis cracked.—Replace the disc.

E-8301 . . e Discisdirty.—Clean the disc.
Egzgz PLAYER ERROR Disc that cannot be played normally is loaded. ¢ If operation is normal with other discs, the problem is with that disc.
E-8304 DECODE ERROR ic fi
Music files that cannot be played normally are Format is wrong.— Replace with music files in the proper format.
E-8305 DATA FORMAT ERROR loaded.

Track recorded in the library, playlist, etc., has been
E-8306 NO FILE deleted from the SD memory card/USB device and Do not delete that track from the SD memory card/USB device.
cannot be played.

Mechanical error (time out) during loading or eject- Displayed when mechanism operation is not completed within the specified

E-9101 MECHANICAL TIME OUT . . .
ing of disc. time.

List of icons displayed on the main unit display section

Player number -~ ) . .
E Genre [E (-4 Disc E File type E Sampling rate
’ Registered in ’ % m
H Artist tag list . Label . Year Comment
T )
Album Tempo (BPM) Key 'G. Remixer name WAIT
-~
‘rﬂ Track/file name Color m Bit rate Original artist ] rekordbox
Playlist
HISTORY .
Hot Cue Bank . uUsB u Playing Search
List
) —
Rating SD Open folder iTi DJ play count
. Date library
. Time . Computer D Close folder m added




Cautions on use

About condensation

Water droplets (condensation) may form inside the unit (on operating parts and
lenses) in the winter, for example, if the unit is moved from a cold place into a
warm room or if the temperature in the room in which the unit is installed rises
suddenly (through heating, etc.). The unit will not operate properly and will not
be playable with condensation inside. Let the unit stand for 1 to 2 hours at room
temperature (though this time depends on the conditions of the condensation)
without turning on the power. The water droplets will evaporate and the unit will
become playable. Condensation can occur in the summer as well if the unit is
exposed to the direct wind from an air-conditioner, etc. If this happens, move the
unit to a different location.

Cleaning the lens

The player’s lens should not become dirty in normal use, but if for some reason it
should malfunction due to dust or dirt, consult your nearest Pioneer authorized
service center. Although lens cleaners for players are commercially available, we
advise against using them since some may damage the lens.

Handling discs

Storing

* Always place discs in their cases and store them vertically, avoiding hot,
humid places, places exposed to direct sunlight and extremely cold places.
* Be sure to read the cautions included with the disc.

Cleaning discs

* Discs may not play if there are fingerprints or dust on them. In this case, use a
cleaning cloth, etc., to gently wipe the disc from the inside towards the out-
side. Do not use dirty cleaning cloths.

* Do not use benzene, thinner or other volatile chemicals. Also do not use
record spray or antistatic agents.

e Fortough dirt, apply some water to a soft cloth, wring out thoroughly, wipe off
the dirt, then wipe off the moisture with a dry cloth.

* Do not use damaged (cracked or warped) discs.

* Do not let the signal surface of discs get scratched or dirty.

¢ Do not place two discs in the disc tray, one on top of the other.

* Do not attach pieces of paper or stickers to discs. Doing so could warp discs,
making it impossible to play them. Also note that rental discs often have
labels attached to them, and the label’s glue may have oozed out. Check that
there is no glue around the edges of such labels before using rented discs.

About specially shaped discs

Specially shaped discs (heart-shaped, hexagonal, etc.) cannot be played on this
player. Do not attempt to play such discs, as they could damage the player.

About condensation on discs

Water droplets (condensation) may form on the surface of discs if they are moved
from a cold place (particularly in winter) into a warm room. Discs may not play
normally if there is condensation on them. Carefully wipe the water droplets off
the surface of the disc before loading it.

En



Disclaimer

¢ Pioneer and rekordbox are trademarks or registered trademarks of the
Pioneer Corporation.

e Microsoft®, Windows Vista®, Windows® and Internet Explorer® are registered
trademarks or trademarks in the United States and other countries of the
Microsoft Corporation of the United States.

* Apple, Macintosh, Mac OS, Safari, iTunes and Finder are registered trade-
marks of Apple Inc. in the United States and other countries.

¢ Pentium is a registered trademark of Intel Corporation.

¢ Adobe and Reader are either registered trademarks or trademarks of Adobe
Systems Incorporated in the United States and/or other countries.

e ASIOis atrademark of Steinberg Media Technologies GmbH.

¢ The SDlogo is a trademark.

>

e The SDHC logo is a trademark.

The names of companies and products mentioned herein are the trademarks of
their respective owners.

This product has been licensed for nonprofit use. This product has not been
licensed for commercial purposes (for profit-making use), such as broadcast-
ing (terrestrial, satellite, cable or other types of broadcasting), streaming on
the Internet, Intranet (a corporate network) or other types of networks or dis-
tributing of electronic information (online digital music distribution service).
You need to acquire the corresponding licenses for such uses. For details, visit
http://www.mp3licensing.com.

Fraunhofer Institut

Integrierte Schaltungen

The audio compression technology for MP3 is offered under the license of
Fraunhofer IS and Thomson Multimedia.

Specifications

Power requirements....
Power consumption ....
Power consumption (standby)
Main unit weight..........
External dimensions....
Tolerable operating temperature.
Tolerable operating humidity

Analog audio output (AUDIO OUT L/R)
Output terminal
Output Level ......
Frequency response
S/N ratio
Total harmonic distortion ... 0.0018 %

Digital audio output (DIGITAL OUT)
Output terminal

..AC 220 V to 240V, 50 Hz/60 Hz

...... 4.6 kg
..320 mm (W) x 106.4 mm (H) x 405.7 mm (D)
............................ +5°Cto +35°C
... 5% to 85 % (no condensation)

RCA terminal
..2.0Vrms (1 kHz)

RCA terminal

Output type Coaxial digital (S/PDIF)
OUEPUL TEVEL et 0.5Vp-p (75 Q)
Output format. ... 44.1 kHz, 24 bit/16 bit

USB downstream section (USB)

RALING o 100Base-TX

Control output (CONTROL)

POt o ———————————————————— Mini-jack

SD memory card section

File system............. Conforming to “SD Specifications Part 2 File System Specification
Version 2.00”

Max. MEMOTY CAPACITY .ovvvviriiririiriisiiisiei s 32GB

Main display

Display type ..o Active matrix TFT liquid crystal display (LCD)

Screen size ..6.1-inch, wide

Supported languages ... 18 languages

* The articles concerning free repairs, etc., indicated on the warranty do not
apply to the rekordbox music management software. Before installing or using
rekordbox, carefully read the articles in Software end user license agreement on
page 22.

* The specifications and design of this product are subject to change without
notice.

¢ Published by Pioneer Corporation. Copyright © 2009 Pioneer Corporation. All
rights reserved.
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Nous vous remercions pour cet achat d'un produit Pioneer.
Nous vous demandons de lire soigneusement ce mode d’emploi; vous serez ainsi & méme de
faire fonctionner I'appareil correctement. Apres avoir bien lu le mode d’emploi, le ranger dans un

endroit s(r pour pouvoir s'y référer ultérieurement.

Dans certains pays ou certaines régions, la forme de la fiche d'alimentation et de la prise
d'alimentation peut différer de celle qui figure sur les schémas, mais les branchements et le

fonctionnement de I'appareil restent les mémes.

K015 Fr

IMPORTANT

Ce symbole de I'éclair, placé dans un ATTENTION :
triangle équilatéral, a pour but d'attirer
|'attention de |'utilisateur sur la présence, a
I'intérieur du coffret de I'appareil, de
"tensions dangereuses" non isolées d'une
grandeur suffisante pour représenter un
risque d'électrocution pour les étres
humains

ATTENTION

DANGER D’ELECTROCUTION

NE PAS OUVRIR

POUR EVITER TOUT RISQUE
D'ELECTROCUTION, NE PAS ENLEVER LE
COUVERCLE (NI LE PANNEAU ARRIERE).
AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
LUTILISATEUR NE SE TROUVE A .
LINTERIEUR. CONFIER TOUT ENTRETIEN A
UN PERSONNEL QUALIFIE UNIQUEMENT.

Ce point d'exclamation, placé dans un
triangle équilatéral, a pour but d'attirer
|'attention de |'utilisateur sur la présence,
dans les documents qui accompagnent
I'appareil, d’explications importantes du
point de vue de I'exploitation ou de
I'entretien.

D3-4-2-1-1_A1_Fr

ATTENTION

Cet appareil est un produit laser de Classe 1,
classé selon l'article IEC 60825-1:2007 relatif a
la Sécurité des produits laser.

D58-5-2-2a_A1_Fr

APPAREIL A LASER

DE CLASSE 1

sous l'appareil.

Lorsque vous utilisez ce produit, vérifiez les informations concernant la sécurité

hid

Si vous souhaitez vous débarrasser de cet appareil, ne le mettez pas a la poubelle avec vos ordures ménageres. Il existe un systéme de
collecte séparé pour les appareils électroniques usagés, qui doivent étre récupérés, traités et recyclés conformément & la législation.

Les habitants des états membres de I'UE, de Suisse et de Norvege peuvent retourner gratuitement leurs appareils électroniques usagés aux
centres de collecte agréés ou a un détaillant (si vous rachetez un appareil similaire neuf).

Dans les pays qui ne sont pas mentionnés ci-dessus, veuillez contacter les autorités locales pour savoir comment vous pouvez vous débarrasser

de vos appareils.

Vous garantirez ainsi que les appareils dont vous vous débarrassez sont correctement récupérés, traités et recyclés et préviendrez de cette fagon

les impacts néfastes possibles sur I'environnement et la santé humaine.

K058b_A1_Fr

Si la fiche d'alimentation secteur de cet appareil ne
convient pas a la prise secteur a utiliser, la fiche doit
étre remplacée par une appropriée. Ce
remplacement et |a fixation d'une fiche secteur sur le
cordon d'alimentation de cet appareil doivent étre
effectués par un personnel de service qualifié. En cas
de branchement sur une prise secteur, la fiche de
coupure peut provoquer une sérieuse décharge
électrique. Assurez-vous qu'elle est éliminée
correctement apres sa dépose.
L'appareil doit étre déconnecté en débranchant sa
fiche secteur au niveau de la prise murale si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation
(par exemple avant un départ en vacances).
D3-4-2-2-1a_A1_Fr

ATTENTION
Linterrupteur POWER de cet appareil ne coupe pas
completement celui-ci de sa prise secteur. Comme
le cordon d'alimentation fait office de dispositif de
déconnexion du secteur, il devra étre débranché au
niveau de la prise secteur pour que I'appareil soit
completement hors tension. Par conséquent, veillez
ainstaller I'appareil de telle maniére que son cordon
d'alimentation puisse étre facilement débranché de
la prise secteur en cas d'accident. Pour éviter tout
risque d'incendie, le cordon d’alimentation sera
débranché au niveau de la prise secteur si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation
(par exemple avant un départ en vacances).
D3-4-2-2-2a_A_Fr

AVERTISSEMENT
Cet appareil n'est pas étanche. Pour éviter les
risques d’incendie et de décharge électrique, ne
placez prés de lui un récipient rempli d’eau, tel
qu’un vase ou un pot de fleurs, et ne I'exposez pas
a des gouttes d’eau, des éclaboussures, de la pluie
ou de I'humidité.

AVERTISSEMENT

Avant de brancher 'appareii pour la premieére, lisez
attentivement Ja section suivante.

La tension de I'alimentation électrique disponible
varie selon le pays ou la région. Assurez-vous que
la tension du secteur de la région ou I'appareil sera
utilisé correspond a la tension requise (par ex. 230

V ou 120 V), indiquée sur le panneau arriére.
D3-4-2-1-4_A_Fr

D3-4-2-1-3_A_Fr

AVERTISSEMENT

Pour éviter les risques d’incendie, ne placez aucune
flamme nue (telle qu’une bougie allumée) sur
I"appareil. D3-4-2-1-7a_A_Fr

PRECAUTION DE VENTILATION

Lors de I'installation de I'appareil, veillez a laisser
un espace suffisant autour de ses parois de maniére
a améliorer la dissipation de chaleur (au moins 5 cm
a l'arriére et 5 cm de chaque c6té).
AVERTISSEMENT

Les fentes et ouvertures du coffret sont prévues
pour la ventilation, pour assurer un fonctionnement
stable de I’appareil et pour éviter sa surchauffe.
Pour éviter les risques d'incendie, ne bouchez
jamais les ouvertures et ne les recouvrez pas
d’objets, tels que journaux, nappes ou rideaux, et
n’utilisez pas I'appareil posé sur un tapis épais ou
un lit. D3-4-2-1-7b_A_Fr

Milieu de fonctionnement
Température et humidité du milieu de fonctionnement :
De +5°C a +35 °C (de +41 °F & +95 °F) ; Humidité
relative inférieure a 85 % (orifices de ventilation non
obstrués)
N'installez pas I'appareil dans un endroit mal ventilé ou
un lieu soumis & une forte humidité ou en plein soleil
(ou a une forte lumiere artificielle).

D3-4-2-1-7¢*_A1_Fr

NOTE IMPORTANTE SUR LE CABLE
D'ALIMENTATION

Tenir le cable d'alimentation par la fiche. Ne pas
débrancher la prise en tirant sur le céble et ne pas
toucher le céble avec les mains mouillées, Cela risque
de provoquer un court-circuit ou un choc électrique. Ne
pas poser I'appareil ou un meuble sur le cable. Ne pas
pincer le cable. Ne pas faire de noeud avec le céble ou
I'attacher a d'autres cébles. Les cables d’alimentation
doivent étre posés de fagon & ne pas étre écrasés. Un
cable abimé peut provoquer un risque d'incendie ou un
choc électrique. Vérifier le cable d'alimentation de
temps en temps. Contacter le service aprés-vente
PIONEER le plus proche ou le revendeur pour un

remplacement. 5002%_Fr
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Informations préliminaires

Caractéristiques

Le CDJ-2000 est un multi-lecteur congu pour les DJ professionnels, offrant une grande variété de fonctions et la résistance et maniabilité exigées pour le travail en dis-
cos et night-clubs.

MULTIMEDIA, MULTIFORMAT

Le CDJ-2000 peut lire non seulement les disques (CD et DVD) mais aussi les fichiers de musique enregistrés sur les cartes mémoire SD et les dispositifs USB (lecteurs
de cartes mémoires flash et disques durs). Il prend en charge comme formats de fichiers de musique non seulement les CD (CD-DA) et le MP3 mais aussi les formats
AAC, WAV et AIFF.

rekordbox™

Le logiciel de gestion de musique rekordbox inclus peut étre utilisé pour préparer au préalable et en toute tranquillité des listes de lecture, des points de repéres, des
reperes instantanés et d’autres données nécessaires a la lecture DJ. Ceci permet de se concentrer totalement a la lecture DJ proprement dite a la disco ou au night-
club. Toutes les étapes du travail d’'un DJ, de I'acquisition de fichiers de musique a la lecture DJ, s’effectuent facilement.

rekordbox est une application permettant de gérer les fichiers de musique utilisés pour la lecture DJ avec un lecteur DJ Pioneer (par ex. un CDJ-2000, CDJ-900).

Les données détectées et mesurées, de méme que les points posés et enregistrés avec rekordbox, peuvent étre utilisées avec un lecteur DJ Pioneer (par ex. un CDJ-
2000, CDJ-900) pour créer une excellente ambiance DJ.

PRO DJ LINK

Vous disposez entre autres des fonctions “Exportation SD & USB” par I'intermédiaire de cartes mémoire SD et de dispositifs USB (lecteurs de cartes mémoire flash et
disques durs) et “Exportation rekordbox LINK” par I'intermédiaire de I'ordinateur sur lequel rekordbox est installé.

« Exportation SD & USB

Cette fonction peut étre utilisée pour transférer des fichiers de musique rekordbox et des données de gestion par I'intermédiaire de cartes mémoire SD/dispositifs USB.
Apporter son ordinateur a la disco ou au club devient superflu.

Chez soi/Au studio S A la discothéque/au club

Ordinateur - Utilisez les données de rekordbox

L' historique de la

Chargez des fichiers de Vérifiez et gérez o pour la lecture.

musique sur " ordinateur I historique de la \Seucl:(gi:itee;:éenglsitg - Partagez les données de rekordbox
& partird’ Internet ou de rekordbox lecture avec B 6 2 clemesti avec PRO DJ LINK

disques. rekordbox. USB ,

6
L ) °
: X : Enregistrez les A o
- Ajoutez & la collection N Insérez la carte N
et analysez celle-ci. rekordbox sur une mémoire SD ou le B\ o
- Préparez la soirée avec caie méamelie SD ey dispositif USB dans ‘ =
rekordbox. un dispositif USB. le lecteur DJ.

24

+ Exportation rekordbox LINK

Lorsque le CDJ-2000 et I'ordinateur sont raccordés par un cable LAN, les fichiers de musique rekordbox et les données de gestion peuvent étre échangés directement.
L'exportation de données sur cartes mémoire SD/dispositifs USB devient alors inutile.

! Chez soi/Au studio R A la discothéque/au club E
| |
! Ordinateur !
' Chargez des fichiers de Concentrateur rekordbox !
1 musique sur|" ordinateur - Utilisez les données de rekordbox pour la lecture. commutateur !
1 apartird’ Internet ou de rekordbox - Partagez les données de rekordbox avec PRO DJ LINK !
v disques. !
| I
| . =A :
H / , | :
1 L J v " {mm} — |
H , (==} [CE % |

v . {mm} 0 |o 1
1 Ajoutez & [a collection et analysez Y - Raccordez I' ordinateur et le lecteur = ¢ o |
, ) ; DJ. =H = 10704 |
I celle-ci. . fele) se[e[e |
! - Préparez la soirée avec rekordbox ST G R Bkl 2eS == i |
. ‘ dans le lecteur DJ. (@) skl !
H ° Bl !
1 ® 1
| I
| I



CARTE SON

Le CDJ-2000 est pourvu d'une interface spéciale et d’'une interface MIDI pour le contréle du logiciel DJ d’autres marques. Il contient également une carte son, ce qui
permet de raccorder sans probleme d'autres appareils.

Le grand écran LCD couleur de 6,1 pouces sert a afficher non seulement les données alphanumériques mais aussi les photos de jaquettes. L'association d’une interface
graphique présentant les informations relatives aux fichiers de musique de maniére simple et d'un sélecteur rotatif permet de sélectionner les plages sans stress.

AFFICHAGE DE L'ONDE
La résolution des affichages de I'onde est supérieure a celle des produits Pioneer antérieurs.

RECHERCHE INSTANTANEE

Lorsque le pad de NEEDLE SEARCH est touché par un doigt, le son proche de la position ou le pad a été touché est lu instantanément. La recherche de points est plus
rapide que jamais.

LISTE DE BALISES

En plus des listes de lecture préparées a I'avance avec rekordbox, les morceaux suivants a lire peuvent étre réunis temporairement dans le CDJ-2000. Les fichiers de
musique ajoutés a la liste de balises peuvent étre affichés sous forme de liste. Cette fonction est extrémement pratique lors de la sélection des morceaux au cours de la
soirée.

RECHERCHE PAR MOT CLE

La recherche par mot clé, le saut de lettres et d’autres fonctions permettent de rechercher rapidement et précisément le fichier de musique souhaité.

MEMOIRE D'HISTORIQUE

Le CDJ-2000 présente une fonction d’historique pour mémoriser I'historique des fichiers de musique lus. Des listes de lecture peuvent étre créées a partir de cet histori-
que avec rekordbox.

PAS DE TRAME DE 0,5

La trame minimale est passée de 1 (1/75 de seconde) a 0,5 trame. Ceci permet de poser les points de repére et de boucle avec une plus grande précision et d’améliorer la
lecture DJ.

MOLETTE JOG AVANCEE

La bague jog s'allume a quatre endroits, de sorte que le haut et les bords de la molette jog sont clairement visibles méme dans les cabines de DJ sombres. Cet éclairage
peut aussi étre utilisé pour impressionner I'audience.

QUANTIFICATION

Le CDJ-2000 présente une fonction de quantification pour mettre un morceau au temps méme lorsque la touche est pressée de maniere approximative, dans la mesure
ol le morceau a été analysé avec rekordbox. Lorsque des points de repere ou des points instantanés sont posés en temps réel, le temps est automatiquement ajusté au
temps le plus proche de la position ol la touche a été pressée.

HAUTE QUALITE SONORE

Le CDJ-2000 a été concu en vue d’'une amélioration compléte de la qualité sonore, aussi bien au niveau des sorties numériques que des sorties analogiques.

En ce qui concerne le circuit numérique, un convertisseur N/A Wolfson haute performance est utilisé pour restituer fidelement méme les sons les plus délicats, si bien
qu’un son clair, de haute qualité, avec une sensation intense de volume et champs acoustique, est obtenu.

En ce qui concerne le circuit analogique, un amplificateur OP hybride est utilisé pour réduire dans les limites du possible le bruit inaudible de 20 kHz et au-dela qui
risque de brouiller le son original. Le bruit numérique indésirable est éliminé, ce qui permet d’obtenir un son clair, extrémement transparent et fidéle a I'original.
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“ Création de disques de sauvegarde
Lorsque des disques CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (double

Ava nt de com m e n ce r couche) et DVD+R DL (double couche) sont mis en pause ou laissés en pause

pendant un certain temps aux points de repéres, il peut étre difficile de lire ce
point du disque, compte tenu des propriétés du disque. Lorsqu'un point précis
est repris trop souvent en boucle, il peut étre difficile de lire ce point.

Contenu du carton d'emba"age Pendant la lecture de disques précieux, il est conseillé de faire des disques de

sauvegarde.

e Cable audio
e Cable d’alimentation

% Apr 1 i D protégé
« Cordon de commande %+ A propos de la copie de CD protégés

e Cable LAN Ce lecteur se conforme aux spécifications du format CD Audio. Il ne prend
e Broche d'éjection forcée du disque pas en charge la lecture ou les fonctions des disques non conformes a ces
* CD-ROM (rekordbox) spécifications.

e Carte de garantie

* Mode d'emploi (ce document) < A propos des Disques doubles

Ce lecteur se conforme aux spécifications du format CD Audio. Il ne prend

Disqueslfichiers pouvant étre Ius sur Ie pas en charge la lecture ou les fonctions des disques non conformes a ces
spécifications.
CDJ-2000

% A des mini CD de 8 cm

. lisibl Les mini CD de 8 cm ne peuvent pas étre lus sur le CDJ-2000. Ne posez pas
Dlsques isibles d’adaptateurs 8 cm que le CD et ne lisez pas le disque de cette fagon sur le CDJ-

Les disques portant les marques suivantes sur |'étiquette, le carton ou la jaquette 3900' L adallptlatetur pourrait tomber quand le disque tourne, endommageant le
peuvent étre lus. isque ou le lecteur.

Types de disques pouvant étre lus et marques S
“ A propos des CD-TEXT

Le CDJ-2000 prend en charge les CD-Text. Les noms de titres, d’albums et

comPACT

e d’auteurs enregistrés sur un CD-Text sont affichés. Si plusieurs données de texte
DIGITAL AUDIG sopt enregistrée.s, les premieres données sont affichées. Les codes de caracteéres
suivants sont pris en charge.
e ASCII
cD CD-TEXT CDR * 1S0-8859
e MS-JIS
¢ Code des caracteéres chinois mandarin
IEE DVD DVD
DIGITAL AUDID _— —=— _‘ __________________________________________
® RW A propos de la lecture de CD
DVD-R DVD-RW Les fichiers de musique (MP3/AAC/WAV/AIFF) enregistrés sur CD-R/-RW,
CD-RW DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (double couche) et DVD+R DL (double

couche) peuvent étre lus.

BV2 ost une marque de commerce de DVD Format/Logo Licensing Corporation.
Les disques suivants peuvent étre lus sur ce lecteur.
¢ Disques CD-R/-RW contenant de la musique enregistrée dans le format CD

Niveaux de dos- Maximum 8 niveaux (au-dela du 8e niveau de dossiers, les fichiers ne
siers peuvent plus étre lus)

Nombre maximal 2 000 dossiers par disque (au-dela du dossier 2 000 les dossiers ne

(CD-DA) de dossiers peuvent plus étre affichés)
e Disques CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (double couche) — —
et DVD+R DL (double couche) contenant des fichiers de musique (MP3/AAC/ Nombre maximal 999 f'c,h'e,rs pourchaquemrmat‘de f'Ch'er, e
WAV/AIFF) de fichiers e 3000 fichiers par disque (au-dela du dossier 3 000 les fichiers ne
peuvent plus étre affichés)
; e Le chargement peut durer un certain temps si la quantité de dossiers ou de fichiers est
< Disques illisibles importante.
e DTS-CD
e CD Photos
* CDVidéo

e CD Graphiques (CD-G)
e CDnon cléturés

e DVD-Vidéo

* Disques DVD-Audio

¢ Disques DVD-RAM

e DVD non cléturés

% Lecture de disques créés sur un ordinateur ou un
enregistreur DVD

Selon les réglages de I'application et de I’environnement de I'ordinateur, il peut
étre impossible de lire des disques créés sur un ordinateur. Enregistrez les dis-
ques dans un format lisible par le CDJ-2000. Pour le détail, contactez le vendeur
de I'application.

Il peut étre impossible de lire des disques créés sur un ordinateur ou un graveur
de DVD a cause des propriétés du disque, de rayures ou saletés, en encore de la
mauvaise qualité de I'enregistrement (saleté sur la lentille de I'enregistreur, etc.).
Voir la page 29, Manipulation des disques pour les consignes sur la manipulation
des disques.



A propos des cartes mémoire SD

Les fichiers de musique (MP3/AAC/WAV/AIFF) enregistrés sur des cartes
mémoire SD et SDHC conformes aux normes SD peuvent étre lus.

Les informations, telles que I'identification d’un disque, les points de repere,
les points de boucle et les points instantanés, peuvent étre enregistrées sur des
cartes mémoire SD.

Niveaux de dos- Maximum 8 niveaux (au-dela du 8e niveau de dossiers, les fichiers ne
siers peuvent plus étre lus)

Nombre maximal  Illimité (au-dela du 10 000e dossier a I'intérieur d'un dossier, les dos-
de dossiers siers ne peuvent pas étre affichés)

Nombre maximal  Illimité (au-dela du 10 000e fichier a I'intérieur d'un dossier, les fichiers
de fichiers ne peuvent pas étre affichés)

Carte prises en * Cartes mémoire SD:8 Mo -2 Go

chargeﬂ * Cartes mémoire SDHC: 4 Go - 32 Go

Formats compa- e Cartes mémoire SD : FAT12 et FAT16 (conformes aux normes SD)
tibles ¢ Cartes mémoire SDHC : FAT32 (conformes aux normes SD)

Le CPRM n’est pas pris en charge.

Les cartes mémoire SDHC peuvent étre utilisées avec les dispositifs prenant
en charge les cartes mémoire SDHC. Elles ne peuvent pas étre utilisées avec
les dispositifs ne prenant que les cartes mémoire SD en charge.

Lorsque des cartes mémoire SD de 4 Go ou plus sont utilisées, utilisez des
cartes mémoire SD pourvu du logo SDHC.

Les cartes mémoire SD sortent d’usine dans le format indiqué ci-dessus. Si
une carte mémoire SD non formatée est insérée, [FORMAT SD] s’affiche et la
carte ne peut pas étre utilisée.

Il peut étre impossible d'utiliser une carte formatée sur un ordinateur, un
appareil photo numérique, etc.

Pioneer ne garantit pas que toutes les cartes mémoire SD fonctionneront sur
le CDJ-2000.

Précautions a prendre lors de I'utilisation de cartes
mémoire SD

Les cartes mémoire SD sont des dispositifs électroniques de précision.
Maniez-les avec précaution. Tordre, laisser tomber ou soumettre les cartes
mémoire SD a des forces ou chocs importants peut les endommager. En
outre, les cartes mémoire SD ne doivent pas étre utilisées ou rangées a des
endroits susceptibles de produire de I'électricité statique ou des parasites
électriques. Il est conseillé de faire régulierement des copies de données
importantes.

Veuillez noter que Pioneer décline toute responsabilité, quelle qu’elle soit,
quant a la perte de données enregistrées par le client sur des cartes mémoire
SD ou quant aux problemes directs ou indirects résultant de leur branche-
ment sur le CDJ-2000.

Apres avoir éjecté des cartes mémoire SD, rangez-les dans leur propre étui,
etc.

Selon la carte mémoire SD utilisée, vous pouvez ne pas atteindre les perfor-
mances souhaitées.

A propos des appareils USB

Les fichiers de musique (MP3/AAC/WAV/AIFF) enregistrés sur des dispositifs
USB peuvent étre lus.

Les informations, telles que I'identification d’un disque, les points de repere,
les points de boucle et les points instantanés, peuvent étre enregistrées sur des
dispositifs USB.

Niveaux de dos- Maximum 8 niveaux (au-dela du 8e niveau de dossiers, les fichiers ne
siers peuvent plus étre lus)

Nombre maximal  Illimité (au-dela du 10 000e dossier a I'intérieur d'un dossier, les dos-
de dossiers siers ne peuvent pas étre affichés)

Nombre maximal  Illimité (au-dela du 10 000e fichier a I'intérieur d'un dossier, les fichiers
de fichiers ne peuvent pas étre affichés)

Systémes de

fichiers pris en FAT, FAT32 et HFS +

charge

2,
o

Le CDJ-2000 prend en charge les dispositifs USB de stockage de masse USB, tels que
les disques durs, les lecteurs portables de mémoire flash et les lecteurs audionuméri-
ques. Les lecteurs DVD/CD externes et les dispositifs pour disques optiques ne peuvent
pas étre utilisés.

Le chargement peut durer un certain temps si la quantité de dossiers ou de fichiers est
importante.

Si le dispositif USB comprend plusieurs partitions, il risque de ne pas étre reconnu.

Précautions a prendre lors de I'utilisation de dispositifs USB

Certains dispositifs USB peuvent ne pas étre reconnus correctement. Veuillez
noter que Pioneer décline toute responsabilité, quelle qu’elle soit, quant aux
pertes des données enregistrées sur des dispositifs USB.

Les concentrateurs USB ne peuvent pas étre utilisés.

Les dispositifs USB pourvus de lecteurs de cartes flash peuvent ne pas
fonctionner.

¢ Un message d’avertissement peut s’afficher, I'alimentation du dispositif USB
peut étre coupée et le transfert du signal peut étre interrompu si un courant
supérieur au niveau autorisé est détecté dans le port USB du CDJ-2000. Pour
revenir au fonctionnement normal, retirez les dispositifs USB raccordés au
lecteur, puis appuyez sur USB STOP. Evitez de réutiliser le dispositif USB
ayant provoqué le courant excessif détecté. S'il n’est pas possible de revenir
a un fonctionnement normal aprés I'intervention mentionnée ci-dessus (si les
signaux ne sont toujours pas transférés), essayez d’éteindre le lecteur puis de
le rallumer.

¢ Selon le dispositif USB utilisé, vous pouvez ne pas atteindre les performances
souhaitées.
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A propos de fichiers MP3
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Les fichiers MP3 peuvent avoir un débit binaire constant (CBR) ou un débit
binaire variable (VBR). Ces deux types de fichiers peuvent étre lus sur le CDJ-
2000, mais les fonctions de recherche et de recherche super rapide agissent plus
lentement dans le cas de fichiers VBR. Si vous visez avant tout la maniabilité, il
est conseillé d’enregistrer des fichiers MP3 de type CBR.

Le CDJ-2000 prend en charge les fichiers MP3 enregistrés dans les formats
suivants.

Les taux d'échantillonnage Audio Layer-3 de 32

MPEG-1 kHz, 44,1 kHz et 48 kHz, et les débits binaires de 32
Formats compa- kbps — 320 kbps sont pris en charge.
tibles Les taux d'échantillonnage Audio Layer-3 de 16
MPEG-2 kHz, 22,05 kHz et 24 kHz, et les débits binaires de

16 kbps — 160 kbps sont pris en charge.

Les balises ID3 versions 1.0, 1.1, 2.2, 2.3 et 2.4 sont
prises en charge.

Indique les noms de titres, d’albums et d’auteurs,
etc.”

Les images JPEG insérées dans les balises ID3
apparaissent sous forme de photos de jaquettes. z

Informations concernant les morceaux

Extension de fichier .mp3

[1] Pour afficher les caractéres écrits dans un code local différent de I'Unicode, changez le
réglage [LANGUAGE] dans [UTILITY] (la page 22).
[2] Lesfichiers de plus de 800 x 800 ne peuvent pas étre affichés.

A propos des fichiers AAC
AAC est I'abréviation de “Advanced Audio Coding”, le format de base de
compression audio utilisé pour le MPEG-2 et le MPEG-4.

¢ Le format de fichier et I'extension des données AAC dépendent de I'applica-
tion utilisée pour créer les données.
En plus des fichiers AAC codés avec iTunes® et pourvus de I'extension “.m4a”
les fichiers pourvus des extensions “.aac” et “.mp4” peuvent aussi étre lus sur
le CDJ-2000. Toutefois, les fichiers AAC acquis par exemple aupres de iTunes
Music Store, mais protégés par des droits d’'auteur, ne peuvent pas étre lus.
De méme, certains fichiers ne pourront pas étre lus du fait de la version iTu-
nes utilisée pour leur codage.

¢ Le CDJ-2000 prend en charge les fichiers AAC enregistrés dans les formats
suivants.

Les taux d'échantillonnage de 16 kHz, 22,05 kHz,
MPEG-4 AAC LC 24 kHz, 32 kHz, 44,1 kHz et 48 kHz, et les débits
binaires de 16 kpbs — 320 kbps sont pris en charge.
Les balises ID3 versions 1.0, 1.1, 2.2, 2.3 et 2.4 sont
prises en charge.
Indigue les noms de titres, d'albums et d'auteurs,

Formats compa-
tibles

aac
. Les images JPEG insérées dans les balises ID3
Informations apparaissent sous forme de photos de jaquettes. 2
concernant les . - —— -
morceaux Les métabalises (balises insérées) sont prises en
charge.
Extensions autres Indi&ue les noms de titres, d’albums et d'auteurs,
1
que aac

Les images JPEG insérées dans les balises appa-
raissent sous forme de photos de jaquettes.

Extension de

fichier .mda, .aac et .mp4

[1] Pour afficher les caractéres écrits dans un code local différent de I'Unicode, changez le
réglage [LANGUAGE] dans [UTILITY] (la page 22).
[2] Lesfichiers de plus de 800 x 800 ne peuvent pas étre affichés.




A propos des fichiers WAV

Le CDJ-2000 prend en charge les fichiers WAV enregistrés dans les formats
suivants.

Formats compa- Le format PCM non compressé de 16/24 bits et les taux d'échantillon-
tibles nage de 44,1 kHz et 48 kHz sont pris en charge.

Informations
concernant les
morceaux

LST chunk

Indique les noms de titres, d’albums et d’auteurs, etc.ﬂ

Extension de

3 . .wav
fichier

[1] Pour afficher les caractéres écrits dans un code local différent de I'Unicode, changez le
réglage [LANGUAGE] dans [UTILITY] (la page 22).

A propos de fichiers AIFF

Le CDJ-2000 prend en charge les fichiers AIFF enregistrés dans les formats
suivants.

Le format PCM non compressé de 16/24 bits et les taux d'échantillon-
nage de 44,1 kHz et 48 kHz sont pris en charge.
Indique les noms de titres, d'albums et d'auteurs, etc.

Formats compa-

tibles m

Extension de

fichier .aif, .aiff

[1] Pour afficher les caractéres écrits dans un code local différent de I'Unicode, changez le
réglage [LANGUAGE] dans [UTILITY] (la page 22).

A propos de rekordbox

* rekordbox est une application permettant de gérer les fichiers de musique
utilisés pour la lecture DJ avec un lecteur DJ Pioneer (par ex. un CDJ-2000,
CDJ-900).

Les données détectées et mesurées, de méme que les points posés et enre-
gistrés avec rekordbox, peuvent étre utilisées avec un lecteur DJ Pioneer (par
ex. un CDJ-2000, CDJ-900) pour créer une excellente ambiance DJ.

* Installez rekordbox sur un ordinateur depuis le CD-ROM fourni. Pour les
instructions sur I'emploi de rekordbox, reportez-vous a la page 12, Utilisation
en association avec rekordbox et la page 23, A propos du logiciel rekordbox.



Noms et fonctions des éléments
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Panneau de commande

PLAY/PAUSEM /Il et indicateur PLAY/PAUSEM /Il (la page 15)
S’éclaire pendant la lecture de morceaux et clignote pendant la pause.

CUE et indicateur CUE (la page 16)

S’éclaire quand un point de repére est posé (sauf pendant la recherche de

morceau) et clignote quand un nouveau point de repere peut étre posé pen-

dant la pause.

SEARCH<<«/»» (la page 15)

Maintenues enfoncées, ces touches permettent respectivement une recher-

che avant/arriére sur le morceau.

B TRACK SEARCHi<</»» (la page 15)

Servent a localiser le début des morceaux.

DIRECTION FWD REV (la page 15)

Sert a activer et désactiver la lecture arriere.

Indicateur REV (la page 15)
S’éclaire lors de la lecture en sens inverse.

[ 4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER (la page 17)

El LOOP IN/CUE (IN ADJUST) (la page 16)

Sert a poser et a ajuster précisément le point d’entrée de boucle.

LOOP OUT (OUT ADJUST) (la page 16)

Sert & poser et a ajuster précisément le point de sortie de boucle.

RELOOP/EXIT (la page 17)
Sert a revenir a la lecture d’'une boucle (reloop) ou a annuler la lecture d'une
boucle (loop exit).

El Volet de carte mémoire SD (la page 14)

S’ouvre et ferme lors du chargement et de I'éjection de cartes mémoire SD.

Fente d’insertion de carte mémoire SD (la page 14)
Chargez les cartes mémoire SD ici.

Indicateur de carte mémoire SD (la page 14)
Clignote pendant la communication avec la carte mémoire SD.

Fente d'insertion de dispositif USB (la page 14)

Sert poser des boucles automatiquement. Si vous appuyez dessus pendant la

lecture d’une boucle, la boucle est coupée.

HOT CUE (A, B, C, REC/CALL) (la page 17)

Sert a poser, lire et rappeler des repéres instantanés.

Insérez le dispositif USB ici.

Indicateur USB (la page 14)
Clignote lorsque cet appareil communique avec un dispositif USB.

USB STOP (la page 14)

Une pression d’au moins 2 secondes sur cette touche permet de déconnecter

le dispositif USB.

Fr@
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LINK (la page 15)
Appuyez ici pour lire les fichiers de musique du support chargé dans d’autres
lecteurs DJ.

USB (la page 15)

Sert a lire les fichiers de musique enregistrés sur un dispositif USB.

SD (la page 15)
Appuyez ici pour lire les fichiers de musique enregistrés sur la carte mémoire
SD.

DISC (la page 15)
Appuyez ici pour lire des fichiers de musique de CD, CD-ROM ou DVD-ROM.

TIME MODE/AUTO CUE (la page 16)

Une pression unique permet de changer le mode d’affichage du temps sur
I'écran de 'appareil principal (affichage du temps restant ou affichage du
temps écoulé).

Une pression de plus d'une seconde active et désactive le repere
automatique.

Ecran de I'appareil principal (la page 11)

BROWSE (la page 20)
Sert & afficher la page [BROWSE].

TAG LIST (la page 21)
Sert & afficher la page [TAG LIST].

INFO (la page 21)
Sert a afficher la page [INFO].

MENU/UTILITY (la page 22)
Une pression unique permet d’afficher le menu.
Une pression de plus d'une seconde permet d'afficher la page [UTILITY].

BACK (la page 20)
Une pression unique permet de revenir a la page précédente.
Une pression de plus d'une seconde permet de passer au niveau supérieur.

TAG TRACK/REMOVE (la page 21)

Servent a ajouter et retirer des morceaux de la liste de balises.

N

Sélecteur rotatif et indicateur

Lors de la sélection de morceaux ou de réglages, le curseur bouge au fur et
mesure que le sélecteur rotatif est tourné. Appuyez sur le sélecteur rotatif
pour valider un choix.

Indicateur STANDBY (la page 22)

S’éclaire en mode de veille.

UNLOCK, LOCK (la page 14)
Verrouille le disque de sorte qu'il ne peut pas étre éjecté sauf en mode de
pause.

Indicateur DISC EJECT4A et DISC EJECT (la page 14)

Sert a éjecter des disques.

Pad NEEDLE SEARCH (la page 19)

Le son est lu a partir de I'endroit ou le pad a été touché.

VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE (la page 19)
Ajuste la vitesse a laquelle la lecture s’arréte lorsque le haut de la molette jog
est pressé.

CUE/LOOP CALL<«/» (la page 18)

Servent a rappeler des points de repéres et boucles sauvegardés.

N

N

N

DELETE (la page 18)

Sert a supprimer des points de reperes et boucles.

MEMORY (la page 18)

Sert a sauvegarder des points de repéres et boucles dans la mémoire.

VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START (la page 19)
Ajuste la vitesse a laquelle la lecture revient a la vitesse normale lorsque le
haut de la molette jog est relaché.

JOG ADJUST (la page 19)

Ajuste la charge appliquée lors de la rotation de la molette jog.

Indicateur de mode JOG MODE, VINYL et indicateur de mode
CDJ (la page 19)
Le mode bascule sur VINYL ou CDJ chaque appui. L'indicateur du mode
sélectionné s'éclaire.

TEMPO +6/+10/+16/WIDE (la page 15)

Sert a changer la plage de réglage de la vitesse de la lecture.

MASTER TEMPO (la page 15)

Sert a mettre la fonction de tempo principal en et hors service.

)

N
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TEMPO (la page 15)

Sert a ajuster la vitesse de lecture d’un morceau.

Indicateur TEMPO RESET et TEMPO RESET
Quelle que soit la position de la molette TEMPO, les morceaux sont lus a la
vitesse originale, tels qu’enregistrés sur le disque, etc. L'indicateur s’éclaire
lorsque TEMPO RESET est mis en service.

Molette jog (- REV/+ FWD) et ECLAIRAGE DE LA BAGUE JOG
(la page 18)

Peut étre utilisée pour le scratching, le changement de pitch, etc.

Section d’affichage de la molette jog (la page 11)

Panneau arriére

POWER =ON BOFF

Sert a mettre le lecteur en ou hors service.

AUDIO OUT L/R (la page 12)

Pour raccorder les cables audio (fournis).

ACIN (la page 12)

A raccorder a une prise d’alimentation.

Lorsque tous les appareils ont été raccordés, vous pouvez brancher le cordon
d’alimentation.

Veillez a utiliser le cordon d’alimentation fourni.

CONTROL (la page 19)

Pour raccorder le cordon de commande (fourni).

DIGITAL OUT

Raccordez un céble coaxial numérique ici.

[

w
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Fente de sécurité Kensington

LINK (la page 12)

Raccordez le cable LAN (fourni) ici.

USB (la page 12)

Pour raccorder un ordinateur.

Face avant

Fente d’insertion de disque
Trou d'insertion de la broche d'éjection forcée du disque

Indicateur de fente d’insertion de disque

A propos de I'éjection forcée de disques

* Siundisque ne peut pas étre éjecté par un appui sur [DISC EJECTA], il
peut étre éjecté de force en insérant la broche d’éjection forcée de disque a
fond dans le trou d’insertion de cette broche sur la face avant de I'appareil
principal.

e Pour éjecter de force un disque, procédez de la fagon suivante.

1 Appuyez sur [POWER] et attendez au moins 1 minute aprés
I'extinction de I'appareil.

N’éjectez jamais de force un disque directement aprés I'extinction de I'appareil.
Ceci est dangereux pour les raisons suivantes.

Le disque est encore en train de tourner quand il est éjecté et, de ce fait, causer
des blessures en frappant les doigts, etc.

D’autre part, la fixation du disque tourne de maniere instable et le disque peut
étre rayé.

2 Utilisez la broche d’éjection forcée de disque fournie. (Ne pas
utiliser d'autres objets.)

La broche d’'éjection forcée du disque fournie se trouve sur le panneau inférieur
du CDJ-2000. Lorsque la broche est insérée a fond dans le trou d’insertion, le
disque ressort de 5 mm a 10 mm de la fente d’insertion du disque. Saisissez le
disque avec les doigts et tirez-le.



Ecran de I'appareil principal

[ARTIST]
[ALBUM]

[PLAYLIST]

TRACK |

Section d'affichage des informations

REMAIN

S’éclaire lorsque I'affichage du temps restant est spécifié.
TRACK

Indique le numéro de morceau (01 - 99).
PLAYER

Indique le numéro de lecteur (1 —4) associé a ce CDJ-2000.

A.CUE (la page 16)

S’éclaire lorsqu’un repére automatique est posé.

@ MEMORY
Les points de repére, les points de boucle et les points instantanés enregis-
trés sur des cartes mémoire SD et des dispositifs USB sont indiqués sous
forme de symboles.

CUE

Les positions des points de repére, des points de boucle et des points instan-

tanés sont indiqués sous forme de symboles.

B Affichage des adresses de lecture
Le morceau apparait sous forme de graphique en barres. La position de lec-
ture actuelle est indiquée par une ligne verticale blanche. Lorsque le temps
écoulé est affiché, le bord gauche du graphique s’éclaire. Lorsque le temps
restant est affiché, I'affichage s'éteint du c6té gauche. Le graphique complet
clignote lentement lorsqu’il reste moins de 30 secondes sur la plage, puis
commence a clignoter rapidement lorsqu'’il reste moins de 15 secondes.

Bl Affichage de I'onde

Affiche I'onde, le guide, etc.

NEEDLE

S’éclaire lorsque la recherche instantanée est possible.

Affichage du temps (minutes, secondes et trames)
Il'y a 75 trames par seconde.

QUANTIZE

S’éclaire en rouge lorsque [QUANTIZE] est en service.
Quand [QUANTIZE] est en service, les points de boucle et un point instantané
sont automatiquement posés au temps le plus proche de la position ot vous
avez appuyé sur [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)], [LOOP OUT (OUT ADJUST)],
[4-BEAT LOOP] ou [HOT CUE] (A, B ou Q).
La fonction de quantification n’agit pas dans les situations suivantes
([QUANTIZE)] apparait en gris) :

e Lorsde lalecture de morceaux enregistrés sur des disques

e Lorsde lalecture de fichiers de musique non analysés avec rekordbox

e Enpause

B mT

S’éclaire lorsque le tempo principal est spécifié (la page 15).

BPM

Indique les BPM (temps par minute) du morceau en cours de lecture.

Affichage de la vitesse de lecture
Le nombre change selon la position de [TEMPO].

Affichage de la plage de réglage de la vitesse de lecture
Il indique la plage dans laquelle la vitesse de lecture peut étre ajustée en
tenant compte de la vitesse de lecture originale du morceau enregistré sur le
support.

Section d’'affichage de la molette jog

H Affichage opérationnel
Ilindique la position de lecture, pour un tour complet de 135 trames. Il tourne
pendant la lecture et s’arréte en pause.

Affiche des points de repére

Affichage de I'état de la mémoire audio

Il clignote lorsque des données sont inscrites dans la mémoire audio. Il cesse
de clignoter et reste éclairé, lorsque I'inscription est terminée.
Les opérations suivantes peuvent étre impossibles pendant I'inscription de
données dans la mémoire audio.

e Pose d'un point de repere pendant la lecture (Real Time Cue)

¢ Posed'un repére instantané
L'affichage clignote aussi s'il n'y a pas suffisamment de mémoire suite a un
scratching.

Affichage de détection de toucher de jog
Lorsque le mode jog est réglé sur VINYL, le haut de la molette jog s’éclaire
lorsqu'il est pressé.

VINYL

S’éclaire lorsque le mode jog est réglé sur VINYL (la page 18).
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Raccordements

Veillez a toujours éteindre les appareils et a débrancher le cordon d'alimentation de la prise secteur avant de raccorder un appareil ou de changer les liaisons.
Reportez-vous au mode d’emploi de I'appareil devant étre raccordé.
Lorsque tous les appareils ont été raccordés, vous pouvez brancher le cordon d'alimentation.

| Ne débranchez pas le cable LAN lorsque des fichiers de musique et/ou des informations sont partagés avec PRO DJ LINK.

Style de base

« Les fichiers de musique et les données rekordbox peuvent étre transférés sur le CDJ-2000 par I'intermédiaire de dispositifs USB (lecteurs de mémoire flash, disques
durs, etc.) et, de ce fait, il devient inutile d’apporter son ordinateur dans la cabine DJ. Les informations relatives aux listes de lecture, repéres, boucles et points
instantanés programmées au préalable dans rekordbox peuvent étre utilisées pour la lecture DJ.

Le contenu des supports insérés dans les lecteurs DJ (morceaux, points de repere en mémoire, informations concernant I'onde, etc.) peut étre partagé. Pour le
détail, reportez-vous a la page 14, Utilisation de la fonction PRO DJ LINK.

En tout quatre appareils peuvent étre raccordés. Pour raccorder trois appareils ou plus, il est nécessaire d’utiliser un concentrateur commutateur (en vente dans le

commerce). Utilisez un concentrateur commutateur de 100 Mbps ou plus. Notez toutefois que certains concentrateurs commutateurs peuvent ne pas fonctionner
normalement.

¢ Carte mémoire SD

Dispositif USB sur

rekordbox Ordinateur sur laquelle des lequel des données
: donnees de * | de rekordbox sont
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Utilisation en association avec rekordbox

Le raccordement par un cable LAN a un ordinateur sur lequel rekordbox est installé permet de sélectionner et lire les morceaux présents dans rekordbox. Pour les

instructions concernant le fonctionnement de rekordbox sur I'ordinateur, reportez-vous au mode d’emploi de rekordbox. Les instructions concernant rekordbox se
trouvent dans le menu rekordbox [Aide].

« Entout deux ordinateurs peuvent étre raccordés.

Le contenu des supports insérés dans les différents lecteurs DJ (morceaux, points de repere en mémoire, informations concernant I'onde, etc.) peut étre affiché (la
page 10).

En tout quatre appareils peuvent étre raccordés. Pour raccorder trois appareils ou plus, il est nécessaire d’utiliser un concentrateur commutateur (en vente dans le

commerce). Utilisez un concentrateur commutateur de 100 Mbps ou plus. Notez toutefois que certains concentrateurs commutateurs peuvent ne pas fonctionner
normalement.
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Utilisation d'un logiciel DJ d’une autre marque

Avec le CDJ-2000, les informations concernant I'utilisation des touches, de la molette de réglage du tempo, etc. peuvent étre aussi fournies dans le format universel

MIDI. Le raccordement par un cable USB a un ordinateur sur lequel un logiciel DJ compatible MIDI est installé permet d’exploiter le logiciel DJ depuis le CDJ-2000. 11
permet aussi au CDJ-2000 de restituer le son des fichiers de musique en cours de lecture sur I'ordinateur. Pour le détail, reportez-vous a la page 25, A propos du logiciel
et la page 26, Utilisation d’un logiciel DJ d'une autre marque.
» Raccordez un ordinateur sur lequel Mac OS X (10.4.6 ou ultérieur), Windows Vista® ou Windows® XP est installé.
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Raccordements pour la lecture en relais

La lecture en relais entre deux lecteurs DJ est possible dans la mesure ou le CDJ-2000 et un lecteur DJ Pioneer sont raccordés par les prises CONTROL (la page 19).

Cordon de commande
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Lecture

Insertion de disques

¢ Posez le disque en orientant sa face imprimée vers le haut.

* Insérez le disque dans la fente d’insertion de disque sur la face avant de
I'appareil.

* Ne pas insérer deux disques, ou plus, a la fois.

¢ Ne pasinsérer le disque en forcant dans la fente d’insertion de disque quand
I'appareil est éteint. Le disque ou I'appareil pourraient étre endommagés.

e Lorsque le disque est tiré a I'intérieur ou éjecté, ne pas exercer de force dans le
sens opposé au mouvement du disque. Le disque ou I'appareil pourraient étre
endommagés.

1 Appuyez sur [POWER].

Allumez cet appareil.

2 Insérez le disque dans la fente d’insertion du disque.

La lecture commence.

¢ Quand lafonction de repere automatique est en service, la lecture commence
des que [PLAY/PAUSE» /1] est pressée. Pour le détail sur la fonction de
repére automatique, reportez-vous a la page 16, Pose d’un repére automatique.

Ejection d’un disque

Appuyez sur [DISC EJECTA].

Le disque est éjecté de la fente d’insertion de disque.

e Sivous appuyez par erreur sur [DISC EJECTA], appuyez immédiatement
sur [PLAY/PAUSE»/I1]. L'appareil revient a I'état antérieur a I'appui sur
[DISC EJECTA]. (A ce moment le son est coupé.)

e Lorsque [UNLOCK/LOCK] est réglé sur [LOCK], appuyez sur
[PLAY/PAUSEM»/I1] pour mettre I'appareil en pause, puis appuyez sur
[DISC EJECTA].

Insertion d’une carte mémoire SD

1 Ouvrez le volet de carte mémoire SD.

2 Insérez la carte mémoire SD.
Insérez la carte mémoire SD a la verticale, en orientant la face arriere vers I'avant
et I'encoche vers le bas. Appuyez lentement sur la carte jusqu’a I'arrét.

3 Fermez le volet de carte mémoire SD.

L'indicateur de carte mémoire SD s’éclaire.

e Siune carte mémoire SD a déja été insérée antérieurement dans le CDJ-2000
ou dans un lecteur DJ Pioneer, le nombre de disques, pour lesquels des infor-
mations d’onde, etc. ont été enregistrées, est indiqué sur I'écran de 'appareil
principal.

Ejection d’une carte mémoire SD de I'appareil

Ne pas éjecter de carte mémoire SD ni éteindre le CDJ-2000 quand I'indicateur
de carte mémoire SD clignote. Les données enregistrées sur la carte pourraient
étre endommageées.

1 Ouvrez le volet de carte mémoire SD.
L'indicateur de carte mémoire SD s’éteint.

2 Appuyez sur la carte mémoire SD. Lorsqu’elle ressort, tirez-la a

la verticale.

¢ Ne pas forcer en insérant ou retirant une carte mémoire SD. La carte mémoire
SD ou I'appareil pourraient étre endommagés.

¢ Ne pas insérer d'objets autres qu’une carte mémoire SD dans la fente d'in-
sertion de carte mémoire SD. L'insertion d'une piece ou d’un objet métallique
pourrait endommager le circuit interne et provoquer une panne.

Insertion d’un dispositif USB

Insérez le dispositif USB dans le port USB.

L'indicateur USB s’éclaire.

e Siundispositif USB a déja été inséré antérieurement dans le CDJ-2000 ou
dans un lecteur DJ Pioneer, le nombre de disques, pour lesquels des infor-
mations d'onde, etc. ont été enregistrées, est indiqué sur I'écran de I'appareil
principal.

Retrait d'un dispositif USB de I'appareil

¢ Veillez a procéder de la facon suivante pour retirer un dispositif USB de
I'appareil. Retirer le dispositif USB d’une autre facon peut effacer les données
de gestion de I'appareil et empécher la lecture du dispositif USB.

¢ Avant d'éteindre I'appareil, veillez a retirer le dispositif USB.

1 Appuyez plus de 2 secondes sur [USB STOP].
L'indicateur USB s’éteint.

2 Débranchez le dispositif USB.

Utilisation de la fonction PRO DJ LINK

Lorsque deux CDJ-2000, ou plus, sont raccordés par un cable LAN, les morceaux
enregistrés sur des cartes mémoire SD ou sur des dispositifs USB raccordés a
d’autres lecteurs peuvent étre chargés sur cet appareil.

1 Raccordez cet appareil et d'autres lecteurs DJ avec des cables
LAN.

2 Appuyez sur [LINK].
Les supports insérés dans un autre lecteur DJ sont indiqués sur I’écran de cet
appareil.

3 Sélectionnez le support et validez votre choix.
Le contenu du support apparait.

4 Sélectionnez le morceau et validez votre choix.
Le morceau est chargé sur cet appareil.
¢ Les informations suivantes peuvent étre partagées entre les lecteurs DJ
raccordés par PRO DJ LINK.
— Morceaux (fichiers de musique)
— TAG LIST (la page 21)
— INFO (la page 21)
— Points de repere d'un disque
— Affichages des ondes d'un disque

Partage des informations d'un disque

1 Insérez une carte mémoire SD ou un dispositif USB dans le
lecteur DJ raccordé par PRO DJ LINK.

2 Insérez un disque dans le CDJ-2000.

Si aucune carte mémoire SD ou aucun dispositif USB n’est inséré dans cet appa-
reil, le numéro de lecteur et I'écran de vérification des lecteurs DJ sur lesquels
des cartes mémoire SD ou des dispositifs USB sont insérés apparaissent sur
I’écran de cet appareil.

3 Appuyez sur [MEMORY] de cet appareil.

Les informations de disque présentes pour cet appareil sont enregistrées sur la

carte mémoire SD/le dispositif USB du lecteur DJ raccordé par PRO DJ LINK.

¢ Lorsque plusieurs lecteurs DJ sont raccordés par PRO DJ LINK et des cartes
mémoire SD/dispositifs USB sont insérés dans deux lecteurs DJ ou plus, les
disques ne sont enregistrés que dans ce lecteur DJ, pas dans les autres.

e Sivous appuyez sur [DELETE] a I'étape 3, les informations du disque ne sont
enregistrées sur aucun lecteur DJ. Aucune information de disque n’est enre-
gistrée sur le lecteur DJ tant que la carte mémoire SD ou le dispositif USB
n’est pas inséré dans le CDJ-2000. Pour enregistrer ces informations, appuyez
sur [DISC] puis sur [MENU/UTILITY], et sélectionnez le lecteur ou les informa-
tions doivent étre enregistrées.



Exploration de bibliothéques et de dossiers

L’écran d’exploration varie selon que les informations concernant les bibliothe-

ques sont enregistrées ou non sur la carte mémoire SD/un dispositif USB.

* Auvec les informations des bibliothéques — Exploration de bibliotheques : Les
fichiers de musique sont indiqués selon les catégories spécifiées dans rekor-
dbox (album, artiste, etc.).

¢ Sans les informations des bibliotheques — Exploration de dossiers : Les
dossiers/morceaux présents sur le support sont indiqués selon une structure
arborescente.

Les types d'éléments présents sur le menu de catégories peuvent étre changés

dans les préférences de rekordbox (réglages de I'environnement).

HListe du contenu  Affiche le contenu du support sélectionné.

HNiveau supé-

rieur Affiche le nom du dossier ou support supérieur de I'élément affiché.

HECurseur Se déplace vers le haut et le bas par rotation du sélecteur rotatif.
HContenu de
I'élément sélec- Affiche le contenu de la ligne sélectionnée avec le curseur.
tionné

Affiche I'image du morceau sélectionné avec le curseur si une illustra-
HPhoto de . L . X .
. tion est enregistrée dans rekordbox ou la balise ID3 contient une image
jaquette

JPEG.
Lecture

1 Insérez le support dans cet appareil.

2 Appuyez sur [DISC], [SD], [USB] ou [LINK].

Le contenu du support sélectionné apparait.

3 Tournez le sélecteur rotatif.

Sélectionnez le morceau. Les informations concernant la catégorie, le dossier, le

morceau apparaissent.

¢ Lorsque le tout dernier niveau du dossier est atteint, appuyez sur le sélecteur
rotatif. Appuyez sur [BACK] pour revenir au niveau supérieur.

¢ Appuyez plus d’'une seconde sur [BACK] ou bien appuyez sur la touche du
support que vous explorez pour revenir au niveau supérieur.

4 Appuyez sur le sélecteur rotatif.

Le morceau est chargé et la lecture commence. u apparait a la gauche du

morceau en cours de lecture.

e [TRACK SEARCHI«<«/»»] peut étre utilisé pour sélectionner les morceaux
dans la catégorie/le dossier du morceau en cours de lecture.

e Siun disque contenant des fichiers de musique enregistrés dans une struc-
ture hiérarchique est inséré, la lecture commence par les plages du niveau
supérieur.

¢ Lorsque [UNLOCK/LOCK] est réglé sur [LOCK], appuyez sur
[PLAY/PAUSEM/11] pour mettre I'appareil en pause, puis appuyez sur le sélec-
teur rotatif.

Pendant la lecture, appuyez sur [PLAY/PAUSE»/11].

Les indicateurs PLAY/PAUSEM /1l et CUE clignotent. Appuyez une nouvelle fois

sur [PLAY/PAUSED/I1] pour poursuivre la lecture.

¢ Siaucune opération n'est effectuée durant 100 minutes de pause, le disque
cesse automatiquement de tourner. Si vous appuyez sur [PLAY/PAUSE»/I1] &
ce moment, la lecture reprendra au premier morceau. Lorsque la fonction de
repere automatique est en service, I'appareil repére le premier morceau et s’y
arréte.

< Reprise de la lecture au point de lecture juste avant
I’éjection du disque (Reprise)

e Siundisque est immédiatement réinséré dans le CDJ-2000 aprés avoir été
éjecté, la lecture reprend au point de lecture juste avant I'éjection du disque.

e Lareprise de la lecture ne fonctionne que si le méme disque est éjecté puis
réinséré avant d’insérer un autre disque.

e Lorsque [TRACK SEARCHI««/»»1] est pressée avant le début de la lecture,
I'appareil recherche le début du morceau et la lecture commence.

e Lareprise de la lecture ne fonctionne pas avec les cartes mémoire SD ou les
dispositifs USB.

Exploration avant et arriére

Appuyez sur [SEARCH<«/>>].

Lorsque [SEARCH ««/»»] est pressée et maintenue enfoncée, le morceau est

exploré rapidement vers I'avant ou I'arriere.

¢ Lorsque les fichiers de musique sont enregistrés dans une structure de dos-
siers, I'exploration rapide ne s’effectue vers I'avant ou I'arriere que pour les
morceaux de la méme catégorie ou du méme dossier.

Localisation du début de morceaux (Recherche
de morceaux)

Appuyez sur [TRACK SEARCHI<<«/»>1].

Appuyez sur la touche [»»1] pour localiser le début du morceau suivant.

Lorsque [l«] est pressée, le début du morceau en cours de lecture est loca-

lisé. Une double pression consécutive permet de revenir au début du morceau

précédent.

e Lorsque les fichiers de musique sont enregistrés dans une structure de dos-
siers, la localisation ne s’effectue que pour les morceaux de la méme catégo-
rie ou du méme dossier.

* Lorsque la fonction de repere automatique est en service, I'appareil localise le
début du premier morceau et s'y arréte (la page 16).

Réglage de la vitesse de la lecture (Commande
de tempo)

Déplacez [TEMPO] vers le haut ou le bas.

Le tempo augmente lorsque la commande est déplacée vers [+] (bas) et diminue
lorsqu’elle est déplacée vers [—] (haut). Le changement de la vitesse de lecture
est indiqué sur I'affichage de la vitesse de la lecture.

% Sélection de la plage de réglage de la vitesse de lecture

Appuyez sur [TEMPO +6/+10/+16/WIDE].

La plage de réglage de la commande [TEMPO] change chaque fois que la touche

est pressée. La plage spécifiée est indiquée sur I'affichage de la plage de réglage

de la vitesse de lecture.

e Letempo peut étre réglé par incréments de 0,02 % lorsque la plage est de +6
%, par incréments de 0,05 % lorsque la plage est de =10 %, par incréments
de 0,05 % lorsque la plage est de =16 % et par incréments de 0,5 % lorsque la
plage WIDE est spécifiée.

e Laplage de réglage est de =100% lorsqu’elle est réglée sur WIDE. Lorsqu’elle
est réglée sur—100%, la lecture s’arréte.

e Laplage de réglage est de =10% a la mise sous tension.

Réglage de la vitesse de lecture sans
changement du pitch (Tempo principal)

Appuyez sur [MASTER TEMPO].

L'indicateur MASTER TEMPO et [MT] sur I'écran de I'appareil principal s’éclai-
rent. Le pitch ne change pas méme lorsque la vitesse de lecture est changée avec
la commande [TEMPO].

¢ Le son est traité numériquement si bien que sa qualité diminue.

Lecture en sens inverse

Réglez [DIRECTION FWD/REV] sur [REV].

L'indicateur REV s’éclaire et le morceau est lu en sens inverse.

e Lorsque les fichiers de musique sont enregistrés dans une structure de
dossiers, la lecture en sens inverse ne s’effectue que pour les morceaux de
la méme catégorie ou du méme dossier. Notez aussi que la lecture en sens
inverse peut ne pas démarrer instantanément.

¢ Lesensdans lequel lavitesse de lecture augmente ou diminue selon le sens
de rotation de la molette jog est également inversé.
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e Lorsque la localisation de morceaux et la lecture de boucle, ou des opéra-
tions similaires, sont effectuées en sens inverse, I'écran indiquant I'état de
la mémoire audio sur la section d’affichage de la molette jog clignote et le
scratching peut étre impossible.

Pose d'un repére

1 Pendant la lecture, appuyez sur [PLAY/PAUSE» /11].

La lecture se met en pause.

2 Appuyez sur [CUE].

Le point ou le morceau se met en pause est posé comme point de repere.

L'indicateur CUE s'allume et les indicateurs PLAY/PAUSEM/II clignotent. Ace

moment le son est coupé.

e Lorsqu’un nouveau point de repere est posé, le point de repere antérieur est
supprimé.

* Pourles instructions sur la sauvegarde de points de repere, reportez-vous a la
page 18, Sauvegarde de points de repéres et de boucle.

Ajustement de la position d'un point de repére

1 Appuyez sur [SEARCH<<«/»»] pendant la pause au point de
repeére.
Les indicateurs CUE et PLAY/PAUSEM» /11 clignotent.

2 Appuyez sur [SEARCH<«/»>].
Le point de repére peut étre ajusté par incréments de 0,5 trames.
* Laméme opération peut étre effectuée avec la molette jog.

3 Appuyez sur [CUE].

Le point ol la touche a été pressée est posé comme point de repere.

e Lorsqu’'un nouveau point de repére est posé, le point de repere antérieur est
supprimé.

* Lorsque le support contenant le morceau est retiré, le point de repére est
annulé. Pour les instructions sur la sauvegarde de points de repere, reportez-
vous a la page 18, Sauvegarde de points de repéres et de boucle.

Retour au point de repére (Back Cue)

Pendant la lecture, appuyez sur [CUE].

L'appareil revient immédiatement au point de repére actuellement posé et s'y

arréte.

e Lorsque [PLAY/PAUSEM/IN] est pressée, la lecture démarre au point de
repére.

Vérification du point de repére (Cue Point
Sampler)

Appuyez sur [CUE] et maintenez enfoncée apres étre revenu au

point de repére.

La lecture commence au point de repére actuellement posé. Elle continue tant

que [CUE] est maintenue enfoncée.

e Lorsque les fichiers de musique sont enregistrés dans une structure de dos-
siers, le point de repére ne peut étre contrélé que pour les morceaux de la
méme catégorie ou du méme dossier.

Pose d’un point de repére pendant la lecture
(Real Time Cue)

Pendant la lecture, appuyez sur [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] a la
position ou vous voulez poser le point de repére.
Le point ou la touche a été pressée est posé comme point de repeére.

Pose d'un repére automatique

Lorsqu’un morceau est chargé ou une recherche de morceau effectuée, la partie
silencieuse au début du morceau est ignoré et le point de repere est automati-
quement posé au point précédant immédiatement le début du son.

Appuyez plus de 1 seconde sur [TIME MODE/AUTO CUE].

La fonction de repéere automatique est mise en service. [A.CUE] s'éclaire sur

I'écran de I'appareil principal.

* Leréglage de niveau du repere automatique reste en mémoire méme aprés la
mise hors tension.
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Changement de niveau d'un repére
automatique

Le niveau de pression sonore permettant d'identifier un passage silencieux peut

étre sélectionné parmi les huit incréments suivants :

-36 dB, -42 dB, -48 dB, -54 dB, -60 dB, -66 dB, -72 dB et -78 dB

¢ Leréglage de niveau du repere automatique reste en mémoire méme apres la
mise hors tension.

* |l existe deux fagons de changer le niveau de repere automatique, comme
indiqué ci-dessous.

% Premiére facon - [MENU/UTILITY]

1 Appuyez plus de 1 secondes sur [MENU/UTILITY].
L'écran [UTILITY] apparait.

2 Sélectionnez [AUTO CUE LEVEL] et validez votre choix.

3 Tournez le sélecteur rotatif.
Le réglage du niveau du repere automatique change.

< Deuxiéme facon - [TIME MODE/AUTO CUE]

1 Appuyez plus de 5 secondes sur [TIME MODE/AUTO CUE].
Le mode de changement du réglage du niveau du repére automatique est en
service.

2 Appuyez sur [CUE/LOOP CALL«/»].

Le réglage du niveau du repere automatique change.

e Pourannuler le mode de changement, appuyez de nouveau sur [TIME MODE/
AUTO CUE].

Pose d’'une boucle

1 Pendant la lecture, appuyez sur [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] a

la position ou vous voulez démarrer la boucle (point d’entrée de

la boucle).

Le point d’entrée de la boucle est posé.

* Cette opération n’est pas nécessaire si vous avez déja posé un point de repere
comme point d’entrée de la boucle.

2 Appuyez sur [LOOP OUT (OUT ADJUST)] a la position ot vous

voulez arréter la boucle (point de sortie de boucle).

Le point de sortie de la boucle est posé et la lecture de la boucle commence a

partir du point d'entrée de la boucle.

¢ Pendant la lecture de fichiers de musique, une boucle ne peut étre posée que
pour le méme morceau.

Réglage précis du point d’entrée de boucle
(ajustement de I’entrée de la boucle)

1 Pendant la lecture de la boucle, appuyez sur [LOOP IN/CUE
(IN ADJUST)].

[LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] se met a clignoter rapidement et [LOOP OUT
(OUT ADJUST)] s'éteint.

Le temps du point d’entrée de boucle est indiqué sur I’écran de I'appareil
principal.

2 Appuyez sur [SEARCH<«/>>].

Le point d’entrée de boucle peut étre ajusté par incréments de 0,5 trames.

¢ La méme opération peut étre effectuée avec la molette jog.

* Le point d’entrée de boucle peut étre ajusté par incréments de 30 trames et
doit étre antérieur au point de sortie de boucle.

3 Appuyez sur [LOOP/CUE (IN ADJUST)].

e Lalecture de boucle normale se poursuit.

¢ Lalecture de boucle normale se poursuit aussi si aucune opération n’est
effectuée pendant plus de 10 secondes.

* Pendant la lecture de fichiers de musique, le point d’entrée de boucle ne peut
étre ajusté que pour le méme morceau.

Réglage précis du point de sortie de boucle
(ajustement de la sortie de la boucle)

1 Pendant la lecture de la boucle, appuyez sur [LOOP OUT
(OUT ADJUST)].

[LOOP OUT (OUT ADJUST)] se met a clignoter rapidement et [LOOP IN/CUE
(IN ADJUST)] s'éteint.



Le temps du point de sortie de boucle est indiqué sur I'écran de I'appareil
principal.

2 Appuyez sur [SEARCH<«/»p>].

Le point de sortie de boucle peut étre ajusté par incréments de 0,5 trames.

¢ La méme opération peut étre effectuée avec la molette jog.

¢ Laplage d’ajustement du point de sortie de boucle peut étre n'importe quel
passage apres le point d’entrée de boucle.

3 Appuyez sur [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

La lecture de boucle normale se poursuit.

¢ Lalecture de boucle normale se poursuit aussi si aucune opération n’est
effectuée pendant plus de 10 secondes.

¢ Pendant la lecture de fichiers de musique, le point de sortie de boucle ne peut
étre ajusté que pour le méme morceau.

Annulation de la lecture d'une boucle (Loop
Exit)

Pendant la lecture de la boucle, appuyez sur [RELOOP/EXIT].
La lecture continue apres le point de sortie de la boucle sans revenir au point
d’entrée de la boucle.

Retour a la lecture d'une boucle (Reloop)

Aprés avoir annulé la lecture de boucle, appuyez sur
[RELOOP/EXIT] pendant la lecture.

La lecture revient au point d’entrée de la boucle, et la boucle est lue une nouvelle
fois.

Pose automatique de boucles (Boucle a 4 temps)

Pendant la lecture, appuyez sur [4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER].
Une boucle a 4 temps démarrant au point ou la touche est pressée est automa-
tiquement posée selon le BPM du morceau en cours de lecture, apres quoi la
lecture de la boucle démarre.

¢ Sile BPM du morceau ne peut pas étre détecté, il se regle sur 130.

Coupure de boucles (Coupure de boucle)

Pendant la lecture d'une boucle, appuyez sur [4-BEAT LOOP/
LOOP CUTTER].

Le temps de lecture de la boucle est réduit de moitié a chaque appui sur la
touche.

Prolongation d’une boucle

Pendant la lecture d'une boucle, appuyez sur [4-BEAT LOOP/
LOOP CUTTER] tout en tenant [LOOP OUT (OUT ADJUST)]
enfoncée.
Le temps de lecture de la boucle devient double a chaque appui sur la touche.
¢ La méme opération peut s’effectuer de la fagon suivante.

— Appuyez sur [SEARCH<<«/»»] tout en tenant [LOOP OUT

(OUT ADJUST)] enfoncé.
— Tournez la molette jog tout en appuyant sur [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Pose d'un repére instantané

1 Appuyez sur [HOT CUE REC/CALL].
L'appareil bascule en mode d’enregistrement de repéres instantanés.
L'indicateur HOT CUE (A, B, C) s’éclaire en rouge.

2 Pendant la lecture ou en pause, appuyez sur [HOT CUE] (A, B

ou C) au point ou vous voulez poser le repére instantané.

Le point ou la touche a été pressée ou la boucle actuellement en cours de lecture

est enregistré sur la touche [HOT CUE] (notez que le sens de la lecture n’est pas

précisé). L'indicateur de la touche clignote.

* Pendant que le repere instantané est enregistré, il n’est pas possible de pro-
grammer d’autres touches [HOT CUE], de poser des points de repére, d'avan-
cer/reculer rapidement ni d'effectuer de scratching.

¢ Lorsqu’une carte mémoire SD ou un dispositif USB est inséré dans le lecteur,
les informations précisant les points sont automatiquement enregistrées.

e Lorsqu’un repere instantané est posé pendant un scratching, la lecture peut
s'arréter un instant.

Lecture de repéres instantanés

1 Appuyez sur [HOT CUE REC/CALL].

Le mode de lecture de repéres instantanés est sélectionné.

* Lesindicateurs des touches ou des points de repére sont enregistrés s’éclai-
rent en vert.

* Lesindicateurs des touches ou la lecture de boucle est enregistrée s’éclairent
en orange.

e Lesindicateurs des touches ol rien n’est enregistré ne s'éclairent pas.

2 Pendant la lecture ou la pause, appuyez sur [HOT CUE] (A, B

ou Q).

La lecture commence instantanément au point enregistré sur cette touche.

* Lesinformations de la lecture de boucle enregistrée sur la touche [HOT CUE]
different de celles de la lecture de boucle posée avec les touches [LOOP IN/
CUE (IN ADJUST)] et [LOOP OUT (OUT ADJUST)]. La lecture de boucle peut
étre annulée avec la touche [RELOOP/EXIT] et le point de sortie de boucle
peut étre ajusté plus précisément avec la touche [LOOP OUT (OUT ADJUST)].
Ace moment, les informations enregistrées sur les touches [HOT CUE] (A, B
et C) changent automatiquement.
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Rappel de Repére instantané

< Marche a suivre pour rappeler des repéres instantanés
(pour les disques)

1 Insérez une carte mémoire SD ou un dispositif USB dans le
CDJ-2000.

2 Insérez un disque dans le CDJ-2000.
Lorsque les repéres instantanés du disque sont enregistrés sur la carte mémoire
SD ou le dispositif USB, I'indicateur HOT CUE (A, B ou C) clignote.

3 Appuyez sur la touche [HOT CUE] (A, B ou C) dont vous voulez

rappeler un repére instantané.

Le repere instantané est rappelé. L'indicateur HOT CUE (A, B, C) s’éclaire.

e Sivous ne voulez pas rappeler de repére instantané, appuyez sur [HOT CUE
REC/CALL] sans appuyer sur [HOT CUE] (A, B ou C). Les touches pour lesquel-
les aucun repére instantané n'a été rappelé s'éteignent.

e Lorsde lalecture de morceaux enregistrés sur d’autres supports que des
disques, les reperes instantanés ne peuvent pas étre rappelés méme si un
disque pour lequel des repéeres instantanés ont été enregistrés est inséré
dans le CDJ-2000.

e Siparerreur vous annulez le mode de rappel de repéres instantanés, éjectez
la carte mémoire SD ou le dispositif USB, puis réinsérez-le.

< Marche a suivre pour rappeler des repéres instantanés
(pour les cartes mémoire SD ou les dispositifs USB)

1 Insérez une carte mémoire SD ou un dispositif USB dans le
CDJ-2000.

2 Chargez le morceau dont vous voulez rappeler un repére
instantané.

3 Appuyez plus de 1 seconde sur [HOT CUE REC/CALL].
L'appareil bascule en mode de rappel de repéres instantanés, et les indicateurs
HOT CUE (A, B ou C) ou des repéres instantanés sont enregistrés clignotent.

4 Appuyez sur la touche [HOT CUE] (A, B ou C) dont vous voulez

rappeler un repére instantané.

Le repere instantané est rappelé. L'indicateur HOT CUE (A, B, C) s’éclaire.

¢ Sivous ne voulez pas rappeler de repére instantané, appuyez sur [HOT CUE
REC/CALL] sans appuyer sur [HOT CUE] (A, B ou C). Les touches pour lesquel-
les aucun repére instantané n’a été rappelé s'éteignent.

e Siparerreur vous annulez le mode de rappel de repéres instantanés, appuyez
une nouvelle fois sur [HOT CUE REC/CALL].
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< Annulation du mode de rappel de repéres instantanés

Effectuez une des opérations suivantes pour annuler le mode de rappel de repe-
res instantanés.

Le mode de rappel de reperes instantanés n’est pas annulé si un morceau diffé-
rent est lu.

1 Rappel de repéres instantanés A, B et C.

2 Appuyez sur [HOT CUE REC/CALL].

e (17)



Sauvegarde de points de repéres et de
boucle

1 Insérez une carte mémoire SD ou un dispositif USB dans le
CDJ-2000.

2 Posez un point de repére ou un point de boucle.

3 Appuyez sur [MEMORY].

[ MEMORY] ou MEMORY] apparait a I'écran de 'appareil principal.
Le point de repére enregistré apparait sur I'affichage d’adresse de lecture. Les
informations précisant les points sont enregistrées sur la carte mémoire SD ou le
dispositif USB.

¢ Siune carte mémoire SD et un dispositif USB sont insérés dans le CDJ-2000,
la carte mémoire SD est prioritaire.

* Pour enregistrer les points de boucle, appuyez sur [MEMORY] pendant la lec-
ture de boucle. Les points de repére enregistrés apparaissent sur I'affichage
d’adresse de lecture.

* Lesinformations sont automatiquement enregistrées sur la carte mémoire
SD ou le dispositif USB.

— Informations précisant les points de repere et la lecture de boucle posés
dans [HOT CUE] (A, Bet Q)
— Informations de I'affichage d’onde du morceau

Rappel de points de repéres ou de boucle
sauvegardés

1 Insérez une carte mémoire SD ou un dispositif USB dans le
CDJ-2000.

2 Chargez le morceau dont vous voulez rappeler des points de
repére ou de boucle.

Les points de repére et de boucle sont indiqués sous forme de symboles sur
I'affichage d’adresse de lecture.

3 Appuyez sur [CUE/LOOP CALL</>].

La lecture se positionne au point sélectionné et se met en pause.

* Lorsque plusieurs points sont enregistrés, le point se déplace a chaque appui
sur la touche.

4 Appuyez sur [PLAY/PAUSE»/I1].

La lecture commence au point de repére ou de boucle.

Suppression de points de repére ou de boucle
individuellement

1 Insérez une carte mémoire SD ou un dispositif USB dans le
CDJ-2000.

2 Chargez le morceau contenant les points de repére ou de
boucle que vous voulez supprimer.

Les points de repere et de boucle sont indiqués sous forme de symboles sur
I'affichage d’adresse de lecture sur I'écran de I'appareil principal.

3 Appuyez sur [CUE/LOOP CALL«/»].

La lecture se positionne au point sélectionné et se met en pause.

¢ Lorsque plusieurs points sont enregistrés, le point se déplace a chaque appui
sur la touche.

4 Appuyez sur [DELETE].

[ DELETE] apparait sur I'écran de I'appareil principal et les informa-
tions précisant le point sélectionné sont supprimées.

Suppression de tous les points de repére et de
boucle d'un disque

1 Insérez une carte mémoire SD ou un dispositif USB dans le
CDJ-2000.

Les points de repére et de boucle sont indiqués sous forme de symboles sur
I'affichage d’adresse de lecture sur I'écran de I'appareil principal.

2 Appuyez plus de 5 secondes sur [DELETE].
[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE? PUSH MEMORY] apparait sur I'écran de I'appa-
reil principal.
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3 Appuyez sur [MEMORY].

Tous les points de repere et de boucle du disque actuellement dans le CDJ-2000

sont supprimés.

¢ Le mode de suppression s’annule en appuyant sur une touche quelconque a
I'exception de [MEMORY].

Suppression de toutes informations de disque
enregistrées sur la carte mémoire SD ou le
dispositif USB

1 Aprés avoir enlevé le disque du CDJ-2000, appuyez plus de 5
secondes sur [DELETE].

[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE ALL? PUSH MEMORY] apparait sur I'écran de
I'appareil principal.

2 Appuyez sur [MEMORY].

Toutes informations de disque enregistrées sur la carte mémoire SD ou le dispo-

sitif USB sont supprimées.

¢ Le mode de suppression s’annule en appuyant sur une touche quelconque a
I'exception de [MEMORY].

Fonctionnement de la molette jog

Le haut de la molette jog integre un commutateur. Ne posez pas d’objets sur la

molette jog et ne la soumettez pas a une force excessive. Notez aussi que I'infil-

tration d’eau ou de liquide dans I'appareil peut provoquer une panne.

La molette jog présente deux modes.

¢ Le mode VINYL: Lorsque le haut de la molette jog est pressée pendant la
lecture, la lecture s’arréte, et a ce moment si la molette jog est tournée, un
son est produit selon la direction de rotation de la molette.

¢ Le mode CDJ : Lorsque le haut de la molette jog est pressée, la lecture s’ar-
réte, et le scratching ou les opérations similaires ne sont pas réalisables.

Recherche de trame [VINYL-CDJ]

En pause, faites tourner la molette.

La position ou le morceau se met en pause peut étre déplacée par incréments de

0,5 trames.

¢ La position se déplace dans le sens de la lecture lorsque la molette jog est
tournée dans le sens horaire, dans le sens inverse quand elle est tournée
dans le sens antihoraire. La position bouge de 135 lorsque la molette fait un
tour complet.

Recherche super rapide [VINYL-CDJ]

Faites tourner la molette jog tout en appuyant sur [SEARCH <«<«/»»].

L'exploration rapide avant/arriere du morceau s’effectue dans le sens de rotation

de la molette jog.

¢ Lorsque latouche [SEARCH ««/»»] est relachée, cette fonction est annulée.

e Lorsque vous cessez de faire tourner la molette jog, la lecture redevient
normale.

¢ Lavitesse d'exploration rapide avant/arriére peut s’ajuster a la vitesse de
rotation de la molette jog.

% Recherche de morceau super rapide

En appuyant sur [TRACK SEARCHI««/»»1] et tournant la molette jog, I'explo-
ration du morceau avance tres rapidement dans le sens ot la molette jog est
tournée.

Pitch bend [VINYL-CDJ]

Pendant la lecture, faites tourner la section externe de la molette

jog.

La vitesse de lecture augmente quand la rotation s’effectue dans le sens horaire

et elle diminue quand elle s’effectue dans le sens antihoraire. Lorsque la rotation

est arrétée, la vitesse de lecture redevient normale.

e Lorsque le mode jog est réglé sur CDJ, cette opération peut aussi s’effectuer
en faisant tourner le haut de la molette jog.



Lecture avec scratching [VINYL]

Lorsque le mode jog est réglé sur le mode VINYL, les morceaux peuvent étre lus
selon le sens et la vitesse de rotation de la molette jog obtenue en faisant tourner
le haut de la molette jog et en appuyant dessus.

1 Appuyez sur [JOG MODE].
Réglez le mode de jog sur VINYL.

2 Pendant la lecture, appuyez sur le haut de la molette jog.
La lecture ralentit puis s’arréte.

3 Faites tourner la molette jog dans le sens et a la vitesse
souhaités.

Le son change selon le sens et la vitesse de rotation de la molette jog obtenue en
faisant tourner le haut de la molette jog et en appuyant dessus.

4 Levez la main du haut de la molette jog.
La lecture normale se poursuit.

< Ajustement de la charge appliquée lors de la rotation de
la molette jog

Tournez [JOG ADJUST].
La charge devient plus lourde quand la rotation s’effectue dans le sens horaire et
plus légere quand elle s’effectue dans le sens antihoraire.

% Ajustement du délai d'arrét de la lecture lorsque le haut
de la molette jog est pressé

Tournez [VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE].

La vitesse augmente quand la rotation s'effectue dans le sens horaire et elle

diminue quand elle s’effectue dans le sens antihoraire.

¢ Lorsque le mode jog est réglé sur VINYL, la vitesse a laquelle la lecture s’ar-
réte aprés un appui sur [PLAY/PAUSE»/I1] change simultanément.

< Ajustement de la vitesse de reprise de la lecture normale
lorsque le haut de la molette jog est relaché

Tournez [VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START].

La vitesse augmente quand la rotation s’effectue dans le sens horaire et elle

diminue quand elle s’effectue dans le sens antihoraire.

¢ Lorsque le mode jog est réglé sur VINYL, la vitesse a laquelle la lecture
reprend aprés un appui sur [PLAY/PAUSEM/I1] change simultanément.

Fonctionnement du pad [NEEDLE SEARCH]

¢ Le pad [NEEDLE SEARCH] ne peut étre utilisé que dans les cas suivants :
— En pause
— Lorsque la molette jog est pressée et le mode jog réglé sur VINYL

¢ Touchez le pad [NEEDLE SEARCH] avec un doigt pour reproduire facilement le
son a la position ot le pad est touché. Bougez le doigt tout en touchant le pad
pour arriver rapidement a la position souhaitée.

¢ Pour plusieurs fonctions du CDJ-2000, ce pad permet aussi de saisir des
caractéres.

Lecture a partir de la position ou le pad a été
touché

Touchez le pad [NEEDLE SEARCH].
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Le morceau est lu a partir de la position ou le doigt est levé du pad. La position de
lecture actuelle sur I'affichage d’adresse de lecture passe directement a la posi-
tion ou le pad a été touché.

e La position de lecture peut étre déplacée en touchant le pad et déplacant en
méme temps le doigt dessus. Notez qu'a ce moment, la position sur I'affi-
chage d’adresse de lecture peut ne pas étre indiquée correctement et le son
peut ne pas étre lu correctement.

Saisie de caractéres

< Saisie de caractéres de recherche avec les touches
[SEARCH]

1 Touchez le pad [NEEDLE SEARCH].
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Le caractére directement au-dessus de la position touchée est agrandi.

2 Levez le doigt du pad [NEEDLE SEARCH].

Le caractere agrandi est saisi.

¢ Pour saisir d'autres caractéres a ce point, recommencez comme indiqué
ci-dessus.

e Les caractéres alphabétiques A —Z et numériques 0 — 9 ainsi que certains
symboles peuvent étre saisis. Les caracteres pouvant étre saisis peuvent étre
changés en appuyant juste en dessous de [ABC] ou [123].

s Lorsque est saisi, un seul caractere est supprimé. En le saisissant de
nouveau, il est possible de supprimer les caractéres de maniere consécutive.

Utilisation du CDJ-2000 avec d'autres
appareils

Lancement de la lecture avec le fader d'une
table de mixage DJ (Lancement par le fader)

1 Raccordez le CDJ-2000 a une table de mixage DJ Pioneer avec
le cable de commande fourni.

Pour les instructions sur le raccordement, reportez-vous a la page 12, Style de
base.

2 Déplacez le fader ou le crossfader du canal sur la table de

mixage DJ.

La pause est annulée sur le lecteur DJ et le morceau est lu instantanément.

Reportez-vous aussi au mode d’emploi de la table de mixage DJ raccordée.

e Lorsque le fader ou le crossfader du canal est ramené a sa position originale,
la lecture revient au point de repére posé et le lecteur se remet en pause
(Reperage arriére).

Lecture en relais sur deux lecteurs DJ

1 Raccordez le CDJ-2000 et une table de mixage DJ.
Pour les instructions sur le raccordement, reportez-vous a la page 13,
Raccordements pour la lecture en relais.

2 Mettez le crossfader de la table de mixage DJ a la position
centrale.

3 Tournez auto cue sur les deux lecteurs DJ.
Les indicateurs auto cue des lecteurs DJ s’éclairent.

4 Démarrez la lecture sur cet appareil.

Le premier morceau sur cet appareil est lu, et lorsque la lecture est terminée, elle

commence automatiquement sur I'autre lecteur DJ. Cet appareil localise le début

du morceau suivant et se met en pause. Cette opération se répete et la lecture en

relais s'effectue entre le deux lecteurs DJ.

e Le support peut étre changé et un point de repere posé sur le lecteur DJ en
attente.

¢ Sil'alimentation d'un des lecteurs DJ est coupée pendant la lecture, la lec-
ture peut démarrer sur I'autre lecteur DJ.

* Lelancement par le fader n’est pas disponible pendant la lecture en relais.

e Siles deux lecteurs DJ ne sont pas raccordés a la méme table de mixage DJ,
la lecture en relais peut étre impossible.
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Utilisation de la touche [BROWSE]

Réarrangement des morceaux (Menu Tri)

En mode d’exploration de bibliotheques, les morceaux peuvent étre réarrangés
al'aide du menu Tri. (Le menu Tri n'apparait pas en mode d'exploration de
dossiers.)

1 Appuyez sur [MENU/UTILITY] lorsque les morceaux sont
indiqués.
Le menu Tri apparait a la droite de I'écran d’affichage des informations.

[ALBUM]
[BPM]

d [RATING]
[ GENRE]
[COMMENTS]

2 Sélectionnez et validez I'élément spécifié.

Les morceaux sont triés en fonction de I'élément sélectionné. Les informations

relatives aux morceaux apparaissent.

e Letriest annulé lorsque vous appuyez sur [BACK] pour revenir au niveau
supérieur.

e Lestypes de tris présents sur le menu Tri peuvent étre changés dans les
préférences de rekordbox (réglages de I'environnement).

Recherche de morceaux (SEARCH)

¢ Lafonction de recherche peut étre utilisée pour rechercher des morceaux
enregistrés sur le support chargé dans 'appareil avec [SEARCH].

¢ Larecherche de morceaux enregistrés sur des disques n’est pas possible.

¢ Larecherche n'est pas disponible dans le cas de morceaux enregistrés sur un
support pour lequel I'exploration de bibliotheques n’est pas possible.

1 Sélectionnez [SEARCH] et accédez au réglage.
Un caractere apparait au bas de I'écran de I'appareil principal.

2 Utilisez le pad [NEEDLE SEARCH] pour saisir un caractére.

Les morceaux comprenant le caractére saisi s'affichent.

* Sid'autres caracteres sont saisis @ ce moment, les morceaux commencant
par la suite de caracteres saisis s'affichent.

* Lorsque [BACK] est pressée, I'écran des catégories réapparait.

Utilisation de la fonction Saut

La fonction de saut peut étre utilisée pour passer instantanément au morceau, a

la catégorie ou au dossier qui doit étre lu.

La fonction de saut présente les deux modes suivants.

e Saut vers une lettre : Utilisez ce mode lorsque les morceaux sont arrangés ou
triés dans I'ordre alphabétique.

e Saut vers une page : Utilisez ce mode lorsque les morceaux ne sont pas
arrangés ou triés dans I'ordre alphabétique. Tournez le sélecteur rotatif pour
sauter vers une page.

< En mode de saut vers une lettre

1 Appuyez au moins 1 seconde sur le sélecteur rotatif.
Le mode bascule en mode de saut vers une lettre. La premiére lettre du morceau
sélectionné est agrandie.

2 Sélectionnez le caractére ou le symbole oui vous voulez aller et
validez votre choix.

L'affichage passe a la catégorie commencant par le caractére ou le symbole
sélectionné.
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e Les caracteres alphabétiques A -Z et numériques 0 - 9 ainsi que certains
symboles peuvent étre affichés.

% En mode de saut vers une page

1 Appuyez au moins 1 seconde sur le sélecteur rotatif.
Le mode bascule en mode de saut vers une page.

2 Sélectionnez la page ou vous voulez aller et validez votre
choix.
L'affichage passe a la page sélectionnée.

Utilisation des banque de repéres instantanés

Des banques de repéres instantanés spécifiées au préalable dans rekordbox
peuvent étre enregistrées sur les touches [HOT CUE] (A, B et C) du CDJ-2000.

1 Chargez le support contenant la banque de repéres

instantanés enregistrée sur le CDJ-2000.
[HOT CUE BANK] apparait dans les éléments de la catégorie.

2 Sélectionnez [HOT CUE BANK] et accédez au réglage.

La banque de repéres instantanés s'affiche. Le curseur reste sur la banque de
repéres instantanés A. |l ne peut pas étre déplacé a I'aide du sélecteur rotatif ou
des autres touches.

3 Sélectionnez la banque de repéres instantanés que vous
voulez rappeler et validez votre choix.
Les repéres instantanés enregistrés dans la banque de repéres instantanés sont
enregistrés sur les touches [HOT CUE] (A, B et C) du CDJ-2000. Les indicateurs
(A, B ou C) s’éclairent.
e Lorsqu’un nouveau repere instantané est enregistré sur les touches
[HOT CUE] (A, B ou C) du CDJ-2000, toutes les informations précisant les
points de la banque de repéres instantanés sont supprimées.
¢ Les banques de reperes instantanés ne peuvent pas étre supprimés sur le
CDJ-2000.

Vérification de I’historique de la lecture
(HISTORY)

e L'historique de la lecture de morceaux est enregistré et affiché sous
[HISTORY].

* Des listes de lecture peuvent étre créées a partir de I'historique de la lecture
indiqué sous [HISTORY] a I'aide de rekordbox. Pour le détail, reportez-vous au
mode d’emploi de rekordbox.

1 Insérez une carte mémoire SD ou un dispositif USB dans le
CDJ-2000.

2 Lecture de morceaux.

Le morceau en cours de lecture est enregistré et affiché sous [HISTORY].

¢ Lorsqu’un dispositif USB, etc. est raccordé pour la premiére fois ou raccordé
une nouvelle fois au CDJ-2000, le nouvel [HISTORY] est automatiquement
créé sur le dispositif USB.

¢ Le nom de I'[HISTORY] peut étre défini dans [UTILITY] (la page 22).

¢ Siun morceau enregistré dans [HISTORY] est lu une nouvelle fois apres la
lecture d'un autre morceau, il sera de nouveau enregistré dans I'[HISTORY].
Toutefois, les morceaux lus a I'aide des touches [HOT CUE] (A, B et C) ne sont
pas enregistrés dans I'historique (ils sont enregistrés lorsque le repére ins-
tantané est rappelé.

e L'[HISTORY] peut contenir un maximum de 999 morceaux. Quand le 1 000e
morceau est enregistré, le morceau le plus ancien de I'historique est
supprimé.

% Suppression de I'[HISTORY]

1 Aprés avoir sélectionné [HISTORY], appuyez sur
[MENU/UTILITY].

Le menu de suppression apparait.

2 Sélectionnez la plage de morceaux a supprimer et validez
votre choix.
e [DELETE]: L'élément [HISTORY] sélectionné avec le curseur est
supprimé.
e [ALL DELETE] : L'[HISTORY] complet est supprimé.
¢ L'[HISTORY] est supprimé quant [HISTORY] est converti en une liste de lec-
ture dans rekordbox.



Utilisation de la touche [TAG LIST]
Un maximum de 60 morceaux a lire dans I'immédiat ou de morceaux sélection-

nés pour certaines scenes DJ peuvent étre préréglés dans une liste de balises.

Total Track 60
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HListe du contenu Indique le contenu de la liste de balises.

HNom du support  Indique le nom du support ol le morceau est enregistré.

HCurseur Se déplace vers le haut et le bas par rotation du sélecteur rotatif.

Affiche I'image du morceau sélectionné avec le curseur si une illustra-
tion est enregistrée dans rekordbox ou la balise ID3 contient une image
JPEG.

HPhoto de
jaquette

Ajout de morceaux a la liste de balises

Sélectionnez le morceau, puis appuyez sur [TAG TRACK/REMOVE].

apparait a la gauche du morceau.

¢ Le nombre de morceaux pouvant étre ajoutés a la liste de balises est limité a
60 morceaux par support. Si vous essayez d'ajouter un 61e morceau, un mes-
sage d’'avertissement s’affiche et le morceau ne peut pas étre ajouté.

* Les morceaux peuvent étre enregistrés au préalable dans la liste de balises
avec rekordbox.

¢ Siplusieurs lecteurs DJ sont raccordés par PRO DJ LINK, le contenu de la
liste de balises est identique sur tous les lecteurs DJ.

e Sivous appuyez sur [TAG TRACK/REMOVE] apres avoir affiché les informa-
tions avec [INFO], les morceaux chargés sur cet appareil sont ajoutés a la
liste de balises.

+ Ajout de catégories ou dossiers a la liste de balises

Lorsque la liste des morceaux est affichée sur la droite de I'écran

d'affichage des informations, appuyez sur [TAG TRACK/REMOVE].

Le nom de la catégorie ou le nom du dossier clignote, et les morceaux présents

dans cette catégorie ou ce dossier sont ajoutés a la liste de lecture.

¢ Lorsqu’une catégorie ou un dossier comprenant des morceaux déja ajoutés a
la liste de balises est sélectionné et [TAG TRACK/REMOVE] est pressé, seuls
les morceaux ne se trouvant pas encore dans la liste de balises sont ajoutés.

¢ Lorsqu’un dossier est ajouté en mode d’exploration de dossiers, les noms
des morceaux sont enregistrés sous la forme de noms de fichiers. Les noms
d’auteurs ne sont pas enregistrés.

< Ajout de listes de lecture a la liste de balises

Lorsque la liste des morceaux est affichée sur la droite de I’écran
d’'affichage des informations, appuyez sur [TAG TRACK/REMOVE].
Le nom de la liste de lecture clignote, et les morceaux présents dans cette liste
de lecture sont ajoutés a la liste de balises.

e Lorsqu’une liste de lecture comprenant des morceaux déja ajoutés a la liste
de balises est sélectionnée et [TAG TRACK/REMOVE] est pressé, seuls les
morceaux pas encore ajoutés a la liste de balises sont ajoutés.

e Les listes de lecture peuvent aussi étre ajoutées par un appui sur
[TAG TRACK/REMOVE] quand I'illustration est affichée sur I'écran d’affi-
chage des informations.

Chargement de morceaux de la liste de balises
1 Appuyez sur [TAG LIST].
La liste de balises s’affiche.

2 Sélectionnez le morceau a charger et validez votre choix.
Le morceau est chargé et la lecture commence.

Retrait de morceaux de la liste de balises

1 Appuyez sur [TAG LIST].

La liste de balises s'affiche.

2 Sélectionnez le morceau devant étre retiré de la liste de

balises, puis appuyez sur [TAG TRACK/REMOVE] pendant au

moins 1 seconde.

Le morceau est retiré de la liste de balises.

* Siun morceau ajouté a la liste de balises est retiré de la liste de balises au
cours de sa lecture, ce morceau est lu jusqu’'a la fin, puis la lecture s’arréte.
Le morceau suivant n'est pas lu.

e Siun support est retiré du CDJ-2000, tous les morceaux enregistrés sur ce
support sont retirés de la liste de balises.
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Utilisation de la touche [INFO]

Les détails des morceaux chargés sur le CDJ-2000 peuvent étre vérifiés en
appuyant sur [INFO]. Lorsque des lecteurs DJ sont raccordés par PRO DJ LINK,
les détails des morceaux chargés sur les autres lecteurs DJ peuvent aussi étre
vérifiés.

Track 005/040

USB@PLAYER
N ~

© SRCT
& 07:08

8 320kbps
[ 128 bpm

EDétails des morceaux  Indique les détails des morceaux chargés dans le lecteur DJ.

Indique I'endroit ou se trouvent les informations concernant les
morceaux.

B Support/Numéro de
lecteur

HPhoto de jaquette et
commentaire

Affiche la photo de jaquette et le commentaire concernant le
morceau chargé dans le lecteur DJ.

Vérification des détails des morceaux chargés

Quand le morceau est en cours de lecture, appuyez sur [INFO].
Les détails des morceaux apparaissent.

Affichage des détails des morceaux chargés
dans d’'autres lecteurs DJ

1 Raccordez cet appareil et les autres lecteurs DJ par PRO DJ
LINK.

2 Appuyez sur [INFO], puis sur [MENU/UTILITY].
L'écran [Link Info] apparait.

3 Sélectionnez le lecteur DJ et validez votre choix.

Les détails des morceaux chargés dans le lecteur DJ sélectionné apparaissent.

e Siaucun morceau n'est chargé dans le lecteur DJ sélectionné, aucun détail
n'apparaitra.

Utilisation de la fonction de saut vers des
informations

Cette fonction permet de sélectionner des éléments affichés dans les détails et
les mettre dans la catégorie, etc. ol se trouve un morceau.

1 Affichez les détails du morceau.

2 Sélectionnez et validez I'élément spécifié.

Le mode d'exploration de la bibliothéque est spécifié pour I'élément sélectionné.

* |l peut étre impossible de sélectionner certains éléments.

¢ Quand un morceau est sélectionné, il est mis dans la catégorie ou le morceau
a été chargé.

e |l n'est pas possible de déplacer des éléments des détails du disque vers les
morceaux chargés dans un lecteur DJ raccordé par PRO DJ LINK.

e Lorsqu'un élément, pour lequel une icone seulement est affichée, est sélec-
tionné, cette icone est mise dans la catégorie correspondante.
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Changement des
réglages

Utilisation de la touche [MENU/UTILITY]

Divers réglages du CDJ-2000 peuvent étre changés en appuyant sur
[MENU/UTILITY].

DIGITAL OUT 16bit
PLAYER No. P
LINK STATUS NOW CONNECTING
l AUTO STANDBY ON
_LCD BRIGHTNESS
SCREEN SAVYER

FEMIN

EParamétre a
régler

HRéglage

Indique les parametres a régler du CDJ-2000.

Indique les réglages des divers parameétres.

Changement des réglages

1 Appuyez plus de 1 secondes sur [MENU/UTILITY].
L’écran [UTILITY] apparait.

2 Sélectionnez et validez I'élément spécifié.
Le curseur se positionne sur le réglage.

3 Changez le réglage et validez votre choix.
Le curseur revient au réglage.
e Appuyez sur [BACK] avant de changer le réglage pour revenir a I'étape 2.

4 Appuyez sur [MENU/UTILITY].
Appuyez sur [MENU/UTILITY] pour revenir au menu.

Liste des réglages
Les réglages par défaut sont indiqués en caracteéres gras.

Réglages des

Plages de réglage Descriptions

options
Pour le détail, reportez-vous a la page
QUANTIZE ON/OFF 11, QUANTIZE.
Pour le détail, reportez-vous a la page
-36 dB/-42 dB/-48 dB/-54 dB/ ¥ X
AUTO CUE LEVEL -60 dB/-66 dB/-72 dB/-78 dB 16, Changement de niveau d'un repére
automatique.
MIDI CHANNEL 1-16 -
Permet de sélectionner la langue utili-
LANGUAGE sée pour les affichages du CDJ-2000.
Affiche des photos de jaquettes dans la
liste de balises quand ce parametre est
ART WORK ON/OFF réglé sur [ON]. N'affiche pas de photos

de jaquettes quand ce parametre est
réglé sur [OFF].

Ne peut étre sélectionné que si un
support contenant une bibliotheque
MEP-7000 Pioneer est chargé.

Pour le détail, reportez-vous a Réglage du

LIBRARY CREATOR L/BRARY/FOLDER

HISTORY NAME  — [HISTORY NAME] sur la droite.
. . Change le nombre de bits des signaux

DIGITAL OUT 16 bit/24 bit audio présents a la prise [DIGITAL OUT].
Désignation du numéro de lecteur de

PLAYER No. AUTO, 1-4 cet apparlel. Le num[ero de lecteur ne
peut pas étre changé quand un support
est inséré dans cet appareil.
Lorsque des raccordements PRO DJ

LINK STATUS - LINK sont effectués, indique I'état des
connexions.

AUTO STANDBY ON/OFF Pour le detgll, reporte;-vous a Reg/age du
mode de veille automatique sur la droite.

LCD BRIGHTNESS 1-3-5 Réglage de la luminosité de I'écran de

I'appareil principal.
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Réglages des

iz Plages de réglage

D E {1

Lorsque ce paramétre est réglé sur [ON],

I'économiseur d'écran s'active dans les

cas suivants :

e Siaucun morceau n'est chargé
dans le CDJ-2000 pendant plus de 5
minutes

¢ Siaucune opération n'est effectuée
pendant plus de 100 minutes en
pause ou en attente de repérage, ou
lorsque [END] est affiché sur I'écran
de I'appareil principal.

SCREEN SAVER ON/OFF

Affiche la version du logiciel du CDJ-

VERSION No. - 2000.

Réglage du mode de veille automatique

1 Sélectionnez [AUTO STANDBY] et accédez au réglage.

2 Sélectionnez [ON] ou [OFF] et validez votre choix.
Lorsque [AUTO STANDBY] est réglé sur [ON], la fonction de gestion de I'alimen-
tation s'active dans les cas suivants et I'appareil se met en veille.
¢ Siaucune opération n'est effectuée pendant plus de 4 heures sans
disque, carte mémoire SD ou dispositif USB inséré, sans raccordement
PRO DJ LINK et sans ordinateur raccordé au port USB (sur le panneau
arriere de I'appareil principal).
e Lorsque le CDJ-2000 est mis en marche, il sort du mode de veille.
* Enusine, lafonction de gestion de I'alimentation du CDJ-2000 a été mise
en service. Si vous ne voulez pas utiliser la fonction de gestion de I'ali-
mentation, réglez [AUTO STANDBY] sur [OFF].

Réglage du [HISTORY NAME]

Le nom de [HISTORY] enregistré sur la carte mémoire SD ou le dispositif USB
peut étre spécifié.

1 Sélectionnez [HISTORY NAME] et accédez au réglage.
2 Utilisez le pad [NEEDLE SEARCH] pour saisir un caractére.

3 Appuyez sur le sélecteur rotatif pour valider un choix.

Le réglage de I'[HISTORY NAME] est changé.

e Sile nomde I'[HISTORY NAME] n’est pas spécifié, des nombres sont ajoutés
dans I'ordre séquentiel a [HISTORY].

¢ Le nom de I'[HISTORY] peut contenir un maximum de 32 caractéres, alphabé-
tiques, numériques et symboles compris.

Changement de la langue

1 Sélectionnez [LANGUAGE] et accédez au réglage.

2 Sélectionnez la langue et validez votre choix.

La langue de I'affichage sur écran change.

* Pour afficher les caracteres écrits dans un code local différent de I'Unicode,
changez le réglage [LANGUAGE].



A propos du logiciel rekordbox

rekordbox est une application permettant de gérer les fichiers de musique utili-
sés pour la lecture DJ avec un lecteur DJ Pioneer (par ex. un CDJ-2000, CDJ-900).

— rekordbox peut étre utilisé pour classer et rechercher des fichiers de
musique enregistrés sur votre ordinateur et créer des listes de lecture
pour vos soirées DJ.

— rekordbox vous permet de détecter, mesurer et ajuster les temps, les
tempos (BPM) et d'autres éléments de vos fichiers de musique avant
votre soirée.

— rekordbox peut étre utilisé pour poser et enregistrer les infos concernant
les points (de Repere, Boucle, Repére instantané, etc.) avant la soirée.

Les données détectées et mesurées, de méme que les points posés et enregistrés
avec rekordbox, peuvent étre utilisées avec un lecteur DJ Pioneer (par ex. un
CDJ-2000, CDJ-900) pour créer une excellente ambiance DJ.

Accord de licence du logiciel

Cet accord de licence du logiciel (“accord”) est entre vous (aussi bien la per-
sonne installant le programme que toute entité Iégale unique pour laquelle cette
personne agit) (“vous” ou “votre”) et PIONEER CORPORATION (“Pioneer”).
TOUTE MESURE PRISE EN VUE DE CONFIGURER OU D'INSTALLER LE
PROGRAMME SIGNIFIE QUE VOUS ACCEPTEZ TOUS LES TERMES DE CET
ACCORD DE LICENCE. L’AUTORISATION DE TELECHARGER ET/OU D'UTILISER
LE PROGRAMME EST EXPRESSEMENT CONDITIONNEE A VOTRE RESPECT
DE CES TERMES. AUCUNE APPROBATION ECRITE OU ELECTRONIQUE N'EST
NECESSAIRE POUR VALIDER ET EXECUTER CET ACCORD. SI VOUS N'ACCEPTEZ
PAS LA TOTALITE DES TERMES DE CET ACCORD, VOUS N'ETES PAS AUTORISE A
UTILISER LE PROGRAMME ET VOUS DEVEZ ARRETER SON INSTALLATION OU LE
DESINSTALLER, COMME APPLICABLE.
1 Définitions
Le mot “documentation” signifie la documentation écrite, les spécifica-
tions et I'aide fournies par Pioneer pour aider a installer et a utiliser le
programme.
Le mot “programme” signifie la totalité ou toute partie du logiciel
Pioneer et dont Pioneer vous conceéde la licence par cet accord.

2 Licence de programme

Licence limitée. Sous réserve des restrictions stipulées dans cet accord,
Pioneer vous conceéde une licence limitée, nonexclusive, non-transféra-
ble (sans le droit de sous-licencier) :

a. Pourinstaller une seule copie du programme sur le disque dur de
votre ordinateur, pour utiliser le programme seulement pour votre
besoin personnel conformément a cet accord et a la documentation
(“Utilisation autorisée”) ;

b. Pour utiliser la documentation d’assistance a votre utilisation autori-
sée; et

c. Pour faire une copie du programme seulement a des fins de sauve-
garde, pourvu que tous les titres et marques, copyright et avertisse-
ments de droits limités soient reproduits sur cette copie.

Restrictions. Vous ne pouvez pas copier ou utiliser le programme ou
la documentation de facon autre que celle expressément permise par
cet accord. Vous ne pouvez pas transférer, sous-licencier, louer, louer a
crédit bail ou préter le programmme, ou I'utiliser pour la formation d’une
tierce partie, dans une activité commerciale de service informatique en
temps partagé ou d’assistance. Vous ne pouvez pas, vous-méme ou par
I'intermédiaire d’'une tierce partie, modifier, désosser, désassembler ou
décompiler le programme, sauf dans la limite expressément permise
par la loi en vigueur et, le cas échéant, seulement apres que vous ayez
informé Pioneer par écrit de vos intentions. Vous ne pouvez pas utiliser le
programme sur plusieurs processeurs sans le consentement écrit préala-
ble de Pioneer.

Propriété. Pioneer ou son concédant garde tout droit, titre et intérét dans
et sur tout brevet, copyright, marque, secret commercial et autres droits
de propriété intellectuelle liés au programme et a la documentation, ainsi
gu’a tout produit qui en dérive. Vous ne faites I'acquisition d’aucun droit,
explicite ou implicite, hors de la licence limitée décrite dans cet accord.

Pas d’assistance. Pioneer n'a aucune obligation de fournir une assis-
tance, une maintenance, des mises a niveau, des modifications ou des
nouvelles versions pour le programme ou la documentation liés a cet
accord.

3 Exclusion de garantie

LE PROGRAMME ET LA DOCUMENTATION SONT FOURNIS “TELS QUELS”
SANS CONDITION OU GARANTIE D'’AUCUNE SORTE, ET VOUS ACCEPTEZ

DE LES UTILISER A VOS RISQUES ET PERILS. DANS LA MESURE PERMISE
PAR LA LOI, PIONEER EXCLUT EXPLICITEMENT TOUTE GARANTIE DE TOUTE
SORTE DU PROGRAMME ET DE LA DOCUMENTATION, EXPRESSE, IMPLICITE,
OFFICIELLE, OU EMANANT DE L'UTILISATION, DE LA TRANSACTION OU

DE L’ECHANGE, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE,
D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER, DE QUALITE, DE PRECISION, DE
TITRE OU DE NONCONTREFACON.

4 Dommages-intéréts et recours pour infraction

Vous acceptez que toute infraction aux restrictions de cet accord causerait a
Pioneer un mal irréparable pour lequel des dommages-intéréts seuls seraient
inadéquats. En plus des dommages-intéréts et autres recours auxquels Pioneer

peut avoir droit, vous acceptez que Pioneer puisse saisir la justice pour empécher
toute infraction ou tout risque d’'infraction ou pour faire cesser toute infraction a
cet accord.

5 Résiliation

Pioneer peut résilier cet accord a tout moment sur votre infraction a n'importe
quelle de ses clauses. Si cet accord est résilié, vous devez arréter d'utiliser le
programme, le supprimer définitivement de I'ordinateur ou il réside, et détruire
toutes les copies du programme et de la documentation en votre possession,
avec confirmation écrite a Pioneer de I'exécution de ces obligations. Les sections
2.2,2.3,2.4,3, 4,5 et 6 resteront en vigueur aprés la résiliation de cet accord.

6 Conditions générales

Limitation de responsabilité. En aucun cas Pioneer ou ses filiales ne
seront responsables au sujet de cet accord ou de son contenu, quel que
soit le fondement invoqué, de quelque dommage que ce soit, indirect,
direct, spécial, induit ou a valeur répressive, ou de dommages en raison
de perte de bénéfices, de revenu, d’affaires, d’économies, de données,
d'utilisation, ou de co(t d'acquisition d'un produit de substitution, méme
s'ils sont prévenus de la possibilité de tels dommages ou si ces domma-
ges sont prévisibles. En aucun cas la responsabilité de Pioneer pour tous
dommages ne dépassera le montant que vous avez payé a Pioneer ou a
ses filiales pour le programme. Les parties admettent que les limites de
responsabilité et I'affectation de risque dans cet accord sont reflétées
dans le prix du programme et sont des éléments intrinseques du marché
entre les parties, sans lesquels Pioneer n'aurait pas fourni le programme
et n'aurait pas été partie prenante de cet accord.

Les limitations ou exclusions de garantie et de responsabilité contenues
dans cet accord n'affectent ni n’entravent vos droits Iégaux comme
consommateur et vous seront applicables seulement dans la mesure ou
de telles limitations ou exclusions sont permises sous les lois de la juri-
diction ol vous étes situé.

Si une clause de cet accord s'avere étre illégale, invalide ou inapplicable
d’une maniere ou d’une autre, elle sera appliquée dans la mesure du
possible ou, si elle est totalement inapplicable, sera considérée comme
coupée et supprimée de cet accord, et le reste continuera d’étre en
vigueur. La renonciation par une partie ou I'autre a tout défaut ou man-
quement de cet accord ne donnera pas lieu a la suppression d'un défaut
ou manquement autre ou ultérieur.

B Pas de cession. Vous ne pouvez pas céder, vendre, transférer, déléguer
ou altérer d’'une maniéere ou d’une autre cet accord ou tous droits ou
obligations qui s’y rapportent, que ce soit volontairement ou involontai-
rement, par action légale ou autre, sans le consentement écrit préalable
de Pioneer. Toute cession, tout transfert ou toute délégation émanant
de votre part sera nul et non avenant. Sujet aux faits précités, cet accord
engagera et liera les parties et leurs successeurs et délégués respectifs.

Accord complet. Cet accord constitue I'intégralité de I'accord entre
les parties et remplace tous les accords ou propositions antérieurs ou
actuels, écrits ou verbaux, en ce qui concerne son contenu. Cet accord
ne peut pas étre modifié ou amendé sans le consentement écrit préala-
ble de Pioneer, et aucun autre acte, document, usage ou convention ne
pourra amender ou modifier cet accord.

A Vous acceptez que cet Accord soit régi par les lois du Japon et interprété
selon celles-ci.

Précautions concernant les droits d’auteur

rekordbox limite la lecture et la copie de contenus musicaux protégés par des

droits d’auteur.

¢ Sides données codées sont insérées dans le contenu musical, par exemple
pour la protection des droits d’auteur, le programme risque de ne pas fonc-
tionner normalement.

e Lorsque rekordbox détecte que des données codées sont insérées dans le
contenu musical, par exemple pour la protection des droits d'auteur, I'opéra-
tion en cours (lecture d'un morceau, lecture de données, etc.) peut s’arréter.

Les enregistrements effectués sont destinés a votre usage personnel et, confor-

mément aux lois sur les droits d’auteur, il se peut que leur utilisation soit sou-

mise au consentement du détenteur des droits.

e Lamusique enregistrée a partir de CD, etc. est protégée par les lois sur les
droits d’auteur de divers pays et par des traités internationaux. La personne
qui effectue des enregistrements de musique est responsable de leur utilisa-
tion légale.

* Lorsque de la musique est téléchargée d'Internet, etc., la personne qui a
effectué le téléchargement est responsable de I'utilisation de cette musique
conformément a I'accord conclus avec le site de téléchargement.

Précautions a prendre lors de I'installation

Lisez attentivement le “Accord de licence du logiciel” avant d’installer rekordbox.

rekordbox est compatible avec les systémes d’exploitation

suivants.

e Mac OS X (10.4.6 ou ultérieur)

e Windows® 7 Edition Familiale Premium/Professionnel/Edition Intégrale

*  Windows Vista® Familiale Basique/Familiale Premium/Professionnel/
Intégrale (SP1 ou ultérieur)

*  Windows® XP Edition Familiale/Edition Professionnelle (SP3 ou ultérieur)
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— rekordbox n’est pas pris en charge par Windows® XP Professionnel
Edition x64.

Le CD-ROM fourni contient des programmes d’installation et des

modes d’emploi dans les 12 langues suivantes :

* Anglais, Francais, Allemand, Italien, Hollandais, Espagnol, Portugais, Russe,
Chinois (caracteres simplifiés), Chinois (caracteres traditionnels), Coréen,
Japonais.

— Sirekordbox est utilisé avec un systéme d’exploitation utilisant
une autre langue, suivez les instructions a I'écran et sélectionnez
[English (Anglais)].

Assurez-vous que |'ordinateur offre I'environnement suivant

avant d'installer le logiciel.

<Systéme requis (environnement opérationnel minimal) >

* Processeur:

— Pour Mac OS X, ordinateur Macintosh équipé d'un processeur Intel®
Core™ Duo (ou compatible) d’au moins 1,83 GHz

— Pour Windows® 7, Windows Vista® ou Windows® XP, ordinateur compatible
PC/AT équipé d'un processeur Intel® Pentium® 4 (ou compatible) d’au moins
2 GHz

e Mémoire requise : 1 Go ou plus de RAM

¢ Disque dur: 250 Mo ou plus d’espace disponible (espace réservé a la sauve-
garde de fichiers de musique, etc. non compris)

e Lecteur CD: Lecteur de disque optique pouvant lire le CD-ROM

e Son: Sortie audio vers des enceintes, casques, etc. (dispositif audio interne
ou externe)

¢ Connexion Internet : Pour I'enregistrement de I'utilisateur et la demande
d’informations, utilisez un navigateur web prenant en charge le SSL 128 bits
(Safari 2.0 ou ultérieur ou Internet Explorer® 6.0 ou ultérieur).

e Port USB: Un port USB est nécessaire pour le raccordement du dispositif
USB (mémoire flash, disque dur, etc.) sur lequel le transfert de fichiers de
musique est effectué.

¢ Port LAN : Un adaptateur LAN Ethernet (port RJ45) est nécessaire pour la
communication avec le lecteur DJ et le transfert de fichiers de musique sur le
lecteur Pioneer DJ (par ex. un CDJ-2000, CDJ-900).

— Le fonctionnement sur tous les ordinateurs n’est pas garanti, méme
lorsque les conditions mentionnées ci-dessus sont remplies.

— Méme si la mémoire requise indiquée ci-dessus pour I'environnement
opérationnel est disponible, le logiciel peut ne pas fonctionner au maxi-
mum de ses performances si le nombre de programmes et de services
résidents est trop important. Dans ce cas, fermez des programmes et
services résidents pour augmenter la quantité de mémoire disponible. |
est conseillé d'ajouter de la mémoire pour améliorer les performances du
logiciel.

— Selon les réglages d'alimentation de I'ordinateur, etc. la capacité de trai-
tement du processeur et du disque dur peut étre insuffisante. En particu-
lier, lorsqu’un ordinateur portable est utilisé, laissez-le toujours raccordé
au secteur et réglez-le pour une performance optimale lorsque rekordbox
utilisé.

— Notez que des probléemes peuvent apparaitre lorsque rekordbox est
utilisé avec un autre logiciel.

Installation de rekordbox

< Marche a suivre (Macintosh)

e Lisez attentivement les “Précautions a prendre lors de I'installation” avant
d’installer rekordbox.

e L'autorisation de I'administrateur de I'ordinateur est nécessaire pour pouvoir
installer et désinstaller rekordbox. Ayez a disposition le nom et le mot de
passe de I'administrateur de votre ordinateur.

1 Lorsque le CD-ROM fourni est inséré dans le lecteur CD de
I'ordinateur, le lecteur CD s’ouvre sur I’écran. Double-cliquez sur
I'icone [CD_menu.app].
¢ Silelecteur de CD ne s'ouvre pas sur I'écran lorsque le CD-ROM est
inséré, utilisez le Finder pour I'ouvrir, puis double-cliquez sur I'icone
[CD_menu.appl.

800 & rekordbox 1.0.0 )
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2 Lorsque le menu du CD-ROM apparait, sélectionnez
[rekordbox: Installer le Logiciel de Gestion de Musique], puis
cliquez sur [Démarrer].
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Nous vous remercions de votre achat de ce produit.
Veuillez lire et comprendre I'Accord de licence du logiciel avant d'installer ou d'utiliser ce logiciel. L'emploi de
ce logiciel signifie que vous acceptez les termes de I'Accord de licence du logiciel.

T rekordbox™: A lire avant l'utiisation (fichier PDF)

rekordbox™: Installer le Logiciel de Gestion de Musique (version 1.00)

Arlobe Reader esl nécessaire pour voir les fichiers POF
i vous ne disposez pas 0" Adobe Reader, ciquez sur l2 boulon de gauche alin de le tkécharer.

Adobe. e lopn Adobe, et Reades sont soit des masques déposées, soil des marques S~ _y
i commerce de Adobe Systems aux Elats-Unis eliou dans ¢ autes pays. Quitter Démarrer

Pour fermer le menu du CD-ROM, cliquez sur [Quitter].

3 Installez rekordbox en suivant les instructions qui
apparaissent a I'écran.

Lorsque l'installation de rekordbox est terminée, les modes d’emploi peuvent
étre ouverts dans le menu [Aide] de rekordbox.

< Marche a suivre (Windows)

¢ Lisez attentivement les “Précautions a prendre lors de I'installation” avant
d’installer rekordbox.

e L'autorisation de I'administrateur de I'ordinateur est nécessaire pour pouvoir
installer et désinstaller rekordbox. Ouvrez une session en tant qu’administra-
teur de I'ordinateur avant d’installer rekordbox.

1 Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur CD de I'ordinateur.

Le menu du CD-ROM apparait.

¢ Sile menu du CD-ROM n’apparait pas apres I'insertion du CD-ROM, ouvrez
le lecteur CD dans [Ordinateur (ou Poste de travail)] a partir du menu
[Démarrer], puis double-cliquez sur I'icone [CD_menu.exe].

2 Lorsque le menu du CD-ROM apparait, sélectionnez

[rekordbox: Installer le Logiciel de Gestion de Musique], puis

cliquez sur [Démarrer].

(= pioneer B
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Mous vous remercions de votre achat de ce produit.
Weuillez lire et comprendre |'Accord de licence du logiciel avant d'installer ou d'utiliser ce logiciel. L'emploi
de ce logiciel signifie que vous acceptez les termes de I'Accord de licence du logiciel.

T rekordbox™: A lire avant l'ufilisation (fichier PDF)

@ re box™: Installer le el « 1 de

Qg Installer le Logiciel de pilotage (Pioneer_CDJ_Driver_1.000)

et | Adobe Reader est nécessaire pous voir les fichiers POF.
(e Sl vnus ne disposez pas @ Adobe Reader, eliquez sur le bouten de gauche afin de le W@écharger.

Adobe, le logo Adobe, et Reader sont solt des marques déposées, sot des marques D
da commerce de Adabe Systems aux Etats-Unls etiou dans d'autres pays. ) Er

Pour fermer le menu du CD-ROM, cliquez sur [Quitter].

3 Installez rekordbox en suivant les instructions qui
apparaissent a I'écran.

Lorsque l'installation de rekordbox est terminée, les modes d'emploi peuvent
étre ouverts dans le menu [Aide] de rekordbox.

* Pour arréter I'installation en cours, cliquez sur [Annuler].

Utilisation du site d’assistance

Avant toute question sur le fonctionnement de rekordbox et I'assistance techni-
que, reportez-vous au mode d'emploi derekordbox et consultez la FAQ publiée
sur le site de I'assistance de rekordbox.

<Site de I'assistance de rekordbox>

http://www.prodjnet.com/rekordbox/support/

¢ Pour pouvoir poser une question sur rekordbox, vous devez vous enregistrer &
I'avance comme utilisateur sur le site de I'assistance de rekordbox.

* Pour vous enregistrer comme utilisateur vous devez spécifier la clé de licence.
Ayez a disposition la clé de la licence. Veillez aussi a ne pas oublier le nom
de connexion (votre adresse email) et le mot de passe utilisé lors de votre
enregistrement comme utilisateur, ainsi que la clé de licence.



¢ Pioneer Corporation recueille les informations personnelles dans les but
suivants :

1 Pour fournir une assistance au sujet du produit acheté ;

2 Pourvous tenir au courant de produits ou d’événements par email ;

3 Pour prendre en compte I'opinion de la clientéle dans la planification de
futurs produits

— Les informations vous concernant restent confidentielles, conformément a
la politique de protection de la vie privée de notre société.

— Vous pouvez vérifier notre politique relative a la protection de la vie privée
sur le site d’assistance de rekordbox.

¢ Encas de demande d'informations sur rekordbox, veuillez nous fournir le nom
de modele, les spécifications (processeur, capacité de la mémoire et dispositifs
raccordés), la version du systéme d’exploitation de votre ordinateur ainsi
qu'une description précise du dysfonctionnement du systeme.

— Pour toute question sur la configuration de votre ordinateur avec d’autres
dispositifs que nos produits et I'assistance technique correspondante,
contactez chaque fabricant ou détaillant.

¢ rekordbox est susceptible d’étre mis a jour en vue de I'amélioration de ses
fonctions et performances. La mise a jour peut étre téléchargée depuis le site
d'assistance. Il est vivement conseillé de mettre a jour le logiciel régulierement
pour disposer de la toute derniére version sur votre systeme.

A propos du logiciel

Ce logiciel est un pilote ASIO prévu exclusivement pour transmettre des signaux
audio de I'ordinateur. Installez le logiciel au préalable sur I'ordinateur pour pou-
voir utiliser le CDJ-2000, quand il est raccordé a un ordinateur Windows.

Quand le systeme d’exploitation MAC est installé sur I'ordinateur, utilisez le
logiciel standard du systeme d’exploitation.

Accord de licence du logiciel

Lisez attentivement les conditions du Accord de licence du logiciel (la page 23)
avant d'installer ou d'utiliser le pilote. L'utilisation du pilote implique que vous
avez accepté le Accord de licence du logiciel.

Précautions a prendre lors de I'installation

e Avant d’installer le pilote, veillez a éteindre cet appareil et a débrancher le
cable USB de cet appareil et de I'ordinateur.
¢ Le pilote doit étre d'abord installé sur I'ordinateur puis cet appareil raccordé
al'ordinateur sinon, selon I'environnement systeme, une erreur peut se
produire.
¢ Sivous interrompez 'installation en cours, recommencez I'installation depuis
le début en procédant de la fagon suivante.
¢ Lisez attentivement les conditions du Accord de licence du logiciel avant
d’installer le pilote dédié exclusivement a cet appareil.
¢ Avantd’installer le pilote, fermez tous les programmes ouverts sur votre
ordinateur.
¢ Le pilote est compatible avec les systemes d’exploitation suivants :
— Windows® 7 Edition Familiale Premium/Professionnel/Edition Intégrale
— Windows Vista® Familiale Basique/Familiale Premium/Professionnel/
Intégrale (SP1 ou ultérieur)
— Windows® XP Edition Familiale/Edition Professionnelle (SP3 ou
ultérieur)
Le pilote ne prend pas en charge Windows® XP Edition Professionnelle 64
bits.
Si une version de Windows a 64 bits est utilisée, le pilote ne pourra étre utilisé
que pour les applications a 32 bits.
¢ Le CD-ROM fourni contient des programmes d'installation dans les 12 lan-
gues suivantes :
Anglais, Frangais, Allemand, Italien, Hollandais, Espagnol, Portugais, Russe,
Chinois simplifié, Chinois traditionnel, Coréen et Japonais
Silalangue de votre systéme d’exploitation n’est pas mentionnée ci-dessus,
sélectionnez [English (Anglais)] et suivez les instructions sur I'écran.

Installation du pilote

¢ Lisez attentivement les “Précautions a prendre lors de I'installation” avant
d’installer le pilote.

¢ Pourinstaller ou désinstaller le pilote, vous devez avoir I'autorisation de
I'administrateur de votre ordinateur. Ouvrez une session en tant qu’adminis-
trateur de votre ordinateur avant de procéder a I'installation.

1 Insérez le CD-ROM fourni dans le lecteur CD de I'ordinateur.

Le menu du CD-ROM apparait.

¢ Sile menu du CD-ROM n’apparait pas apres 'insertion du CD-ROM, ouvrez
le lecteur CD dans [Ordinateur (ou Poste de travail)] a partir du menu
[Démarrer], puis double-cliquez sur I'icéne [CD_menu.exe].

2 Lorsque le menu du CD-ROM apparait, sélectionnez [Installer

le Logiciel de pilotage], puis cliquez sur [Démarrer].
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Nous vous remercions de votre achat de ce produit
Veuillez lire et comprendre I'Accord de licence du logiciel avant d'installer ou d'utiliser ce logiciel. L'emploi
de ce logiciel signifie que vous acceptez les termes de 'Accord de licence du logiciel

T8 rekordbox™: Alire avant |'utilisation (fichier PDF)
@ rekordbox™: Installer le Logiciel de Gestion de Musique (version 1.0.0)
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Pour fermer le menu du CD-ROM, cliquez sur [Quitter].

3 Procédez a I'installation en suivant les instructions qui

apparaissent a I'écran.

Si [Sécurité de Windows] apparait a I'écran au cours de I'installation, cliquez sur

[Installer ce pilote quand méme] et continuez I'installation.

¢ Installation sur Windows XP
Si [Installation matérielle] apparait a I'écran au cours de I'installation, cli-
quez sur [Continuer] et continuez I'installation.

¢ Lorsque le programme d’installation est terminé, le message Installation
terminée apparait.

Raccordement de la CDJ-2000 et de I'ordinateur
1 Raccordez cet appareil a votre ordinateur avec un cable USB.
2 Appuyez sur [POWER].

Allumez cet appareil.

* Le message [Installation du pilote logiciel de périphérique] peut apparaitre
la premiére fois que vous raccordez la CDJ-2000 a I'ordinateur ou lorsque
vous le raccordez au port USB de I'ordinateur. Attendez que le message [Vos
périphériques sont préts a étre utilisés.] apparaisse.

¢ Installation sur Windows XP

— [Autorisez-vous Windows a se connecter a Windows Update pour
rechercher des mise a jour ?] peut apparaitre au cours de I'installation.
Sélectionnez [Non, pas pour cette fois] et cliquez sur [Suivant] pour
continuer I'installation.

— [Quelle tache voulez-vous que I'Assistant exécute ?] peut apparaitre
au cours de l'installation. Sélectionnez [Installer le logiciel automa-
tiguement (recommandé)] et cliquez sur [Suivant] pour continuer
I'installation.

— Si[Installation matérielle] apparait a I'écran au cours de l'installation,
cliquez sur [Continuer] et continuez I'installation.

Réglage de la taille de la mémoire tampon
(Windows)

Cet appareil est un dispositif audio conforme aux normes ASIO.
¢ Siune application utilisant cet appareil comme appareil audio par défaut
(logiciel DJ, etc.) est ouverte, fermez-la avant de régler la taille de la mémoire.

Cliquez sur le menu [Démarrer] de Windows >[Tous les
programmes]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[Utilitaire de réglages
ASIO Pioneer CDJ].

[

-
g Utilitaire de réglages ASIO Pioneer CDJ
|I| Re&gle la taille de la mémoire tampon quand on utilise ASIO.

Sivous diminuez la taille de la mémoire tampon, 1a latence
(retard de sortie audio) sera plus courte.

Si le son subit des coupures, augmentez |a taille de la
mémoire tampon de maniére que ces coupures
disparaissent.

Taille de la mémoire 64 1920

tampon L

— 256 &chantillons —]]

Latence =

L Réglage standard
53 ms glag

Profondeur de bit
* 16 bits
24 bits

o]

¢ Lerisque de perte sonore (interruption du son) diminue si une mémoire suf-
fisamment grande est attribuée mais le retard (latence) dans la transmission
du signal audio augmente.

¢ Pour le nombre de bits, spécifiez la profondeur de bit pendant la lecture ASIO.

* Pour spécifier “24 bits” comme nombre de bits, le microprogramme doit étre
réactualisé a la version 3 ou plus.

Annuler

Fr@



L g . . . 4 Appuyez sur le sélecteur rotatif pour valider un choix.
Vérification de la version du pilote

5 Appuyez sur [MENU/UTILITY].

Cliquez sur le menu [Démarrer] de Windows >[Tous les L'écran précedent réapparait.
programmes]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[Utilitaire d'affichage de
version de Pioneer CDJ]. % Liste de messages MIDI
.Version de Picneer _ Messages MIDI
o — - Nom SW TypeSW ————————— Remarques
i MSB
—Pilote

Une valeur linéaire correspondant
alavitesse, de I'arrét a 4x : 64
Ensemble Pilotes Windows ‘ Yer1.000 JOG (TOUCH) — Bn 10 dd pour I'arrét, 65 (0,06X) — 127 (4X)
vers l'avant, 63 (0,06X) — 0 (4X)
vers l'arriére.

—Microprogramme TEMPO SLIDER VR Bn 1D dd 0-127,0 sur le coté —, 127 sur
le coté +
G208 | il 0-127, 0 (min) sur le c6té gauche
CDJ-900 | Ver1.00 TOUCH/BRAKE VR Bn 1E dd 127 (max) sur le c6té droit
CDJ-400 | Ver1.000 RELEASE/START VR Bn 1F dd 0-127,0 (min) sur le c6té gauche,

127 (max) sur le c6té droit

Une valeur linéaire correspondent
alavitesse de 0,5X a 4X: 64 a

L JOG RING - Bn 30 dd I'arrét (en dessous de 0,49X), 65
(0,5X) a 127 (4X) vers l'avant, 63
(0,5X) a 0 (4X) vers I'arriere.

98 - 127, 1 - 30 Différence de

Commande compte depuis le dernier envoi

e Laversion du micrologiciel de cet appareil apparait a I'écran. ENCODER universelle Bn  4F dd (+1-£30) Si supérieur a 30,
e Laversion du microprogramme n’apparait pas lorsque le CDJ-2000 n’est pas régler sur =30

raccordé a I'ordinateur ou lorsque le CDJ-2000 et I'ordinateur ne communi- PLAY/PAUSE sSwW on 00 dd  OFF=0,0N=127

quent pas correctement. CUE sw on 01 dd  OFF=0,0N=127
——————————————————————————————————————————— SEARCH FWD sSwW 9n 02 dd  OFF=0,0N=127
Vérification des toutes derniéres informations SEARCHREV _ sw on 03 dd  OFF=0,0N=127
concernant le pilote L':Q_?K SEARCH 5w 9n 04 dd  OFF=0,0N=127
Les toutes dernieres informations sur le pilote dédié exclusivement a cet appareil TRACK SEARCH

se trouve sur notre site a I'adresse suivante. REV Sw 9n 05 dd OFF=0, ON=127

http://www.prodjnet.com/support/

LOOP IN SwW 9n 06 dd OFF=0, ON=127
LOOP OUT SW 9n 07 dd  OFF=0,0N=127
HH H r HPH I - -
Utilisation d'un logiciel DJ d'une autre RELOOP sw o 08 dd OFF=0,0N=127
MEMORY SwW 9n 0A dd OFF=0, ON=127
marque :

q CALL NEXT Sw 9n 0B dd OFF=0, ON=127
___________________________________________ CALL PREV Sw 9n ocC dd OFF=0, ON=127
Exploitation du logiciel DJ par I'interface MIDI DELETE Sw n 0D dd OFF=0,ON=127
La CDJ-2000 fournit aussi les données de fonctionnement des touches et molet- TIME/A.CUE SW on oE dd OFF=0, ON=127
tes dans le format MIDI. Si vous raccordez un ordinateur contenant un logiciel DJ TEMPORANGE _ SW 9n 10 dd  OFF=0 ON=127
compatible MIDI avec un cable USB, vous pourrez utiliser le logiciel DJ depuis MASTERTEMPO ~ SW 9n 1 dd OFF=0, ON=127
cet appareil. Le son des fichiers de musique lus sur I'ordinateur peut aussi étre JOG MODE SW 9n 19 dd OFF=0, ON=127
restitue par le CDJ-2000. L . , HOT CUE A sw 9n 18 dd  OFF=0,0N=127
Avant d'utiliser le CDJ-2000 comme dispositif audio, installez le logiciel sur I'ordi- HOTCUEB Sw s 9 T OFF—0.ON=127
nateur (la page 25). De plus, le CDJ-2000 doit étre sélectionné dans les réglages du n —
logiciel DJ. Pour le détail, reportez-vous au mode d’emploi de votre logiciel DJ. HOTCUEC Sw Sn 1A dd OFF=0,0N=127

. . HOT CUE REC,
1 Raccordez le port USB de cet appareil a votre ordinateur. CALL T sw 9n  1C  dd  OFF=0,0N=127
Pour les instructions sur le raccordement, reportez-vous a la page 13, Utilisation
, . , TEMPO RESET SwW 9n 1D dd OFF=0, ON=127
d’'un logiciel DJ d’une autre marque.
2 A BROWSE R LINK JOG TOUCH Sw 9n 20 dd OFF=0, ON=127
ppuyez sur [ ]' pU'IS sur [ ] REVERSE Sw 9n 21 dd OFF=0, ON=127
[Control Mode] et [USB-MIDI] apparaissent sur le menu.
. ) . . 4 BEAT LOOP - 9n 2A dd OFF=0, ON=127
3 , Selectlonngz [Contrgl Mode] et validez votre choix. CIEeT Sw on  2F  dd_ OFF=0,0N—127
L’écran de connexion apparait.
. . . TAG TRACK Sw 9n 30 dd OFF=0, ON=127
f_l ES)elzectlonnelz [USB-MIDI] et validez votre choix. BACK Sw on 32  dd  OFF=0,ON=127
e CDJ-2000 bascule en mode de commande. ENCODERPUSH SW 9n 33 dd OFF=0, ON=127
5 Lancezle |°g|C|e| DJ. NEEDLE Détecteur B 1c dd OFF = 0 position 1 & 127 données
La communication avec le logiciel DJ commence. tactile n de gauche a droite

¢ Lelogiciel DJ sur I'ordinateur peut étre exploité avec les touches et le sélec-
teur rotatif du CDJ-2000.

e |l est possible que certaines touches ne puissent pas étre utilisées pour I'ex-
ploitation du logiciel DJ.

¢ Le mode de commande est annulé lorsqu’'un morceau est chargé dans le
CDJ-2000.

¢ Pour les messages provenant du CDJ-2000, reportez-vous a Liste de messages
MIDI.

n est le numéro de canal.

+ Changement de réglage du canal MIDI

1 Appuyez plus de 1 secondes sur [MENU/UTILITY].

L’écran de I'utilitaire apparait.
2 Sélectionnez [MIDI CHANNEL] et validez votre choix.

3 Tournez le sélecteur rotatif.
Sélectionnez le canal MIDI et changez le réglage. Le canal 1 - 16 peut étre
sélectionné.
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Informations supplémentaires

En cas de panne

¢ Une erreur de commande est souvent prise pour une anomalie de fonctionnement ou une panne. Si vous estimez que cet appareil ne fonctionne pas correctement,
vérifiez les points ci-dessous. Parfois, le probléme peut provenir d'un autre composant. Examinez les autres composants et les appareils électriques utilisés. Si le

probléme persiste malgré les vérifications des points suivants, confiez les réparations au service apres-vente Pioneer le plus proche ou a votre revendeur.
¢ Lefonctionnement du CDJ-2000 peut étre perturbé par des facteurs externes, par exemple de I'électricité statique. Dans ce cas, il suffit parfois de I'éteindre, d’attendre

que le disque s’arréte complétement, puis de le rallumer.

e Lesdisques non cléturés (disques partiels) CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW et DVD=R double couche ne peuvent pas étre lus sur le CDJ-2000.
¢ Lesdisques de forme irréguliere, autres que les disques standard de 12 cm, ne peuvent pas étre lus sur le CDJ-2000 (ils peuvent causer des dommages et des accidents).

4

sireduel

¢ Le BPM mesuré par le CDJ-2000 peut étre différent du BPM indiqué sur le disque ou sur une table de mixage Pionner, etc. Ceci est d(l aux différentes méthodes utilisées
pour mesurer le BPM et non pas a une défectuosité de ce lecteur.

Probleme

Le disque ne peut pas étre éjecté.

Vérification
Est-ce que [UNLOCK/LOCK] est réglé sur [LOCK] ?

Solution

Réglez [PLAY/PAUSE» /1] pour mettre I'appareil en pause, puis appuyez
sur [DISC EJECTA].

Réglez [UNLOCK/LOCK] sur [UNLOCK], puis appuyez sur [DISC EJECTA].

Silatouche [DISC EJECTA] ne fonctionne pas, insérez la broche dans le trou
d’'insertion de broche d'éjection forcée de disque pour éjecter le disque.

La lecture ne commence pas lorsqu’un disque est
chargé.

Est-ce que le disque ou le fichier peut étre lu ?

Reportez-vous a la page 6, Disques/fichiers pouvant étre lus sur le CDJ-2000.

Est-ce que la fonction de repere automatique est en
service ?

Appuyez sur [AUTO CUE] pendant au moins 1 seconde pour annuler la
fonction de repére automatique.

Le fichier ne peut pas étre lu.

Est-ce que le fichier est protégé (par le systéme DRM) ?

Les fichiers protégés contre la copie ne peuvent pas étre lus.

Aucun son produit ou son déformé ou parasité.

Est-ce que la table de mixage DJ raccordée fonctionne
correctement ?

Assurez-vous que la table de mixage DJ fonctionne.

Est-ce que le CDJ-2000 est prés d'un téléviseur ?

Eteignez le téléviseur ou installez le CDJ-2000 a I'écart du téléviseur.

Un bruit fort est produit ou la lecture s'arréte lorsqu’'un
certain disque est lu.

Est-ce que le disque est rayé ?

Les disques rayés peuvent ne pas étre lus.

Est-ce que le disque est sale ?

Essuyez la saleté du disque (la page 29).

Les informations d’un fichier ne s’affichent pas cor-
rectement.

Est-ce que la [LANGUAGE] correcte est sélectionnée ?

Réglez [LANGUAGE] sur la langue appropriée.

Est-ce que les informations sont dans une langue qui n'est
pas prise en charge par le CDJ-2000 ?

Lors de la création de fichiers avec le logiciel DJ, etc. enregistrez les infor-
mations dans une langue prise en charge par le CDJ-2000.

La recherche de morceau prend trop de temps.

Est-ce que la fonction de repere automatique est en
service ?

La recherche de morceau peut étre longue quand il y a des passages silen-
cieux entre les morceaux.

S’il n'est pas possible de localiser le morceau en I'espace de 10 secondes,
un point de repére est posé au début du morceau.

La fonction de recherche arriére ne fonctionne pas.

Est-ce qu'un point de repére a été posé ?

Posez le point de repére (la page 16).

La lecture de boucle ne fonctionne pas.

Est-ce qu'un point de repére a été posé ?

Posez le point de repére (la page 16).

Les réglages ne sont pas enregistrés dans la mémoire.

Est-ce que I'alimentation a été coupée directement apres
le changement de réglage ?

Apres un changement de réglage, attendez au moins 10 secondes avant de
couper |'alimentation.

Le dispositif USB n'est pas reconnu.

Est-ce que le dispositif USB est raccordé correctement ?

Raccordez I'appareil correctement (bien enfoncé).

Est-ce que I'appareil USB est raccordé par I'intermédiaire
d'un concentrateur USB ?

Les concentrateurs USB ne peuvent pas étre utilisés.

Est-ce que le dispositif USB est pris en charge par le
CDJ-2000 ?

Ce lecteur prend en charge seulement les appareils USB de stockage de
masse.

Ce lecteur prend en charge les lecteurs a mémoire flash et audio numéri-
ques portables.

Est-ce que le format de fichier est pris en charge par le
CDJ-2000 ?

Vérifiez le format des fichiers du dispositif USB raccordé. Pour les formats
de fichiers pris en charge par le CDJ-2000, reportez-vous a la page 7, A
propos des appareils USB.

Mettez le lecteur hors puis de nouveau en service.

Les points de repéere ou les boucles de morceaux enre-
gistrés sur des cartes mémoire SD ou des dispositifs
USB ne sont pas enregistrés dans la mémoire.

Est-ce que I'espace disponible sur la carte mémoire SD ou
le dispositif USB est suffisant ?

Un maximum de 100 points de reperes et de boucles par disque peuvent
étre enregistrés sur des cartes mémoire SD ou des dispositifs USB (10 par
morceau si le support n'est pas un disque). Si vous essayez d'enregistrer
des points au-dela de la limite, [POINT FULL] s’affiche et les points ne sont
pas enregistrés.

Si la carte mémoire SD est protégée, [CARD PROTECTED] s'affiche et les
points ne peuvent pas étre enregistrés.

Si I'espace disponible sur le dispositif USB n’est pas suffisant ou si le
dispositif est protégé, [USB FULL] s'affiche et les points ne peuvent pas étre
enregistrés.

Les points de repére ou les boucles de morceaux enre-
gistrés sur des cartes mémoire SD ou des dispositifs
USB ne s’affichent pas.

Est-ce que la carte mémoire SD ou le dispositif USB été
retiré correctement ?

Les points peuvent ne pas s'afficher si la procédure requise n'a pas été
effectuée pour retirer la carte mémoire SD ou le dispositif USB ou si le CDJ-
2000 a été éteint.

L'affichage d’adresse de lecture n'apparait pas en
mode de temps restant.

Lors de la lecture de fichiers enregistrés en VBR, il arrive parfois que I'appa-
reil ne détecte pas immédiatement la longueur du morceau et, dans ce cas,
il faut attendre un peu avant que I'affichage d'adresse de lecture apparaisse.

Il faut un certain temps pour lire une carte mémoire
SD ou un dispositif USB (lecteur de carte mémoire et
disque dur).

Est-ce qu’un grand nombre de dossiers ou fichiers sont
enregistrés sur la carte mémoire SD ou le dispositif USB ?

Le chargement peut durer un certain temps si la quantité de dossiers ou de
fichiers est importante.

Est-ce que des fichiers qui ne sont pas des fichiers de
musique sont enregistrés sur la carte mémoire SD ou le
dispositif USB ?

Lorsque des fichiers autres que des fichiers de musique sont enregistrés dans
des dossiers, il faut un certain temps pour les lire. N'enregistrez pas de fichiers
ou de dossiers autres que des fichiers de musique sur le dispositif USB.

L'exploration de bibliotheques n'est pas possible.

Est-ce que le support inséré contient des bibliotheques ?

Le mode d'exploration de bibliothéques ne peut étre sélectionné que si le
support inséré contient des bibliotheques. Si le support inséré ne contient
pas de bibliothéques, le mode d’exploration de dossiers est sélectionné.

[HISTORY] ne s'affiche pas.

Est-ce que la carte mémoire SD ou le dispositif USB est
inséré correctement ?

La fonction [HISTORY] ne peut étre utilisée que pour les lecteurs DJ aux-
quels une carte mémoire SD ou un dispositif USB est inséré.
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Probleme Vérification Solution

Rien de ne s'affiche. Est-ce que la fonction de gestion de I'alimentation est en En usine, la fonction de gestion de I'alimentation du CDJ-2000 a été mise en
service ? service. Si vous ne voulez pas utiliser la fonction de gestion de I'alimenta-
tion, réglez [AUTO STANDBY] sur [OFF]. (la page 22)
PRO DJ LINK ne fonctionne pas bien. Est-ce que les numéros de lecteurs sont réglés correcte- Réglez [PLAYER No.] sur [AUTO] ou sur un autre numéro que celui qui est
ment ? actuellement spécifié. (la page 22)
Est-ce que le cable LAN est correctement raccordé ? Raccordez le cable LAN correctement a la prise [LINK].

Est-ce que le concentrateur commutateur est en service ?  Mettez le concentrateur commutateur en service.

Est-ce qu’un dispositif inutile est raccordé au concentra- Débranchez le dispositif inutile du concentrateur commutateur.
teur commutateur ?

A propos de I'écran a cristaux liquides

* Des petits points noirs ou brillants peuvent apparaitre sur I'écran a cristaux liquides. Ce phénomene est inhérent aux écrans a cristaux liquides ; il ne s’agit pas
d’une défectuosité.

e Utilisé dans un endroit froid, I'écran a cristaux liquides peut rester un moment sombre apres la mise sous tension du CDJ-2000. Sa luminosité devient normale un
peu plus tard.

e Quand I'écran a cristaux liquides est exposé a la lumiere directe du soleil, la lumiére se reflete dessus et I'affichage peut étre a peine visible. Dans ce cas, protégez
I’écran de la lumiere directe.

Messages d’erreur

Lorsque le CDJ-2000 ne peut pas fonctionner normalement, un code d’erreur apparait a I'écran. Prenez les mesures nécessaires en vous référant au tableau suivant. Si
le code d’erreur affiché ne se trouve pas dans le tableau ci-dessous, ou si le méme code d’erreur apparait de nouveau bien que la mesure suggérée ait été prise, contac-
tez votre revendeur ou le service aprés-vente Pioneer le plus proche.

Code d’erreur  Type d’erreur Description de I’erreur Cause et solution

E-7201 TOC READ ERROR Les données de la TOC ne peuvent pas étre lues. « Ledisque est craquelé.— Remplacez le disque.

E-8301 ) N * Ledisque est sale.— Nettoyez le disque.

E-8302 PLAYER ERROR Un §|§que ne pouvant pas étre lunormalementest  ,  g; ¢ jecteur fonctionne normalement avec dautres disques, le pro-
E-8303 insere. bléme vient de ce disque.

E-8304 DECODE ERROR Des fichiers de musique ne pouvant pas étre lus Mauvais format.—Remplacez les fichiers par des fichiers de musique
E-8305 DATA FORMAT ERROR normalement sont chargés. enregistrés dans le format approprié.

Le morceau enregistré dans la bibliothéque, la liste
E-8306 NO FILE de lecture, etc., a été supprimé de la carte mémoire Ne supprimez pas ce morceau de la carte mémoire SD ou du dispositif USB.
SD ou du dispositif USB et ne peut pas étre lu.

Erreur mécanique (fin de session) durant le charge-  Apparait quand le fonctionnement d’'un mécanisme n’est pas effectué dans

E-9101 MECHANICAL TIME OUT e R e
ment ou I'éjection du disque. le temps spécifié.

Liste des icones s'affichant sur I’écran de I'appareil principal

Numéro de -~ . . Taux d'échan-
E Genre E] lecteur (1 4) Disque E Type de fichier E tillonnage
Enregistré dans ry
H Auteur une liste de . Etiquette Année Commentaire
balises
. ) )
Album Tempo (BPM) Tonalité " Nom de remixeur ATTENDRE
o~
‘h Nom d.e mor Couleur M Débit binaire Auteur original 1 rekordbox
ceau/fichier
Liste de lecture
HISTORIQUE
Liste de ban- . USB u Lecture Recherche
ques de reperes
instantanés
- . r Ouverture de L Nombre de
Evaluation D sb dossier iT) lectures DJ
. . Fermeture de Date d’ajout de
. Heure Ordinateur D dossier m la bibliothaque




Précautions d’emploi

A propos de la condensation

Des gouttelettes d’eau (condensation) peuvent se former a I'intérieur de I'ap-
pareil (sur les pieces et les lentilles) en hiver, par exemple, si vous transportez
sans transition I'appareil d’un endroit froid dans un piece chaude, ou si la tem-
pérature de la piece ou se trouve I'appareil augmente rapidement (un appareil
de chauffage, par exemple, est mis en marche). Cet appareil ne fonctionne pas
correctement et la lecture n'est pas possible si de la condensation s’est formée
dans 'appareil. Laissez I'appareil éteint pendant 1 ou 2 heures a la température
ambiante (selon l'intensité de la condensation). Les gouttelettes d’eau s’évapo-
reront et la lecture sera de nouveau possible. De la condensation peut aussi se
former en été si I'appareil est exposé a I'air d’un climatiseur, etc. Dans ce cas,
installez I'appareil a un autre endroit.

Nettoyage de la lentille

La lentille de ce lecteur ne devrait pas se salir normalement mais si, pour une rai-
son quelconque, de la poussiéere ou de la saleté causait un probléme, consultez
un service apres-vente agréé Pioneer. Bien que divers produits de nettoyage pour
lentille de lecteur soient en vente dans le commerce, nous déconseillons leur
utilisation, car certains d’entre eux risquent, en fait, d’'endommager la lentille.

Manipulation des disques

Rangement

* Remettez toujours les disques dans leurs boitiers et rangez-les a la verticale,
al'abri de la chaleur, de I'numidité, des rayons directs du soleil et d'un froid
extréme.

¢ Veillez a lire les précautions fournies avec le disque.

Nettoyage des disques

¢ Lesdisques couverts de traces de doigts ou de poussiére risquent de ne pas
étre lus. Si le cas se présente, essuyez doucement le disque avec un tissu de
nettoyage, etc. en allant du centre vers la périphérie du disque. N'utilisez pas
de tissu de nettoyage sale.

¢ N'utilisez pas de benzene, diluant ni d’autres produits chimiques volatils.
N'utilisez pas non plus de vaporisateur pour microsillons ni de produits
antistatiques.

* Pourenlever les taches rebelles, imprégnez d’eau un chiffon doux, tordez
bien le chiffon, essuyez la saleté, puis passez un chiffon sec sur le disque.

¢ N'utilisez pas de disques endommagés (fendus ou déformés).

* Faites attention de ne pas rayer ni salir la face enregistrée des disques.

* Ne posez pas deux disques sur le tiroir a disque, I'un sur I'autre.

* Ne collez pas de morceaux de papier ni d'étiquettes sur les disques. Ceci
risque des déformer les disques et ceux-ci ne pourront plus étre lus. Faites
attention aussi aux disques loués sur lesquels des étiquettes sont souvent
collées, parce que la colle de I'étiquette peut salir le disque. Vérifiez si la colle
ne déborde pas de ces étiquettes avant d'utiliser des disques loués.

A propos des disques a formes spéciales

Les disques a formes spéciales (en coeur, hexagonaux, etc.) ne peuvent pas étre
lus sur ce lecteur. N'essayez pas de lire de tels disques car ils pourraient endom-

mager le lecteur.
XN

A propos de la condensation sur les disques

Si les disques sont portés d'un endroit froid (en particulier en hiver) dans une
piece chaude, des gouttelettes d’eau (condensation) peuvent se former sur leur
surface. Les disques risquent de ne pas pouvoir étre lus correctement s'il y a de
la condensation dessus. Essuyez doucement les gouttelettes d’eau sur la surface
du disque avant de I'insérer.

siedueiq



Avis de non responsabilité

¢ Pioneer et rekordbox sont des marques commerciales ou des marques dépo-
sées de Pioneer Corporation.

e Microsoft®, Windows Vista®, Windows® et Internet Explorer® sont des mar-
ques déposées ou des marques commerciales aux Etats-Unis et dans d’autres
pays de Microsoft Corporation des Etats-Unis.

* Apple, Macintosh, Mac OS, Safari, iTunes et Finder sont des marques dépo-
sées de Apple Inc. aux Etats-Unis et dans d’autres pays.

* Pentium est une marque déposée de Intel Corporation.

¢ Adobe et Reader sont soit des marques déposées soit des marques commer-
ciales de Adobe Systems Incorporated aux Etats-Unis et/ou dans d'autres
pays.

¢ ASIO est une marque commerciale de Steinberg Media Technologies GmbH.

¢ Lelogo SD est une marque commerciale.

Ay

-

¢ Lelogo SDHC est une marque commerciale.
Y4

Les noms de sociétés et de produits mentionnés ici sont des marques commer-
ciales de leurs détenteurs respectifs.

La licence de ce produit a été accordée pour un usage non lucratif. La licence
n'a pas été accordée a ce produit pour un usage commercial (but lucratif),
comme la diffusion radiotélévision (terrestre, satellite, cAblée ou autre), la
diffusion sur Internet ou Intranet (réseau d’entreprise) ou sur tout autre type de
réseaux ou de services de distribution d'informations électroniques (services
de distribution de musique numérique en ligne). Pour de tels usages vous
devez acquérir les licences appropriées. Pour le détail, consultez le site: http://
www.mp3licensing.com.

Fraunhofer Institut

Integrierte Schaltungen

La technologie de compression audio MP3 est offerte sous licence de

Fraunhofer IIS et Thomson Multimedia.

Spécifications

AlMENTALION ..o CA 220V a240V, 50 Hz/60 Hz
Consommation .28 W
Consommation (en veille) ..0,4W

Poids de I'appareil principal....
Dimensions extérieures
Température de fonctionnement tolérée
Humidité de fonctionnement tolérée

Sortie audio analogique (AUDIO OUT L/R)
Prise de sortie
Niveau de sortie
Réponse en fréquence
Rapport S/B
Distorsion harmonique totale ... 0,0018 %

Sortie audio numérique (DIGITAL OUT)
Prise de sortie....
Type de sortie.....
Niveau de sortie ....
Format de sortie....

Section aval USB (USB)

.320 mm (L) x 106,4 mm (H) x 405,7 mm (P)
... +5°Ca+35°C
...5 % a 85 % (sans condensation)

Prise RCA
..2,0Vrms (1 kHz)

Prise RCA
...Numérique coaxiale (S/PDIF)
0,5Ve-c (715 Q)
...44,1 kHz, 24 bits/16 bits

POTt 1ttt n Type A
AlIMentation.......ciii 5V/500 mA ou inférieur
Section amont USB (USB)

POI Type B
LAN (PRO DJ LINK)

Caractéristiques NOMINAIES ......ccvciviiiiii i 100 Base-TX
Sortie de commande (CONTROL)

POIt it Minijack

Section carte mémoire SD

Systeme de fichiers

......... Conforme aux “Spécifications SD Version 2.00 Spécifications du systeme de
fichiers Partie 2”

Capacité maximale de [a MEMOIre ... 32 Go

Ecran principal
Type d’écran
Taille de I'écran.....
Langues prises en charge

Ecran a cristaux liquides TFT a matrice active (LCD)
6,1 pouces, grand écran
18 langues

¢ Les articles concernant les réparations gratuites, etc., présents dans la garantie
ne s’appliquent pas au logiciel de gestion de la musique rekordbox. Avant
d’installer ou d'utiliser rekordbox, lisez attentivement les articles dans la page
23, Accord de licence du logiciel.

¢ Les caractéristiques et la présentation peuvent étre modifiées, sans avis
préalable, dans un souci d’amélioration.

¢ Publication de Pioneer Corporation. © 2009 Pioneer Corporation. Tous droits de
reproduction et de traduction réservés.






Wir danken Ihnen fir den Kauf dieses Pioneer-Produkts.

Lesen Sie sich bitte diese Bedienungsanleitung durch. Dann wissen Sie, wie Sie |hr Geréat richtig
bedienen. Bewahren Sie sie an einem sicheren Platz auf, um auch zukunftig nachschlagen zu
konnen.

In manchen Landern oder Verkaufsgebieten weichen die Ausfihrungen von Netzstecker

oder Netzsteckdose u.U. von den in den Abbildungen gezeigten ab; die AnschluB3- und
Bedienungsverfahren des Gerétes sind jedoch gleich.

K015 Ge

WICHTIG

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Das Blitzsymbol in einem Dreieck weist den  ACHTUNG: Ein Ausrufezeichen in einem Dreieck weist
Benutzer darauf hin, dass eine UM SICH NICHT DER GEFAHR EINES den Benutzer auf wichtige Bedienungs- und
Berthrungsgefahr mit nicht isolierten Teilen  ELEKTRISCHEN SCHLAGES Wartungsanweisungen in den Dokumenten

AUSZUSETZEN, DURFEN SIE NICHT DEN
DECKEL (ODER DIE RUCKSEITE)
ENTFERNEN. IM GERATEINNEREN
BEFINDEN SICH KEINE VOM BENUTZER
REPARIERBAREN TEILE. UBERLASSEN SIE
REPARATUREN DEM QUALIFIZIERTEN
KUNDENDIENST.

im Gerateinneren, die eine gefahrliche
Spannung fuhren, besteht. Die Spannung
kann so hoch sein, dass sie die Gefahr eines
elektrischen Schlages birgt.

hin, die dem Gerét beiliegen

D3-4-2-1-1_A1_De

ACHTUNG

Bei diesem Gerat handelt es sich zwar um ein
Laserprodukt, das entsprechend dem Standard
Sicherheit fur Laserprodukte IEC 60825-1:2007
klassifiziert ist.

LASER KLASSE 1

D58-5-2-2a_A1_De

Bei Verwendung dieses Produktes machen Sie sich bitte mit der Sicherheitsin-
formationen auf der Unterseite des Gerates vertraut.

)i

Privathaushalte in den Mitgliedsstaaten der EU, in der Schweiz und in Norwegen kénnen ihre gebrauchten elektronischen Produkte an
vorgesehenen Sammeleinrichtungen kostenfrei zurtickgeben oder aber an einen Handler zurtickgeben (wenn sie ein dhnliches neues Produkt
kaufen).

Mischen Sie dieses Produkt, wenn Sie es entsorgen wollen, nicht mit gewéhnlichen Haushaltsabféllen. Es gibt ein getrenntes
Sammelsystem flr gebrauchte elektronische Produkte, tiber das die richtige Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung
gemaB der bestehenden Gesetzgebung gewéhrleistet wird.

Bitte wenden Sie sich in den Landern, die oben nicht aufgefuhrt sind, hinsichtlich der korrekten Verfahrensweise der Entsorgung an die ortliche
Kommunalverwaltung.

Auf diese Weise stellen Sie sicher, dass das zu entsorgende Produkt der notwendigen Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung
unterzogen wird, und so mégliche negative Einfliisse auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit vermieden werden.
K058b_A1_De

ACHTUNG
Der POWER-Schalter dieses Gerates trennt das
Gerat nicht vollstandig vom Stromnetz. Um das
Gerét vollstandig vom Netz zu trennen, muss der
Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen werden.
Daher sollte das Geréat so aufgestellt werden, dass
stets ein unbehinderter Zugang zur Netzsteckdose
gewéhrleistet ist, damit der Netzstecker in einer
Notsituation sofort abgezogen werden kann. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, sollte der Netzstecker
vor einem langeren Nichtgebrauch des Gerétes,
beispielsweise wahrend des Urlaubs, grundsétzlich
von der Netzsteckdose getrennt werden.
D3-4-2-22a A _Ge

Falls der Netzstecker des Netzkabels dieses Gerétes
nicht in die Zusatzsteckdose einer anderen
Komponente passt, muss er gegen einen Netzstecker
der geeigneten Ausfihrung ausgewechselt werden.
Ein derartiger Austausch des Netzsteckers muss vom
Kundendienstpersonal vorgenommen werden. Wenn
der vom Netzkabel abgeschnittene urspringliche
Netzstecker in eine Netzsteckdose eingesteckt wird,
besteht akute Stromschlaggefahr! Daher ist
unbedingt daflir zu sorgen, dass der abgeschnittene
Netzstecker sofort vorschriftsmaBig entsorgt wird.
Vor einem langeren Nichtgebrauch des Gerétes,
beispielsweise wahrend des Urlaubs, sollte der

Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen werden,

um das Gerat vollstandig vom Netz zu trennen.
D3-4-2-2-1a_A1_De

WARNUNG

Dieses Gerat ist nicht wasserdicht. Zur Vermeidung
der Gefahr von Brand und Stromschlag keine
Behalter mit Fliissigkeiten (z.B. Blumenvasen und
-t6pfe) in die Nahe des Gerates bringen und dieses
vor Tropfwasser, Spritzwasser, Regen und Nasse
schiitzen. D3-4-2-13_A_Ge

WARNUNG

Vor dem erstmaligen Anschluss des Gerétes an das
Stromnetz bitte den folgenden Hinweis sorgféltig
beachten.

Die Netzspannung ist je nach Land verschieden. Vor
der Inbetriebnahme des Gerates sicherstellen, dass
die ortliche Netzspannung mit der auf dem
Typenschild an der Riickwand des Geréates
angegebenen Nennspannung (z.B. 230 V oder 120 V)
ibereinstimmt. D3-4-2-1-4_A_Ge

WARNUNG

Keine Quellen offener Flammen (z.B. eine

brennende Kerze) auf dieses Gerit stellen.
D3-4-2-1-7a_A_Ge

VORSICHTSHINWEIS ZUR BELUFTUNG

Bei der Aufstellung dieses Gerates muss fiir einen
ausreichenden Freiraum gesorgt werden, um eine
einwandfreie Warmeabfuhr zu gewahrleisten
(mindestens 5 cm hinter dem Geréat und jeweils 5
cm an der Seite des Gerates).

WARNUNG

Im Gerategehause sind Ventilationsschlitze und
andere Offnungen vorgesehen, die dazu dienen,
eine Uberhitzung des Gerites zu verhindern und
einen zuverldssigen Betrieb zu gewéhrleisten. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, diirfen diese
Offnungen auf keinen Fall blockiert oder mit
Gegenstanden (z.B. Zeitungen, Tischdecken und
Gardinen) abgedeckt werden, und das Gerat darf
beim Betrieb nicht auf einem dicken Teppich oder
Bett aufgestellt sein. D3-4-2-1-7b_A_Ge

Betriebsumgebung
Betriebstemperatur und Betriebsluftfeuchtigkeit:
+5 °C bis 435 °C, 85 % rel. Feuchte max.
(Ventilationsschlitze nicht blockiert)
Eine Aufstellung dieses Gerat an einem unzureichend
beltufteten, sehr feuchten oder heiBen Ort ist zu
vermeiden, und das Gerat darf weder direkter
Sonneneinstrahlung noch starken Kunstlichtquellen
ausgesetzt werden.

D3-4-2-1-7c*_A1_De

VORSICHT MIT DEM NETZKABEL

Fassen Sie das Netzkabel immer am Stecker. Ziehen Sie
nicht am Kabel selbst, und fassen Sie das Netzkabel
niemals mit nassen Handen an, da dies einen
Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann. Stellen Sie nicht das Gerét, Mébelstlcke o0.4. auf
das Netzkabel; sehen Sie auch zu, dass es nicht
eingeklemmt wird. Machen Sie niemals einen Knoten
in das Netzkabel, und binden Sie es nicht mit anderen
Kabeln. Das Netzkabel sollte so gelegt werden, dass
niemand darauf tritt. Ein beschadigtes Netzkabel kann
einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.
Prifen Sie das Netzkabel von Zeit zu Zeit. Sollte es
beschadigt sein, wenden Sie sich an Ihre nachste
autorisierte PIONEER-Kundendienststelle oder Ihren
Héndler, um es zu ersetzen. 5002*_Ge
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Vor der Inbetriebnahme

Merkmale

Der CDJ-2000 ist ein Multi-Player fur professionelle DJs, der eine Vielfalt der Funktionen, Haltbarkeit und Bedienbarkeit bietet, wie sie zur Arbeit in Diskotheken und
Nachtclubs erforderlich sind.

MULTI-MEDIA, MULTI-FORMAT

Der CDJ-2000 kann nicht nur Discs (CDs und DVDs) abspielen, sondern auch Musikdateien von SD-Speicherkarten und USB-Geréaten (Flash-Speichersticks und
Festplatten). Zu den unterstitzten Dateiformaten gehoren nicht nur Musik-CD (CD-DA) und MP3, sondern auch AAC, WAV und AIFF.

rekordbox™

Die mitgelieferte rekordbox Musikverwaltung-Software kann benutzt werden, um Playlists, Cues, Loops, Hot Cues und andere fiir den DJ erforderliche Daten in Ruhe
zu Hause vor dem Auftritt vorzubereiten. Auf diese Weise kdnnen Sie sich voll mit Zuversicht auf die DJ-Arbeit in der Discothek/dem Nightclub konzentrieren. Von der
Ubernahme von Musikdateien bis zum DJ-Spiel; Schritte der DJ-Arbei lassen sich glatt ausfihren.

rekordbox ist eine Anwendung zur Verwaltung von Musikdateien, die zur DJ-Wiedergabe mit einem Pioneer DJ Player (z.B. CDJ-2000, CDJ-900) verwendet werden.
Erkannte und gemessene Daten, ebenso wie jegliche mit rekordbox eingestellte und gespeicherte Daten, konnen in Kombination mit einem Pioneer DJ-Player (z.B.
CDJ-2000, CDJ-900) verwendet werden, um einen hervorragenden DJ-Auftritt zu erzielen.

PRO DJ LINK

Dazu gehoren Funktionen wie ,SD & USB-Export* mit SD-Speicherkarten und USB-Geraten (Flash-Speicher-Laufwerke und Festplatten) und ,rekordbox LINK Export*
mit dem Computer, auf dem rekordbox installiert ist.

< SD & USB-Export

Diese Funktion kann verwendet werden, um rekordbox Musikdateien und Verwaltungsdaten mit SD-Speicherkarten/USB-Geréaten zu libertragen. Dadurch entféllt die
Notwendigkeit, den Computer in die Disco oder den Club mitzunehmen.

:' Zu Hause/im Studio R In der Disco oder im Club !
E Computer |
E Laden Sie Musikdateien Prifen und verwalten Der Spielverlauf wird auf ® ?pl‘e\en S\e Tlt rekor%box—Dﬂaten SE ;
1 vom Internet oder Discs Sie den Spielverlauf SD-Speicherkarte/USB- Ul Sl retodloor Dziten Doer 210 B
' inden Computer. rekordbox mit rekordbox. = Gerat gespeichert. DJ LINK ;
' r H
. = !
: = o !
: . ) = 0 e !
' . = ® @D@o oo uno !
! - Erweitern und Schreiben Sie Setzen Sie eine = || € [ShSeisl i
| analysieren Sie die rekordbox-Daten auf SD-Speicherkarte .| / A\ < Jolojloflojl s !
! Sammlung. eine SD-Speicherkarte oder ein USB-Gerat \ | oSSl 3“% i
' - Bereiten Sie den Auftritt oder ein USB-Gerat. in den DJ-Player ein. o =1L 1119 |
' mit rekordbox vor. ° E@“g E

K3

%+ rekordbox LINK Export

Wenn der CDJ-2000 und der Computer mit LAN-Kabel verbunden sind, kdnnen die rekordbox Musikdateien und Verwaltungsdaten direkt zwischen ihnen Gbertragen
werden. Dadurch entféllt die Notwendigkeit zum Export von Daten auf SD-Speicherkarten/USB-Gerate.

Zu Hause/im Studio R

Computer

Laden Sie Musikdateien

i [ ey DS - Spielen Sie mit rekordbox-Daten ab.

- Teilen Sie rekordbox-Daten tiber PRO DJ LINK

E in den Computer. rekordbox

i - Erweitern und analysieren Sie die - Verbinden Sie Computer und
: Sammlung. den DJ-Player.

E - Bereiten Sie den Auftritt mit - Laden Sie rekordbox-Daetn in
! rekordbox vor. den DJ-Player.




SOUNDKARTE

Der CDJ-2000 ist mit einer exklusiven Schnittstelle sowie einer MIDI-Schnittstelle fiir die Steuerung von DJ-Software anderer Hersteller ausgestattet. Es ist eine einge-
baute Soundkarte vorhanden, so dass andere Geréte leicht angeschlossen werden kénnen.

DISPLAY

Ein groB3es 6,1-Zoll-Farb-LCD dient zur Anzeige von nicht nur Textdaten sondern auch Cover-Fotos. Die Kombination aus einer grafischen Benutzeroberflache, die
Musikdatei-Information in leicht verstandlicher Weise anzeigt, und einem Drehregler mit leichter Bedienung erlaubt es, Tracks ohne Stress auszuwahlen.

WAVE-DISPLAY
WAVE zeigt die Daten mit einer hoheren Auflésung als friihere Pioneer-Produkte an.

NEEDLE SEARCH

Wenn das NEEDLE SEARCH-Pad mit einem Finger bertihrt wird, wird der Sound in der Néhe der Bertihrungsposition sofort gespielt. Dies erlaubt eine schneller
Punktsuche als je zuvor.

TAG-LIST

Neben in Wiedergabelisten, die mit Hilfe von rekordbox vorbereitet wurden, kdnnen zu spielende Tracks auch vorlaufizu spielen ndchste gesammelt werden kénnen vor-
Ubergehend auf dem CDJ-2000 abgelegt werden. Die zur Tag-Liste hinzugefiigten Musikdateien konnen als Liste dargestellt werden. Diese Funktion ist sehr praktisch
fur die Auswahl der Tracks wahrend Live-Auftritten.

STICHWORTSUCHE
Stichwortsuche, Buchstaben-Sprung und andere Funktionen erlaubten es Ihnen, schnell und préazise die gewilinschte Musikdatei aufzusuchen.

VERLAUF-MEMORY

Der CDJ-2000 ist mit einer Verlauf-Speicherfunktion ausgestattet, die den Spielverlauf von Musikdateien speichert. Playlists konnen basierend auf diesem Verlauf mit
rekordbox erstellt werden.

0,5-FRAME-SCHRITT

Die Mindest-Frame hat sich von 1 (1/75 Sekunde) auf 0,5 Frames entwickelt. Dies macht es moglich, die Cue- und Loop-Punkte mit gréBerer Genauigkeit zu erreichen
und akkurate, makellose DJ-Auffiihrung zu erzielen.

ERWEITERTER JOG-REGLER

Die Jog-Ring Beleuchtung leuchtet an vier Stellen, so dass die oberen und seitlichen Rander des Jog-Regler klar sichtbar sind, auch in dunklen DJ-Kabinen. Dies kann
auch genutzt werden, um das Publikum zu beeindrucken.

QUANTISIERUNG

Der CDJ-2000 ist mit einer Quantisierung-Funktion ausgestattet, um einen Track auf den Takt zu bringen, auch wenn die Taste grob gedrtickt wird, solange der Track
mit rekordbox analysiert wurde. Bei der Einstellung von Echtzeit-Cues und Hot-Cues wird der Beat automatisch auf den Beat am nachsten zu der Position, an der die
Taste gedrlckt wurde, eingestellt.

HOHE KLANGQUALITAT

Der CDJ-2000 ist flir die griindliche Verbesserung der Klangqualitat, fir sowohl digitale als auch analoge Ausgénge, ausgelegt.

Fir die digitalen Schaltkreise wurde ein hochleistender Wolfson D/A-Wandler eingesetzt, um auch zarte Sounds originalgetreu zu reproduzieren und klaren, hochwerti-
gen Klang mit einem reichen Geflihl von Substanz und gutem akustischem Feld zu erzielen.

Fir die analoge Schaltung wird ein Hybrid-OP-Verstarker verwendet, um das nichthdrbare Rauschen von 20 kHz und héher, das den Originalton beeintrachtigen kann,
auf das &uBerste Minimum zu reduzieren. Unerwlinschtes digitales Rauschen wird eliminiert, um klaren, sehr transparenten Sound treu dem Original zu erzielen.



Bevor Sie beginnen

Lieferumfang

¢ Audiokabel

* Netzkabel

e Steuerkabel

¢ LAN-Kabel

e Stift fur Disc-Zwangsausschub

¢ CD-ROM (rekordbox)

e Garantiekarte

¢ Bedienungsanleitung (dieses Dokument)

Auf dem CDJ-2000 abspielbare Discs/
Dateien

Abspielbare Discs

Discs mit folgenden Kennzeichnungen auf Disc-Label, Packung oder Hulle kon-
nen abgespielt werden.

Arten von abspielbaren Discs und Kennzeichnungen

comPACT

COMPACT
DIGITAL AUDIO
. CD-TEXT DR
Al DVD DyD
DIGITAL AUDID Q "
R rw
DVD-R DVD-RW
CD-RW

BV2 ist ein Warenzeichen der DVD Format/ Logo Licensing Corporation.

Auf diesem Player kénnen die folgenden Discs abgespielt werden.

¢ CD-R/-RW-Discs, die im Format Musik-CD (CD-DA) aufgenommen sind

e CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (Dual-Layer) und DVD+R
DL (Dual-Layer) Discs, auf denen Musikdateien (MP3/AAC/WAV/AIFF) aufge-
zeichnet sind

< Nicht abspielbare Discs

e DTS-CD
* Foto-CDs
¢ Video-CDs

¢ CD-Grafik (CD-G)-Discs
¢ Nicht finalisierte CDs

¢ DVD-Video-Discs

e DVD-Audio-Discs

* DVD-RAM-Discs

¢ Nicht finalisierte DVDs

% Wiedergabe von Discs, die auf einem Computer oder
DVD-Recorder erstellt wurden

Je nach den Einstellungen der Anwendung und den Umgebungseinstellungen
des Computers kann es unmaoglich sein, auf einem Computer erstellte Discs
abzuspielen. Nehmen Sie Discs in einem Format auf, das auf dem CDJ-

2000 abspielbar ist. Fiir Einzelheiten wenden Sie sich an den Verkéaufer lhrer
Anwendung.

Es kann nicht moéglich sein, Discs abzuspielen, die auf einem Computer oder
DVD-Recorder erstellt wurden, aufgrund von Disc-Eigenschaften, Kratzern oder
Schmutz, oder schlechter Aufnahmequalitat (Schmutz auf der Aufnahmelinse
usw.).

Siehe Handhabung von Discs auf Seite 29 fir Anweisungen zum Umgang mit
Discs.

< Erstellen von Backup-Discs

Wenn CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (Dual Layer) und DVD-R
DL (Dual Layer)-Discs auf Pause gestellt sind oder bei Cue-Punkten langere Zeit
pausiert werden, kann es aufgrund der Eigenschaften der Disc schwierig sein,
die Disc an diesem Punkt abzuspielen. Wenn ein bestimmter Punkt extrem oft
auf Schleife gestellt wird, kann es schwierig sein, an diesem Punkt abzuspielen.
Bei der Wiedergabe wertvoller Discs empfehlen wir das Erstellen von Backup-
Discs.

% Uber kopiergeschiitzte CDs

Dieser Spieler ist auf Ubereinstimmung mit den Spezifikationen des Audio-
CD-Formats ausgelegt. Dieser Spieler unterstitzt nicht die Wiedergabe oder
Funktionen von Discs, die diesen Spezifikationen nicht entsprechen.

% Uber DualDisc

Dieser Spieler ist auf Ubereinstimmung mit den Spezifikationen des Audio-
CD-Formats ausgelegt. Dieser Spieler unterstitzt nicht die Wiedergabe oder
Funktionen von Discs, die diesen Spezifikationen nicht entsprechen.

% Uber 8-cm-Single-CDs

8-cm-Single-CDs kénnen nicht auf dem CDJ-2000 abgespielt werden. Setzen Sie
keine 8-cm-Adapter auf CDs und spielen sie auf dem CDJ-2000 ab. Der Adapter
konnte abfallen, wéhrend die Disc dreht, und Beschadigung der Disc oder des
Players bewirken.

% Uber CD-Text

Der CDJ-2000 unterstitzt CD-Text. In CD-Text aufgezeichnete Titel, Albumnamen
und Interpretennamen werden angezeigt. Wenn mehrere Text-Daten auf-
gezeichnet sind, wird der erste Text-Datensatz angezeigt. Die unterstiitzten
Zeichencodes sind unten aufgefihrt.

* ASCII
¢ [SO-8859
e MS-JIS

e Mandarin chinesischer Zeichencode

Uber CD-Wiedergabe

Musikdateien (MP3/AAC/WAV/AIFF) auf CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW,
DVD-R DL (Dual Layer) und DVD-R DL (Dual-Layer)-Discs konnen wiedergege-
ben werden.

Max. 8 Ebenen (Dateien in Ordnern auB3erhalb der 8. Ebene kénnen
nicht wiedergegeben werden)

2000 Ordner pro Disc (Ordner auBerhalb des 2 000. Ordners kdnnen
nicht angezeigt werden)

Ordner-Ebenen

Max. Anzahl der
Ordner

999 Dateien fur jedes Dateiformat
3 000 Dateien pro Disc (Dateien auBerhalb des 3 000. Ordners
konnen nicht angezeigt werden)

Max. Anzahl der
Dateien

Wenn es viele Ordner oder Dateien gibt, kann einige Zeit kann fir das Laden erforderlich
sein.



Uber SD-Speicherkarten

Musikdateien (MP3/AAC/WAV/AIFF) auf SD- und SDHC-Speicherkarten nach
SD-Standards konnen abgespielt werden.

Daten wie Disc-ldentifikationsinformationen, Cue-Punkte, Loop-Punkte und Hot
Cues konnen auf SD-Speicherkarten aufgezeichnet werden.

Max. 8 Ebenen (Dateien in Ordnern auBerhalb der 8. Ebene kénnen

Ordner-Ebenen

nicht wiedergegeben werden)

Max. Anzahl der Unbegrenzt (Ordner auBerhalb des 10 000. Ordners innerhalb eines

Ordner einzigen Ordners kdnnen nicht angezeigt werden)

Max. Anzahl der Unbegrenzt (Dateien auBBerhalb der 10 000. Datei innerhalb eines einzi-
Dateien gen Ordners kdnnen nicht angezeigt werden)

Unterstitzte ¢ SD-Speicherkarten: 8 MB -2 GB

Karten ¢ SDHC-Speicherkarten: 4 GB - 32 GB

Kompatible ¢ SD-Speicherkarten: FAT12 und FAT16 (nach SD-Standards)
Formate ¢ SDHC-Speicherkarten: FAT32 (nach SD-Standards)

[1] CPRM wird nicht unterstutzt.

SDHC-Speicherkarten konnen mit Geraten, die SDHC-Speicherkarten unter-
stlitzen, verwendet werden. Sie kdnnen nicht mit mit Geraten verwendet
werden, die nur SD-Speicherkarten unterstitzen.

Bei der Verwendung von SD-Speicherkarten mit einer Kapazitat von 4 GB
oder mehr verwenden Sie SD-Speicherkarten, die das SDHC-Logo tragen.
SD-Speicherkarten werden von den Herstellern in dem oben angegebenen
Standard-Format ausgeliefert. Wenn eine unformatierte SD-Speicherkarte
eingesetzt ist, wird [FORMAT SD] angezeigt und die Karte kann nicht verwen-
det werden.

Es kann u.U. unmaglich sein, auf einem Computer, einer Digitalkamera usw.
formatierte Karte zu verwenden.

Pioneer kann nicht garantieren, dass alle SD-Karten auf dem CDJ-2000
arbeiten.

Vorsichtshinweise zur Verwendung von SD-
Speicherkarten

SD-Speicherkarten sind elektronische Prazisionsgerate. Sie sind mit Vorsicht
zu behandeln. Biegen, Fallenlassen oder gewaltsames Behandeln von
SD-Speicherkarten kann diese zerstéren. Verwenden und lagern Sie auBer-
dem SD-Speicherkarten nicht in Umgebungen, in denen statische Elektrizitat
oder elektromagnetische Storungen erzeugt werden. Wir empfehlen, in regel-
maBigen Abstdnden Kopien von wichtigen Daten anzulegen.

Bitte beachten Sie, dass Pioneer keine Verantwortung fir den Verlust von
Daten Gibernehmen kann, die durch den Kunden auf SD-Speicherkarten
aufgezeichnet wurden oder andere direkt oder indirekt durch die Verbindung
zum CDJ-2000 verursachte Probleme.

Nach dem Entnehmen von SD-Speicherkarten legen Sie diese in ihren vorge-
sehenen Hillen usw. ab.

Je nach verwendeter SD-Speicherkarte wird die gewiinschte Leistung mogli-
cherweise nicht erzielt.

yosinag



Uber USB-Gerite

Musikdateien (MP3/AAC/WAV/AIFF), die auf USB-Geraten aufgezeichnet sind,
konnen wiedergegeben werden.

Daten wie Disc-ldentifikationsangaben, Cue-Punkte, Loop-Punkte und Hot Cues
konnen auf USB-Geraten aufgezeichnet werden.

Max. 8 Ebenen (Dateien in Ordnern auBerhalb der 8. Ebene kénnen

Ordner-Ebenen nicht wiedergegeben werden)

Max. Anzahl der Unbegrenzt (Ordner auBerhalb des 10 000. Ordners innerhalb eines

Ordner einzigen Ordners kdnnen nicht angezeigt werden)

Max. Anzahl der Unbegrenzt (Dateien auBerhalb der 10 000. Datei innerhalb eines einzi-
Dateien gen Ordners kdnnen nicht angezeigt werden)

Unterstitzte

) FAT, FAT32 und HFS+
Dateisysteme

¢ Der CDJ-2000 unterstitzt USB-Massenspeichergerate wie externe Festplatten, portable
Flash-Speicher-Laufwerke und digitale Audio-Player. Externe DVD/CD-Laufwerke und
andere optische Disc-Gerate konnen nicht verwendet werden.

¢ Wenn es viele Ordner oder Dateien gibt, kann einige Zeit kann fiir das Laden erforderlich
sein.

¢ Wenn mehrere Partitionen flir das USB-Gerét gesetzt sind, kann das Gerat moglicher-
weise nicht erkannt werden.

% Vorsichtshinweise zur Verwendung von USB-Geréaten

¢ Manche USB-Geréte arbeiten moglicherweise nicht ordnungsgemas. Bitte
beachten Sie, dass Pioneer keine Verantwortung fur den Verlust von Daten
auf USB-Geraten tbernimmt.

e USB-Hubs kénnen nicht verwendet werden.

e USB-Gerate mit Flash-Card-Lesern arbeiten moglichweise nicht.

¢ Wenn ein Strom (ber der zulassigen Starke im CDJ-2000 USB-Anschluss
erkannt wird, kann es vorkommen, dass eine Warnmeldung angezeigt wird, die
Stromversorgung des USB-Gerats unterbrochen wird und die Signaltbertragung
gestoppt wird. Zur Wiederherstellung des normalen Betriebs entfernen Sie USB-
Geréte, die am Player angeschlossen sind, und driicken Sie dann auf USB STOP.
Vermeiden Sie die Wiederverwendung des USB-Gerits, fur das Uberstrom
erkannt wurde. Wenn normaler Betrieb nach der oben beschriebenen MaBnahme
nicht wieder hergestellt wird, (wenn die Signale nicht tibertragen werden), schal-
ten Sie den Player aus und wieder ein.

¢ Je nach verwendetem USB-Gerat wird die gewlinschte Leistung maoglicher-
weise nicht erzielt.

Uber MP3-Dateien

MP3-Dateien kdnnen eine konstante Bitrate (CBR) oder variable Bitrate (VBR)
haben. Beide Arten von Dateien konnen auf dem CDJ-2000 abgespielt werden,
aber die Such- und die Superschnell-Suchfunktionen sind bei VBR-Dateien
langsamer. Wenn |hre Prioritat einfache Handhabung ist, empfehlen wir die
Aufnahme von MP3-Dateien in CBR.

Der CDJ-2000 unterstltzt MP3-Dateien in den unten gezeigten Formaten.

Audio Layer-3 Abtastfrequenzen von 32 kHz, 44,1

MPEG-1 kHz und 48 kHz, und Bitraten von 32 kbps — 320
Kompatible kbps werden unterstiitzt.
Formate Audio Layer-3 Abtastfrequenzen von 16 kHz, 22,05
MPEG-2 kHz und 24 kHz, und Bitraten von 16 kbps — 160

kbps werden unterstuitzt.

ID3-Tag-Versionen 1.0, 1.1, 2.2, 2.3 und 2.4 werden
unterstutzt.

Titel, Albumnamen, Interpretennamen usw. wer-

den hier amgezeigt.ﬂ

In ID3-Tags eingebettete JPEG-Bilder werden als

Cover-Foto angezeigt. E

Track-Informationen

Dateierweiterung .mp3

[1] Um Zeichen in einem anderen lokalen Code als Unicode anzuzeigen, &ndern Sie die
Einstellung von [LANGUAGE] bei [UTILITY] (Seite 22).
[2] GroBere Dateien als 800 x 800 Dots kénnen nicht angezeigt werden.

Uber AAC-Dateien

e AAC ist die Abklrzung von ,Advanced Audio Coding", ein Basisformat der
Audio-Kompressionstechnologie, die fur MPEG-2 und MPEG-4 verwendet
wird.

¢ Das Dateiformat und Erweiterung von AAC-Daten héngt von der Anwendung
fir die Erstellung der Daten ab.

o Zusétzlich zu den mit iTunes® codierten AAC-Dateien und der Erweiterung ,,.m4a”
kénnen auch Dateien mit den Erweiterungen ,.aac” und ,.mp4” auf dem CDJ-2000
abgespielt werden. Durch Copyright geschiitzte AAC-Dateien, die beispielsweise
im iTunes Music Store erworben wurden, kdnnen dagegen nicht wiedergegeben
werden. Auch andere Dateien konnen ggf. nicht wiedergegeben werden, abhan-
gig von der iTunes-Version, die zur Codierung benutzt wurde.

e Der CDJ-2000 unterstiitzt AAC-Dateien in den unten gezeigten Formaten.

Abtastfrequenzen von 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz, 32

Eg:n’;?:b'e MPEG-4 AACLC  kHz, 44,1 kHz und 48 kHz, und Bitraten von 16 kbps
—320 kbps werden unterstiitzt.
ID3-Tag-Versionen 1.0, 1.1, 2.2, 2.3 und 2.4 werden
unterstutzt.
aac Titel, Albumnamen, Interpretennamen usw. wer-

den hier angezeigt.m
In ID3-Tags eingebettete JPEG-Bilder werden als

Track-Informa- Cover-Foto angezeigt.”

tionen

Meta-Tags (eingebettete Tags) werden unterstutzt.
Titel, Albumnamen, Interpretennamen usw. wer-
den hier angezeigt.m

In Tags eingebettete JPEG-Bilder werden als
Cover-Foto angezeigt. 2

Andere Erweite-
rungen als aac

Dateierweiterung  .m4a, .aac und .mp4

[T]  Um Zeichen in einem anderen lokalen Code als Unicode anzuzeigen, &ndern Sie die
Einstellung von [LANGUAGE] bei [UTILITY] (Seite 22).
[2] GroBere Dateien als 800 x 800 Dots kénnen nicht angezeigt werden.

Uber WAV-Dateien
Der CDJ-2000 unterstiitzt WAV-Dateien in den unten gezeigten Formaten.

Das 16-/24-Bit nicht-komprimierte PCM-Format und Abtastfrequenzen
von 44,1 kHz und 48 kHz werden unterstiitzt.

LST chunk
Titel, Albumnamen, Interpretennamen usw. werden hierangezeigt.W

Kompatible
Formate

Track-Informa-
tionen

Dateierweiterung  .wav

[1]  Um Zeichen in einem anderen lokalen Code als Unicode anzuzeigen, andern Sie die
Einstellung von [LANGUAGE] bei [UTILITY] (Seite 22).

Uber AIFF-Dateien
Der CDJ-2000 unterstitzt AIFF-Dateien in den unten gezeigten Formaten.

Das 16-/24-Bit nicht-komprimierte PCM-Format und Abtastfrequenzen
von 44,1 kHz und 48 kHz werden unterstitzt.

Titel, Albumnamen, Interpretennamen usw. werden hieramgezeigt.E
.aif, .aiff

[1] Um Zeichen in einem anderen lokalen Code als Unicode anzuzeigen, dndern Sie die
Einstellung von [LANGUAGE] bei [UTILITY] (Seite 22).

Kompatible
Formate

Dateierweiterung

Uber rekordbox

¢ rekordbox ist eine Anwendung zur Verwaltung von Musikdateien, die zur
DJ-Wiedergabe mit einem Pioneer DJ Player (z.B. CDJ-2000, CDJ-900) ver-
wendet werden.
Erkannte und gemessene Daten, ebenso wie jegliche mit rekordbox einge-
stellte und gespeicherte Daten, kdnnen in Kombination mit einem Pioneer
DJ-Player (z.B. CDJ-2000, CDJ-900) verwendet werden, um einen hervorra-
genden DJ-Auftritt zu erzielen.

¢ Installieren Sie rekordbox von der mitgelieferten CD-ROM auf einem
Computer. Anweisungen zur Verwendung von rekordbox siehe Verwendung
von in Kombination mit rekordbox auf Seite 12 und Uber die rekordbox-Software
auf Seite 22.



Bezeichnungen und Funktionen der
Komponenten
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HOT CUE (A, B, C, REC/CALL) (Seite 17)
Bedienpult Verwenden Sie dies, um Hot Cues zu setzen, zu spielen und aufzurufen.

E LOOP IN/CUE (IN ADJUST) (Seite 16)

Verwenden Sie dies, um den Loop-In-Punkt zu setzen und fein anzupassen.

LOOP OUT (OUT ADJUST) (Seite 16)

Verwenden Sie dies, um den Loop-Out-Punkt zu setzen und fein anzupassen.

RELOOP/EXIT (Seite 17)
Verwenden Sie dies, um auf Loop-Wiedergabe zurtickzuschalten (Reloop)
oder die Loop-Wiedergabe abzubrechen (Loop Exit).

PLAY/PAUSE» /11 und PLAY/PAUSEM/11-Anzeige (Seite 15)
Diese leuchtet bei der Wiedergabe von Tracks auf und blinkt, wenn im Pause-
Modus.

CUE und CUE-Anzeige (Seite 16)
Diese leuchtet, wenn ein Cue-Punkt gesetzt ist (auBBer bei Track-Suchlauf)
und blinkt, wenn ein neuer Cue-Punkt im Pause-Modus gesetzt werden kann.

SEARCH ««/»» (Seite 15)

Der Track wird vor/zuriick gespult, wéhrend die Taste gedriickt gehalten wird.

B TRACK SEARCHIw«/»» (Seite 15)

Verwenden Sie diese zum Suchen des Anfangs von Tracks.

DIRECTION FWD REV (Seite 15)

Verwenden Sie dies, um die Reverse-Wiedergabe ein- und auszuschalten.

REV-Anzeige (Seite 15)
Diese Anzeige leuchtet bei Wiedergabe in Reverse-Richtung.

@ 4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER (Seite 17)
Verwenden Sie dies, um Loops automatisch einzustellen. Wenn wahrend der
Loop-Wiedergabe gedriickt, wird der Loop abgeschnitten.

El SD-Speicherkartenklappe (Seite 14)
Dies 6ffnet und schliet beim Einsetzen und Entnehmen von
SD-Speicherkarten.

SD-Speicherkarten-Einsetzschacht (Seite 14)
Setzen Sie hier SD-Speicherkarten ein.

SD-Speicherkartenanzeige (Seite 14)
Dies blinkt bei der Kommunikation mit der SD-Speicherkarte.

USB-Gerate-Einsetzschacht (Seite 14)
Setzen Sie hier das USB-Gerat ein.

USB-Anzeige (Seite 14)
Dies blinkt, wenn diese Einheit mit dem USB-Gerat kommuniziert.

De@



USB STOP (Seite 14)

Fir mindestens 2 Sekunden driicken, bevor das USB-Gerat abgetrennt wird.

LINK (Seite 15)
Driicken Sie dies, um Musikdateien auf in anderen DJ-Player eingesetzten
Datentragern abzuspielen.

USB (Seite 15)
Dricken Sie hier, um die Musikdateien auf das USB-Geréat abzuspielen.

SD (Seite 15)

Driicken Sie dies, um Musikdateien auf der SD-Speicherkarte abzuspielen.

DISC (Seite 15)
Driicken Sie hier, um Musikdateien auf CDs, CD-ROMs oder DVD-ROMs
abzuspielen.

TIME MODE/AUTO CUE (Seite 16)

Bei einmaligem Drlicken schaltet der Zeitanzeige-Modus des Displays der
Haupteinheit um (Anzeige von Restzeit oder verflossener Zeit).

Wenn langer als 1 Sekunde gedriickt, schaltet die Funktion Auto Cue ein oder
aus.

Hauptgerat-Display (Seite 11)

BROWSE (Seite 20)
Drucken Sie hier, um den [BROWSE]-Bildschirm anzuzeigen.

TAG LIST (Seite 21)
Dricken Sie hier, um den [TAG LIST]-Bildschirm anzuzeigen.

INFO (Seite 21)

Dricken Sie hier, um den [INFO]-Bildschirm anzuzeigen.

MENU/UTILITY (Seite 22)

Bei einmaligem Driicken wird der MenU-Bildschirm angezeigt.

Der [UTILITY]-Bildschirm wird angezeigt, wenn hier langer als 1 Sekunde
gedrickt wird.

BACK (Seite 20)
Driucken Sie hier einmal, um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren.
Dricken Sie hier tiber 1 Sekunde lang, um zur oberen Ebene zu gehen.

TAG TRACK/REMOVE (Seite 21)
Verwenden Sie diese, um Tracks von der Tag-Liste zu entfernen oder zu die-
ser hinzuzufugen.

N

Drehregler und Anzeige
Bei der Auswahl von Tracks oder Einstellpunkten bewegt sich der Cursor,
wenn der Drehregler gedreht wird. Driicken Sie den Drehregler zur Eingabe.

STANDBY-Anzeige (Seite 22)
Diese Anzeige leuchtet im Standby-Modus.

UNLOCK, LOCK (Seite 14)
Dies sperrt die Disc, so dass sie nicht ausgeschoben werden kann, ausge-
nommen im Pause-Modus.

DISC EJECTA und DISC EJECT-Anzeige (Seite 14)
Verwenden Sie dies, um Discs auszuschieben.

NEEDLE SEARCH-Pad (Seite 19)

Der Sound wird von der Position abgespielt, bei der das Pad berihrt wird.

VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE (Seite 19)
Dies stellt die Geschwindigkeit ein, bei der die Wiedergabe stoppt, wenn die
Oberseite der Jog-Scheibe gedriickt wird.

CUE/LOOP CALL«/» (Seite 18)
Verwenden Sie diese, um gespeicherte Cue- und Loop-Punkte aufzurufen.

DELETE (Seite 18)
Verwenden Sie dies, um Cue- und Loop-Punkte zu I6schen.

MEMORY (Seite 17)

Verwenden Sie dies, um Cue- und Loop-Punkte im Speicher abzulegen.

VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START (Seite 19)

Dies stellt die Geschwindigkeit ein, bei der die Wiedergabe auf normale
Geschwindigkeit zurlickschaltet, wenn die Oberseite der Jog-Scheibe losge-
lassen wird.

JOG ADJUST (Seite 18)
Dies justiert die beim Wirbeln der Jog-Scheibe angelegte Last.

JOG MODE, VINYL Modus-Anzeige und CDJ Modus-Anzeige
(Seite 18)
Der Modus schaltet bei jedem Tastendruck zwischen VINYL und CDJ um. Die
Anzeige flir den ausgewahlten Modus leuchtet.

N
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TEMPO £6/+10/+16/WIDE (Seite 15)
Verwenden Sie dies, um den Wiedergabegeschwindigkeit-Einstellbereich
umzuschalten.

MASTER TEMPO (Seite 15)

Verwenden Sie dies, um die Master-Tempo-Funktion ein- und auszuschalten.

TEMPO (Seite 15)
Verwenden Sie dies, um die Wiedergabegeschwindigkeit der Tracks
anzupassen.

TEMPO RESET und TEMPO RESET Anzeige
Unabhangig von der Position der Scheibe TEMPO werden Tracks werden mit
der urspriinglichen Wiedergabe-Geschwindigkeit der Disc, usw. abgespielt.
Die Anzeige leuchtet, wenn TEMPO RESET eingeschaltet ist.

Jog-Dial (- REV/+ FWD) und JOG-RING BELEUCHTUNG (Seite 18)
Dies kann fur Bedienungen wie Scratchen, Pitch-Bend usw. verwendet
werden.

Jog-Dial-Display-Abschnitt (Seite 11)

Ruickseite

POWER = ON BOFF

Driicken Sie diese Taste, um das Gerat ein- und auszuschalten.

AUDIO OUT L/R (Seite 12)
SchlieBen Sie die Audiokabel (mitgeliefert) hier an.

ACIN (Seite 12)
SchlieBen Sie dies an eine Netzsteckdose an.
SchlieBen Sie das Netzkabel an, nachdem alle Anschlisse zwischen den
Geraten vorgenommen wurden.
Verwenden Sie immer das mitgelieferte Netzkabel.

CONTROL (Seite 19)

SchlieBen Sie das Steuerkabel (mitgeliefert) hier an.

DIGITAL OUT

SchlieBen Sie hier ein digitales Koaxialkabel an.
Kensington-Diebstahlsicherung

LINK (Seite 12)
SchlieBen Sie das LAN-Kabel (mitgeliefert) hier an.

USB (Seite 12)

SchlieBen Sie einen Computer an.

Frontplatte

Disc-Einsetzschacht
Stift-Eindriickloch zum Disc-Zwangsausschub

Disc-Einsetzschacht-Anzeige

Uber das zwangsweise Ausschieben von Discs

¢ Wenn Disc nicht durch Driicken von [DISC EJECTA] ausgeschoben wer-
den kann, kann sie zwangsweise ausgeschoben werden, indem der Stift
fiir Disc-Zwangsausschub vollstéandig in das Stift-Einsetzloch flir Disc-
Zwangsausschub auf der Vorderseite der Einheit gedriickt wird.

* Beim zwangsweisen Ausschieben einer Disc verfahren Sie immer wie folgt.

1 Driicken Sie [POWER] und warten Sie mindestens 1 Minute
nach Ausschalten des Sets.

Fiihren Sie niemals Zwangsausschub einer Disc direkt nach dem Ausschalten
des Sets aus. Das ist aus den unten aufgefiihrten Griinden gefahrlich.

Die Disc dreht sich nach dem Ausschieben noch und kann Ihre Finger ber(ih-
ren usw., was Verletzungsgefahr in sich birgt.

AuBerdem dreht die Disc-Klammer in instabiler Weise, und die Disc kann
zerkratzt werden.

2 Verwenden Sie den mitgelieferten Stift fiir Disc-
Zwangsausschub. (Verwenden Sie keinen anderen Gegenstand.)
Der mitgelieferte Stift flir Disc-Zwangsausschub ist an der Unterseite des CDJ-
2000 angebracht. Wenn der mitgelieferte Stift vollstandig in das Einsetzloch ein-
gesteckt wird, wird die Disc etwa 5 mm bis 10 mm aus dem Disc-Einsetzschacht
geschoben. Greifen Sie die Disc mit den Fingern und ziehen Sie sie heraus.



Hauptgerdat-Display

[ARTIST]
[ALBUM]

[PLAYLIST]

TRACK |

Informationdisplay-Abschnitt

REMAIN

Diese leuchtet auf, wenn die Zeitanzeige auf Restzeit gestellt ist.
TRACK

Dies zeigt die Track-Nummer an (01 - 99).
PLAYER

Dies zeigt die Player-Nummer an (1 —4), die diesem CDJ-2000 zugewiesen ist.

A.CUE (Seite 16)

Dies leuchtet, wenn Auto Cue eingestellt ist.

@ MEMORY
Cue Punkte, Loop-Punkte und Hot Cues auf SD-Speicherkarten und USB-
Geraten werden als Markierungen angezeigt.

CUE
Die Positionen von Cue-Punkten, Loop-Punkten und Hot Cues werden als
Markierungen angezeigt.

B Abspieladresse-Anzeige
Der Track wird als Balkendiagramm dargestellt. Die aktuelle
Wiedergabeposition wird als senkrechte weil3e Linie angezeigt. Wenn die
verstrichene Zeit angezeigt wird, leuchtet der linke Rand der Kurve auf. Wenn
die verbleibende Zeit angezeigt wird, schaltet die Anzeig von der linken Seite
aus. Die gesamte Grafik blinkt langsam, wenn weniger als 30 Sekunden in
dem Track verbleiben, und beginnt dann schnell zu blinken, wenn weniger als
15 Sekunden verbleiben.

El WAVE-Anzeige
Dies zeigt die WAVE-Anzeige, Fiihrung usw.

NEEDLE

Dies leuchtet, wenn Needle Search moglich ist.

Zeitanzeige (Minuten, Sekunden und Frames)
Es gibt 75 Frames pro Sekunde.

QUANTIZE

Dies leuchtet, wenn [QUANTIZE] eingeschaltet ist.
Wenn [QUANTIZE] eingeschaltet ist werden die Loop-Punkte und Hot Cue
automatisch auf die nahegelegendste Position gestellt, bei der [LOOP IN/CUE
(IN ADJUST)], [LOOP OUT (OUT ADJUST)], [4-BEAT LOOP] oder [HOT CUE]
(A, B oder C) gedriickt wurde.
Die Quantize-Funktion funktioniert nicht in den folgenden Situationen
([QUANTIZE] wird in Grau gezeigt):

* Beider Wiedergabe von Tracks, die auf Disc aufgezeichnet sind

* Beider Wiedergabe von Musikdateien, die nicht mit rekordbox analysiert

wurden
* Im Pause-Modus

B mT

Dies leuchtet auf, wenn das Master-Tempo eingestellt ist (Seite 15).

BPM
Zeigt BPM (Taktschlage pro Minute) des laufenden Tracks an.

Wiedergabegeschwindigkeit-Anzeige
Die Zahl wechselt entsprechend der Position von [TEMPO].

Wiedergabegeschwindigkeit-Einstellbereich-Anzeige
Dies zeigt den Bereich, in dem die Wiedergabegeschwindigkeit im Hinblick
auf die urspringliche Aufnahmegeschwindigkeit auf dem Datentréager jus-
tiert werden kann.

Jog-Dial-Anzeige-Abschnitt

H Betriebsanzeige
Dies zeigt die Wiedergabeposition, wobei eine Umdrehung 135 Frames ent-
spricht. Es dreht wahrend der Wiedergabe und stoppt im Pause-Modus.

Cue-Punkt Anzeige

Audio-Speicherstatus-Anzeige
Dies blinkt, wenn im Audio-Speicher geschrieben wird. Sie hort zu blinken
auf und leuchtet kontinuierlich, wenn der Schreibvorgang beendet ist.
Die unten beschriebenen Vorgénge sind unter Umstéanden nicht moglich,
wahrend der Audio-Speicher geschrieben wird.
¢ Einstellung von Cue Point wéhrend der Wiedergabe (Real Time Cue)
¢ Einstellen von Hot Cue
Die Anzeige blinkt auch, wenn es nicht genug Speicher zum Scratch-Play
vorhanden ist.

Jog-Touch-Erkennungsanzeige
Wenn Sie den Jog-Modus auf VINYL stellen, leuchtet die Spitze der Jog-
Scheibe wenn gedrickt.

VINYL
Dies leuchtet auf, wenn Sie der Jog-Modus auf VINYL (Seite 18) gestellt ist.
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Anschliisse

Schalten Sie die Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Netzsteckdose, bevor Sie Gerate anschlieen oder die Anschliisse andern.
Beachten Sie die Bedienungsanleitung der angeschlossenen Komponente.
SchlieBen Sie das Netzkabel an, nachdem alle Anschliisse zwischen den Geraten vorgenommen wurden.

| Trennen Sie nicht das LAN-Kabel ab, wenn Musikdateien und/oder Informationen mit PRO DJ LINK gemeinsam verwendet werden.

Basic-Stil

rekordbox Musikdateien und Daten kénnen auf den CDJ-2000 mit USB-Geraten (Flash-Speicher-Laufwerke, Festplatten usw.) ibertragen werden, wodurch die
Notwendigkeit, einen Computer in die DJ-Kabine mitzunehmen, eliminiert wird. Playlist, Cue, Loop und hot Cue Information, im Voraus eingestellt mit rekordbox
kenn fir die DJ-Wiedergabe verwendet werden.

Die Inhalte der in DJ-Playern eingesetzten Datentrager (Tracks, Cue Point Speicher, WAVE-Information usw.) kdnnen gemeinsam verwendet werden. Einzelheiten
siehe Verwendung der PRO DJ LINK-Funktion auf Seite 14.

Bis zu vier Gerate konnen angeschlossen werden. Ein Switching Hub (im Handel erhaltlich) ist fir den Anschluss von drei oder mehr Einheiten erforderlich. Ver-
wenden Sie einen Switching Hub von 100 Mbps oder hoher. Beachten Sie, dass einige Switching Hubs moglicherweise nicht normal arbeiten.
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An eine Netzsteckdose

Verwendung von in Kombination mit rekordbox

Bei Anschluss tber ein LAN-Kabel an einen Computer, auf dem rekordbox installiert ist, kdnnen Tracks in rekordbox gewahlt und abgespielt werden. Hinweise zur
Bedienung von rekordbox auf dem Computer siehe rekordbox-Anleitung. Hinweis zur Bedienung von rekordbox finden sich im rekordbox [Hilfe]-Mend.

Bis zu zwei Computer kdnnen angeschlossen werden.

Die Inhalte der in verschiedenen DJ-Playern eingesetzten Datentrager (Tracks, Cue Point Speicher, WAVE-Information usw.) konnen angezeigt werden (Seite 15).
Bis zu vier Gerate konnen angeschlossen werden. Ein Switching Hub (im Handel erhéltlich) ist fir den Anschluss von drei oder mehr Einheiten erforderlich. Ver-
wenden Sie einen Switching Hub von 100 Mbps oder héher. Beachten Sie, dass einige Switching Hubs méglicherweise nicht normal arbeiten.
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Verwendung anderer Marken von DJ-Software

Beim CDJ-2000 kann die Betriebsinformation von Tasten, Tempo-Einstellungsregler, usw. im universellen MIDI-Format ausgegeben werden. Beim Anschluss tGber
USB-Kabel an einen Computer, auf dem MIDI-kompatible DJ-Software installiert ist, kann die DJ-Software vom CDJ-2000 gesteuert werden. Der Ton von auf dem

Computer abgespielten Musikdateien kann ebenfalls vom CDJ-2000 ausgegeben werden. Einzelheiten siehe Uber die Treiber-Software auf Seite 25und Verwendung ande-

rer Marken von DJ-Software auf Seite 26.
« SchlieBen Sie einen Computer an, auf dem Mac OS X (10.4.6 oder hoher), Windows Vista® oder Windows® XP installiert ist.

Andere Computer

Marken von
B-Kabel B-Kabel
USE-Habe DJ-Software USB-HKabe
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Anschliisse fiir Relais-Wiedergabe

Relay-Wiedergabe zwischen zwei DJ-Playern ist moglich, indem der CDJ-2000 and a Pioneer DJ-Player tber die Buchsen CONTROL (Seite 19) verbunden werden.
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Wiedergabe

Einlegen von Discs

¢ Legen Sie die Disc mit der bedruckten Seite nach oben ein.

* Setzen Sie die Disc in den Disc-Einsetzschacht an der Vorderseite des Sets ein.

¢ Legen Sie zwei oder mehr Discs auf einmal ein.

* Schieben Sie nicht mit Gewalt Discs in den Disc-Einsetzschacht, wenn der Set
ausgeschaltet ist. Dadurch konnte die Disc oder der Set beschadigt werden.

* Wenn die Disc eingezogen oder ausgeschoben wird, wenden Sie keine Gewalt
auf die Disc in Gegenrichtung an. Dadurch konnte die Disc oder der Set
beschadigt werden.

1 Driicken Sie [POWER].

Schalten Sie die Stromversorgung dieses Geréts ein.

2 Setzen Sie die Disc in den Disc-Einsetzschacht.

Die Wiedergabe startet.

¢ Wenn Auto Cue eingeschaltet wird, startet die Wiedergabe, wenn
[PLAY/PAUSE» /1] gedriickt wird. Einzelheiten (iber die Funktion Auto Cue
siehe Einstellung Auto Cue auf Seite 16.

Ausschieben von Discs

Driicken Sie [DISC EJECTA].

Die dies wird aus dem Disc-Einsetzschacht ausgeschoben.

e Wenn [DISC EJECTA] versehentlich gedriickt wird, driicken Sie sofort
[PLAY/PAUSEM»/II]. Der Set wird in den Status vor dem Driicken von
[DISC EJECTA] zuriickgesetzt. (Zu diesem Zeitpunkt wird kein Ton
ausgegeben.)

¢ Wenn [UNLOCK/LOCK] auf [LOCK] gestellt ist, driicken Sie
[PLAY/PAUSE» /], um auf Pause-Modus zu schalten und driicken dann
[DISC EJECTA].

Einsetzen von SD-Speicherkarten

1 Offnen Sie die SD-Speicherkartenklappe.

2 Setzen Sie die SD-Speicherkarte ein.

Setzen Sie die SD-Speicherkarte senkrecht ein, mit der Riickseite nach vorne
und der Kerbe nach unten weisend. Driicken Sie die Karte langsam bis zum
Anschlag ein.

3 SchlieBen Sie die SD-Speicherkartenklappe.

Die SD-Speicherkartenanzeige leuchtet.

¢ Wenn eine SD-Speicherkarte eingesetzt wird, die vorher in einem CDJ-2000
oder Pioneer DJ-Player verwendet wurde, wird die Anzahl der Discs, fur
die WAVE-Information usw. aufgezeichnet ist im Display des Hauptgeréts
angezeigt.

Ausschieben von SD-Speicherkarten aus dem Set

Schieben Sie nicht SD-Speicherkarten aus oder schalten die Stromversorgung
des CDJ-2000 aus, wahrend die SD-Speicherkartenanzeige blinkt. Dadurch kénn-
ten die auf der Karte aufgezeichneten Daten beschéadigt werden.

1 Offnen Sie die SD-Speicherkartenklappe.

Die SD-Speicherkartenanzeige erlischt.

2 Driicken Sie die SD-Speicherkarte ein. Wenn Sie zuriickspringt,

ziehen Sie sie senkrecht heraus.

e SD-Speicherkarten dirfen nicht gewaltsam eingesetzt oder herausgezogen
werden. Dadurch kénnte die SD-Speicherkarte oder der Set beschadigt
werden.

e Setzen Sie keine anderen Objekte als SD-Speicherkarten in
den SD-Speicherkarte-Einsetzschacht. Wenn hier Miinzen oder
Metallgegenstande eingesteckt werden kénnen die internen Schaltungen
beschadigt und Fehlfunktionen verursacht werden.

Laden von USB-Geraten

Stecken Sie das USB-Gerat in den USB-Anschluss.

Die USB-Anzeige leuchtet.

¢ Wenn ein USB-Gerét eingesetzt wird, das vorher in einem CDJ-2000 oder
Pioneer DJ-Player verwendet wurde, wird die Anzahl der Discs, flir die WAVE-
Information usw. aufgezeichnet ist im Display des Hauptgerats angezeigt.

Abnehmen von USB-Geraten vom Set

* Verfahren Sie immer wie unten beschrieben, wenn Sie USB-Gerate vom Set
abnehmen. Durch Abnehmen eines USB-Geréats auf andere Weise kénnten die
Verwaltungsdaten des Sets geléscht und das Lesen des USB-Gerats unmoglich
gemacht werden.

¢ Beim Ausschalten der Stromversorgung des Set nehmen Sie immer zuerst das
USB-Gerat ab.

1 Driicken Sie [USB STOP] iiber 2 Sekunden lang.
Die USB-Anzeige erlischt.

2 Trennen Sie das USB-Gerat ab.

Verwendung der PRO DJ LINK-Funktion

Wenn zwei oder mehr CDJ-2000s tiber ein LAN-Kabel verbunden sind, kbnnen
auf SD-Speicherkarten oder USB-Geréten in anderen Playern aufgezeichnete auf
dieses Gerat geladen werden.

1 Verbinden Sie dieses Gerat und andere DJ-Player mit LAN-
Kabeln.

2 Driicken Sie [LINK].
In einem anderen DJ-Player eingesetzte Datentrager werden auf dem Display
dieses Gerats angezeigt.

3 Wabhlen Sie den Datentrager und nehmen Sie die Eingabe vor.
Die Inhalte des Datentrégers werden angezeigt.

4 Wahlen Sie den Track und nehmen Sie die Eingabe vor.
Der Track wird in das Gerat geladen.
* Die unten angegebenen Informationen kdnnen von tiber PRO DJ LINK ver-
bundenen DJ-Playern gemeinsam verwendet werden.
— Tracks (Musikdateien)
— TAG LIST (Seite 21)
— INFO (Seite 21)
— Disc Cue-Punkte
— Disc WAVE-Anzeigen

Freigabe von Disc-Informationen

1 Setzen Sie eine SD-Speicherkarte oder ein USB-Gerét in den
tiber PRO DJ LINK angeschlossenen DJ-Player ein.

2 Setzen Sie eine Disc den CDJ-2000 ein.

Wenn keine SD-Speicherkarte oder USB-Gerat in dieser Einheit eingesetzt ist,
werden die Player-Nummer und der Prifbildschirm flr DJ-Player, in denen
SD-Speicherkarten oder USB-Geréte eingesetzt sind, im Display dieser Einheit
gezeigt.

3 Driicken Sie [MEMORY] an diesem Gerat.

Die flir dieses Geréat eingestellt Disc-Information wird auf der SD-Karte / dem

USB-Gerét des Gber PRO DJ LINK angeschlossenen DJ-Players registriert.

e When mehrere DJ-Player Giber PRO DJ LINK verbunden sind und
SD-Speicherkarten/USB-Gerate in zwei oder mehr DJ-Player eingesetzt sind,
werden Discs nicht in anderen DJ-Playern als diesem registriert.

e Wenn [DELETE] in Schritt 3 gedrtickt wird, wird die Disc-Information nicht
in einem DJ-Player registriert. Es werden keine Disc-Informationen in einem
DJ-Player registriert, bis die SD-Speicherkarte / ein USB-Gerat im CDJ-
2000 eingesetzt wird. Zum Registrieren der Disc-Informationen dricken Sie
[DISC], driicken dann [MENU/UTILITY] und wéhlen den Player, in dem die
Information registriert werden soll.



Durchsuchen von Bibliotheken und Ordnern

Die Durchsuchen-Anzeige ist unterschiedlich je nachdem ob Bibliothek-

Information auf der SD-Karte / dem USB-Gerat aufgezeichnet ist oder nicht.

¢ Mit Bibliothek-Informationen — Bibliothek durchsuchen: Die Musikdateien
werden in den in rekordbox eingestellten Kategorien (Album, Interpret usw.)
angezeigt.

¢ Ohne Bibliothek-Informationen — Ordner durchsuchen: Die Ordner/Tracks
auf dem Datentréager werden in einer Baumstruktur angezeigt.

Die Typen von Eintragen im Kategorie-Men( konnen in den Optionen von rekord-

box (Umgebungseinstellungen) festgelegt werden.

HEListe der Inhalte  Die Inhalte des gewahlten Datentragers werden angezeigt.

Zeigt den Namen des obersten Ordners oder Datentréagers des ange-

BHochste Ebene zeigten Eintrags an.

Drehen Sie den Drehregler, um den Cursor nach oben und unten zu

HCursor
bewegen.
Binhalte des
gewahlten Ein- Die Inhalte der mit dem Cursor gewéhlten Zeile werden angezeigt.
trags

Wenn Artwork in rekordbox registriert ist oder wenn das ID3-Tag ein
JPEG-Bild enthélt, wird das Bild fiir den mit dem Cursor gewéhlten
Track angezeigt.

HCover-Foto

Wiedergabe

1 Legen Sie den Datentrager in das Gerat.
2 Driicken Sie [DISC], [SD], [USB] oder [LINK].

Die Inhalte des gewahlten Datentragers werden angezeigt.

3 Drehen Sie den Drehregler.

Wahlen Sie den Track. Die Kategorie/Ordner/Track-Information wird angezeigt.

¢ Wenn die unterste Ebene in dem Ordner erreicht ist, driicken Sie den
Drehregler. Driicken Sie [BACK], um zur obersten Ebene zuriickzukehren.

¢ Driicken Sie 1 Sekunde lang oder langer [BACK] oder driicken Sie die
Datentragertaste des Datentragers, den Sie durchsuchen, zur obersten Ebene
zurlickzukehren.

4 Driicken Sie den Drehregler.

Der Track wird geladen, und die Wiedergabe beginnt. u erscheint links neben

dem aktuell spielenden Track.

e [TRACK SEARCHI««/»»I] kann verwendet werden, um Tracks innerhalb der
Kategorie / des Ordners des aktuell laufenden Tracks zu wahlen.

¢ Wenn eine mit hierarchischer Struktur aufgenommene Musikdateien ent-
haltende Disc eingelegt wird, startet die Wiedergabe von den Tracks in der
obersten Ebene.

¢ Wenn [UNLOCK/LOCK] auf [LOCK] gestellt ist, driicken Sie
[PLAY/PAUSEM»/Il], um auf Pause-Modus zu schalten und driicken dann den
Drehregler.

Pausieren

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe [PLAY/PAUSEM/II].

Die Anzeigen PLAY/PAUSE» /11 und CUE blinken. Driicken Sie

[PLAY/PAUSE» /1] erneut, um die Wiedergabe fortzusetzen.

¢ Wenn 100 Minuten lang im Pause-Modus keine Eingabe erfolgt, hort die Disc
automatisch zu drehen auf. Wenn jetzt [PLAY/PAUSE» /1] gedrickt wird,
wird die Wiedergabe vom ersten Track fortgesetzt. Wenn Auto Cue einge-
schaltet ist, cued der Set zum ersten Track und schaltet dort auf Pause.

< Fortsetzen der Wiedergabe von der Spielposition kurz
vor dem Ausschieben der Disc (Fortsetzen)

* Nachdem eine Disc ausgeschoben wird, setzt die Wiedergabe von der
Spielposition kurz vor der Spielposition beim Ausschieben fort, wenn die
gleiche Disc sofort wieder im CDJ-2000 eingesetzt wird.

* Die Fortsetzungsfunktion arbeitet nur, wenn die gleiche Disc ausgeschoben
und dann wieder eingesetzt wird, bevor eine andere Disc eingesetzt wird.

¢ Wenn [TRACK SEARCHI«<«/»»1] vor dem Beginn der Wiedergabe gedrickt
wird, sucht der Set nach dem Anfang des Tracks, und die Wiedergabe
beginnt.

¢ Die Fortsetzungsfunktion arbeitet nicht fiir SD-Speicherkarten und USB-
Geraéte.

Vorwarts- und Riickwarts-Suchlauf

Driicken Sie [SEARCH ««/»>].

Wenn [SEARCH <««/»»] gedriickt gehalten wird, wird der Track schnell vor- oder

zurtickgespult.

¢ Wenn Musikdateien in einer Ordnerstruktur aufgenommen sind, werden nur
Tracks innerhalb der gleichen Kategorie / des gleichen Ordners schnell vor/
zuriick gespult.

Finden der Anfange von Tracks (Track-Suche)

Driicken Sie [TRACK SEARCHI<«/>»].

Driicken Sie die Taste [»®1], um zum Anfang des néchsten Tracks zu gehen.

Wenn [I«] gedrickt wird, wird der Anfang des aktuell abgespielten Tracks

aufgesucht. Wenn zweimal nacheinander gedriickt, schaltet der Set zum Anfang

des vorherigen Tracks zurlick.

e Wenn Musikdateien in einer Ordnerstruktur aufgenommen sind, werden nur
Tracks innerhalb der gleichen Kategorie / des gleichen Ordners durchsucht.

¢ Wenn Auto Cue eingeschaltet ist, sucht der Set nach dem Anfang eines
Tracks und schaltet dort auf Pause (Seite 16).

Einstellen der Wiedergabegeschwindigkeit
(Temporegelung)

Bewegen Sie [TEMPO] nach oben oder unten.

Das Tempo nimmt bei Bewegung zur Seite [+] (unten) zu und bei Bewegung zur
Seite [—] (oben) ab. Die Rate mit der die Wiedergabegeschwindigkeit geandert
wird, wird in der Wiedergabegeschwindigkeit-Anzeige angezeigt.

< Wadhlen des Bereichs zum Einstellen der
Wiedergabegeschwindigkeit

Driicken Sie [TEMPO x6/+10/+16/WIDE].

Der Einstellbereich der [TEMPO] Steuerung schaltet bei jedem Tastendruck um.

Der Einstellbereich wird in der Wiedergabegeschwindigkeit-Einstellbereich-

Anzeige angezeigt.

e Das Tempo kann in Schritten von 0,02 % eingestellt werden, wenn auf £6 %
gestellt, in Schritten von 0,05 % wenn auf +10 %gestellt, in Schritten von
0,05 % wenn auf +16 % gestellt und in Schritten von 0,5 % wenn auf WIDE
gestellt.

e Der Einstellbereich betragt =100 % wenn auf WIDE gestellt. Bei Einstellung
auf-100% stoppt die Wiedergabe.

e Der Einstellbereich betragt =10 % wenn die Stromversorgung eingeschaltet

Einstellen der Wiedergabegeschwindigkeit
ohne Andern der Tonlage (Master Tempo)

Driicken Sie [MASTER TEMPO].

Die Anzeige MASTER TEMPO und [MT] am Hauptgerat-Display leuchtet auf. Die
Tonlage @ndert sich nicht, auch wenn die Wiedergabegeschwindigkeit mit dem
Regler [TEMPO] geandert wird.

* Der Ton wird digital verarbeitet, so dass die Tonqualitat abnimmt.

Wiedergabe in Reverse

Stellen Sie [DIRECTION FWD/REV] auf [REV].

Die Anzeige REV leuchtet, und der Track wird in Reverse-Richtung abgespielt.

¢ Wenn Musikdateien in einer Ordnerstruktur aufgenommen sind, kénnen
nur Tracks innerhalb der gleichen Kategorie / des gleichen Ordners in
Reverse-Richtung abgespielt werden. Beachten Sie auch, dass Reverse-
Wiedergabe moglicherweise nicht sofort startet.

De@
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* Die Richtung, in der die Wiedergabegeschwindigkeit entsprechend der
Drehung der Jog-Scheibe zunimmt oder abnimmt ist umgekehrt.

¢ Wenn Vorgéange wie Track-Suche und Loop-Wiedergabe wahrend der
Reverse-Wiedergabe ausgefiihrt werden, blinkt die Audio-Memory-
Statusanzeige an der Anzeige der Jog-Scheibe, und Scratch-Wiedergabe ist
maoglicherweise nicht méglich.

Einstellung Cue

1 Driicken Sie wahrend der Wiedergabe [PLAY/PAUSE» /11].

Die Wiedergabe wird auf Pause geschaltet.

2 Driicken Sie [CUE].

Der Punkt, an dem der Track auf Pause gestellt wird, wird als Cue-Punkt einge-

stellt. Die CUE-Anzeige leuchtet auf, und die PLAY/PAUSE»/11-Anzeige blinkt. Zu

diesem Zeitpunkt wird kein Ton ausgegeben.

* Wenn ein neuer Cue-Punkt gesetzt ist, wird der zuvor gesetzte Cue-Punkt
aufgehoben.

* Anweisungen zum Speichern von Cue-Punkten. siehe Speichern von Cue- und
Loop-Punkten auf Seite 17.

Anpassung der Cue-Punkt-Position

1 Driicken Sie [SEARCH <««/»»] wahrend am Cue-Punkt auf

Pause gestellt ist.
Die Anzeigen CUE und PLAY/PAUSE» /Il blinken.

2 Driicken Sie [SEARCH<«/»>].
Der Cue-Punkt kann in Schritten von 0,5 Frames fein justiert werden.
e Dergleiche Vorgang kann auch mit der Jog-Scheibe ausgefiihrt werden.

3 Driicken Sie [CUE].

Der Punkt, an dem die Taste gedrickt wurde, wird als Cue-Punkt eingestellt.

¢ Wenn ein neuer Cue-Punkt gesetzt ist, wird der zuvor gesetzte Cue-Punkt
aufgehoben.

¢ Wenn der den Track enthaltende Datentrager entfernt wird, wird der Cue-
Punkt geloscht. Anweisungen zum Speichern von Cue-Punkten. siehe
Speichern von Cue- und Loop-Punkten auf Seite 17.

Zuriickschalten zum Cue Point (Back Cue)

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe [CUE].

Der Set kehrt sofort zum aktuell eingestellten Cue-Punkt zuriick und schaltet

dort auf Pause.

*  Wenn [PLAY/PAUSE»/II] gedriickt wird, beginnt die Wiedergabe vom cue
point.

Markieren von Cue Point (Cue Point Sampler)

Halten Sie [CUE] gedriickt, nachdem Sie zu Cue-Punkt

zuriickgeschaltet haben.

Die Wiedergabe startet ab dem aktuell gesetzten Cue-Punkt. Die Wiedergabe

setzt fort, wahrend [CUE] gedriickt wird.

¢ Wenn die Musikdateien in einer Ordnerstruktur aufgenommen sind, kann der
Cue-Punkt kann nur fur Tracks innerhalb der gleichen Kategorie / des glei-
chen Ordners gepruft werden.

Einstellung von Cue Point wahrend der
Wiedergabe (Real Time Cue)

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe auf [LOOP IN/CUE
(IN ADJUST)] an der Position, wo Sie den Cue-Punkt setzen

wollen.
Der Punkt, an dem die Taste gedriickt wurde, wird als Cue-Punkt eingestellt.

Einstellung Auto Cue

Wenn ein Track geladen ist oder die Track-Suche ausgefiihrt wird, wird der stille
Abschnitt am Anfang des Tracks tibersprungen und der Cue-Punkt wird automa-
tisch an der Stelle unmittelbar vor den Einsetzen des Tons gesetzt.

Driicken Sie [TIME MODE/AUTO CUE] langer als 1 Sekunde.

Auto Cue wird eingeschaltet. [A.CUE] leuchtet am Hauptgerat-Display.

¢ Die Auto-Cue-Pegeleinstellung bleibt im Speicher, auch wenn das Gerat
ausgeschaltet wird.

De

Andern des Auto-Cue-Pegels

Der Schalldruckpegel fur die Identifikation einer Passage als still kann unter den

folgenden acht Stufen gewéhlt werden:

-36 dB, -42 dB, -48 dB, -54 dB, -60 dB, -66 dB, -72 dB und -78 dB

¢ Die Auto-Cue-Pegeleinstellung bleibt im Speicher, auch wenn das Gerat
ausgeschaltet wird.

e Esgibt zwei Arten, den Auto Cue-Pegel zu andern, wie unten beschrieben.

% Anderungsverfahren - [MENU/UTILITY]

1 Driicken Sie [MENU/UTILITY] liber 1 Sekunden lang.
Die [UTILITY]-Bildschirm wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie [AUTO CUE LEVEL] und nehmen Sie die Eingabe
vor.

3 Drehen Sie den Drehregler.
Die Auto Cue-Pegeleinstellung andert sich.

< Anderungsverfahren - [TIME MODE/AUTO CUE]

1 Driicken Sie den [TIME MODE/AUTO CUE] mindestens 5

Sekunden lang. )
Der Auto Cue-Pegeleinstellung-Anderungsmodus ist gewéhlt.

2 Driicken Sie [CUE/LOOPCALL«/»].

Die Auto Cue-Pegeleinstellung andert sich.

e Zum Abbrechen des Anderungsmodus driicken Sie [TIME MODE/AUTO CUE]
erneut.

Einstellung Loop

1 Driicken Sie wahrend der Wiedergabe auf [LOOP IN/CUE

(IN ADJUST)] an der Position, wo Sie das Looping starten wollen

(der Loop-in-Punkt).

Loop In Point wird eingestellt.

¢ Dieser Vorgang ist nicht erforderlich, wenn Sie bereits einen Cue Point als
Loop In Point eingestellt haben.

2 Driicken Sie auf [LOOP OUT (OUT ADJUST)] an der Position,

wo Sie das Looping stoppen wollen (der Loop-out-Punkt).

Der Loop Out Point ist eingestellt, und die Loop Wiedergabe beginnt von dem

Loop In Point.

¢ Beider Wiedergabe von Musikdateien kann Looping nur innerhalb des glei-
chen Tracks gesetzt werden.

Feinjustieren des Loop-in-Punkt (Loop-in-
Justierung)

1 Driicken Sie Loop wahrend der Loop-Wiedergabe [LOOP IN/
CUE (IN ADJUST)].

[LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] schaltet auf schnelles Blinken um, und [LOOP OUT
(OUT ADJUST)] schaltet aus.

Die Zeit des Loop-in-Punkts wird auf dem Hauptgerat-Display angezeigt.

2 Driicken Sie [SEARCH<«/»>].

Der Loop-in-Punkt kann in Schritten von 0,5 Frames justiert werden.

¢ Der gleiche Vorgang kann auch mit der Jog-Scheibe ausgefiihrt werden.

e Der Loop-in-Punkt kann um +30 Frames angepasst werden und muss sich
vor dem Loop-out-Punkt befinden.

3 Driicken Sie [LOOP/CUE (IN ADJUST)].

¢ Die normale Loop-Wiedergabe wird fortgesetzt.

* Normale Loop-Wiedergabe wird auch fortgesetzt wenn langer als 10
Sekunden keine Bedienung vorgenommen wird.

* Beider Wiedergabe von Musikdateien kann der Loop-in-Punkt nur innerhalb
des gleichen Tracks justiert werden.

Feinjustieren des Loop-out-Punkt (Loop-out-
Justierung)

1 Driicken Sie wahrend der Loop-Wiedergabe [LOOP OUT

(OUT ADJUST)].

[LOOP OUT (OUT ADJUST)] schaltet auf schnelles Blinken um, und [LOOP IN/
CUE (IN ADJUST)] schaltet aus.

Die Zeit des Loop-out-Punkts wird auf dem Hauptgerat-Display angezeigt.



2 Driicken Sie [SEARCH <«/>»>].

Der Loop-out-Punkt kann in Schritten von 0,5 Frames justiert werden.

¢ Der gleiche Vorgang kann auch mit der Jog-Scheibe ausgefihrt werden.

¢ Der Einstellbereich fiir den Loop-out-Punkt liegt an beliebiger Stelle nach
dem Loop-in-Punkt.

3 Driicken Sie [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Die normale Loop-Wiedergabe wird fortgesetzt.

¢ Normale Loop-Wiedergabe wird auch fortgesetzt wenn langer als 10
Sekunden keine Bedienung vorgenommen wird.

* Beider Wiedergabe von Musikdateien kann der Loop-out-Punkt nur innerhalb
des gleichen Tracks justiert werden.

Abbrechen der Loop-Wiedergabe (Loop Exit)

Driicken Sie wahrend der Loop-Wiedergabe [RELOOP/EXIT].
Die Wiedergabe wird nach dem Loop Out Point fortgesetzt, ohne zum Loop In
Point zuriickzukehren.

Zuriickkehren zur Loop-Wiedergabe (Reloop)

Nach dem Abbrechen der Loop-Wiedergabe driicken Sie
[RELOOP/EXIT] wahrend der Wiedergabe.

Die Wiedergabe schaltet zum vorher eingestellten Loop In Point zurtick, und die
Loop-Wiedergabe wird fortgesetzt.

Automatisches Setzen von Loops (4-Beat Loop)

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe [4-BEAT LOOP/

LOOP CUTTER].

Ein Loop von 4 Beats beginnend mit dem Punkt, bei dem die Taste gedrickt

wurde, wird automatisch entsprechen zu BPM des aktuell spielenden Tracks

gesetzt, und die Loop-Wiedergabe startet.

¢ Wenn der BPM des Tracks nicht erkannt werden kann wird BPM auf 130
gesetzt.

Schneiden von Loops (Loop Cut)

Driicken Sie wahrend der Loop-Wiedergabe [4-BEAT LOOP/
LOOP CUTTER].

Die Loop-Spielzeit wird bei jedem Driicken der Taste um die Halfte verringert.

Erweitern von Loops

Driicken Sie wahrend der Loop-Wiedergabe [4-BEAT LOOP/
LOOP CUTTER] [LOOP OUT (OUT ADJUST)].
Die Loop-Spielzeit wird bei jedem Driicken der Taste um die Hélfte verdoppelt.
¢ Das gleiche Verfahren kann wie unten beschrieben ausgefiihrt werden.
— Driicken Sie [SEARCH <««/»»], wahrend Sie [LOOP OUT (OUT ADJUST)]
gedriickt halten.
— Drehen Sie die Jog-Scheibe, wahrend Sie [LOOP OUT(OUT ADJUST)]
eindriicken.

Einstellen von Hot Cue

1 Driicken Sie [HOT CUE REC/CALL].
Der Set schaltet auf den Hot-Cue Aufnahmemodus um. Die Anzeige HOT CUE (A,
B, C) leuchtet rot.

2 Driicken Sie wahrend der Wiedergabe oder im Pause-Modus

auf [HOT CUE] (A, B oder C) an der Position, wo Sie den Hot-Cue

setzen wollen.

Die Position bei der die Taste gedrtickt wird oder der aktuell spielende Loop wird

an der Taste [HOT CUE] gesetzt (beachten Sie, dass die Wiedergaberichtung

nicht aufgenommen wird). Die Anzeige der Taste blinkt.

¢ Wahrend der Hot-Cue aufgenommen wird, ist es nicht méglich, andere
[HOT CUE]-Tasten aufzunehmen, Cue-Punkte zu setzen, Schnellvorlauf/
Schnell-Reverse oder Scratch Play auszufiihren.

¢ Wenn eine SD-Speicherkarte oder ein USB-Gerat im Player eingesetzt ist,
wird die Punktinformation automatisch aufgezeichnet.

¢ Wenn ein Hot Cue wahrend Scratch-Wiedergabe gesetzt wird, kann die
Wiedergabe kurzzeitig stoppen.

Spielen von Hot Cues

1 Driicken Sie [HOT CUE REC/CALL].

Der Hot-Cue-Spielmodus ist eingestellt.

* Die Anzeigen von Tasten, bei denen Cue-Punkte aufgenommen sind, leuch-
ten griin.

* Die Anzeigen von Tasten, bei denen Loop-Wiedergabe aufgenommen ist,
leuchten orangefarben.

¢ Die Anzeigen von Tasten, bei denen nichts aufgenommen ist, leuchten nicht.

2 Wahrend der Wiedergabe oder im Pause-Modus driicken Sie

[HOT CUE] (A, B oder C).

Die Wiedergabe beginnt sofort von dem bei der Taste aufgezeichneten Punkt.

¢ Fir bei den Tasten [HOT CUE] aufgenommene Loop-Wiedergabe unter-
scheidet sich die Information von der Loop-Wiedergabe, die mit den Tasten
[LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] und [LOOP OUT (OUT ADJUST)] eingestellt ist.
Loop-Wiedergabe kann mit der Taste [RELOOP/EXIT] abgebrochen werden,
und der Loop-out-Punkt kann mit der Taste [LOOP OUT (OUT ADJUST)] fein
justiert werden. Durch direktes Einstellen wird die an den Tasten [HOT CUE]
(A, B und C) aufgenommene Information geandert.

Aufrufen Hot Cue

< Verfahren zum Aufrufen von Hot Cues (fiir Discs)

1 Laden Sie eine SD-Speicherkarte / ein USB-Gerat in den CDJ-
2000.

2 Setzen Sie eine Disc den CDJ-2000 ein.
Wenn die Hot Cues der Disc auf SD-Speicherkarte/USB-Geréat aufgezeichnet ist,
blinkt die HOT CUE-Anzeige (A, B oder C).

3 Driicken Sie die Taste [HOT CUE] (A, B oder C) deren Hot Cue

Sie aufrufen wollen.

Der Hot Cue wird aufgerufen. Die HOT CUE (A, B, C)-Anzeige leuchtet.

¢ Wenn Sie einen Hot Cue nicht aufrufen wollen, driicken Sie [HOT CUE
REC/CALL] ohne [HOT CUE] (A, B oder C) zu driicken. Tasten, fur die kein Hot
Cue aufgerufen wurde, schalten aus.

¢ Beiauf anderen Datentragern als Discs aufgenommene Discs abgespielt
werden, kénnen Hot Cues nicht aufgerufen werden, auch wenn dine Disc im
CDJ-2000 eingesetzt ist, fiir die Hot Cues aufgenommen sind.

* Wenn Sie versehentlich den Hot Cue-Aufrufmodus abbrechen, entnehmen
Sie die SD-Speicherkarte / das USB-Geréat und laden Sie diese neu.

< Verfahren zum Aufrufen von Hot Cues (flir SD-
Speicherkarten/USB-Gerate)

1 Laden Sie eine SD-Speicherkarte / ein USB-Gerét in den CDJ-
2000.

2 Laden Sie den Track, dessen Hot Cue Sie aufrufen wollen.

3 Driicken Sie [HOT CUE REC/CALL] lénger als 1 Sekunde.
Der Set schaltet auf den Hot Cue Aufrufmodus, und die HOT CUE-Anzeigen (A, B
oder C) bei denen Hot Cues aufgezeichnet sind, blinken.

4 Dricken Sie die Taste [HOT CUE] (A, B oder C) deren Hot Cue

Sie aufrufen wollen.

Der Hot Cue wird aufgerufen. Die HOT CUE (A, B, C)-Anzeige leuchtet.

¢ Wenn Sie einen Hot Cue nicht aufrufen wollen, driicken Sie [HOT CUE
REC/CALL] ohne [HOT CUE] (A, B oder C) zu driicken. Tasten, flir die kein Hot
Cue aufgerufen wurde, schalten aus.

¢ Wenn Sie versehentlich den Hot Cue Aufrufmodus abbrechen, driicken Sie
[HOT CUE REC/CALL] erneut.

< Abbrechen des Hot Cue Aufrufmodus

Flhren Sie eines der Verfahren unten aus, um den Hot Cue Aufrufmodus
abzubrechen.

Der Hot Cue Aufrufmodus wird nicht abgebrochen, wenn ein anderer Track
abgespielt wird.

1 Aufrufen von Hot Cues A, B und C.
2 Driicken Sie [HOT CUE REC/CALL].

Speichern von Cue- und Loop-Punkten

1 Laden Sie eine SD-Speicherkarte / ein USB-Gerat in den CDJ-
2000.

pe (17)



2 Sie kénnen einen vorher eingestellten Cue Point oder Loop
Point speichern.

3 Driicken Sie [MEMORY].

L MEMORY] oder [ﬁ MEMORY] erscheint auf dem Hauptgerat-Display.
Der gespeicherte Cue-Punkt erscheint auf der Spieladresse-Anzeige. Die
Punktinformation wird auf SD-Speicherkarte/USB-Gerét registriert.

e Wenn sowohl eine SD-Speicherkarte als auch ein USB-Gerat im CDJ-2000
geladen sind, hat die SD-Speicherkarte Prioritat.

e Zum Speichern von Loop-Punkten driicken Sie [MEMORY] wahrend der Loop
Wiedergabe. Die gespeicherten Cue-Punkte erscheinen auf der Spieladresse-
Anzeige.

¢ Die Information wird automatisch auf SD-Speicherkarte/USB-Gerat
aufgezeichnet.

— Cue-Punkt oder Loop-Wiedergabe-Information gesetzt bei [HOT CUE] (A,
Bund Q)
— WAVE-Anzeigeinformation des Tracks

Aufrufen gespeicherter Cue- oder Loop-Punkte

1 Laden Sie eine SD-Speicherkarte / ein USB-Gerat in den CDJ-
2000.

2 Laden Sie den Track, dessen Cue- oder Loop-Punkte Sie
aufrufen wollen.

Cue- und Loop-Punkte werden als rote Markierungen auf der Spieladresse-
Anzeige angezeigt.

3 Driicken Sie [CUE/LOOP CALL</»].

Die Wiedergabe wird zu dem gewahlten Punkt bewegt und auf Pause geschaltet.

* Wenn mehrere Punkte aufgezeichnet sind, bewegt sich der Punkt bei jedem
Tastendruck.

4 Driicken Sie [PLAY/PAUSE»/Il].
Die Wiedergabe beginnt mit dem Cue oder Loop-Punkt.

Einzelnes Loschen von Cue- oder Loop-Punkten

1 Laden Sie eine SD-Speicherkarte / ein USB-Gerat in den CDJ-
2000.

2 Laden Sie den Track, der die Cue- oder Loop-Punkte enthalt,
die Sie I6schen wollen.

Cue- und Loop-Punkte werden als rote Markierungen auf der Spieladresse-
Anzeige im Hauptgeréat-Display angezeigt.

3 Driicken Sie [CUE/LOOP CALL«/»].

Die Wiedergabe wird zu dem gewéhlten Punkt bewegt und auf Pause geschaltet.

¢ Wenn mehrere Punkte aufgezeichnet sind, bewegt sich der Punkt bei jedem
Tastendruck.

4 Driicken Sie [DELETE].

[ DELETE] wird auf dem Hauptgerat-Display angezeigt, und die
gewéhlte Punktinformation wird geléscht.

Loschen aller Cue- oder Loop-Punkte fiir eine
Disc

1 Laden Sie eine SD-Speicherkarte / ein USB-Gerat in den CDJ-
2000.

Cue- und Loop-Punkte werden als rote Markierungen auf der Spieladresse-
Anzeige im Hauptgerat-Display angezeigt.

2 Driicken Sie [DELETE] mindestens 5 Sekunden lang.
[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE? PUSH MEMORY] erscheint am Hauptgerét-
Display.

3 Driicken Sie [MEMORY].

Alle Cue- oder Loop-Punkte fiir eine aktuelle im CDJ-2000 eingelegte Disc werden

geldscht.

¢ Der Loschmodus wird aufgehoben, wenn eine andere Taste als [MEMORY]
gedrickt wird.

Loschen der gesamten Disc-Information, die auf
SD-Speicherkarte/USB-Gerat aufgezeichnet ist

1 Wenn keine Disc im CDJ-2000 eingelegt ist, driicken Sie
[DELETE] mindestens 5 Sekunden lang.

[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE ALL? PUSH MEMORY] erscheint am Hauptgerat-
Display.

2 Driicken Sie [MEMORY].

Die gesamte auf SD-Speicherkarte/USB-Geréat aufgezeichnete Disc-Information

wird geléscht.

e Der Loschmodus wird aufgehoben, wenn eine andere Taste als [MEMORY]
gedriickt wird.

Bedienung der Jog-Scheibe

Die Oberseite der Jog-Scheibe hat einen integrierten Schalter. Stellen Sie

keine Gegenstande die Jog-Scheibe oder setzen Sie sie starker Belastung aus.

Beachten Sie auch, dass durch Eindringen von Wasser oder andere Fliissigkeiten

in den Set Fehlfunktionen verursacht werden.

Die Jog-Scheibe hat zwei Modi.

¢ VINYL-Modus: Wenn die Oberseite der Jog-Scheibe bei der Wiedergabe
gedriickt wird, stoppt die Wiedergabe und wenn die Jog-Scheibe jetzt gedreht
wird, wird Sound entsprechend der Drehrichtung erzeugt.

¢ CDJ-Modus: Wenn die Oberseite der Jog-Scheibe gedriickt wird, stoppt die
Wiedergabe und Vorgénge wie Scratch Play sind nicht méglich.

Frame-Suche [VINYL:-CDJ]

Im Pause-Modus wirbeln Sie die Jog-Scheibe.

Die Position, bei der der Track pausiert kann in Schritten von 0,5 Frames verscho-

ben werden.

¢ Die Position wird in der Wiedergaberichtung verschoben, wenn die Jog-
Scheibe im Uhrzeigersinn gewirbelt wird, und in Reverse-Richtung wenn Sie
gegen den Uhrzeigersinn gewirbelt wird. Die Position bewegt 135 fur eine
Umdrehung der Jog-Scheibe.

Superschnelle Suche [VINYL-CDJ]

Wirbeln Sie die Jog-Scheibe, wahrend Sie [SEARCH <«<«/»»]

eindriicken.

Der Track wird schnell vorwérts/riickwérts in der Richtung, in der Jog-Scheibe

gewirbelt wird, gespult.

* Wenn die Taste [SEARCH <««/»»] losgelassen wird, wird diese Funktion
aufgehoben.

¢ Wenn Sie das Wirbeln der Jog-Scheibe stoppen, wird die normale
Wiedergabe fortgesetzt.

¢ Die schnelle Vorwérts/Reverse-Geschwindigkeit kann entsprechend der
Geschwindigkeit justiert, in der die Jog-Scheibe gewirbelt wird.

< Superschnelle Track-Suche

Wenn die Jog-Scheibe gewirbelt wird, wahrend [TRACK SEARCHI<<«/»»]
gedriickt gehalten wird, wird der Track in hoher Geschwindigkeit in der Richtung
vorgeschaltet, in der die Jog-Scheibe gewirbelt wird.

Pitch-Bend [VINYL-CDJ]

Wahrend der Wiedergabe wirbeln Sie die AuBensektion der Jog-

Scheibe.

Die Wiedergabegeschwindigkeit nimmt zu beim Wirbeln im Uhrzeigersinn und

nimmt ab beim Wirbeln gegen den Uhrzeigersinn. Wenn das Wirbeln stoppt,

schaltet die Wiedergabe auf normale Geschwindigkeit zurtck.

¢ Wenn der Jog-Modus auf den Modus CDJ gestellt ist, kann der gleiche
Vorgang durch Wirbeln der Oberseite der Jog-Scheibe ausgefiihrt werden.

Scratch-Play [VINYL]

Wenn der Jog-Modus auf VINYL gestellt ist, kdnnen Tracks entsprechend der
Richtung und Geschwindigkeit abgespielt werden, in der die Jog-Scheibe gewir-
belt wird, indem die Oberseite der Jog-Scheibe bei gleichzeitigem Eindriicken
gewirbelt wird.

1 Driicken Sie [JOG MODE].
Stellen Sie den Jog-Modus auf VINYL.



2 Wahrend der Wiedergabe driicken Sie die Oberseite der Jog-
Scheibe.
Die Wiedergabe wird verlangsamt und stoppt.

3 Wirbeln Sie die Jog-Scheibe in der gewiinschten Richtung und
in der gewiinschten Geschwindigkeit.

Der Ton wird entsprechend der Richtung und Geschwindigkeit abgespielt, in
der die Jog-Scheibe gewirbelt wird, indem die Oberseite der Jog-Scheibe bei
Eindriicken gewirbelt wird.

4 Lassen Sie die Hand von der Oberseite der Jog-Scheibe los.
Die normale Wiedergabe wird fortgesetzt.

< Justieren der Last beim Wirbeln der Jog-Scheibe

Drehen Sie [JOG ADJUST].
Die Last wird schwerer beim Drehen im Uhrzeigersinn und leichter beim Drehen
gegen den Uhrzeigersinn.

< Einstellen der Zeit, bis die Wiedergabe stoppt, wenn die
Oberseite der Jog-Scheibe gedriickt wird

Drehen Sie [VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE].

Die Geschwindigkeit nimmt beim Drehen im Uhrzeigersinn zu und nimmt beim

Drehen gegen den Uhrzeigersinn ab.

¢ Wenn Sie den Jog-Modus auf VINYL stellen, &ndert sich gleichzeitig die
Geschwindigkeit, bei der die Wiedergabe stoppt, wenn [PLAY/PAUSE» /1]
gedrickt wird.

% Einstellen der Geschwindigkeit, bis die normale
Wiedergabe fortsetzt, wenn die Oberseite der Jog-
Scheibe losgelassen wird

Drehen Sie [VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START].

Die Geschwindigkeit nimmt beim Drehen im Uhrzeigersinn zu und nimmt beim

Drehen gegen den Uhrzeigersinn ab.

¢ Wenn Sie den Jog-Modus auf VINYL stellen, andert sich gleichzeitig die
Geschwindigkeit, bei der die Wiedergabe stoppt, wenn [PLAY/PAUSE» /1]
gedriickt wird.

Bedienung des [NEEDLE SEARCH]-Pad

e Das [NEEDLE SEARCH]-Pad kann nur in den folgenden Fallen gel6scht
bedient werden:
— Im Pause-Modus
— Wahrend die Jog-Scheibe gedriickt gehalten wird, bei auf VINYL gestell-

tem Job-Modus

e Berlhren Sie das [NEEDLE SEARCH]-Pad mit einem Finger zur leichten
Wiedergabe des Klangs bei der Position, bei der das Pad beruthrt wird.
Bewegen Sie lhren Finger beim Berlhren des Pads, um schnell zur
gewlinschten Position zu gehen.

¢ Fur mehrere der Funktionen des CDJ-2000 dient dieses Pad zur Eingabe von
Zeichen.

Wiedergabe von der Position, bei der das Pad
beriihrt wurde

Beriihren Sie das [NEEDLE SEARCH]-Pad.

Der Track wird von der Position abgespielt, bei der das Pad berthrt wurde. Die

aktuelle Wiedergabeposition auf der Spieladressen-Anzeige bewegt sich direkt

Uiber die Position, bei der das Pad berihrt wurde.

¢ Die Position der Wiedergabe kann durch Bewegen des Fingers lGber das Pad
beim Berlihren bewegt werden. Beachten Sie, dass wenn dies geschieht, die
Position der Wiedergabeadresse-Anzeige nicht richtig angezeigt wird und der
Ton nicht richtig abgespielt wird.

Eingabe von Zeichen

+ Eingabe von Zeichen mit den Tasten [SEARCH]

1 Beriihren Sie das [NEEDLE SEARCH]-Pad.

TEMPO
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Das Zeichen direkt Gber der beriihrten Position wird vergroBert.

2 Lassen Sie lhren Finger vom [NEEDLE SEARCH]-Pad los.

Das vergroBerte Zeichen wird eingegeben.

e Zur Eingabe von mehr Zeichen an dieser Stelle wiederholen Sie das obige
Verfahren.

¢ Die eingebbaren Zeichen sind die Buchstaben A - Z, die Ziffern 0 -9 und
Symbole. Die eingebbaren Zeichen schalten um, wenn die Position gerade
unter [ABC] oder [123] gedriickt wird.

yosinaQg

¢ Wenn eingegeben wird, wird ein einzelnes Zeichen geldscht. Bei
erneuter Eingabe werden Zeichen nacheinander geléscht.

Betrieb des CDJ-2000 in Kombination mit
anderen Geraten

Starten Sie die Wiedergabe mit dem Fader eines
DJ-Mixers (Fader Start)

1 Verbinden Sie den CDJ-2000 mit einem DJ-Mixer von Pioneer

mit dem mitgelieferten Steuerkabel an.
Anweisungen zum AnschlieBen finden Sie in Basic-Stil auf Seite 12.

2 Bewegen Sie den Kanal-Fader oder Cross-Fader des DJ-Mixers.

Der Pause-Modus des DJ-Players wird aufgehoben, und der Track wird sofort

abgespielt. Beachten Sie auch die Bedienungsanleitung des angeschlossenen

DJ-Mixers.

¢ Wenn der Kanal-Fader oder Cross-Fader auf die Ausgangsposition zurlickge-
stellt wird, wird die Wiedergabe mit Cue zurtick zu dem Cue-Punkt gestellt,
und der Pause-Modus wird eingestellt (Back Cue).

Relais-Wiedergabe auf zwei DJ-Playern

1 Verbinden Sie den CDJ-2000 und einen DJ-Mixer.
Anweisungen zum AnschlieBen finden Sie in Anschlisse fir Relais-Wiedergabe auf
Seite 13.

2 Stellen Sie den Cross-Fader des DJ-Mixers auf die mittlere
Position.

3 Schalten Sie Auto Cue fiir beide DJ-Player ein.
Die Auto-Cue-Anzeigen des DJ-Players leuchten.

4 Starten Sie die Wiedergabe auf diesem Gerat.

Der erste Track auf diesem Gerat wird abgespielt, und die fertige Wiedergabe

beginnt automatisch auf dem anderen DJ-Player. Das Gerat geht mit Cue zum

Anfang des néachsten Tracks und schaltet auf Pause. Dieser Vorgang wird flr

Relais-Wiedergabe zwischen zwei DJ-Playern wiederholt.

* Der Datentréager kann gewechselt werden, und der Cue-Punkt ist auf dem
DJ-Player eingestellt, der auf Standby ist.

* Wenn ein DJ-Player wahrend der Wiedergabe ausgeschaltet wird, kann die
Wiedergabe auf dem anderen DJ-Player starten.

¢ Die Fader-Start-Funktion arbeitet nicht bei der Relais-Wiedergabe.

¢ Relais ist moglicherweise nicht moglich, wenn zwei DJ-Player nicht am glei-
chen DJ-Mixer angeschlossen sind.



Verwendung der Taste [BROWSE]

Neu-Anordnen von Tracks (Sortieren-Menii)

Wenn im Bibliothek-Durchsuchen-Modus kdnnen die Tracks mit dem Sortieren-
Meni neu angeordnet werden. (Das Sortieren-Meni wird nicht im Ordner-
Durchsuchen-Modus angezeigt.)

1 Driicken Sie [MENU/UTILITY], wéhrend die Tracks angezeigt
werden.
Das Sortieren-Menp wird rechts am Informationsanzeige-Bildschirm angezeigt.

]

[ALBUM]
[BPM]
[RATING]
[ GENRE]
[COMMENTS]
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2 Wabhlen Sie den Einstellpunkt und geben Sie ihn ein.

Die Tracks werden entsprechend dem gewéhlten Einstellpunkt sortiert. Die

Track-Information wird angezeigt.

e Der Sortiervorgang wird abgebrochen, wenn [BACK] gedrickt wird, um zur
obersten Ebene zurtickzukehren.

¢ Die Typen von Sortierelementen im Sortieren-Menu kénnen in den Optionen
von rekordbox (Umgebungseinstellungen) festgelegt werden.

Suchen nach Tracks (SEARCH)

¢ Die Suchfunktion kann verwendet werden, um nach Tracks zu suchen, die auf
im Set mit [SEARCH] eingesetzten Datentragern aufgezeichnet sind.

* Auf Discs aufgenommene Tracks kénnen nicht gesucht werden.

e Auf Datentragern aufgenommene Tracks, fiir die Bibliothek-Durchsuchen
nicht moéglich ist, kdnnen nicht gesucht werden.

1 Wahlen Sie [SEARCH] und geben Sie den Einstellpunkt ein.
Ein Zeichen erscheint unten am Hauptgeréat-Display.

2 Verwenden Sie das [NEEDLE SEARCH]-Pad zur Eingabe eines

Zeichens.

Tracks, die das eingegebene Zeichen enthalten, werden angezeigt.

* Wenn an dieser Stelle mehr Zeichen eingegeben werden, werden Tracks
angezeigt, die mit dem eingegebenen Zeichen beginnen.

* Wenn [BACK] gedriickt wird, erscheint der Kategorie-Bildschirm erneut.

Verwendung der Sprung-Funktion

Die Sprung-Funktion kann verwendet werden, um sofort zu Track, Kategorie oder

Ordner wie flir die Wiedergabe gewtinscht zu springen.

Die Sprung-Funktion enthélt die beiden unten beschriebenen Modi.

¢ Buchstaben-Sprung: Verwenden Sie dies, wenn die Tracks in alphabetischer
Reihenfolge angeordnet oder sortiert sind.

¢ Seiten-Sprung: Verwenden Sie dies, wenn die Tracks nicht in alphabetischer
Reihenfolge angeordnet oder sortiert sind. Drehen Sie den Drehregler, um
nach Seiten zu springen.

< Im Buchstaben-Sprung-Modus

1 Driicken Sie den Drehregler mindestens 1 Sekunde lang.
Der Modus schaltet auf den Buchstaben-Sprung-Modus um. Der erste Buchstabe
des gewahlten Tracks wird vergroBert.

2 Wabhlen Sie das Zeichen oder Symbol, zu dem Sie springen

wollen, und nehmen Sie die Eingabe vor.

Die Anzeige geht zu der Kategorie, die mit dem gewahlten Zeichen oder Symbol

beginnt.

* Die anzeigbaren Zeichen sind die Buchstaben A - Z, die Ziffern 0 — 9 und
Symbole.

% Im Seiten-Sprung-Modus

1 Driicken Sie den Drehregler mindestens 1 Sekunde lang.
Der Modus schaltet auf den Seiten-Sprung-Modus um.

2 Wabhlen Sie die Seite, zu der Sie springen wollen, und nehmen
Sie die Eingabe vor.
Die Anzeige geht zu der gewahlten Seite.

Verwendung der Hot-Cue-Banken

Im Voraus in rekordbox eingestellte Hot-Cue-Banken konnen unter den Tasten
[HOT CUE] (A, B und C) des CDJ-2000 registriert werden.

1 Legen Sie den Datentrager ein, auf dem die Hot-Cue-Bank im
CDJ-2000 registriert ist.
[HOT CUE BANK] erscheint in den Kategorie-Einstellpunkten.

2 Wahlen Sie [HOT CUE BANK] und geben Sie den Einstellpunkt
ein.

Die Hot Cue Bank wird angezeigt. Der Cursor ist fest auf Hot Cue Bank A gestellt.
Er kann nicht mit dem Drehregler oder anderen Tasten bewegt werden.

3 Wahlen Sie die Hot Cue Bank, die Sie aufrufen wollen, und

nehmen Sie die Eingabe vor.

Die im Voraus in der Hot Cue Banken registrierten Hot Cues sind unter den

Tasten [HOT CUE] (A, B oder C) des CDJ-2000 registriert. Die Anzeigen (A, B oder

C) leuchten.

¢ Wenn ein neuer Hot Cue unter den Tasten [HOT CUE] (A, B oder C) des
CDJ-2000 registriert ist, werden alle Punktinformationen der Hot Cue Bank
geldscht.

¢ Hot Cue Banken kdénnen nicht auf dem CDJ-2000 geldscht werden.

Priifen des Spielverlaufs (HISTORY)

¢ Der Track-Spielverlauf wird aufgezeichnet und bei [HISTORY] angezeigt.
¢ Playlists kdnnen basierend auf dem Spiel-Verlauf bei [HISTORY] mit rekord-
box erstellt werden. Einzelheiten siehe Bedienungsanleitung fur rekordbox.

1 Laden Sie eine SD-Speicherkarte / ein USB-Gerat in den CDJ-
2000.

2 Abspielen von Tracks.

Der aktuell spielende Track wird aufgezeichnet und bei [HISTORY] angezeigt.

¢ Wenn ein USB-Geréat usw. am CDJ-2000 zum ersten Mal angeschlossen oder
neu angeschlossen wird, wird der neue [HISTORY] auf dem USB-Gerat auto-
matisch angelegt.

¢ Der Name von [HISTORY] kann bei [UTILITY] (Seite 22) voreingestellt werden.

e Wenn ein bereits in [HISTORY] aufgenommener Track erneut abgespielt
wird, nachdem ein anderer Track abgespielt wurde, wird er neu in [HISTORY]
aufgenommen. Tracks, die mit den [HOT CUE] Tasten (A, B und C) abgespielt
werden, sind nicht im Verlauf aufgezeichnet (sie werden aufgezeichnet, wenn
der Hot Cue aufgerufen wird).

¢ Die maximale Anzahl von aufnehmbaren Tracks in [HISTORY] betragt 999.
Wenn ein 1 000. Track aufgezeichnet wird, wird der alteste Einstellpunkt im
Verlauf geléscht.

< Loschen von [HISTORY]

1 Wahrend [HISTORY] gewahlt ist, driicken Sie [MENU/UTILITY].
Das Léschen-Menii wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie den zu I6schenden Bereich und nehmen Sie die
Eingabe vor.
e [DELETE]: Der mit dem Cursor gewéhlte Einstellpunkt [HISTORY] wird
geldscht.
e [ALL DELETE]: Der gesamte [HISTORY] wird geldscht.
e Der [HISTORY] wird geléscht, wenn [HISTORY] mit rekordbox in eine Playlist
umgewandelt wird.



Verwendung der Taste [TAG LIST]

Bis zu 60 Tracks fur die nachste Wiedergabe oder Tracks, die fiur spezifische
DJ-Szenen gewéhlt wurden, kénnen in der Tag-Liste vorgewahlt werden.

Total Track 60
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HListe der Inhalte  Die Inhalte der Tag-Liste werden hier angezeigt.

HDatentrager- Der Name des Datentréagers, auf dem der Track aufgezeichnet ist, wird
name hier angezeigt.

Drehen Sie den Drehregler, um den Cursor nach oben und unten zu
HCursor

bewegen.

Wenn Artwork in rekordbox registriert ist oder wenn das ID3-Tag ein
JPEG-Bild enthélt, wird das Bild fir den mit dem Cursor gewéhlten
Track angezeigt.

HCover-Foto

Hinzufligen von Tracks zur Tag-Liste

Wabhlen Sie den Track, und driicken Sie dann [TAG TRACK/
REMOVE].

erscheint links neben dem Track.

¢ Die Anzahl von Tracks, die zur Tag-Liste hinzugefiigt werden konnen, betragt
60 pro Datentréager. Wenn Sie versuchen, einen 61. Track hinzuzuftgen,
erscheint eine Warnmeldung, und der Track kann nicht hinzugefuigt werden.

¢ Tracks konnen vorher in der Tag-Liste mit rekordbox aufgezeichnet werden.

¢ When mehrere DJ-Player iiber PRO DJ LINK verbunden sind, werden die
gleichen Tag-Listen-Inhalte auf allen DJ-Playern angezeigt.

¢ Wenn [TAG TRACK/REMOVE] gedriickt wird, wahrend die Information nach
dem Dricken von [INFO] angezeigt wird, werden die in diesem Gerét gelade-
nen Tracks zur Tag-Liste hinzugefiigt.

< Hinzufligen von Kategorien oder Ordnern zur Tag-Liste

Wahrend die Liste der Tracks rechts am Informationsanzeige-

Bildschirm angezeigt wird, driicken Sie [TAG TRACK/REMOVE].

Der Kategoriename/Ordnername blinkt, und die in Tracks in dieser Kategorie/

Ordner werden zur Tag-Liste hinzugefigt.

¢ Wenn eine Kategorie / ein Ordner einschlieB3lich der bereits zur Tag-Liste hin-
zugefugten Tracks gewahlt wird und [TAG TRACK/REMOVE] gedriickt wird,
werden nur die Tracks, die noch nicht in der Tag-Liste sind, hinzugeftigt.

¢ Wenn ein Ordner im Ordner-Durchsuchen-Modus hinzugefligt wird, werden
die Track-Namen als Dateinamen registriert. Die Interpreten-Namen werden
nicht registriert.

< Hinzufligen von Playlists zur Tag-Liste

Wahrend die Liste der Tracks rechts am Informationsanzeige-

Bildschirm angezeigt wird, driicken Sie [TAG TRACK/REMOVE].

Der Playlist-Name blinkt, und die Tracks in der Playlist werden zur Tag-Liste

hinzugefugt.

¢ Wenn eine Playlist einschlieBlich der bereits zur Tag-Liste hinzugefligten
Tracks gewahlt wird und [TAG TRACK/REMOVE] gedriickt wird, werden nur
die Tracks, die nicht vorher zur Tag-Liste hinzugefligt wurden, hinzugefugt.

¢ Playlists konnen auch hinzugefiigt werden, indem [TAG TRACK/REMOVE]
gedrickt wird, wahrend Artwork im Informationsanzeige-Bildschirm ange-
zeigt wird.

Laden von Tracks von der Tag-Liste

1 Dricken Sie [TAG LISTI.
Die Tag-Liste wird angezeigt.

2 Wahlen Sie den zu ladenden Track und nehmen Sie die

Eingabe vor.
Der Track wird geladen, und die Wiedergabe beginnt.

Entfernen von Tracks von der Tag-Liste

1 Dricken Sie [TAG LIST].
Die Tag-Liste wird angezeigt.

2 Wahlen Sie den von der Tag-Liste zu entfernenden Track, und
driicken Sie [TAG TRACK/REMOVE] mindestens 1 Sekunde lang.
Der Track wird von der Tag-Liste entfernt.

e Wenn ein zur Tag-Liste hinzugefiigter Track von der Tag-Liste entfernt wird,
wéahrend er lauft, wird der Track zuende gespielt, und dann wird auf Stopp-
Modus geschaltet. Der nachste Track wird nicht abgespielt.

* Wenn ein Datentrager aus dem CDJ-2000 entnommen wird, werden alle auf
diesem Datentrager aufgezeichneten Tracks aus der Tag-Liste entfernt.

Verwendung der Taste [INFO]

Die Details der im CDJ-2000 geladenen Tracks kénnen durch Driicken von [INFO]
geprift werden. Wenn DJ-Player mit PRO DJ LINK verbunden sind, kénnen auch
die in den anderen DJ-Playern geladenen Tracks geprift werden.

Track 005/040
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Die Details der im DJ-Player geladenen Tracks werden hier ange-

M Track-Details .
zeigt.

HADatentrager/Player- Der Ort, wo die Track-Information gespeichert ist, wird hier ange-

Nummer zeigt.
HICover-Foto und Das Cover-Foto und Kommentare iiber den im DJ-Player gelade-
Kommentar nen Track werden hier angezeigt.

Priifen der Details geladener Tracks

Wahrend der Track spielt, driicken Sie [INFO].
Die Track-Details werden angezeigt.

Details der in anderen DJ-Playern geladenen
Tracks

1 Verbinden Sie dieses Gerat und andere DJ-Player mit PRO DJ
LINK.

2 Driicken Sie [INFO] und dann [MENU/UTILITY].
DerBildschirm [Link Info] erscheint.

3 Wahlen Sie den DJ-Player und nehmen Sie die Eingabe vor.

Die Details der im gewéahlten DJ-Player geladenen Tracks werden angezeigt.

¢ Wenn keine Tracks im gewahlten DJ-Player geladen sind, werden keine
Details angezeigt.

Verwendung der Information-Sprung-Funktion

Diese Funktion kann verwendet werden, um in Details angezeigte Einstellpunkte zu
wéhlen und sie zu der Kategorie usw. zu bewegen, in der ein Track enthalten ist.

1 Zeigen Sie die Track-Details an.

2 Wahlen Sie den Einstellpunkt und geben Sie ihn ein.

Der Bibliothek-Durchsuchen-Modus fir den gewahlten Einstellpunkt wird

eingestellt.

¢ Einige Einstellpunkte kbnnen moglicherweise nicht gewéahlt werden.

* Wenn ein Track gewahlt ist, wird er zu der Kategorie bewegt, in dem der
Track geladen war.

¢ Esist nicht méglich, Elemente von den Details der Disc zu Tracks zu bewe-
gen, die im mit PRO DJ LINK angeschlossenen DJ-Player geladen sind.

* Wenn ein Einstellpunkt gewahlt ist, fir den nur ein Icon angezeigt wird, wird
das lcon zu der entsprechenden Kategorie bewegt.

De@
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Andern der
Einstellungen

Verwendung der Taste [MIENU/UTILITY]

Verschiedene Einstellungen auf dem CDJ-2000 kénnen durch Driicken von
[MENU/UTILITY] gedandert werden.

DIGITAL OUT 16bit
PLAYER No. 2
LINK STATUS NOW CONNECTING
l AUTO STANDBY ON
] ESS

SCREEN SAVER

EEinstellpunkt Die Einstellpunkte des CDJ-2000 werden hier gezeigt.

Die Einstellungen fur die verschiedenen Einstellpunkte werden hier

o
HEinstellung angezeigt.

Andern der Einstellungen

1 Driicken Sie [MENU/UTILITY] liber 1 Sekunden lang.
Die [UTILITY]-Bildschirm wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie den Einstellpunkt und geben Sie ihn ein.
Der Cursor bewegt sich auf die Einstellung.

3 Andern Sie die Einstellung und nehmen Sie die Eingabe vor.
Der Cursor kehrt zu der Einstellung zuriick.
o Driicken Sie [BACK] vor dem Andern der Einstellung, um zu Schritt 2 zuriickzugehen.

4 Driicken Sie [MENU/UTILITY].
Driicken Sie [MENU/UTILITY], um zum Menibildschirm zuriickzukehren.

Liste der Einstellungen
Die Standardeinstellungen ab Werk sind in Fettschrift angegeben.

Sonstige . . .
. g Einstellbereiche Beschreibungen
Einstellungen
QUANTIZE ON/OFF Einzelheiten sieche QUANTIZE auf Seite 11.
-36dB/-42dB/-48dB/-54dB/ Einzelheiten siehe Andern des Auto-Cue-
AUTO CUE LEVEL -60dB/-66dB/-72dB/-78dB Pegels auf Seite 16.

MIDI CHANNEL 1-16 -
Die Sprache fur das Display des CDJ-

LANGUAGE - 2000 kann hier gewahlt werden.
Bei Einstellung auf [ON] werden Cover-
ART WORK ON/OFF Fotos auf der Tag-Liste angezeigt. Bei

Einstellung auf [OFF] werden Cover-
Fotos nicht angezeigt.

Dies kann nur gewahlt werden, wenn
ein Datentrager, auf dem eine Pioneer
MEP-7000-Bibliothek aufgezeichnet ist,
eingesetzt ist.

LIBRARY CREATOR L/BRARY/FOLDER

Weitere Informationen finden Sie unter
Einstellung von [HISTORY NAME/ rechts.

Dies schaltet die Anzahl der Bits der von
der Buchse [DIGITAL OUT] ausgegebe-
nen Audiosignale um.

HISTORY NAME -

DIGITAL OUT 16 bit/24 bit

Stellt die Player-Nummer dieses Gerats
ein. Die Player-Nummer kann nicht
geandert werden, wenn ein Datentrager
in diesem Gerat eingesetzt ist.

Wenn PRO DJ LINK-Verbindungen
hergestellt wurden, wird der Verbin-
dungsstatus hier angezeigt.

PLAYER No. AUTO,1-4

LINK STATUS -

Weitere Informationen finden Sie unter
Einstellen des Auto-Standby-Modus
rechts.

AUTO STANDBY  ON/OFF

Stellt die Display-Helligkeit am Haupt-

LCD BRIGHTNESS ay s
geréat ein.

1-3-5
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Sonstige

el e Einstellbereiche

Beschreibungen

Bei Einstellung auf [ON] startet der Bild-

schirmschoner in den folgenden Fallen:

¢ Wenn lber 5 Minuten lang kein
Track im CDJ-2000 geladen wird

¢ Wenn langer als 100 Minuten lang
im Pause- oder Cue-Standby-
Betrieb keine Bedienung ausgefiihrt
wird oder wahrend [END] auf dem
Display am Hauptgerat angezeigt
wird.

Zeigt die Software-Version des CDJ-
2000.

SCREEN SAVER ON/OFF

VERSION No. -

Einstellen des Auto-Standby-Modus
1 Waéhlen Sie [AUTO STANDBY] und geben Sie den Einstellpunkt ein.

2 Wahlen Sie [ON] oder [OFF], und geben Sie ein.
Wenn [AUTO STANDBY] auf [ON] gestellt ist, ist die Energieverwaltungsfunktion in den
folgenden Fallen aktiviert, und der Standby-Modus eingestellt.
¢ Wenn iiber 4 Stunden lang keine Bedienung ausgefiihrt wird und keine Disc,
SD-Speicherkarte oder USB-Gerat eingesetzt ist, keine PRO DJ-LINK-Verbindung
besteht, und kein Computer mit dem Anschluss USB (an der Riickseite des
Hauptgerats) angeschlossen ist.
¢ Wenn der CDJ-2000 betrieben wird wird der Standby-Modus aufgehoben.
e Der CDJ-2000 wird werkseitig mit eingeschalteter Energieverwaltungsfunktion
ausgeliefert. Wenn Sie die Energieverwaltungsfunktion nicht verwenden wollen,
stellen Sie [AUTO STANDBY] auf [OFF].

Einstellung von [HISTORY NAME]

Der Name des [HISTORY] wie auf der SD-Speicherkarte/USB-Geréat aufgezeichnet kann
voreingestellt werden.

1 Wahlen Sie [HISTORY NAME] und geben Sie den Einstellpunkt ein.

2 Verwenden Sie das [NEEDLE SEARCH]-Pad zur Eingabe eines
Zeichens.

3 Driicken Sie den Drehregler zur Eingabe.

Die Einstellung von [HISTORY NAME] wurde geéndert.

¢ Wenn [HISTORY NAME] nicht eingestellt ist, werden Nummern sequentiell nach
[HISTORY] hinzugefugt.

¢ Die maximale Anzahl einstellbarer Zeichen flir Namen von [HISTORY] betréagt 32,
einschlieBlich Buchstaben, Ziffern und Symbole.

Andern der Sprache

1 Wahlen Sie [LANGUAGE] und geben Sie den Einstellpunkt ein.

2 Wahlen Sie die gewiinschte Sprache und nehmen Sie die Eingabe

vor.

Die Sprache der On-Screen-Anzeige wird gedndert.

¢ Um Zeichen in einem anderen lokalen Code als Unicode anzuzeigen, &ndern Sie die
Einstellung von [LANGUAGE].



Uber die rekordbox-Software
rekordbox ist eine Anwendung zur Verwaltung von Musikdateien, die zur DJ-Wiedergabe
mit einem Pioneer DJ Player (z.B. CDJ-2000, CDJ-900) verwendet werden.

— rekordbox kann zur Klassifizierung von und Suche nach auf Ihrem
Computer gespeicherten Musikdateien und zur Erstellung von Playlists fiir
DJ-Vorfiihrungen verwendet werden.

— rekordbox erlaubt es Ihnen, die Taktschlage, Tempos (BPM) und andere
Elemente Ihrer Musik vor der Vorfiihrung zu erkennen, zu messen und
anzupassen.

— rekordbox kann zum Einstellen und Speichern von Punktinformation (fiir Cue,
Loop, Hot Cue, usw.) vor der Vorflihrung eingesetzt werden.

Erkannte und gemessene Daten, ebenso wie jegliche mit rekordbox eingestellte und
gespeicherte Daten, kdnnen in Kombination mit einem Pioneer DJ-Player (z.B. CDJ-2000,
CDJ-900) verwendet werden, um einen hervorragenden DJ-Auftritt zu erzielen.

Software-Lizenzvereinbarung

Diese Software-Lizenzvereinbarung (,Vereinbarung*) wird zwischen lhnen (sowohl einem
Einzelbenutzer, der das Programm installiert, und einer einzigen juristischen Person,

fur die der Einzelbenutzer handelt) (,Sie" oder ,Ihr*) und der PIONEER CORPORATION
(,Pioneer") abgeschlossen.

FALLS SIE SCHRITTE DURCHFUHREN, DAS PROGRAMM EINZURICHTEN ODER

ZU INSTALLIEREN, BEDEUTET DIES, DASS SIE ALLEN BESTIMMUNGEN DIESER
LIZENZVEREINBARUNG ZUSTIMMEN. DIE ERLAUBNIS, DAS PROGRAMM
HERUNTERZULADEN UND/ODER ZU BENUTZEN, HANGT AUSDRUCKLICH VON IHRER
BEFOLGUNG DIESER BESTIMMUNGEN AB. ES IST KEINE GESCHRIEBENE ODER
ELEKTRONISCHE GENEHMIGUNG ERFORDERLICH, DAMIT DIESE VEREINBARUNG IN
KRAFT TRITT UND DURCHSETZBAR IST. FALLS SIE NICHT ALLEN BESTIMMUNGEN
DIESER VEREINBARUNG ZUSTIMMEN, IST ES IHNEN NICHT ERLAUBT, DIESES
PROGRAMM ZU BENUTZEN UND SIE MUSSEN DIE INSTALLATION ABBRECHEN BZW.
DAS PROGRAMM DEINSTALLIEREN.

1 Definitionen
,Dokumentierung" bedeutet die schriftliche Dokumentierung, die technischen
Daten und der Hilfe-Inhalt, die von Pioneer allgemein zur Verfiigung gestellt
werden, um lhnen bei den Installation und dem Gebrauchs des Programms
behilflich zu sein.
»Programm* bedeutet die gesamte Pioneer-Software, oder einen Teil davon, die
Sie gemaB dieser Vereinbarung unter Lizenz von Pioneer erhalten.

2 Programmlizenz
eschrénkte Lizenz. Entsprechend den Einschrankungen dieser Vereinbarung
erteilt Ihnen Pioneer eine beschrankte, nicht ausschlieBliche, nicht tibertragbare

Lizenz (ohne das Recht auf eine Unterlizenz):

a. ZurInstallation einer einzigen Kopie dieses Programms auf der Festplatte
lhres Computers, um das Programm ausschlieBlich fiir Inren personlichen
Gebrauch entsprechend dieser Vereinbarung und der Dokumentierung
(,Autorisierter Gebrauch®) zu verwenden;

b. ZurVerwendung der Dokumentierung fiir die Unterstitzung des autorisierten
Gebrauchs; und

c. Zur Anfertigung einer Programmkopie ausschlieBlich fur Sicherungszwecke,
vorausgesetzt, dass alle Titel und Warenzeichen, das Copyright und alle
Hinweise auf eingeschrankte Rechte auf der Kopie reproduziert werden.

Einschrankungen. Sie dirfen das Programm oder die Dokumentierung nicht
kopieren oder verwenden, auBer wie ausdriicklich durch diese Vereinbarung
erlaubt. Sie dirfen das Programm nicht Gibertragen, unterlizenzieren, mieten,
vermieten oder verleihen bzw. fiir das Training von Dritten, das kommerzielle

Timesharing oder die Verwendung in einem Service-Biiro gebrauchen. Sie diirfen

das Programm weder selbst noch durch Dritte abandern, rekonstruieren, ausein-

ander nehmen oder dekompilieren, auf3er bis zu dem vom geltenden Gesetz zuge-
lassenen AusmaB, und auch dann nur, nachdem Sie Pioneer schriftlich von ihren
beabsichtigten Tatigkeiten informiert haben. Sie dirfen das Programm nicht auf
mehreren Prozessoren installieren, ohne vorher die schriftliche Zustimmung von
Pioneer eingeholt zu haben.
Eigentum. Pioneer oder sein Lizenzgeber behélt sich alle Rechte, Titel

und Anteile am gesamten Patent, das Urheberrecht, Warenzeichen,

Geschéftsgeheimnis und die Rechte des geistigen Eigentums am Programm

und der Dokumentierung, sowie allen Derivaten davon, vor. Sie erwerben keine

weiteren Rechte, weder ausdricklich noch impliziert, die tiber die beschrankte

Lizenz, die in dieser Vereinbarung angefiihrt ist, hinausgehen.

B Keine Unterstiitzung. Pioneer ist nicht verpflichtet, das Programm oder die

Dokumentierung unter dieser Vereinbarung zu unterstitzen, warten, aktualisie-

ren, verandern oder neue Veroffentlichungen bekanntzugeben.

3 Garantie-Verzichtserkldrung

DAS PROGRAMM UND DIE DOKUMENTIERUNG WERDEN ,WIE VORHANDEN*
ANGEBOTEN, OHNE JEGLICHE DARSTELLUNGEN ODER GARANTIEN, UND SIE
STIMMEN DAMIT UBEREIN, SIE AUF EIGENES RISIKO ZU VERWENDEN. BIS ZU

DEM VOM GESETZ ZUGELASSENEN MASS STREITET PIONEER AUSDRUCKLICH
ALLE GARANTIEN JEGLICHER ART MIT BEZUG AUF DAS PROGRAMM UND DIE
DOKUMENTIERUNG AB, SEIEN SIE AUSDRUCKLICH, IMPLIZIERT, SATZUNGSGEMASS
ODER SICH AUS EINEM LEISTUNGSKURS ERGEBEND, BZW. EINEM HANDELSKURS
ODER GEBRAUCH, EINSCHLIESSLICH ALLER GARANTIEN DER VERMARKTBARKEIT,
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, AUSREICHENDER QUALITAT,
GENAUIGKEIT, DES TITELS ODER DER NICHTVERLETZUNG.

4 Schadensersatz und Rechtsbehelfe fiir Vertragsbruch
Sie stimmen damit (iberein, dass jede Verletzung der Einschrankungen dieser
Vereinbarung Pioneer irreparable Schéden zufligen wirde, fiir die eine monetére

Entschéadigung allein unzureichend ware. Zusétzlich zu den Schadensersatzforderungen
und anderen Rechtbehelfen, zu denen Pioneer berechtigt sein kann, stimmen Sie damit
Uberein, dass Pioneer das Recht hat, eine richterliche Verfiigung einzureichen, um den
tatséachlichen, drohenden oder wiederholten Vertragsbruch dieser Vereinbarung zu
verhindern.

5 Beendigung

Pioneer kann diese Vereinbarung jederzeit beenden, falls Sie irgendwelche
Bestimmungen verletzt haben. Falls diese Vereinbarung beendet wird, diirfen Sie das
Programm nicht weiter verwenden und mussen es von dem Computer, auf dem es
installiert ist, dauerhaft loschen sowie alle in Ihrem Besitz befindlichen Kopien des
Programms und der Dokumentierung zerstéren und Pioneer dann schriftlich davon infor-
mieren. Die Abschnitte 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 und 6 bleiben auch nach der Beendigung dieser
Vereinbarung weiterhin in Kraft.

6 Allgemeine Bestimmungen

H Beschrankung der Haftbarkeit. Unter keinen Umsténden sind Pioneer oder
seine Tochtergesellschaften in Zusammenhang mit dieser Vereinbarung oder
ihrem Inhalt, unter keiner Haftbarkeitstheorie, haftbar fiir indirekte Schaden,
Folgeschaden, spezielle oder nachfolgende Schaden sowie verscharften
Schadensersatz oder flir Schadensersatz fiir verlorene Profite, Einkommen,
Geschéfte, Ersparnisse, Daten, den Gebrauch oder die Kosten fiir den Erwerb
eines Ersatzprogramms, selbst wenn Pioneer auf die Moglichkeit einer sol-
chen Schadensersatzforderung aufmerksam gemacht wurde bzw. eine solche
Schadensersatzforderung vorhersehbar ist. Unter keinen Umstanden wird
die Haftbarkeit von Pioneer fiir alle Schadensersatzforderungen den Betrag
Uberschreiten, den Sie Pioneer oder seinen Tochtergesellschaften fiir den
Erwerb des Programms bezahlt haben. Die Vertragsparteien geben zu, dass die
Haftbarkeitsgrenzen und die Risikoverteilung, die in dieser Vereinbarung ange-
fuhrt sind, im Programmpreis widerspiegelt sind und einen wesentlichen Teil
des Abkommens zwischen den Parteien darstellen, da Pioneer dieses Programm
anderenfalls nicht angeboten noch auch diese Vereinbarung abgeschlossen
hatte.

Die in dieser Vereinbarung enthaltenen Beschrankungen oder Ausschliisse
der Garantien und Haftbarkeit betreffen oder beeintrachtigen Ihre gesetzlichen
Rechte als Kunde nicht und gelten fir Sie nur in dem MaRe, in dem solche
Beschrankungen oder Ausschliisse unter den Gesetzen der Gerichtsbarkeit an
Ihrem Wohnort erlaubt sind.

Trennbarkeit und Verzicht. Falls irgendeine Bestimmung dieser Vereinbarung
als illegal, ungultig oder auf andere Weise nicht durchsetzbar eingestuft wird,
wird diese Bestimmung bis zum erlaubten Mafe durchgesetzt oder, falls eine
Durchsetzung nicht méglich ist, als trennbar angesehen und daher aus dieser
Vereinbarung ausgeschlossen, wahrend die restlichen Bestimmungen der
Vereinbarung weiterhin voll in Kraft bleiben. Der Verzicht einer der Parteien im
Falle eines Versaumnisses oder Vertragsbruchs dieser Vereinbarung bedeutet
nicht, dass im Falle eines spateren Versaumnisses oder Vertragsbruchs ebenfalls
ein Verzicht erfolgt.

Keine Ubereignung. Sie diirfen diese Vereinbarung oder irgendwelche darin
enthaltenen Rechte oder Pflichten nicht ibereignen, verkaufen, iibertragen,
delegieren oder sich ihrer auf andere Weise entledigen, weder gewollt noch
ungewollt, sei es gesetzmaBig oder auf andere Weise, ohne vorher die schriftli-
che Zustimmung von Pioneer eingeholt zu haben. Jede angebliche Ubereignung,
Ubertragung oder Delegation durch Sie ist null und nichtig. Vorbehaltlich des
Obengenannten ist diese Vereinbarung fir die Parteien und ihre jeweiligen
Nachfolger und Rechtsnachfolger bindend.

Gesamte Vereinbarung. Diese Vereinbarung stellt die gesamte Vereinbarung
zwischen den Parteien dar und |6st alle vorherigen oder gleichzeitigen
Vereinbarungen oder Vertretungen beziiglich des Inhalts, seien sie schrift-
lich oder mindlich, ab. Diese Vereinbarung darf ohne die vorherige und
ausdriickliche schriftliche Zustimmung von Pioneer nicht modifiziert oder
berichtigt werden, und keine weitere Akte, kein Dokument, Verwendung oder
Gewohnheitsrecht kann diese Vereinbarung berichtigen oder modifizieren.

[ Sie erkldren Ihr Einversténdnis damit, dass diese Vereinbarung durch japanische
Gesetzgebung geregelt und geméaB dieser ausgelegt wird

Hinweise zum Urheberrechte

rekordbox beschrénkt die Wiedergabe und Vervielfaltigung von urheberrechtlich

geschutzten Musik-Inhalten.

¢ Wenn codierte Daten, usw. zum Schutz der Urheberrechte in Musik-Inhalten eingebet-
tet sind, kann es unmaglich sein, das Programm normal auszufiihren.

¢ Wenn rekordbox erkennt, dass kodierte Daten usw., fiir den Schutz der Urheberrechte
in Musik-Inhalten eingebettet ist, kann der ablaufende Vorgang (Wiedergabe, Lesen,
usw.) stoppen.

Aufnahmen, die Sie vornehmen, sind fiir persénlichen Genuss gedacht und diirfen nach

dem Urheberrecht nicht ohne Zustimmung des Urheberrechtsinhabers anderweitig ver-

wendet werden.

¢ Musik, die von CDs, usw. aufgenommen wurde, ist durch die Urheberrechtsgesetze
der einzelnen Lander sowie durch internationale Abkommen geschitzt. Es liegt in der
vollen Verantwortung der Person, die die Musik aufgenommen hat, sicherzustellen,
dass die Aufnehmen nicht gesetzwidrig verwendet werden.

¢ Beim Umgang mit Musik, die aus dem Internet heruntergeladen wurde usw., liegt
es in der vollen Verantwortung der Person, die den Musik-Download ausgefihrt hat,
sicherzustellen, dass die aufgenommenen Inhalte entsprechend den Vorschriften auf
der Download-Site verwendet werden.

Vorsichtshinweise zur Installation

Lesen Sie die ,Software-Lizenzvereinbarung“ sorgfaltig durch, bevor Sie rekordbox
installieren.
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rekordbox ist mit den im Folgenden aufgefiihrten Betriebssystemen
kompatibel.
¢ Mac OS X (10.4.6 oder hoher)
*  Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate
« Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (SP1 oder hoher)
o Windows® XP Home Edition/Professional (SP3 oder hoher)

— rekordbox wird nicht auf Windows® XP Professional x64 Edition unterstiitzt.

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Installationsprogramme und

Bedienungsanweisungen in den folgenden 12 Sprachen:
¢ Englisch, Franzésisch, Deutsch, Italienisch, Niederlandisch, Spanisch, Portugiesisch,
Russisch, Chinesisch (vereinfachte Zeichen), Chinesisch (traditionelle Zeichen),
Koreanisch, Japanisch.
— Bei der Verwendung von rekordbox mit einem Betriebssystem in einer anderen
Sprache befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Option
[English (Englisch)] zu wahlen.

Vergewissern Sie sich, dass der Computer die unten beschriebenen
Rahmenbedingungen erfiillt, bevor Sie die Installation beginnen.
<Systemvoraussetzungen (min. Betriebsumgebung)>

e CPU:

— Fiir Mac OS X, Macintosh Computer mit einem 1,83 GHz oder héheren Intel®
Core™ Duo (oder kompatiblen) Prozessor

— Far Windows Vista® oder Windows® XP, PC/AT-kompatibler Computer mit einem
2 GHz oder héheren Intel® Pentium® 4 (oder kompatiblen) Prozessor

¢ Speicherbedarf: 512 MB RAM oder mehr

¢ Festplatte: 250 MB oder mehr freier Speicherplatz (ohne Platz fiir die Speicherung von
Musikdateien usw.)

¢ CD-Laufwerk: Optical Disc-Laufwerk, auf dem die CD-ROM gelesen werden kénnen

¢ Sound: Audio-Ausgang zu den Lautsprechern, Kopfhorern, usw. (internes oder exter-
nes Audio-Gerat)

¢ Internet-Verbindung: Fiir Anmeldung und Anfragen verwenden Sie einen
Webbrowser, der 2.0-Bit SSL unterstiitzt (Safari 2.0 oder hoher oder Internet Explorer®
6.0 oder hoher).

¢ USB-Anschluss: Ein USB-Anschluss zum AnschlieBen eines USB-Gerats (Flash-
Speicher, Festplatte, usw.) wird benétigt, um Musikdateien auf das USB-Geréat zu
libertragen.

¢ LAN-Anschluss: Ein Ethernet-LAN-Adapter (RJ45-Anschluss) fiir die Kommunikation
mit dem DJ-Player wird benétigt, um Musik-Dateien zu einem Pioneer DJ-Player (z.B.
CDJ-2000, CDJ-900) zu Gbertragen.

— Dierichtige Funktion kann nicht auf allen Computern garantiert werden,
auch wenn diese mit der oben beschriebenen Betriebssystem-Umgebung
Ubereinstimmen.

— Auch wenn der erforderlichen Speicherplatz fir die oben beschriebene
Betriebsumgebung vorhanden ist, kann es je nach Anzahl der residenten
Programme und Dienste sein, dass die Software nicht die volle Funktionalitat
und Leistung aufgrund fehlenden Speicherplatzes erzielt. In diesem Fall, been-
den Sie einige residente Programme und Dienste, um die GroRe des freien
Speicherplatzes zu erh6hen. Wir empfehlen Hinzufligung zusatzlichen Speichers,
um stabile Leistung zu erzielen.

— Jenach den Energieeinstellungen des Computers, usw. kann die CPU- und
Festplatten-Verarbeitungs-Kapazitét nicht ausreichen. Insbesondere bei der
Verwendung von Laptops lassen Sie immer das Netzteil angeschlossen und
stellen den Computer auf maximale Leistung, wenn Sie rekordbox verwenden.

— Beachten Sie, dass Probleme beim Betrieb von rekordbox auftreten kénnen,
wenn andere Software in Kombination damit verwendet wird.

Installieren von rekordbox

< Installationsverfahren (Macintosh)

¢ Lesen Sie die ,Vorsichtshinweise zur Installation” sorgfaltig durch, bevor Sie rekord-
box installieren.

¢ Genehmigung des Computer-Administrators ist fiir die Installation und Deinstallation
von rekordbox erforderlich. Halten Sie den Namen und das Passwort des
Administrators Ihres Computers bereit.

1 Wenn die mitgelieferte CD-ROM in das CD-Laufwerk des Computers

eingesetzt wird, 6ffnet sich das CD-Laufwerk auf dem Bildschirm.

Doppelklicken Sie auf das [CD_menu.app]-lcon.

¢ Wenn sich das CD-Laufwerk nicht auf dem Bildschirm 6ffnet, wenn die CD-ROM ein-
gesetzt wird, verwenden Sie Finder, um das CD-Laufwerk zu 6ffnen und doppelklicken
Sie auf das [CD_menu.app]-Icon.
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2 Wenn das CD-ROM-Menii angezeigt wird, wahlen Sie [rekordbox:
Music Management Software installieren] und klicken dann auf [Start].

8.0.0
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Pioneer Deutsch ¢

Wir danken Ihnen fiir den Kauf dieses Produkis

Bitte lesen Sie die Software-Lizenzvereinbarung aufmerksam durch, um sich mit allen Bestimmungen vertraut
zu machen, bevor Sie diese Software installieren oder verwenden. Durch den Gebrauch dieser Software
erkldren Sie Ihr Einverstindnis mit den Bestimmungen der Software-Lizenzvereinbarung.

E rekordbox™: Vor Gebrauch lesen (PDF-Datei)

@ rekordbox™: Music Management Software (V

rsion 1.00) installieren

§  2ur Anzeige von POF-Datsien ist Adobe Reader erforderlich.
Wenn Adobe Reader noch nicht aut ihem PC installien i1, Kicken Sie bitte auf die Schaltliache links, um dese
Sofware herunterziiaden,

DOUE" READER®

Bel Adobe”, dam Adobe-Logo sowie _Reader” handell es sich um
singetragens Marken bzw. Marken von Adobe Systems Incorporated
in den Veranigien Slasten und'oder andeen Landem.

Zum SchlieBen des CD-ROM-Menls klicken Sie auf [Verlassen].

3 Installieren Sie rekordbox entsprechend den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Sobald die Installation von rekordbox fertiggestellt ist, kann die Bedienungsanleitung aus
dem Menii [Hilfe] in rekordbox gedffnet werden.

< Installationsverfahren (Windows)

¢ Lesen Sie die ,Vorsichtshinweise zur Installation“ sorgfaltig durch, bevor Sie rekord-
box installieren.

¢ Genehmigung des Computer-Administrators ist fiir die Installation und Deinstallation
von rekordbox erforderlich. Melden Sie sich als der als Administrator Ihres Computers
registrierte Benutzer an, bevor Sie rekordbox installieren.

1 Setzen Sie die mitgelieferte CD in das CD-Laufwerk Ihres Computers

ein.

Die CD-ROM-Menii wird angezeigt.

¢ Wenn das CD-ROM-Menii nicht angezeigt wird, wenn die CD-ROM eingesetzt wird,
6ffnen Sie das CD-Laufwerk von [Computer (oder Arbeitsplatz)] im Menii [Start], und
doppelklicken Sie auf das [CD_menu.exe]-Icon.

2 Wenn das CD-ROM-Menii angezeigt wird, wahlen Sie [rekordbox:

Music Management Software installieren] und klicken dann auf [Start].
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Bitte lesen Sie die Software-Lizenzvereinbarung aufmerksam durch, um sich mit allen Bestimmungen
wvertraut zu machen, bevor Sie diese Software installieren oder verwenden. Durch den Gebrauch dieser
Software erklaren Sie Ihr Einverstandnis mit den Bestimmungen der Software-Lizenzvereinbarung
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Zum SchlieBen des CD-ROM-Menls klicken Sie auf [Verlassen].

3 Installieren Sie rekordbox entsprechend den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Sobald die Installation von rekordbox fertiggestellt ist, kann die Bedienungsanleitung aus
dem Menii [Hilfe] in rekordbox gedffnet werden.

¢ Um die laufende Installation zu stoppen, klicken Sie auf [Abbrechen].

Verwendung der Support-Site

Bevor Sie eine Anfrage Uber die Bedienung und den technischen Support von rekordbox
einsenden, schlagen Sie bitte zuerst in der Bedienungsanleitung fiir rekordboxnach und
prifen Sie die FAQs (héufig gestellten Fragen) auf der Support-Website fir rekordbox.

<Support-Site fiir rekordbox>

http://www.prodjnet.com/rekordbox/support/

¢ Um eine Anfrage zu rekordbox einzusenden, miissen Sie sich als Benutzer im
Voraus Uber die Support-Website fiir rekordbox registrieren.

* Sie mussen den Lizenzschlissel fiir Inre Benutzerregistrierung eingeben.
Halten Sie den Lizenzschliissel bereit. Stellen Sie auch sicher, dass Sie
nicht den Login-Namen (lhre E-Mail-Adresse) sowie das Kennwort fur lhre
Benutzer-Registrierung, sowie die Lizenzschliissel vergessen.

* Pioneer Corporation sammelt Ihre persdnlichen Daten fur folgende Zwecke:

1 Um Kunden-Support fur Ihre gekauften Produkte zu bieten
2 Um Sie mittels E-Mail tiber Produkte oder Events zu informieren



3 Um lhre durch Umfragen ermittelten Meinungen bei der Produktplanung
zu berlicksichtigen

— lhre personlichen Daten werden vertraulich behandelt, entsprechend den
Richtlinien fur Datenschutz unseres Unternehmens.

— Sie konnen unsere Datenschutzerklarung auf der Support-Website fiir
rekordbox einsehen.

¢ Wenn Sie eine Anfrage Uber rekordbox an uns richten, stellen Sie bitte sicher,
dass Sie dabei die vollstandigen Informationen liber das Gerét, einschlieBlich
Modell-Name, die technische Daten (CPU, und SpeichergroBe und Peripherie-
Gerate), und Version des Betriebssystems Ihres Computers, sowie eine genaue
Beschreibungen der System-Storung angeben.

— Fir Anfragen tber das Konfigurieren lhres Computers mit anderen
Peripheriegeraten als unseren Produkten und den entsprechenden
technischen Support wenden Sie sich bitte an denjeweiligen Hersteller
oder Handler.

¢ rekordbox wird Aktualisierungen flr verbesserte Funktion und Leistung
unterzogen. Das Upgrade-Programm konnen Sie auf der Support-Website
herunterladen. Wir empfehlen Ihnen dringend, Ihre Software regelméBig zu
aktualisieren, um immer die neuesten Updates auf Ihnrem System zu haben.

Uber die Treiber-Software

Diese Treiber-Software ist ein exklusiver ASIO-Treiber fiir die Ausgabe von Audio-
Signalen vom Computer. Zur Verwendung des CDJ-2000 mit Anschluss an einen
Computer, auf dem Windows installiert ist, installieren Sie zuerst die Treiber-Software auf
dem Computer.

Wenn Sie einen Computer verwenden, auf dem ein MAC-Betriebssystem installiert ist,
verwenden Sie die Standard-Treiber-Software des Betriebssystems.

Software-Lizenzvereinbarung

Lesen Sie die Software-Lizenzvereinbarung (Seite 23) vor der Installation oder
Verwendung der Treibersoftware sorgfaltig durch. Durch die Verwendung der
Treibersoftware geben Sie zur Kenntnis, dass Sie die Software-Lizenzvereinbarung
akzeptieren.

Vorsichtshinweise zur Installation

* Vorder Installation der Software schalten Sie immer die Stromversorgung fiir dieses
Gerat aus und trennen das USB-Kabel von diesem Gerét und Ihrem Computer ab.

e Wenn Sie dieses Gerat an Inren Computer anschlieen, ohne vorher die
Treibersoftware zu installieren, kann ein Fehler auf Ihrem Computer je nach der
Systemumgebung auftreten.

¢ Wenn Sie den laufenden Installationsvorgang abgebrochen haben, gehen Sie Schritt
fur Schritt von Anfang an entsprechend dem folgenden Verfahren erneut durch den
Installationsvorgang.

¢ Lesen Sie die Software-Lizenzvereinbarung vor der Installation der Treibersoftware fiir
exklusive Verwendung mit diesem Gerét sorgfaltig durch.

e Vor der Installation der Treibersoftware beenden Sie alle anderen auf dem Computer
laufenden Programme.

¢ Die Treibersoftware ist mit den folgenden Betriebssystemen kompatibel.

— Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate

— Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (SP1 oder
hoher)

— Windows® XP Home Edition/Professional (SP3 oder héher)

Die Treiber-Software unterstiitzt nicht Windows® XP Professional x64 Edition.

Bei Verwendung einer 64-Bit-Version von Windows kann die Treibersoftware nur fir

32-Bit Anwendungen verwendet werden.

¢ Die mitgelieferte CD enthalt Installationsprogramme in den folgenden 12 Sprachen:
Englisch, Franzésisch, Deutsch, Italienisch, Hollandisch, Spanisch, Portugiesisch,
Russisch, Chinesisch (Kurzzeichen), Chinesisch (Langzeichen), Koreanisch und
Japanisch
Wenn die Sprache Ihres Betriebssystems eine andere als eine der oben aufgefiihr-
ten ist, wahlen Sie [English (Englisch)] und folgend den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Installieren der Treibersoftware

¢ Lesen Sie den Abschnitt “Vorsichtshinweise zur Installation” vor der Installation der
Treibersoftware sorgfaltig durch.

e Zum Installieren oder Deinstallieren der Treibersoftware missen Sie vom
Administrator Ihres Computers autorisiert sein. Melden Sie sich als Administrator
lhres Computers an, bevor Sie mit der Installation fortfahren.

1 Setzen Sie die mitgelieferte CD in das CD-Laufwerk Ihres Computers

ein.

Die CD-ROM-Menii wird angezeigt.

* Wenn das CD-ROM-Menii nicht angezeigt wird, wenn die CD-ROM eingesetzt wird,
6ffnen Sie das CD-Laufwerk von [Computer (oder Arbeitsplatz)] im Menii [Start], und
doppelklicken Sie auf das [CD_menu.exe]-Icon.

2 Wenn das CD-ROM-Menii angezeigt wird, wahlen Sie [Treiber-
Software installieren ] und klicken dann auf [Start].
2 Pioneer E‘&g
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Zum SchlieBen des CD-ROM-Meniis klicken Sie auf [Verlassen].

3 Fahren Sie mit der Installation entsprechend den Anweisungen auf
dem Bildschirm fort.

Wenn wahrend der Installation [Windows-Sicherheit] auf dem Bildschirm erscheint,
klicken Sie auf [Diese Treibersoftware trotzdem installieren] und fahren mit der
Installation fort.

¢ Bei Installation unter Windows XP

Wenn wéhrend der Installation [Hardwareinstallation] auf dem Bildschirm erscheint,

klicken Sie auf [Installation fortsetzen] und fahren mit der Installation fort.
¢ Wenn das Installationsprogramm fertiggestellt wird, erscheint eine
Fertigstellungsmeldung.

Verbinden des CDJ-2000 mit dem Computer

1 SchlieBen Sie dieses Gerét (iber ein USB-Kabel an lhren Computer an.

2 Drucken Sie [POWER].
Schalten Sie die Stromversorgung dieses Gerats ein.
¢ Die Meldung [Installieren von Geratetreibersoftware] kann erscheinen, wenn Sie
den CDJ-2000 zum ersten Mal an Ihren Computer anschlieBen oder wenn Sie die
Verbindung zu dem USB-Anschluss des Computers herstellen. Warten Sie, bis die
Meldung [Die Gerate konnen jetzt verwendet werden.] erscheint.
¢ Bei Installation unter Windows XP
— [Soll eine Verbindung mit Windows Update hergestellt werden, um
nach Software zu suchen?] kann erscheinen, wéahrend die Installation
ablauft. Wahlen Sie [Nein, diesmal nicht] und klicken Sie auf [Weiter],
um mit der Installation fortzufahren.

— [Wie mdchten Sie vorgehen?] kann erscheinen, wéahrend die Installation

ablauft. Wahlen Sie [Software automatisch installieren (empfohlen)]
und klicken Sie auf [Weiter], um mit der Installation fortzufahren.

— Wenn wahrend der Installation [Hardwareinstallation] auf dem
Bildschirm erscheint, klicken Sie auf [Installation fortsetzen] und fah-
ren mit der Installation fort.

Einstellen der PuffergroBBe (Windows)
Dieses Geréat fungiert als ein Audiogerét, das den ASIO-Standards entspricht.
¢ Wenn Anwendungen dieses Gerét verwenden, wéahrend das Standard-Audiogerat lauft

(DJ-Software usw.) lauft, beenden Sie diese Anwendung vor dem Anpassen der Puffergréfe.

Klicken Sie auf das Windows [Start] Menii >[Alle
Programme]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[Pioneer CDJ ASIO-
Einstellungsdienstprogramm].

r m
tlg Pioneer CDJ ASIO-Einstellungsdienstprogramm g
Stellt die Puffergréfe bei Verwendung von ASIO ein
Falls Sie den Puffer reduzieren, wird die Latenzzeit
(Tonausgabeverzdgerung) verkirzt
Falls Tonaussetzer auftreten, erhdhen Sie die Puffergrife,
damit diese Aussetzer verschwinden.
64 1920
Puffergrofe 9940000 0000900000389 B9 0000 .
256 Muster =
Latenz ’
Standardeinstellun
— 53 ms g
Bittiefe
* 16 Bit
24 Bit
oK I Abbrechen
L ]

¢ Eine ausreichend groBer Pufferspeicher verringert die Gefahr von Sound-Droputs
(Tonaussetzern), aber steigert die Audiosignal-Ubertragungsverzogerung (Latenz).

* Firdie Bitzahl spezifizieren Sie die Bittiefe wahrend ASIO-Wiedergabe.

e Zum Spezifizieren von ,24 Bit" fur die Bitzahl muss die Firmware auf Version
3 oder hoher aktualisiert werden.
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5 Driicken Sie [MENU/UTILITY].

Priifen der Version der Treibersoftware Der vorherige Bildschirm erscheint wieder.
Klicken Sie auf das Windows [Start] Menii >[Alle % Liste von MIDI-Meldungen

Programme]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[Pioneer CDJ Versionsanzeige-
Dienstprogramml].

MIDI-

Meldungen Hinweise

Version Pioneer CDJ_ MSB
.
i Ein linearer Wert entsprechend der
—Treiber Geschwindigkeit, von Stopp bis 4X:
JOG (TOUCH) - Bn 10 dd 64 fiir Stopp, 65 (0.06X) — 127 (4X) in
Windows Treiber-Pack Yer1.000 Vorwartsrichtung, 63 (0.06X) - 0 (4X)
in Reverse-Richtung.
TEMPO SLIDER VR Bn 1D dd 0—127,0.aufder—Seite, 127 auf
: der + Seite
- Firmware 0-127, 0 (min.) auf der linken
CDJ-2000 | Ver1.00 TOUCH/BRAKE VR Bn 1E dd Seite, 127 (max.) auf der rechten
Seite
CDJ-900 | Ver1.00
0-127,0 (min.) auf der linken
CDJ-400 | Yer1.000 RELEASE/START VR Bn 1F dd Seite, 127 (max.) auf der rechten
Seite
Ein linearer Wert entsprechend der
1 Geschwindigkeit, 0.5X bis 4X: 64
_ im Stoppbetrieb (unter 0.49X), 65
JOGRING Bn 30 dd (0.5X) bis 127 (4X) in Vorwartsrich-
tung, 63 (0.5X) bis 0 (4X) in Reverse-
4 — Richtung.
¢ Sie kénnen die Firmware-Version dieses Geréts auf dem Bildschirm priifen. Universal- gi;:llig :;nsx?o?rigfi;eenrzz‘i?trwird
e Die F|rmware-VerS|onIW|rd nicht angezeigt, wenn der CDJ-2000 ist n|cht m|tlden’1 ENCODER regler Bn 4F  dd gesendet wird (1 - +30). Wenn
Compute.r Yerbunden ist, oder wenn der CDJ-2000 und der Computer nicht richtig mehr als +30, auf +30 stellen
kommunizieren. PLAY/PAUSE SW on 00 dd  OFF=0,ON=127
___________________________________________ CUE SW 9n 01 dd OFF=0, ON=127
Priifen der neuesten Informationen liber die SEARCHFWD  SW on 02 dd  OFF=0 ON=127
Treibersoftware SEARCH REV SwW 9n 03 dd  OFF=0,0N=127
Fgr die neugsten Informatl|onen zur Tre|b§rsofltware zur exk!usnven Verwendung mit TRACK SEARCH SW on 04 dd OFF=0, ON=127
diesem Gerat besuchen Sie unsere Website wie unten gezeigt. NEXT
http://www.prodjnet.com/suppor
o/ procl /support/ ;ECCK SEARCH Sw 9n 05 dd OFF=0, ON=127
LOOP IN SW 9n 06 dd OFF=0, ON=127
Verwendung anderer Marken von DJ- L00P OUT W o 07 44 OFf—0 ON=127
Software RELOOP SwW 9n 08 dd  OFF=0,0N=127
___________________________________________ MEMORY Sw 9n 0A dd OFF=0, ON=127
= = = CALL NEXT Sw 9 0B dd OFF=0, ON=127
Bedienung der DJ-Software liber MIDI-Schnittstelle AL pney - . TE———
. . . . . 9 0 =0, =127
Der CDJ-2000 gibt auch die Betriebsdaten fiir die Tasten und Regler im MIDI-Format aus. n
Wenn Sie einen Computer mit einer eingebauten MIDI-kompatiblen DJ-Software tber ein DELETE Sw 9n 00 dd OFF=0, ON=127
USB-Kabel anschlieBen, konnen Sie die DJ-Software auf diesem Gerét bedienen. Der Ton TIME/A.CUE SW 9n 0E dd OFF=0, ON=127
von auf dem Computer abgespielten Musikdateien kann ebenfalls vom CDJ-2000 ausge- TEMPO RANGE SW 9n 10 dd OFF=0, ON=127
3ebzn W\frde”-d des CDU2000 als ein Audiocerat installieren Sie die Trelbersaft MASTERTEMPO ~ SW on 11 dd  OFF=0,0N=127
or der Verwendung des - als ein Audiogerét installieren Sie die Treibersoftware
. . MODE W 12 d FF=0,ON=127
auf dem Computer (Seite 25). AuBerdem muss CDJ-2000 in den DJ-Software- JOG MO S on d OFF=0,0
Einstellungen gewéhlt werden. Einzelheiten siehe Bedienungsanleitung fir Ihre HOTCUEA Sw 9n 18 dd OFF=0, ON=127
DJ-Software. HOT CUEB Sw 9n 19 dd OFF=0, ON=127
1 Verbinden Sie den USB-Anschluss an diesem Gerat mit lhrem HOTCUEC sw o 1A dd  OFF=0,0N=127
Computer. HOTCUEREC s 9 1C  dd  OFF=0,0N=127
Anweisungen zum AnschlieBen finden Sie in Verwendung anderer Marken von DJ-Software
auf Seite 13. TEMPORESET  SW 9n 1D dd  OFF=0,ON=127
JOG TOUCH Sw 9n 20 dd OFF=0, ON=127

2 Driicken Sie [BROWSE] und dann [LINK].
[Control-Modus] und [USB-MIDI] erscheinen auf dem Men(i-Bildschirm. REVERSE SW 9n 21 dd  OFF=0,0N=127

.. . - 4 BEAT LOOP - 9n  2A dd  OFF=0,0N=127
3 Wahlen Sie [Control Mode] und bestétigen Sie die Auswahl.
X i I ) EJECT SW 9n  2F dd  OFF=0,0N=127
Der Verbindung-Bildschirm wird angezeigt.
4 Wihlen Sie [USB-MIDI] und bestiti Sie die A hi TAG TRACK SwW on 30 dd  OFF=0,0N=127
ahlen Sie - und bestatigen Sie die Auswahl.
BACK W 2 FF=0, ON=127
Der CDJ-2000 schaltet auf Control-Modus um. c S n 32 dd OFF=0.0
ENCODERPUSH  SW 9n 33 dd  OFF=0,0N=127

5 Starten der DJ-Software.

Die Kommunikation mit der DJ-Software beginnt. NEEDLE

¢ Die DJ-Software auf dem Computer kann (iber die Tasten und Drehregler des CDJ-
2000 bedient werden.

¢ Eskann u.U. nicht méglich sein, einzelne Tasten zur Bedienung der DJ-Software zu
verwenden.

¢ Der Control-Modus wird aufgehoben, wenn ein Track im CDJ-2000 geladen ist.

¢ Fir vom CDJ-2000 ausgegebene Meldungen siehe Liste von MIDI-Meldungen.

Berthrungs- OFF = 0 1 bis 127 Positionsdaten
sensor von linker bis rechter Seite

n ist die Kanalnummer.

% Andern der MIDI-Kanal Einstellung

1 Driicken Sie [MENU/UTILITY] {iber 1 Sekunden lang.
Der Dienstprogramm-Bildschirm wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie [MIDI CHANNEL] und bestétigen Sie die Auswahl.

3 Drehen Sie den Drehregler.
Wahlen Sie den MIDI-Kanal und édndern Sie die Einstellung. Eine Einstellung von 1-16
kann gewéhlt werden.

4  Driicken Sie den Drehregler zur Eingabe.

De



Zusatzliche Informationen

Stérungssuche

Bedienungsfehler werden oft irrtumlich fiir Stérungen oder Ausfélle gehalten. Wenn Sie den Eindruck haben, dass diese Komponente nicht ordnungsgemas funkti-
oniert, Uberprifen Sie bitte die folgenden Punkte. Manchmal wird eine Stérung auch durch ein externes Geréat verursacht. Uberpriifen Sie die anderen verwendeten
Komponenten und elektrischen Geréate. Wenn Sie die Stérung nicht beheben kénnen, wenden Sie sich an die nachste Pioneer-Kundendienststelle oder an lhren

Handler.

Der CDJ-2000 arbeitet moglicherweise nicht richtig aufgrund auBerer Ursachen wie z.B. statische Elektrizitat. In diesem Fall kann normaler Betrieb manchmal
wiederhergestellt werden, indem Sie das Gerat ausschalten, warten bis die Disc gestoppt ist, und dann wieder einschalten.

Nicht finalisierte (partielle Discs) CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW und DVD+R Dual-Layer-Discs kénnen nicht auf dem CDJ-2000 abgespielt werden.

Andere als standardmaBige 12-cm-Discs, wie zum Beispiel Discs mit ungewdhnlichen Formen, kdnnen nicht auf dem CDJ-2000 abgespielt werden (dabei besteht die

Gefahr von Schaden oder Unfallen).

Die am CDJ-2000 gemessene BPM-Zahl kann sich von der BPM unterscheiden, wie auf der Disc oder eines Pioneer DJ-Mixer usw. angegeben. Dies liegt an den
unterschiedlichen Methoden zur Messung des BPM und ist keine Fehlfunktion.

Problem

Disc kann nicht ausgeworfen werden.

Priifen
Ist [UNLOCK/LOCK] auf [LOCK] gestellt?

Abhilfe

Driicken Sie [PLAY/PAUSEM/11], um auf Pause-Modus zu schalten, und
driicken dann [DISC EJECTA],

yosinag

Stellen Sie [UNLOCK/LOCK] auf [UNLOCK], und driicken Sie dann [DISC
EJECTA].

Wenn die [DISC EJECTA]-Taste nicht funktioniert, stecken Sie den Stift in
das Stift-Eindriickloch zum Disc-Zwangsausschub, um die Disc gezwungen
auszugeben.

Die Wiedergabe startet nicht, wenn eine Disc einge-
legt ist.

Ist die Disc oder Datei abspielbar?

Siehe Auf dem CDJ-2000 abspielbare Discs/Dateien auf Seite 6.

Ist die Funktion Auto Cue aktiviert?

Driicken Sie [AUTO CUE] fiir mindestens 1 Sekunde, um die Funktion Auto
Cue abzubrechen.

Datei kann nicht abgespielt werden.

Ist die Datei urheberrechtlich geschutzt (durch DRM)?

Urheberrechtlich geschiitzte Dateien kdnnen nicht abgespielt werden.

Es wird kein Ton produziert, oder der Ton ist verzerrt
oder laut.

Bedienen Sie den angeschlossenen DJ-Mixer richtig?

Uberpriifen Sie die Funktion des DJ-Mixers.

Befindet sich der CDJ-2000 in der N&he eines Fernsehers?

Schalten Sie den Fernseher aus oder stellen Sie den CDJ-2000 und den
Fernseher weiter voneinander entfernt auf.

Lauter Larm wird produziert, oder die Wiedergabe
stoppt, wenn eine bestimmte Disc gespielt wird.

Ist die Disc zerkratzt?

Eine verkratzte Disc lasst sich moglicherweise nicht abspielen.

Ist die Disc verschmutzt?

Wischen Sie die Disc sauber (Seite 29).

Datei-Information wird nicht richtig angezeigt.

Ist [LANGUAGE] richtig eingestellt?

Stellen Sie [LANGUAGE] auf die richtige Sprache ein.

Werden die in einer Sprache aufgezeichneten Informatio-

nen nicht vom CDJ-2000 unterstitzt?

Bei der Erstellung von Dateien mit DJ-Software usw. zeichnen Sie die Infor-
mationen in einer Sprache auf, die vom CDJ-2000 unterstitzt wird.

Track-Suche dauert zu lange.

Ist die Funktion Auto Cue aktiviert?

Track-Suche kann einige Zeit dauern, wenn es zu lange stille Abschnitte
zwischen den Tracks gibt.

Wenn Track-Suche innerhalb von 10 Sekunden nicht méglich ist, ist ein
Cue-Punkt am Anfang des Tracks gesetzt.

Back-Cue-Funktion funktioniert nicht.

Ist ein Cue-Punkt gesetzt?

Setzen Sie den Cue-Punkt (Seite 16).

Loop Play-Funktion funktioniert nicht.

Ist ein Cue-Punkt gesetzt?

Setzen Sie den Cue-Punkt (Seite 16).

Einstellungen werden nicht gespeichert.

Wurde die Stromversorgung sofort nach dem Andern der

Einstellung ausgeschaltet?

Warten Sie nach dem Andern der Einstellungen mindestens 10 Sekunden,
bevor Sie das Gerat ausschalten.

USB-Speichergeréat wird nicht erkannt.

Ist das USB-Gerat richtig angeschlossen?

SchlieBen Sie das Gerét sicher (vollstandig) an.

Ist das USB-Gerat richtig Giber einen USB-Hub ange-
schlossen?

USB-Hubs konnen nicht verwendet werden.

Wird das USB-Gerat vom CDJ-2000 unterstiitzt?

Dieser Spieler unterstitzt die USB-Massenspeicherklasse.

Dieser Spieler unterstiitzt portablen Flash-Speicher und digitale Audio-
Wiedergabegeréte.

Wird das Dateiformat vom CDJ-2000 unterstutzt?

Uberpriifen Sie das Dateiformat des angeschlossenen USB-Geréts. Fiir die
vo CDJ-2000 unterstiitzten Dateiformate siehe Uber USB-Geréte auf Seite 8.

Schalten Sie die Einheit aus und wieder ein.

Cue-Punkte oder Loops von Tracks, die auf SD-Spei-
cherkarten/USB-Geraten aufgezeichnet sind, werden
nicht im Speicher abgelegt.

Gibt es ausreichend freien Speicherplatz auf der SD-
Speicherkarte / dem USB-Gerat?

Maximal 100 Cue und Loop-Punkte pro Disc konnen auf SD-Speicherkarten/
USB-Geraten aufgezeichnet werden (10 pro Track fiir andere Datentrager als
Discs). Wenn Sie versuchen, mehr Punkte als der Grenzwert aufzuzeichnen,
wird [POINT FULL] angezeigt und die Punkte kénnen nicht aufgenommen
werden.

Wenn die SD-Speicherkarte schreibgeschiitzt ist, wird [CARD PROTECTED]
angezeigt und die Punkte kénnen nicht aufgenommen werden.

Wenn nicht genug freier Platz auf dem USB-Gerat vorhanden ist oder wenn
das Gerat schreibgeschutzt ist, wird [USB FULL] angezeigt und die Punkte
kénnen nicht aufgenommen werden.

Cue-Punkte oder Loops von Tracks, die auf SD-Spei-
cherkarten/USB-Geréaten aufgezeichnet sind, werden
nicht angezeigt.

Ist die SD-Speicherkarte / das USB-Gerat ordnungsgemaf

entfernt worden?

Punkte kénnen u.U. nicht angezeigt werden, wenn die SD-Speicherkarte /
das USB-Gerét entfernt wurde, ohne richtig gestoppt zu werden oder wah-
rend die Stromversorgung des CDJ-2000 ausgeschaltet ist.

Die Wiedergabe-Adresse wird nicht im Restzeit-Modus
angezeigt.

Bei der Wiedergabe von im VBR aufgezeichneten Dateien kann es vorkom-
men, dass das Set nicht die Lange des Tracks erkennen kann dass einige
Zeit fur die Anzeige der Wiedergabe-Anzeige benétigt wird.

Zeit wird benotigt, um SD-Speicherkarten / USB-
Gerate (Flash-Speicher-Laufwerke und Festplatten)
zu lesen.

Gibt es eine groBe Anzahl von Ordnern oder Dateien auf
der SD-Speicherkarte / dem USB-Gerat?

Wenn es viele Ordner oder Dateien gibt, kann einige Zeit kann fir das Laden
erforderlich sein.

Sind andere Dateien als Musikdateien auf der SD-Spei-
cherkarte / dem USB-Gerat gespeichert?

Wenn andere Dateien als Musikdateien in Ordnern gespeichert sind, ist
ebenfalls einige Zeit erforderlich, um sie zu lesen. Speichern Sie keine
anderen Dateien oder Ordner als Musikdateien auf dem USB-Gerat.

Bibliothek-Durchsuchen ist nicht moglich.

Ist ein Datentrager, auf dem Bibliothek-Informationen
aufgezeichnet sind, eingesetzt?

Der Bibliothek-Durchsuchen-Modus wird nur eingestellt, wenn Datentrager
eingesetzt sind, auf denen Bibliothek-Informationen aufgezeichnet sind.
Wenn ein Datentrager eingesetzt wird, fiir den keine Bibliothek-Informatio-
nen aufgezeichnet sind, wird der Ordner-Durchsuchen-Modus eingestellt.

pe (27)



Problem Prifen Abhilfe

[HISTORY] wird nicht angezeigt. Ist eine SD-Speicherkarte / ein USB-Gerat eingesetzt? Die Funktion [HISTORY] kann nur fur DJ-Player verwendet werden, in denen
eine SD-Speicherkarte / ein USB-Gerét eingesetzt ist.

Nichts wird angezeigt. Ist die Energieverwaltungsfunktion aktiviert? Der CDJ-2000 wird werkseitig mit eingeschalteter Energieverwaltungsfunk-
tion ausgeliefert. Wenn Sie die Energieverwaltungsfunktion nicht verwen-
den wollen, stellen Sie [AUTO STANDBY] auf [OFF]. (Seite 22)

PRO DJ LINK funktioniert nicht gut. Sind die Player-Nummern richtig eingestellt? Setzen Sie [PLAYER No.] auf [AUTO] oder auf eine andere als die momentan
eingestellte Zahl. (Seite 22)
Ist das LAN-Kabel richtig angeschlossen? SchlieBen Sie das LAN-Kabel richtig an die Buchse [LINK] an.
Ist die Stromversorgung des Switching Hub eingeschal- Schalten Sie die Stromversorgung des Switching Hub ein.
tet?

Ist ein unnotiges Gerat am Switching Hub angeschlossen?  Trennen Sie das unnotige Gerat vom Switching Hub ab.

Uber das LC-Display

¢ Kleiner schwarze oder leuchtenden Punkte kdnnen auf dem Flissigkristalldisplay erscheinen. Diese Erscheinung liegt in der Technologie von Flussigkristalldisplays
begrindet und ist keine Fehlfunktion.

* Beider Verwendung in kalten Orten kann das Flissigkristalldisplay eine Weile nach dem Einschalten des CDJ-2000 dunkel bleiben. Es erreicht nach Ablauf einer
gewissen Zeit die normalen Helligkeit.

* Wenn das LC-Display direktem Sonnenlicht ausgesetzt sind, wird Licht davon reflektiert, wodurch es schwer zu erkennen sein kann. Blockieren Sie die direkte
Sonneneinstrahlung.

Fehlermeldungen

Wenn der CDJ-2000 nicht normal funktioniert, wird eine Fehlermeldung erscheint auf dem Display angezeigt. Treffen Sie die erforderlichen MaBnahmen entsprechend
der Tabelle unten. Wenn ein Fehlercode nicht in der Tabelle aufgefiihrt ist oder wenn der gleiche Fehlercode erscheint, nachdem die angegebenen MaBBnahmen getrof-
fen worden sind, wenden Sie sich an das Geschéft, in dem das Gerat gekauft wurde, oder an eine Pioneer-Kundendienstvertretung in Ihrer Nahe.

Fehlercode Fehlertyp Beschreibung des Fehlers Ursache und Abhilfe
E-7201 TOC READ ERROR TOC-Daten kénnen nicht gelesen werden. « Disc hat Risse.— Ersetzen Sie die Disc.
E-8301 . X L . * Disc ist verschmutzt.— Reinigen Sie die Disc.
E-8302 PLAYER ERROR Eine Disc, die nicht normal abgespielt werden kann, . \yenn der Betrieb bei anderen Discs normal ist, liegt das Problem an
E-8303 ist eingesetzt. der Disc.
E-8304 DECODE ERROR i i ie ni i
M.u5|kdat§|en, die nicht normal abgespielt werden Das Format ist falsch.—Durch Musikdateien im richtigen Format ersetzen.
E-8305 DATA FORMAT ERROR konnen, sind geladen.

In der Bibliothek, Playlist usw. aufgezeichneter Track

E-8306 NO FILE wurde von der SD Speicherkarte / dem USB-Gerat Loschen Sie nicht den betreffenden Track von der SD-Speicherkarte / dem

geléscht und kann nicht abgespielt werden. USB-Gerat.
£-9101 MECHANICAL TIME OUT Mechanischer thler (Time-out) beim Laden und Wird arjgezelgt,”wenn.mechanlscher Betrieb nicht innerhalb der angegebe-
Auswerfen der Disc. nen Zeit ausgeftihrt wird.

Liste von Icons in der Display-Sektion des Hauptgerats

Player-Nummer -~ . )
E Genre E] (-1 Disc E Dateityp E Abtastrate
Registriert in I % ﬂ
H Interpret Tag-Liste . Label Jahr Kommentar
S
E Album Tempo (BPM) Schlissel " Remixer-Name ° WAIT
Track-/Datei D Farbe Bit-Rate E Originaler Inter: r.',j rekordbox
name pret o
Playlist
HISTORY )
Hot Cue Bank . uUsB u Spielen Suche
List
Bewertung SD o Ordner 6ffnen 'T' DJ-Play-Zahlung
Zeit . Computer D Ordner schlieBen m Eztﬁm-nib;;hgt




Vorsichtshinweise

Uber Kondensation

Wassertropfchen (Kondensation) konnen sich im Gerat (auf Funktionsteilen und
Linsen) im Winter absetzen, zum Beispiel wenn das Gerat von einem kalten Ort in
einen warmen Raum gebracht wird oder wenn die Temperatur im Raum, in dem
das Gerét installiert ist, pl6tzlich ansteigt (durch Heizung usw.). Das Gerat funk-
tioniert nicht richtig und kann nicht zur Wiedergabe verwendet werden, wenn
sich im Inneren Kondensation gebildet hat. Lassen Sie das Geréat 1 bis 2 Stunden
lang bei Raumtemperatur stehen (die genaue erforderliche Zeit ist je nach
Bedingungen der Kondensation unterschiedlich), ohne es einzuschalten. Die
Wassertropfchen verdampfen, und das Gerat wird betriebsbereit. Kondensation
kann auch im Sommer auftreten, z.B. wenn das Gerat dem direkten Luftstrom
von einer Klimaanlage, usw. ausgesetzt ist. In diesem Fall stellen Sie das Geré&t
an einem anderen Ort auf.

Reinigen der Linse

Die Linse des Players verschmutzt bei normalem Gebrauch praktisch nicht.
Sollte sie dennoch auf Grund von Staub oder Schmutz versagen, wenden Sie
sich an die nachste Pioneer-Kundendienstvertretung. Von der Verwendung
im Fachhandel erhaltlicher Linsen-Reiniger wird abgeraten, da einige dieser
Reiniger die Linse beschadigen kénnen.

Handhabung von Discs

Lagerung

¢ Bewahren Sie Discs stets in ihren Hllen auf, und lagern Sie die Hiillen senk-
recht. Vermeiden Sie die Aufbewahrung an Orten, die hohen Temperaturen,
direktem Sonnenlicht oder sehr niedrigen Temperaturen ausgesetzt sind.

¢ Lesen Sie die Vorsichtshinweise, die der Disc beiliegen.

Reinigen der Discs

¢ Discs mit Fingerabdriicken und Staub kénnen nicht ordnungsgemaf abge-
spielt werden. Reinigen Sie die Disc in diesem Fall durch sanftes Abwischen
mit einem Reinigungstuch usw. von der Mitte zum Rand. Verwenden Sie
keine verschmutzen Reinigungstticher.

* Verwenden Sie weder Benzin, Verdiinner noch andere flichtige Chemikalien.
Verwenden Sie kein Schallplattenspray oder Antistatikspray.

* Tragen Sie bei hartnackigen Verschmutzungen ein wenig Wasser auf ein
weiches Tuch auf. Wringen Sie das Tuch sorgfaltig aus, wischen Sie den
Schmutz ab, und wischen Sie mit einem trockenen Tuch nach.

* Verwenden Sie keine beschadigten (gebrochenen oder verbogenen) Discs.

¢ Achten Sie darauf, dass die Datentrageroberflache der Disc nicht zerkratzt
oder verschmutzt wird.

¢ Legen Sie niemals zwei Discs libereinander in der Disc-Schublade ein.

¢ Bringen Sie nicht Papierstiicke oder Aufkleber auf Discs an. Dadurch kénnen
sich Discs verwellen und damit nicht abspielbar werden. Beachten Sie auch,
dass Leih-Discs haufig Aufkleber tragen, an deren Randern Klebstoff aus-
treten kann. Priifen Sie, dass kein Klebstoff im Bereich der Aufkleberrander
vorhanden ist, wenn Sie Leih-Discs verwenden.

Hinweise zu speziell geformten Discs

Speziell geformte Discs (Herzform, sechseckig, usw.) kdnnen mit diesem Spieler
nicht abgespielt werden. Verwenden Sie keine solchen Discs, da diese den

Spieler beschadigen.

Hinweise zu Kondensation auf Discs

Wenn Discs plétzlich von einem kalten Ort in einen warmen Raum gebracht
werden (z. B. im Winter), konnen sich auf der Disc-Oberflache Wassertropfen
(Kondensation) bilden. Wenn Kondensation auf der Oberflache vorhanden

ist, konnen Discs nicht ordnungsgeméB abgespielt werden. Wischen Sie die
Wassertropfen sorgféltig von der Disc-Oberflache ab, bevor Sie die Disc einlegen.
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Haftungsausschluss

Pioneer und rekordbox sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
der Pioneer Corporation.

Microsoft®, Windows Vista®, Windows® und Internet Explorer® sind eingetra-
gene Markenzeichen oder Markenzeichen von Microsoft Corporation of the
United States in den USA und/oder anderen Landern.

Apple, Macintosh, Mac OS, Safari, iTunes und Finder sind eingetragene
Markenzeichen von Apple Inc. in den USA und/oder anderen Landern.
Pentium ist ein eingetragenes Markenzeichen der Intel Corporation.

Adobe und Reader sind eingetragene Markenzeichen oder Markenzeichen
von Adobe Systems Incorporated in den USA und/oder anderen Landern.
ASIO ist ein Markenzeichen von Steinberg Media Technologies GmbH.

Die SD-Logo ist ein Markenzeichen.

>

Das SDHC-Logo ist ein Markenzeichen.
Y- 3

Die hier erwahnten Produkt- oder Firmennamen sind Markenzeichen der jeweili-
gen Eigentiimer.

Dieses Produkt wurde fiir Nonprofit-Verwendung lizensiert. Dieses Produkt
ist nicht zu den Handelszwecken (fiir Gewinn bringenden Gebrauch), wie
Sendung (terrestrisch, Satelliten-, Kabel oder andere Arten von Sendungen),
streaming im Internet, Intranet (ein privates Kommunikationsnetz) oder
anderen Typen von Netzwerken oder zum Vertrieb elektronischer Information
(online digitale Musikvertriebsdienste) lizensiert worden. Fiir derartige
Verwendungszwecke muissen sie die entsprechenden Lizenzen erhalten. Fur
Einzelheiten besuchen Sie http://www.mp3licensing.com.

Fraunhofer Institut

Integrierte Schaltungen

Die Audio-Kompressiontechnologie flir MP3 wird unter Lizenz von Fraunhofer
11S und Thomson Multimedia zur Verfligung gestellt.

Technische Daten

Stromanforderungen
Leistungsaufnahme

Leistungsaufnahme (Standby) ....
Gewicht des Hauptgerats ..
AuBBenabmessungen
Betriebstemperatur-.....
Betriebsluftfeuchtigkeit

Analoger Audioausgang (AUDIO OUT L/R)

...5 % bis 85 % (keine Kondensation)

Ausgangsbuchse Cinch-Buchse
Ausgangspegel .. 2,0 Veff (1 kHz)
Frequenzgang........

Signalrauschabstand
GeSaMKIITTaKtOr . ...

Digitaler Audioausgang (DIGITAL OUT)
Ausgangsbuchse
Ausgangstyp .. Koaxial-Digital (S/PDIF)
Ausgangspegel 0,5 Vs-s (75 Q)
Ausgabeformat ... 44,1 kHz, 24 Bit/16 Bit

USB Downstream-Bereich (USB)

Cinch-Buchse

LAN (PRO DJ LINK)

BEWEIUNG ot 100Base-TX
Steuerausgang (CONTROL)
ANSCRIUSS o Mini-Buchse

SD-Speicherkartenabschnitt

Dateisystem........... Konform mit ,SD-Spezifikationen Teil 2 Dateisystem-Spezifikation
Version 2.00"
Max. Speicherkapazitat. ... 32GB

Haupt-Display

Displaytyp ... Active Matrix TFT-FlUssigkristalldisplay (LCD)
BildschirmgroBe 6,1-Zoll breit
Unterstitzte Karten 18 Sprachen

* Die Angaben Uber kostenlose Reparatur usw. in der Garantie gelten nicht far
die rekordbox Musikverwaltung-Software. Vor der Installation oder Verwendung
von rekordbox lesen Sie die Angaben in Software-Lizenzvereinbarung auf Seite 23
sorgféltig durch.

« Anderungen der technischen Daten und das Design dieses Gerats ohne
vorherige Ankiindigung bleiben vorbehalten.

* Veroffentlicht von Pioneer Corporation. Urheberrechtlich geschitzt © 2009
Pioneer Corporation. Alle Rechte vorbehalten.






Grazie per aver acquistato questo prodotto Pioneer.

Leggere attentamente questo manuale di istruzioni per familiarizzarsi con I'uso dell'apparecchio.
Conservare poi il manuale per ogni eventuale futuro riferimento.

I'modelli disponibili in alcuni paesi o regioni possono avere la forma della spina del cavo
d'alimentazione e della presa ausiliaria di corrente diversa da quella mostrata nelle illustrazioni, ma
il loro modo di collegamento e funzionamento ¢ lo stesso. K015 It

IMPORTANTE

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN
Il simbolo del lampo con terminale a forma ATTENZIONE: Il punto esclamativo in un triangolo
di freccia situato all'interno di un triangolo PER EVITARE IL RISCHIO DI SCOSSE equilatero serve ad awvisare |'utilizzatore
equilatero serve ad avvisare |'utilizzatore ELETTRICHE, NON RIMUOVERE IL della presenza di importanti istruzioni di
della presenza di una “tensione pericolosa” COPERCHIO (O IL RETRO). NON CI SONO funzionamento e manutenzione riportate nel
non isolata nella struttura del prodotto che PARTI INTERNE LA CUI MANUTENZIONE libretto allegato al prodotto.
potrebbe essere di un'intensita tale da POSSA ESSERE EFFETTUATA

provocare scosse elettriche all'utilizzatore. DALLUTENTE. IN CASO DI NECESSITA,
RIVOLGERSI ESCLUSIVAMENTE A
PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.
D3-4-2-1-1_A1_It

AVVERTENZA
Questo apparecchio e un prodotto al laser di
Classe 1 secondo le norme di sicurezza dei

prodotti al laser IEC 60825-1:2007. PRODOTTO LASER

DI CLASSE 1

D58-5-2-2a_A1_It

Prima di usare il prodotto, controllare le norme sulla sicurezza stampate sul suo
fondo.

K Se si vuole eliminare guesto prodotto, non gettarlo insieme ai rifiuti domestici. Esiste un sistema di raccolta differenziata in conformita
alle leggi che richiedono appositi trattamenti, recupero e riciclo.

| privati cittadini dei paesi membri dell'UE, di Svizzera e Norvegia, possono restituire senza alcun costo i loro prodotti elettronici usati ad appositi
servizi di raccolta o a un rivenditore (se si desidera acquistarne uno simile).

Per i paesi non citati qui sopra, si prega di prendere contatto con le autorita locali per il corretto metodo di smaltimento.

In questo modo, si & sicuri che il proprio prodotto eliminato subira il trattamento, il recupero e il riciclo necessari per prevenire gli effetti
potenzialmente negativi sull'ambiente e sulla vita dell'uomo.

KO058b A1 It

Se la spina del cavo di alimentazione di questo AVVERTENZA
apparecchio non si adatta alla presa di corrente Linterruttore principale (POWER) dell'apparecchio
alternata di rete nella quale si intende inserire la non stacca completamente il flusso di corrente
spina stessa, questa deve essere sostituita con una elettrica dalla presa di corrente alternata di rete. Dal
adatta allo scopo. La sostituzione della spina del cavo momento che il cavo di alimentazione costituisce
di alimentazione deve essere effettuata solamente da I'unico dispositivo di distacco dell'apparecchio dalla
personale di servizio qualificato. Dopo la sostituzione, sorgente di alimentazione, il cavo stesso deve essere
la vecchia spina, tagliata dal cavo di alimentazione, staccato dalla presa di corrente alternata di rete per
deve essere adeguatamente eliminata per evitare sospendere completamente qualsiasi flusso di
possibili scosse o folgorazioni dovute all'accidentale corrente. Verificare quindi che I'apparecchio sia stato
inserimento della spina stessa in una presa di installato in modo da poter procedere con facilita al
corrente sotto tensione. distacco del cavo di alimentazione dalla presa di
Se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per un corrente, in caso di necessita. Per prevenire pericoli
relativamente lungo periodo di tempo (ad esempio, di incendi, inoltre, il cavo di alimentazione deve
durante una vacanza), staccare la spina del cavo di essere staccato dalla presa di corrente alternata di
alimentazione dalla presa di corrente alternata di rete se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per
rete. periodi di tempo relativamente lunghi (ad esempio,

D3-4-2-2-Ta_A1lt durante una vacanza). D3-4-2-2-2a_A_It

ATTENZIONE

Questo apparecchio non & impermeabile. Per
prevenire pericoli di incendi o folgorazioni, non
posizionare nelle vicinanze di questo apparecchio
contenitori pieni di liquidi (quali vasi da fiori, o
simili), e non esporre I'apparecchio a sgocciolii,
schizzi, pioggia o umidita. D3-4-21-3 A It

ATTENZIONE

Prima di collegare per la prima voita {'apparecchio alla
sorgente di alimentazione leggere attentamente la
sezione che segue.

La tensione della sorgente di elettricita differisce
da Paese a Paese e da regione a regione. Verificare
che la tensione di rete della zona in cui si intende
utilizzare I"'apparecchio sia quella corretta, come
indicato sul pannello posteriore dell’apparecchio
stesso (ad es.: 230 V o 120 V). D3-4-2-1-4_A_It

ATTENZIONE

Per evitare il pericolo di incendi, non posizionare
sull’apparecchio dispositivi con fiamme vive (ad
esempio una candela accesa, o simili).  p34-2-1.7a. A1t

AVVERTENZA PER LA VENTILAZIONE
Installare I'apparecchio avendo cura di lasciare un
certo spazio all’intorno dello stesso per consentire
una adeguata circolazione dell’aria e migliorare la
dispersione del calore (almeno 5 cm sul retro, e 5
cm su ciascuno dei lati).
ATTENZIONE
L’apparecchio é dotato di un certo numero di
fessure e di aperture per la ventilazione, allo scopo
di garantirne un funzionamento affidabile, e per
proteggerlo dal surriscaldamento. Per prevenire
possibili pericoli di incendi le aperture non devono
mai venire bloccate o coperte con oggetti vari (quali
giornali, tovaglie, tende o tendaggi, ecc.), e
I'apparecchio non deve essere utilizzato
appoggiandolo su tappeti spessi o sul letto.
D3-4-2-1-7b_A_It

Condizioni ambientali di funzionamento
Gamma ideale della temperatura ed umidita
dell’ambiente di funzionamento:

da +5°C a +35 °C, umidita relativa inferiore all'85 %
(fessure di ventilazione non bloccate)

Non installare I'apparecchio in luoghi poco ventilati, o
in luoghi esposti ad alte umidita o alla diretta luce del

sole (o a sorgenti di luce artificiale molto forti).
D3-4-2-1-7¢*_A1_It

AVVERTIMENTO RIGUARDANTE IL FILO DI
ALIMENTAZIONE

Prendete sempre il filo di alimentazione per la spina.
Non tiratelo mai agendo per il filo stesso e non toccate
mai il filo con le mani bagnati, perché questo potrebbe
causare cortocircuiti o scosse elettriche. Non collocate
I'unita, oppure dei mobili sopra il filo di alimentazione e
controllate che lo stesso non sia premuto. Non
annodate mai il filo di alimentazione ne collegatelo con
altri fili. Ifili di alimentazione devono essere collocati in
tal modo che non saranno calpestati. Un filo di
alimentazione danneggiato potrebbe causare incendi o
scosse elettriche. Controllate il filo di alimentazione
regolarmente. Quando localizzate un eventuale danno,
rivolgetevi al piti vicino centro assistenza autorizzato
della PIONEER oppure al vostro rivenditore per la
sostituzione del filo di alimentazione. S002* It
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Prima di cominciare

Caratteristiche
11 CDJ-2000 & un multilettore per DJ professionali che offre la varieta delle funzioni, la lunga durata e la funzionalita necessarie per il lavoro in discoteche e nightclub.

MULTI MEDIA, MULTI FORMATO

11 CDJ-2000 ¢ in grado di riprodurre non solo dischi (CD e DVD), ma anche file musicali registrati su schede di memoria SD e dispositivi USB (memorie flash o dischi
fissi). | formati di file supportati includono non solo CD musicali (CD-DA) e MP3 ma anche i formati AAC, WAV e AIFF.

rekordbox™

Il software per la gestione della musica incluso rekordbox puo essere utilizzato per preparare playlist, cue, loop, hot cue e altri dati necessari per I'esibizione DJ, in anti-
cipo e senza fretta a casa propria. Cio permette di dedicare tutta la propria attenzione all’esibizione DJ in discoteca/nightclub con assoluta sicurezza. Dall’acquisizione
di file musicali per I'esibizione DJ, tutte le fasi nel ciclo di lavoro del DJ possono essere eseguite in modo scorrevole.

rekordbox e un applicativo di gestione di file di musica usato per la riproduzione DJ con un lettore DJ Pioneer (ad es. un CDJ-2000, CDJ-900).

| dati rilevati e misurati, oltre ai punti impostati e memorizzati con rekordbox, possono venire usati con un lettore DJ Pioneer (ad es. un CDJ-2000, un CDJ-900) per otte-
nere performance DJ eccezionali.

PRO DJ LINK

Le funzioni includono “SD & USB Export”, usando schede di memoria SD e dispositivi USB (memorie flash o dischi fissi) e “rekordbox LINK Export” utilizzando il com-
puter su cui & installato rekordbox.

< SD & USB Export

Questa funzione puo essere utilizzata per il trasferimento di file musicali rekordbox e dei dati di gestione usando schede di memoria SD/dispositivi USB. Cio elimina la
necessita di portare con sé il computer in discoteca o al nightclub.

A casa/in studio /,/ In un disco/club
Computer - - Riprodurre usando i dati di
Cari dei fil icali Controllare e gestire rLiarscESr‘;gr‘we viene izl
d:r\fgﬁwetel) ljz a:slhﬁ?r; la storia di mE)smOL;izzata su - Condividere dati di rekordbox
‘ rekordbox riproduzione con ; . usando PRO DJ LINK.
di un computer. T scheda di memoria
' SD/dispositivo USB. s

€ )

Caricare la scheda
di memoria
SD/dispositivo USB
nel lettore DJ.

- Aggiungere ed analizzare Scrivere i dati di

brani alla collezione. ;eclﬁoeﬁ:% ;uerd],l;?; w
- Fare i preparativi con
rekord‘b%rx.p . SD o dispositivo USB.

[=m=cc fco o8

X3

+ rekordbox LINK Export

Quando il CDJ-2000 ed il computer sono collegati con un cavo LAN, i file musicali rekordbox ed i dati di gestione possono essere trasferiti direttamente tra di loro. Cio
elimina la necessita di esportare i dati su schede di memoria SD/dispositivi USB.

A casa/in studio ‘ . In un disco/club

Computer

q s S X . L rekordbox
Caricare dei file musicali - Riprodurre usando i dati di rekordbox.

il cl lniteiet o o lise i i - Condividere dati di rekordbox usando PRO DJ LINK. !
+diun computer. rekordbox :
E o ;
. S ) I
\ ( ) . , =) — !
| ' ‘ | : RN |
! - Aggiungere ed analizzare brani alla ie(’%tooﬂriggje fraloroiil computer e il s‘ / g ‘gﬂ ojfoyl 1. |
! collezione. e d ==[olo[oa]ol" !
' ool == |
: - Fare i preparativi con rekordbox. ﬁf”cagj i dati di rekordbox nel o = %%%%% :
: ettore 0 O g LR g :
. ° W_HHF—T‘ |
: s Lettore DJ |



SCHEDA AUDIO

11 CDJ-2000 é fornito di un’interfaccia esclusiva e di un’interfaccia MIDI per il controllo di software DJ di altre marche. E’ presente anche una scheda audio integrata in
modo da permettere il collegamento di altri apparecchi con facilita.

DISPLAY

Per la visualizzazione non solo di testi ma anche di fotografie di copertine viene utilizzato un grande display LCD da 6,1 pollici. La combinazione di un’interfaccia utente
grafica (GUI) che visualizza le informazioni sui file musicali in modo facilmente comprensibile e di un selettore rotante di semplice utilizzo permette di selezionare i
brani senza alcuno stress.

DISPLAY WAVE
I display WAVE indicano i dati con una risoluzione piu alta di precedenti prodotti Pioneer.

NEEDLE SEARCH

Quando si tocca NEEDLE SEARCH con un dito, viene riprodotto istantaneamente il suono vicino alla posizione in cui il comando ¢ stato toccato. Cio rende la ricerca di
punti pit rapida che mai.

TAG LIST

Oltre alle playlist preparate utilizzando rekordbox, brani da riprodurre di seguito possono essere temporaneamente raccolti nel CDJ-2000. | file musicali aggiunti alla tag

list possono essere visualizzati come un elenco. Questa funzione & estremamente comoda per selezionare i brani durante esibizioni dal vivo. 5’_.-
_________________________________________________________________________________________ Q

=
KEYWORD SEARCH °

La ricerca di password, il salto delle lettere ed altre funzioni permettono di ricercare il file musicale desiderato con rapidita e precisione.

HISTORY MEMORY

11 CDJ-2000 ¢ fornito della funzione di storia della riproduzione che memorizza la storia di riproduzione dei file musicali. Da questa storia della riproduzione & possibile
creare delle playlist utilizzando rekordbox.

0,5 FRAME STEP

Il fotogramma minimo si & evoluto da 1 (1/75 secondi) a 0,5 fotogrammi. Cio rende possibile I'inserimento dei punti cue e loop con maggiore precisione per ottenere
riproduzioni DJ accurate ed avanzate.

ADVANCED JOG DIAL

L'anello di illuminazione della manopola si illumina in quattro punti in modo che i bordi superiore ed inferiore della manopola siano chiaramente visibili anche in una
scura cabina DJ. Cio puo anche essere usato per impressionare il pubblico.

QUANTIZE

11 CDJ-2000 e fornito di una funzione di quantizzazione regolare le battute di un brano anche quando il pulsante viene premuto grossolanamente a patto che questo sia
stato analizzato con rekordbox. Quando si impostano “real time cue” e “hot cue”, le battute vengono impostate automaticamente nel punto piu prossimo alla posizione
in cui il pulsante e stato premuto.

ALTA QUALITA’ AUDIO

11 CDJ-2000 e progettato per un totale miglioramento della qualita dei suoni sia per 'uscita digitale che per quella analogica.

Per il circuito digitale viene utilizzato un convertitore DA Wolfson allo scopo di riprodurre fedelmente anche i suoni pit delicati, ottenendo cosi suoni nitidi e di alta
qualita con un ricco senso delle masse e del campo musicale.

Per il circuito analogico viene utilizzato un amplificatore OP ibrido per ridurre al massimo il rumore inaudibile da 20 kHz e piu che puo disturbare il suono originale. |
disturbi digitali indesiderati vengono bloccati per ottenere un suono nitido, altamente trasparente e fedele all’originale.



Prima di iniziare

Contenuto della confezione

e Cavo audio

¢ Cavo di alimentazione

e Cavo di controllo

¢ Cavo LAN

e Perno espulsione forzata disco

¢ CD-ROM (rekordbox)

¢ Documento di garanzia

e Istruzioni per I'uso (questo documento)

Dischi/file riproducibili sul CDJ-2000

Dischi riproducibili

Possono essere riprodotti dischi che recano stampati sull’etichetta, sulla custo-
dia o sulla copertina i marchi seguenti.

Tipi di dischi che possono essere riprodotti e marchi

col COMPACT COMPACT
DIGITAL AUDIO

cD CD-TEXT CDR

COMPACT 2 2
DIGITAL AUDID M .
ReWritable] R kW

DVD-R DVD-RW
CD-RW

V2 ¢ yn marchio di fabbrica della DVD Format/Logo Licensing Corporation.

I dischi riproducibili con questo lettore sono i seguenti.

¢ Dischi CD-R/-RW registrati in formato CD musicale (CD-DA)

¢ Dischi CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (doppio strato) e
DVD+R DL (doppio strato) su cui sono stati registrati file musicali (MP3/
AAC/WAV/AIFF)

< Dischi non riproducibili

e DTS-CD
e FotoCD
* Video CD

e Dischi CD Graphics (CD-G)
¢ CD non finalizzati

* Dischi DVD-Video

¢ Dischi DVD-Audio

¢ Dischi DVD-RAM

* DVD non finalizzati

“ Riproduzione di dischi creati su computer o registratore DVD

A seconda delle impostazioni dell’applicazione e dell'ambiente del computer
potrebbe non essere possibile riprodurre dischi creati su un computer. Registrare
i dischi in un formato riproducibile dal CDJ-2000. Per dettagli contattare I'addetto
alle vendite del proprio applicativo.

Potrebbe non essere possibile riprodurre dischi creati su un computer o registra-
tore DVD a causa delle proprieta del disco, di graffi o sporco o di qualita scadente
della registrazione (sporco sulla lente di registrazione, ecc.).

Vedere Trattamento de/ dischi a pagina 29 per istruzioni su come maneggiare i
dischi.

“ Creazione di dischi di backup

Quando dei dischi CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (doppio
strato) e DVD+R DL (doppio strato) vengono messi in pausa o lasciati in pausa
su punti cue per lunghi periodi di tempo, la riproduzione del disco in quel punto
potrebbe diventare difficile a causa delle proprieta del disco. Quando un punto
specifico viene messo in loop per un numero esagerato di volte, la riproduzione
di tale punto potrebbe divenire difficile.

Quando si riproducono dischi di valore si raccomanda di eseguire dei dischi di
backup.

< 1CD protetti dalla copia

Questo lettore ¢ costruito in conformita alle caratteristiche del formato CD audio.
Questo lettore non supporta la riproduzione o le funzioni di dischi che non siano
conformi a tali caratteristiche.

< Informazioni su DualDisc

Questo lettore e costruito in conformita alle caratteristiche del formato CD audio.
Questo lettore non supporta la riproduzione o le funzioni di dischi che non siano
conformi a tali caratteristiche.

% Informazioni su CD singoli da 8 cm

| CD da 8 cm non possono essere riprodotti dal CDJ-2000. Non montare adattatori
da 8 cm sui CD per poi riprodurli sul CDJ-2000. L'adattatore potrebbe staccarsi
durante la rotazione del disco danneggiando cosi il disco o il lettore.

< Informazioni su CD-Text

11 CDJ-2000 supporta il CD-Text. Titoli, nomi degli album e nomi degli artisti
registrati in CD-Text vengono visualizzati. Qualora fossero stati registrati multipli
dati, vengono visualizzati i primi dati di testo. | codici dei caratteri supportati
sono indicati in basso.

e ASCI
e 1SO-8859
e MS-JIS

e Codice caratteri cinese mandarino

Informazioni sulla riproduzione di CD

| file musicali (MP3/AAC/WAV/AIFF) registrati su CD-R/-RW, DVD-R/-RW,
DVD+R/+RW, DVD-R DL (doppio strato) e DVD+R DL (doppio strato) possono
essere riprodotti.

Mass. 8 livelli (i file in cartelle oltre il 8 livello non possono essere

Livelli cartelle riprodotti)

Mass. numero di
cartelle

2000 cartelle per disco (le cartelle oltre la 2 000 cartella non possono
essere visualizzate)

e 999 file per ciascun formato
e 3000 file per disco (i file oltre la 3 000 cartella non possono essere
visualizzati)

Mass. numero
difile

Quando vi sono molte cartelle o file, il caricamento potrebbe richiedere un certo tempo.



Informazioni sulle schede di memoria SD

E’ possibile riprodurre file musicali (MP3/AAC/WAV/AIFF) registrati su schede di
memoria SD e SDHC conformi agli standard SD.

Sulle schede di memoria SD ¢ inoltre possibile registrare dati come le informa-
zioni di identificazione del disco, cue points, loop points e hot cues.

. . Mass. 8 livelli (i file in cartelle oltre il 8 livello non possono essere
Livelli cartelle

riprodotti)
Mass. numero di Unlimited (non & possibile visualizzare le cartelle oltre la cartella 10 000
cartelle all'interno di una singola cartella)
Mass. numero Unlimited (non e possibile visualizzare le cartelle oltre la cartella 10 000
difile all'interno di una singola cartella)
Schede suppor- ¢ Schede di memoria SD: 8 MB-2GB
tate - e Schede di memoria SDHC: 4 GB - 32 GB

Formati compa- e Schede di memoria SD: FAT12 e FAT16 (conformi agli standard SD)
tibili ¢ Schede di memoria SDHC: FAT32 (conformi agli standard SD)

[1] 1ICPRM non viene supportato.

¢ Le schede di memoria SDHC possono essere utilizzate con dispositivi che
supportano le schede di memoria SDHC. Esse non possono essere utilizzate
con dispositivi che supportano solo le schede di memoria SD.

¢ Quando si usano schede di memoria SD della capacita di 4 GB o piu, usare
schede di memoria SD su cui sia indicato il logo SDHC.

¢ Le schede di memoria SD vengono spedite dal produttore nel formato stan-
dard sopraindicato. Se venisse caricata una scheda di memoria SD non
formattata, viene visualizzata I'indicazione [FORMAT SD] e la scheda non puo
essere utilizzata.

¢ L'uso di una scheda formattata su un computer, una fotocamera digitale,
ecc., potrebbe non essere possibile.

¢ Pioneer non garantisce che tutte le schede di memoria SD funzioneranno sul
CDJ-2000.

% Precauzioni per l'uso delle schede di memoria SD

¢ Le schede di memoria SD sono dei dispositivi elettronici di precisione.
Maneggiarle con attenzione. Piegare, far cadere o sottoporre le schede di
memoria SD a forze o urti eccessivi potrebbe causare la rottura delle stesse.
Inoltre, non utilizzare o conservare le schede di memoria SD in ambienti in
cui tende ad esserci la produzione di elettricita statica o di disturbi elettrici. Si
raccomanda I'esecuzione periodica dei dati di valore.

¢ Siprega di notare che Pioneer non accetta alcuna responsabilita di alcun tipo
per la predita di dati registrati dal cliente su schede di memoria SD o per altri
problemi, diretti o indiretti, risultanti dal collegamento col CDJ-2000.

¢ Dopo aver espulso le schede di memoria SD, conservarle nelle loro custodie
dedicate, ecc.

¢ Con certe schede di memoria SD pud non essere possibile ottenere le presta-
zioni desiderate.
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Informazioni sui dispositivi USB

E’ possibile riprodurre file musicali (MP3/AAC/WAV/AIFF) registrati su dispositivi
USB.

Sui dispositivi USB e inoltre possibile registrare dati come le informazioni di
identificazione del disco, cue points, loop points e hot cues.

Mass. 8 livelli (i file in cartelle oltre il 8 livello non possono essere

Livelli cartelle riprodott)

Mass. numero di
cartelle

Unlimited (non e possibile visualizzare le cartelle oltre la cartella 10 000
all'interno di una singola cartella)

Mass. numero Unlimited (non e possibile visualizzare le cartelle oltre la cartella 10 000
di file all’'interno di una singola cartella)

File system sup-

portati FAT, FAT32 e HFS+

¢ |1 CDJ-2000 supporta dispositivi di memoria di massa USB come dischi fissi esterni,
memorie flash portatili e lettori audio digitali. Non e possibile utilizzare dispositivi DVD/
CD esterni ed altri dispositivi ottici.

¢ Quando vi sono molte cartelle o file, il caricamento potrebbe richiedere un certo tempo.

¢ Se per il dispositivo USB vengono impostate partizioni multiple, il dispositivo potrebbe
non essere riconosciuto.

< Precauzioni per I'uso di dispositivi USB

¢ Alcunidispositivi USB potrebbero non funzionare correttamente. Si prega di
notare che Pioneer non si assume alcuna responsabilita di alcun tipo per la
perdita di dati registrati dal cliente su dispositivi USB.

e Gli hub USB non possono essere utilizzati.

¢ Dispositivi USB forniti di lettori di schede flash potrebbero non funzionare.

e Se sulla porta USB del CDJ-2000 viene rilevata una corrente superiore al
livello permissibile, puo succedere che un messaggio di avvertimento venga
visualizzato, I'alimentazione al dispositivo USB viene interrotta ed il trasferi-
mento dei dati si ferma. Per ripristinare il funzionamento normale, rimuovere
i dispositivi USB collegati al lettore e quindi premere USB STOP. Evitare di
riutilizzare il dispositivo USB per il quale e stato rilevato I'eccesso di corrente.
Se il funzionamento normale non viene ripristinato dopo aver compiuto I'ope-
razione sopraindicata (se i segnali non vengono trasferiti), provare a disatti-
vare I'alimentazione del lettore e quindi a riattivarla.

* Con certe dispositivi USB pud non essere possibile ottenere le prestazioni
desiderate.

Il file MP3 possono essere a bit rate costante (CBR) o variabile (VBR). Entrambi
i tipi di file possono essere riprodotti sul CDJ-2000, ma le funzioni di ricerca e di
ricerca rapida saranno piu lente con i file VBR. Se la priorita & la funzionalita, si
raccomanda la registrazione di file MP3 in CBR.

11 CDJ-2000 supporta file MP3 nei formati sottoindicati.

Vengono supportate frequenze di campionamento
Audio Layer-3 da 32 kHz, 44,1 kHz e 48 kHz, e bit
rate da 32 kbps — 320 kbps.

tibili Vengono supportate frequenze di campionamento
MPEG-2 Audio Layer-3 da 16 kHz, 22,05 kHz e 24 kHz, e bit
rate da 16 kbps — 160 kbps.

Vengono supportati tag ID3 versioni 1.0, 1.1, 2.2,
2.3e24.

I titoli, i nomi degli album ed i nomi degli artisti
vengono visualizzati qui. !

Le immagini JPEG integrate nei tag ID3 vengono
visualizzate come foto di copertina. z

MPEG-1
Formati compa-

Informazioni sui brani

Estensione del file .mp3

[1] Pervisualizzare caratteri scritti in un codice locale diverso da Unicode, cambiare I'impo-
stazione [LANGUAGE] in [UTILITY] (a pagina 22).
File piu grandi di 800 x 800 punti non possono essere visualizzati.

File AAC

e AAC é I'abbreviazione di “Advanced Audio Coding”, un formato di base della
tecnologia di compressione audio utilizzata per MPEG-2 e MPEG-4.

* |l formato e I'estensione di dati AAC dipende dall’applicativo utilizzato per
creare i dati.

o Oltre ai file AAC codificati con iTunes® e dotati dell'estensione “.m4a”, & pos-
sibile riprodurre con il CDJ-2000 anche i file dotati delle estensioni “.aac” e
“.mp4”. Tuttavia, i file AAC protetti da sistemi di tutela dei diritti d’autore, per
esempio acquistati presso iTunes Music Store non sono riproducibili. Inoltre,
alcuni file potrebbero non essere riproducibili a seconda della versione di
iTunes utilizzata per la codifica.

e 11 CDJ-2000 supporta file AAC nei formati sottoindicati.

Vengono supportate frequenze di campionamento

Formati compa-

tibili MPEG-4 AAC LC da 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz, 32 kHz, 44,1 kHz e 48
kHz, e bit rate da 16 kbps — 320 kbps.
Vengono supportati tag ID3 versioni 1.0, 1.1, 2.2,
23e24.
aac | titoli, i nomi degli album ed i nomi degli artisti

vengono visualizzati qui. 1
Le immagini JPEG integrate nei tag ID3 vengono

Informazioni sui visualizzate come foto di copertina.

brani

Vengono supportati i Meta tag (tag integrati).

I titoli, i nomi degli album ed i nomi degli artisti
vengono visualizzati qui.

Le immagini JPEG integrate nei tag vengono
visualizzate come foto di copertina.

Estensioni diverse
da aac

Estensione del file .m4a, .aac e .mp4

[1] Pervisualizzare caratteri scritti in un codice locale diverso da Unicode, cambiare I'impo-
stazione [LANGUAGE] in [UTILITY] (a pagina 22).
[2] File pit grandi di 800 x 800 punti non possono essere visualizzati.

11 CDJ-2000 supporta file WAV nei formati sottoindicati.

Formati compa-

Vengono supportati il formato PCM non-compresso a 16/24 bit e le

tibili frequenze di campionamento da 44,1 kHz e 48 kHz.
Informazioni sui Chunk LST
brani I titoli, i nomi degli album ed i nomi degli artisti vengono visualizzati
ekl
qui.

Estensione del file .wav

[1] Per visualizzare caratteri scritti in un codice locale diverso da Unicode, cambiare I'impo-
stazione [LANGUAGE] in [UTILITY] (a pagina 22).

File AIFF
11 CDJ-2000 supporta file AIFF nei formati sottoindicati.

Vengono supportati il formato PCM non-compresso a 16/24 bit e le
Formati compa- frequenze di campionamento da 44,1 kHz e 48 kHz.
tibili | titoli, i nomi degli album ed i nomi degli artisti vengono visualizzati
il
qui.

Estensione del file .aif, .aiff

[1] Pervisualizzare caratteri scritti in un codice locale diverso da Unicode, cambiare I'impo-
stazione [LANGUAGE] in [UTILITY] (a pagina 22).

Informazioni su rekordbox

* rekordbox & un applicativo di gestione di file di musica usato per la riprodu-
zione DJ con un lettore DJ Pioneer (ad es. un CDJ-2000, CDJ-900).
| dati rilevati e misurati, oltre ai punti impostati e memorizzati con rekordbox,
possono venire usati con un lettore DJ Pioneer (ad es. un CDJ-2000, un CDJ-
900) per ottenere performance DJ eccezionali.

¢ Installare rekordbox dal CD-ROM accluso su un computer. Per istruzioni
sull’'uso di rekordbox, vedere Uso in combinazione con rekordbox a pagina 12 e
Il software rekordbox a pagina 23.



Nome delle varie parti e funzioni

Pannello di controllo

Pannello posteriore
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Pannello di controllo

Indicatore PLAY/PAUSEM/11 e PLAY/PAUSE» /11 (a pagina 15)
Questo indicatore si illumina quando si riproducono dei brani e lampeggia
nel modo di pausa.

Indicatore CUE e CUE (a pagina 16)
Questo indicatore si illumina quando si imposta un punto cue (escluso
durante la ricerca di brani) e lampeggia quando & possibile inserire un punto
cue nuovo nel modo di pausa.

SEARCH<<«/»» (a pagina 15)
Il brano viene fatto avanzare/fatto indietreggiare a pulsante premuto.

B TRACK SEARCHI<«</»» (a pagina 15)

Usare questi per ricercare I'inizio dei brani.

DIRECTION FWD REV (a pagina 15)

Usare questo per attivare o disattivare la riproduzione inversa.

Indicatore REV (a pagina 15)

Questo si illumina durante la riproduzione in direzione inversa.

@ 4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER (a pagina 17)
Usare questo per impostare automaticamente i loop. Se premuto durante la
riproduzione di loop, questi vengono tagliati.

HOT CUE (A, B, C, REC/CALL) (a pagina 17)

Usare questo per impostare, riprodurre e richiamare hot cue.

E LOOP IN/CUE (IN ADJUST) (a pagina 16)

Usare questo per impostare e regolare in modo fine il punto loop in.

LOOP OUT (OUT ADJUST) (a pagina 16)

Usare questo per impostare e regolare in modo fine il punto loop out.

RELOOP/EXIT (a pagina 17)
Usare questo per tornare alla riproduzione loop (reloop) o cancellare la ripro-
duzione loop (Loop Exit).

El Sportello scheda di memoria SD (a pagina 14)
Questo si apre e chiude quando si caricano o tolgono schede di memoria SD.

Slot di inserzione per schede di memoria SD (a pagina 14)
Inserire qui le schede di memoria SD.

Indicatore scheda di memoria SD (a pagina 14)
Questo lampeggia quando si comunica con la scheda di memoria SD.

Fessura inserimento dispositivo USB (a pagina 14)
Collegare qui i dispositivi USB.

Indicatore USB (a pagina 14)

Lampeggia quando questa unita sta comunicando col dispositivo USB.

USB STOP (a pagina 14)

Premere per almeno 2 secondi prima di scollegare il dispositivo USB.

LINK (a pagina 15)
Premere questo per riprodurre file musicali su supporti caricati in altri lettori
DJ.

it (9)
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USB (a pagina 15)

Premere questo per riprodurre file musicali da un dispositivo USB.

SD (a pagina 15)

Premere questo per riprodurre file musicali da una scheda di memoria SD.

DISC (a pagina 15)
Premere questo per riprodurre file audio da CD, CD-ROM o DVD-ROM.

TIME MODE/AUTO CUE (a pagina 16)

Se premuto una volta, la modalita di visualizzazione del tempo dell’unita
principale (visualizzazione del tempo rimanente o trascorso) cambia.
Quando viene premuto per piu di 1 secondo, la funzione auto cue si attiva o
disattiva.

Display unita principale (a pagina 11)
BROWSE (a pagina 20)

Premere questo per far comparire la schermata [BROWSE].

TAG LIST (a pagina 20)

Premere questo per far comparire la schermata [TAG LIST].

INFO (a pagina 21)

Premere questo per far comparire la schermata [INFO].

MENU/UTILITY (a pagina 22)

Se premuto una volta, appare la schermata del menu.

La schermata [UTILITY] viene visualizzata quando questo pulsante viene
premuto per piti di un secondo.

BACK (a pagina 20)
Da premere una volta per tornare alla schermata precedente.
Premere per oltre un secondo per passare al livello massimo.

TAG TRACK/REMOVE (a pagina 20)

Usare questi per aggiungere e rimuovere brani dalla tag list.

Selettore rotante ed indicatore
Quando si selezionano dei brani o si impostano delle voci, il cursore si muove
quando si ruota il selettore rotante. Premere il selettore rotante come invio.

Indicatore STANDBY (a pagina 22)
Questo indicatore si illumina quando I'apparecchio si trova nel modo di
attesa (standby).

UNLOCK, LOCK (a pagina 14)
Questo blocca il disco in modo che non possa venire espulso, salvo nella
modalita di pausa.

Indicatore DISC EJECTA e DISC EJECT (a pagina 14)

Usare questo per espellere dischi.

Comando NEEDLE SEARCH (a pagina 19)

L’audio viene riprodotto dalla posizione in cui il comando viene toccato.

VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE (a pagina 19)
Questo regola la velocita con cui cessa la riproduzione quando si preme la
parte superiore della manopola.

CUE/LOOP CALL<«/» (a pagina 18)

Usare questi per richiamare punti cue e loop in memoria.

DELETE (a pagina 18)

Usare questo per cancellare punti cue e loop.

MEMORY (a pagina 17)

Usare questo per memorizzare punti cue e loop.

VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START (a pagina 19)
Questo regola la velocita con cui la riproduzione torna alla velocita normale
quando si lascia andare la parte superiore della manopola.

JOG ADJUST (a pagina 18)

Questo regola il carico applicato quando si ruota la manopola.

Indicatore modo JOG MODE, VINYL e indicatore modo CDJ (a
pagina 18)
Ad ogni pressione di questo comando il modo di funzionamento viene com-
mutato tra VINYL e CDJ. L'indicatore del modo di funzionamento selezionato
siillumina.

TEMPO +6/+10/+16/WIDE (a pagina 15)
Usare questo per cambiare la gamma di regolazione della velocita di
riproduzione.

MASTER TEMPO (a pagina 15)

Usare questo per attivare e disattivare la funzione del tempo principale.

TEMPO (a pagina 15)

Usare questo per regolare la velocita di riproduzione di un brano.
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Indicatore TEMPO RESET e TEMPO RESET
Indipendentemente dalla posizione della manopola TEMPO, i brani vengono
riprodotti alla velocita originale registrata sul disco, ecc. L'indicatore si illu-
mina quando TEMPO RESET viene attivato.

Manopola (- REV/+ FWD e JOG RING ILLUMINATION (a pagina 18)
E utilizzabile per operazioni come lo scratching, il pitch bending, ecc.

Sezione display della manopola (a pagina 11)

Pannello posteriore

POWER =ON BOFF

Da premere per accendere e spegnere I'apparecchio.

AUDIO OUT L/R (a pagina 12)

Collegare qui i cavi audio (acclusi).

ACIN (a pagina 12)
Da collegare ad una presa di corrente.
Collegare il cavo di alimentazione dopo che tutti i collegamenti fra dispositivi
sono stati fatti.
Usare solo il cavo di alimentazione accluso.

CONTROL (a pagina 19)

Collegare qui il cavo di controllo (accluso).

DIGITAL OUT

Collegare qui un cavo digitale coassiale.

w

Slot di sicurezza Kensington

LINK (a pagina 12)

Collegare qui il cavo LAN (accluso).

USB (a pagina 12)

Collegare ad un computer.

Pannello anteriore

Fessura inserimento disco

Foro di inserimento del perno per I'espulsione forzata del
disco

Indicatore fessura inserimento disco

Espulsione forzata del disco

e Se non fosse possibile espellere il disco premendo [DISC EJECTA], il disco
puo essere espulso forzatamente inserendo il perno per I'espulsione forzata
del disco completamente nel foro apposito sul pannello anteriore dell’unita.

¢ Quando si espelle forzatamente un disco, accertarsi di farlo seguendo la
procedura indicata in basso.

1 Premere [POWER] ed attendere almeno 1 minuto dopo che
I"'alimentazione dell’apparecchio si & disattivata.

Non espellere mai forzatamente un disco subito dopo aver disattivato I'alimen-
tazione dell’apparecchio. Questa operazione & pericolosa per i motivi indicati
di seguito.

Il disco starebbe ancora ruotando quando viene espulso e potrebbe colpire le
dita, ecc., causando delle ferite.

Inoltre, il morsetto del disco ruoterebbe in modo instabile ed il disco potrebbe
essere graffiato.

2 Utilizzare il perno per I'espulsione forzata del disco incluso.
(Non utilizzare niente altro).

Lo spillo di espulsione forzata dei dischi accluso € installato sul fondo del CDJ-
2000. Quando lo spillo viene inserito a fondo nel suo foro di inserzione, il disco
viene espulso per da 5 mm a 10 mm dalla fessura di caricamento,. Afferrare il
disco con le dita ed estrarlo.



Display unita principale

[ARTIST]
[ALBUM]

[PLAYLIST]

TRACK |

Sezione display informazioni
REMAIN
Siillumina quando il display & impostato sul tempo rimanente.
TRACK
Indica il numero di brano (01 -99).
PLAYER

Indica il numero di lettore (1 — 4) assegnato a questo CDJ-2000.

A.CUE (a pagina 16)

Siillumina quando viene impostato auto cue.

@ MEMORY
| cue points, loop points e hot cues registrati su schede di memoria SD e
dispositivi USB vengono visualizzati come marchi.

CUE
Le posizioni di cue points, loop points e hot cues vengono visualizzati come
marchi.

B Display posizione riproduzione

Il brano viene visualizzato come grafico a barre. La posizione corrente della
riproduzione viene visualizzata con una linea bianca verticale. Quando
viene visualizzato il tempo trascorso, il bordo sinistro del grafico si illumina.
Quando viene visualizzato il tempo rimanente, il display si spegne partendo
dal lato sinistro. Quando rimangono meno di 30 secondi del brano da ripro-
durre, I'intero grafico lampeggia lentamente, poi, una volta che il tempo
rimanente & inferiore ai 15 secondi, inizia a lampeggiare rapidamente.

El Display WAVE
Visualizza il display WAVE, la guida , ecc.

NEEDLE

Siillumina quando & possibile effettuare la ricerca “needle search”.

Display tempo (minuti, secondi e fotogrammi)
Ci sono 75 fotogrammi per secondo.

QUANTIZE
Siillumina in rosso quando [QUANTIZE] viene attivato.
Quando [QUANTIZE] ¢ attivato, i loop point e hot cue vengono impostati
automaticamente battuta piu vicina alla posizione in cui [LOOP IN/CUE
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(IN ADJUST)], [LOOP OUT (OUT ADJUST)], [4-BEAT LOOP] o [HOT CUE] (A, B

o Q) e stato premuto.
La caratteristica di quantizzazione non funziona nelle situazioni seguenti
([QUANTIZE] viene visualizzato in grigio):
¢ Quando si riproducono dei brani registrati su disco
¢ Quando si riproduce della musica che non ¢ stata analizzata con
rekordbox
¢ Nel modo di pausa

B mT

Siillumina quando il tempo principale € impostato (a pagina 15).

BPM

Visualizza BPM (Battute per Minuto) del brano al momento riprodotto.

Display della velocita di riproduzione
Il numero cambia a seconda della posizione di [TEMPO].

Display del campo di regolazione della velocita di
riproduzione

Indica il campo in cui la velocita di riproduzione puo essere regolata rispet-

tando la velocita di riproduzione originale registrata sul supporto.

Sezione display della manopola

H Display funzionamento

Indica la posizione di riproduzione con un giro pari a 135 fotogrammi. Gira

durante la riproduzione e si ferma nel modo di pausa.
Display cue point

Display di stato della memoria audio
Lampeggia quando si scrive la memoria audio. Smette di lampeggiare e
rimane illuminato quando la scrittura e stata terminata.

Le operazioni in basso potrebbero non essere possibili durante la scrittura

della memoria audio.
¢ Impostazione di Cue Pointdurante la riproduzione (Real Time Cue)
* Impostazione di punti Hot Cue

Il display lampeggia anche quando non vi ¢ memoria sufficiente a causa della

riproduzione scratch.

Display rilevamento tocco manopola
Quando il modo della manopola & impostato su VINYL, la parte superiore
della manopola si illumina quando viene premuta.

VINYL

Siillumina quando il modo della manopola & impostato su VINYL (a pagina

18).



Collegamenti

Prima di fare o modificare collegamenti, non mancare di spegnere I'apparecchio e di scollegare il cavo di alimentazione.
Consultare le istruzioni per I'uso del componente da collegare.
Collegare il cavo di alimentazione dopo che tutti i collegamenti fra dispositivi sono stati fatti.

| Non scollegare il cavo LAN quando file musicali e/o informazioni vengono condivisi usando PRO DJ LINK.

Stile di base

« File musicali e dati rekordbox possono essere trasferiti sul CDJ-2000 utilizzando dispositivi USB (memorie flash, dischi fissi, ecc.) eliminando cosi la necessita di

portare un computer nella cabina DJ. Per la riproduzione DJ e possibile utilizzare le informazioni playlist, cue, loop e hot cue impostate con anticipatamente rekor-
dbox.

« E'possibile condividere i contenuti multimediali caricati nel lettore DJ (brani, cue point, informazioni WAVE, ecc.). Per dettagli, vedere Uso della funzione PRO DJ
LINK a pagina 14.

« Possono essere collegate fino a quattro unita. Il collegamento di tre o quattro unita richiede un hub con selettore (da acquistarsi separatamente). Usare uno hub
con selettore da 100 Mbps o pit. Notare che alcuni hub con selettore potrebbero non funzionare normalmente.
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Uso in combinazione con rekordbox

« Quando e collegato ad un computer su cui sia stato installato rekordbox, i brani contenuti in rekordbox possono essere selezionati e quindi riprodotti. Per istruzioni
sul funzionamento di rekordbox sul computer, vedere il manuale rekordbox. Nel menu rekordbox [Aiuto] e possibile trovare istruzioni sul funzionamento di rekor-
dbox.

« Possono essere collegati fino a due computer.

« E'possibile visualizzare i contenuti multimediali caricati nei vari lettori DJ (brani, cue point, informazioni WAVE, ecc.)(a pagina 15).

« Possono essere collegate fino a quattro unita. Il collegamento di tre o quattro unita richiede un hub con selettore (da acquistarsi separatamente). Usare uno hub
con selettore da 100 Mbps o piu. Notare che alcuni hub con selettore potrebbero non funzionare normalmente.
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Uso di software

DJ di altre marche

Col CDJ-2000, le informazioni sui pulsanti, la manopola di regolazione del tempo, ecc., possono venire emesse nel formato universale MIDI. Se ci si collega via cavo
USB ad un computer contenente il software DJ MIDI compatibile, questo & controllabile dal CDJ-2000. L'audio dei file musicali riprodotto col computer puo anche
venire emesso dal CDJ-2000. per dettagli, vedere /nformazioni sul driver a pagina 25 e Uso di software DJ di altre marche a pagina 26.
« Collegare un computer che contenga Mac OS X (10.4.6 o successivo), Windows Vista® o Windows® XP.
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Collegamenti per la riproduzione correlata

La riproduzione correlata (relay) tra due lettori DJ & possibile collegando il CDJ-2000 ed un lettore DJ Pioneer usando le prese CONTROL (a pagina 19).
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Riproduzione

Inserimento di dischi

e Caricare il disco col lato stampato rivolto in alto.

* Inserire il disco nella fessura di inserimento apposita sul pannello anteriore
dell’apparecchio.

* Non inserire due o piu dischi alla volta.

¢ Non forzare i dischi nella fessura di inserimento quando I'alimentazione
dell’apparecchio é disattivata. Cio potrebbe causare danni al disco o
all’apparecchio stesso.

* Quandoil disco & in fase di inserimento o di espulsione, non applicare al disco
forza nella direzione opposta al suo movimento. Cio potrebbe causare danni al
disco o all’apparecchio stesso.

1 Premere [POWER].

Accendere questa unita.

2 Inserire il disco nella fessura di inserimento.

La riproduzione inizia.

* Quando auto cue viene attivata, la riproduzione inizia quando si preme
[PLAY/PAUSEM»/I1]. Per dettagli sulla funzione auto cue, vedere /mpostazione
diauto cue a pagina 16.

Espulsione dei dischi

Premere [DISC EJECTA].

Il disco viene espulso dalla fessura di inserimento.

e Sesipremeil pulsante [DISC EJECTA] per errore, premere immediatamente
il pulsante [PLAY/PAUSEM/Il]. Viene ripristinato lo stato dell'apparecchio
subito prima della pressione di [DISC EJECTA]. (Durante questo periodo di
tempo non viene emesso alcun suono).

¢ Quando [UNLOCK/LOCK] & impostato su [LOCK], premere [PLAY/PAUSE»/11]
per impostare il modo di pausa e quindi premere il pulsante [DISC EJECTA].

Inserimento delle schede di memoria SD

1 Aprire lo sportello per la scheda di memoria SD.

2 Inserire la scheda di memoria SD.

Inserire la scheda di memoria SD verticalmente, col lato posteriore rivolto in
avanti e la tacca rivolta in basso. Spingere lentamente la scheda di memoria fino
a che siferma.

3 Chiudere lo sportello per la scheda di memoria SD.

L'indicatore della scheda di memoria SD si illumina.

¢ Quando viene caricata una scheda di memoria SD che e gia stata inserita
in precedenza nel CDJ-2000 oppure in un lettore Pioneer DJ, il numero dei
dischi per i quali sono state registrate le informazioni WAVE, ecc., viene
visualizzato sul display dell’'unita principale.

Espulsione delle schede di memoria SD
dall’apparecchio

Non espellere la scheda di memoria SD o spegnere il CDJ-2000 mentre I'indica-
tore della scheda di memoria SD sta lampeggiando. Cio potrebbe danneggiare i
dati registrati sulla scheda.

1 Aprire lo sportello per la scheda di memoria SD.
L'indicatore della scheda di memoria SD si spegne.

2 Premere sulla scheda di memoria SD. Quando scatta in fuori,

estrarla tirandola verticalmente.

¢ Non inserire o rimuovere forzatamente una scheda di memoria SD. Cio
potrebbe causare danni alla scheda di memoria SD o all’apparecchio stesso.

¢ Non inserire oggetti che non siano la scheda di memoria SD nella fessura di
inserimento della scheda di memoria SD. L'inserimento di monete o oggetti
metallici puo danneggiare i circuiti interni causando disfunzioni.

Inserimento di dispositivi USB

Inserire il dispositivo USB nella porta USB.

L'indicatore USB si illumina.

* Quando viene caricato un dispositivo USB che ¢ gia stato inserito in prece-
denza nel CDJ-2000 oppure in un lettore Pioneer DJ, il numero dei dischi per
i quali sono state registrate le informazioni WAVE, ecc., viene visualizzato sul
display dell’'unita principale.

Rimozione del dispositivo USB dall’apparecchio

e Accertarsi di seguire la procedura indicata in basso quando si rimuovono
dispositivi USB dall’apparecchio. La rimozione di un dispositivo USB
senza seguire questa procedura potrebbe cancellare i dati di gestione
dell'apparecchio e rendere cosi impossibile la lettura del dispositivo USB.

* Quando si spegne I'apparecchio, accertarsi di imuovere prima il dispositivo
USB.

1 Premere [USB STOP] per piu di 2 secondi.
L'indicatore USB si spegne.

2 Scollegare il dispositivo USB.

Uso della funzione PRO DJ LINK

Quando due o pit CDJ-2000 sono collegati via cavo LAN, i brani registrati su
schede di memoria SD o dispositivi USB collegati agli altri lettori possono essere
caricati su questa unita.

1 Collegare questa unita ed altri lettori DJ usando dei cavi LAN.

2 Premere [LINK].
| supporti caricati su un altro lettore DJ vengono visualizzati sul display di questa
unita.

3 Selezionare il supporto e confermare.
| contenuti di tale supporto vengono visualizzati.

4 Selezionare il brano e confermare.
Il brano viene caricato su questa unita.
¢ Leinformazioni indicate di seguito possono essere condivise tra i lettori DJ
collegati da PRO DJ LINK.
— Brani (file musicali)
— TAG LIST (a pagina 20)
— INFO (a pagina 21)
— cue points disco
— Display WAVE disco

Condivisione informazioni disco

1 Inserire una scheda di memoria SD o un dispositivo USB nel
lettore DJ collegato da PRO DJ LINK.

2 Inserire un disco nel CDJ-2000.

Quando non c’e una scheda di memoria SD o un dispositivo USB inseriti in que-
sta unita, sul display di questa unita vengono visualizzati il numero del lettore e
la schermata di controllo per i lettori DJ in cui sono stati inseriti una scheda di
memoria SD o un dispositivo USB.

3 Premere [MEMORY] su questa unita.

Le informazione del disco impostate per questa unita vengono registrati sulla

scheda di memoria SD/dispositivo USB del lettore DJ collegato da PRO DJ LINK.

¢ Quando piu lettori DJ vengono collegati da PRO DJ LINK e schede di memo-
ria SD/dispositivi USB sono caricati in due o piu lettori DJ, i dischi non ven-
gono registrati in lettori DJ oltre a questo.

¢ Seallafase 3 si preme [DELETE], le informazioni sul disco non vengono regi-
strate in nessun lettore DJ. Nessuna informazione su dischi viene registrata
da alcun lettore DJ se una scheda di memoria SD /dispositivo USB non viene
caricata nel CDJ-2000. Per registrare informazioni su dischi, premere [DISC],
poi [MENU/UTILITY] e scegliere il lettore su cui registrare le informazioni.



Scorrimento di librerie e cartelle

Il display di scorrimento differisce a seconda della presenza o meno di informa-

zioni sulla libreria registrate sulla scheda di memoria SD/dispositivo USB.

¢ Con informazioni sulla libreria— Scorrimento libreria: | file musicali vengono
visualizzati come da categoria impostata in rekordbox (album, artista, ecc.).

¢ Senza informazioni sulla libreria— Scorrimento cartelle: Le cartelle/brani del
supporto vengono visualizzate in una struttura ad albero.

Il tipo di voci presenti nel menu della categoria pud essere cambiato nelle prefe-

renze di rekordbox (impostazioni ambientali).

Hindice dei

X Vengono visualizzati i contenuti del supporto selezionato.
contenuti

Visualizza il nome del livello piu alto o del supporto della voce visua-
lizzata.

HLivello piu alto
(predominante)

HECursore

HEContenuti della
voce selezionata

Ruotare il selettore rotante per muovere il cursore su e giu.

Vengono visualizzati i contenuti della riga selezionata col cursore.

Quando in rekordbox e presente un lavoro artistico oppure quando il
tag ID3 contiene un'immagine JPEG, viene visualizzata I'immagine
selezionata col cursore.

HFoto di coper-
tina

Riproduzione

1 Caricare il supporto su questa unita.

2 Premere [DISC], [SD], [USB] o [LINK].

Vengono visualizzati i contenuti del supporto selezionato.

3 Ruotare il selettore rotante.

Selezionare il brano. Vengono visualizzate le informazioni su categoria/cartella/

brano.

¢ Unavolta che viene raggiunto il livello piti basso nella cartella, premere il
selettore rotante. Premere [BACK] per tornare al livello piu alto.

¢ Premere [BACK] per oltre 1 secondo o premere il pulsante mediale del sup-
porto che si sta esplorando per tornare al livello piu alto.

4 Premere il selettore rotante.
Il brano viene caricato e la riproduzione ha inizio. Alla sinistra del brano in corso

di riproduzione viene visualizzato

¢ E’possibile utilizzare [TRACK SEARCHI««/»»] per selezionare brani all’in-
terno della categoria/cartella del brano in corso di riproduzione.

¢ Quando viene caricato un disco contenente file musicali registrati con una
struttura gerarchica, la riproduzione inizia dai brani al livello piu alto.

¢ Quando [UNLOCK/LOCK] & impostato su [LOCK], premere [PLAY/PAUSE»/11]
per impostare il modo di pausa e quindi premere il selettore rotante.

Durante la riproduzione, premere [PLAY/PAUSE»/II].

Gli indicatori PLAY/PAUSE» /1l e CUE lampeggiano. Premere di nuovo

[PLAY/PAUSE» /1] per riprendere la riproduzione.

e Senon si esegue alcuna operazione per 100 minuti nel modo di pausa, la rota-
zione del disco viene interrotta automaticamente. Quando, a questo punto, si
preme [PLAY/PAUSE»/Il], la riproduzione riprende dal primo brano. Quando la
funzione auto cue e attivata, I'apparecchio salta al primo brano e li entra in pausa.

% Ripresa della riproduzione dal punto subito prima
dell’espulsione del disco (funzione di ripresa della
riproduzione)

* Dopo aver espulso un disco, se quello stesso disco viene immediatamente
reinserito nel CDJ-2000, la riproduzione riprende dal punto subito prima
dell’espulsione del disco.

e Lafunzione diripresa della riproduzione € attiva solo quando lo stesso disco
viene espulso e reinserito prima di inserire un altro disco.

¢ Quando si preme [TRACK SEARCHI«<«/»»1] prima di avviare la riproduzione,
I'apparecchio ricerca I'inizio del brano e quindi la riproduzione si avvia.

e Lafunzione diripresa della riproduzione non ¢ attiva per schede di memoria
SD o dispositivi USB.

Scansione in avanti ed inversa

Premere [SEARCH <«/»>].

Quando si preme [SEARCH <«/»»] ¢ lo si tiene premuto, il brano viene scorso

rapidamente in avanti o all'indietro.

¢ Quando i file musicali sono registrati con una struttura a cartelle, lo scorri-
mento veloce in avanti o all'indietro & possibile solo per i brani appartenenti
alla stessa categoria/cartella.

Per trovare l'inizio dei brani (ricerca brano)

Premere [TRACK SEARCHI«<«/>»].

Premere il pulsante [»»] per portarsi all'inizio del brano successivo.

Quando si preme [«], viene ricercato I'inizio del brano in corso di riproduzione.

Quando esso viene premuto per due volte consecutive, I'apparecchio ritorna

all’inizio del brano precedente.

¢ Quando i file musicali sono registrati con una struttura a cartelle, la ricerca
avviene solo per i brani appartenenti alla stessa categoria/cartella.

¢ Quando la funzione auto cue ¢ attivata, I'apparecchio cerca I'inizio del primo
brano e li entra in pausa (a pagina 16).

Regolazione della velocita di riproduzione
(controllo tempo)

Spostare [TEMPO] in su o in giu.

Il tempo aumenta spostandosi verso il lato [+] (giu), mentre diminuisce con uno
spostamento verso il lato [—] (su). Il rapporto di cambiamento della velocita di
riproduzione viene indicato dal display della velocita di riproduzione stessa.

< Selezione del campo per la regolazione della velocita di
riproduzione

Premere [TEMPO x6/+10/+16/WIDE].

Il campo di regolazione del comando [TEMPO] viene commutato ad ogni pres-

sione del pulsante. L'impostazione del campo di regolazione viene indicata dal

display del campo di regolazione della velocita di riproduzione.

e |l tempo puo essere regolato in unita da 0,02 % quando impostato su £6 %, in
passi da 0,05 % quando impostato su =10 %, in passi da 0,05 % quando impo-
stato su =16 %, e in passi da 0,5 % quando impostato su WIDE.

* |l campo di regolazione & di =100 % quando impostato su WIDE. Quando
impostato su—100 %, la riproduzione si interrompe.

* Quando si attiva I'alimentazione, il campo di regolazione viene impostato su
+10 %.

Regolazione della velocita di riproduzione senza
cambiare I'altezza (Master Tempo)

Premere [MASTER TEMPO].

Gli indicatori MASTER TEMPO e [MT] sul display dell’unita principale si illumi-
nano. L'altezza del suono non cambia anche se si cambia la velocita di riprodu-
zione col comando [TEMPO].

¢ |l suono viene processato digitalmente e percio la sua qualita diminuisce.

Riproduzione in direzione inversa

Impostare [DIRECTION FWD/REV] su [REV].

L’indicatore REV si illumina ed il brano viene riprodotto nella direzione inversa.

¢ Quando i file musicali sono registrati con una struttura a cartelle, lo scorri-
mento veloce in avanti o all'indietro e possibile solo per i brani appartenenti
alla stessa categoria/cartella. Notare inoltre che la riproduzione inversa
potrebbe non iniziare immediatamente.

e Ladirezione in cui la velocita di riproduzione viene aumentata o diminuita a
seconda della direzione in cui viene ruotata la manopola viene invertita.

* Quando operazioni come la ricerca di brani e riproduzione loop vengono
eseguite durante la riproduzione inversa, il display dello stato della memo-
ria audio nella sezione display della manopola lampeggia e la riproduzione
scratch potrebbe non essere possibile.
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Impostazione di punti Cue

1 Durante la riproduzione, premere [PLAY/PAUSE»/II].
La riproduzione viene portata in pausa.

2 Premere il pulsante [CUE].

Il punto in cui il brano viene messo in pausa viene impostato come cue point.

L'indicatore CUE si illumina e gli indicatori PLAY/PAUSEM /1l lampeggiano.

Durante questo periodo di tempo non viene emesso alcun suono.

e Seviene impostato un nuovo cue point, il punto cue point precedentemente
impostato viene cancellato.

e Peristruzioni sul salvataggio di cue point. Vedere Memorizzazione di punti cue
point e loop point a pagina 17.

Regolazione della posizione del cue point

1 Premere [SEARCH<«<«/»»] mentre in pausa al cue point.
Gli indicatori CUE e PLAY/PAUSEM/II lampeggiano.

2 Premere [SEARCH<«/>>].

E’ possibile eseguire la regolazione fine del cue point in intervalli da 0,5
fotogrammi.

* Lastessa operazione e fattibile con la manopola.

3 Premere il pulsante [CUE].

Il punto in cui il pulsante e stato premuto viene impostato come cue point.

e Seviene impostato un nuovo cue point, il punto cue point precedentemente
impostato viene cancellato.

¢ Quando il supporto contenente il brano viene rimosso, il cue point viene
cancellato. Per istruzioni sul salvataggio di cue point. Vedere Memorizzazione
di punti cue point e loop point a pagina 17.

Ritorno ad un Cue Point (Back Cue)

Durante la riproduzione, premere [CUE].

L’'apparecchio ritorna immediatamente al cue point correntemente impostato e
entra in pausa.

¢ Quando si preme [PLAY/PAUSEM/Il], la riproduzione inizia dal cue point.

Controllo di Cue Point (Cue Point Sampler)

Premere e tenere premuto [CUE] dopo esser tornati al Cue Point.

La riproduzione inizia dal cue point correntemente impostato. La riproduzione

continua mentre [CUE] viene tenuto premuto.

¢ Quando i file musicali sono registrati con una struttura a cartelle, il controllo
del cue point e possibile solo per i brani appartenenti alla stessa categoria/
cartella.

Impostazione di Cue Pointdurante la
riproduzione (Real Time Cue)

Durante la riproduzione, premere [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)]

nella posizione in cui si desidera impostare il cue point.
Il punto in cui il pulsante e stato premuto viene impostato come cue point.

Impostazione di auto cue

Quando si carica un brano o si esegue I'operazione di ricerca di brani, la sezione
silenziosa all’inizio del brano viene saltata ed il cue point viene impostato auto-
maticamente nel punto subito prima dell’avvio del suono.

Premere [TIME MODE/AUTO CUE] per piu di 1 secondo.

La funzione auto cue ¢ attivata. [A.CUE] si illumina sul display dell’unita

principale.

* L'impostazione del livello auto cue rimane in memoria anche quando I'ali-
mentazione viene disattivata.

Per cambiare il livello auto cue

Il livello della pressione sonora usato per I'identificazione di una sezione come

silenziosa puo essere selezionato negli otto punti seguenti:

-36 dB, -42 dB, -48 dB, -54 dB, —60 dB, -66 dB, -72 dB e -78 dB

¢ L'impostazione del livello auto cue rimane in memoria anche quando I'ali-
mentazione viene disattivata.

el livello auto cue puo essere cambiato in due modi, come visto di seguito.
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“ Cambio di procedura - [MENU/UTILITY]

1 Premere [MENU/UTILITY] per piu di 1 secondo.

Viene visualizzata la schermata [UTILITY].
2 Selezionare [AUTO CUE LEVEL] e confermare.

3 Ruotare il selettore rotante.
Il livello auto cue impostato cambia.

% Cambio di procedura - [TIME MODE/AUTO CUE]

1 Premere [TIME MODE/AUTO CUE] per piu di 5 secondi.
Viene impostato la modalita di cambiamento del livello auto cue.

2 Premere [CUE/LOOP CALL«/»>].

Il livello auto cue impostato cambia.

¢ Per cancellare il cambiamento di modalita, premere di nuovo [TIME MODE/
AUTO CUE].

Impostazione di Loop

1 Durante la riproduzione, premere [LOOP IN/CUE(IN ADJUST)]

nella posizione in cui si desidera I’avvio di looping (il punto loop

in point).

Il Loop In Point viene impostato.

* Questa operazione non e necessaria se si & gia impostato un Cue Point come
Loop In Point.

2 Premere [LOOP OUT(OUT ADJUST)] nella posizione in cui si

desidera I'interruzione di looping (il punto loop out point).

Il punto Loop Out Point viene impostato e la riproduzione Loop inizia dal punto

Loop In Point.

¢ Quando si riproducono dei file musicali, la funzione looping puo essere impo-
stata solo all'interno dello stesso brano.

Regolazione fine di loop in point (regolazione
loop in)

1 Durante la riproduzione loop, premere [LOOP IN/CUE
(IN ADJUST)].

[LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] passa al lampeggio veloce e [LOOP OUT
(OUT ADJUST)] si spegne.

Il tempo del punto loop in point viene visualizzato sul display dell’'unita
principale.

2 Premere [SEARCH<«/>»].

1l punto loop in point puo essere regolato in unita da 0,5 fotogrammi.

¢ La stessa operazione e fattibile con la manopola.

¢ Il punto loop in point puo essere regolato di 30 fotogrammi e deve trovarsi
davanti al punto loop out point.

3 Premere [LOOP/CUE (IN ADJUST)].

e Lariproduzione loop normale riprende.

e Lariproduzione loop normale riprende anche se non si esegue alcuna opera-
zione per piu di 10 secondi.

¢ Quando si riproducono dei file musicali, Il punto loop in point puo essere
regolato solo all'interno dello stesso brano.

Regolazione fine di loop out point (regolazione
loop out)

1 Durante la riproduzione loop, premere [LOOP OUT
(OUT ADJUST)].

[LOOP OUT (OUT ADJUST)] passa al lampeggio veloce e [LOOP IN/CUE
(IN ADJUST)] si spegne.

Il tempo del punto loop out point viene visualizzato sul display dell’'unita
principale.

2 Premere [SEARCH ««/»>>].

Il punto loop out point puo essere regolato in unita da 0,5 fotogrammi.

¢ La stessa operazione e fattibile con la manopola.

¢ |l campo di regolazione del punto loop out point & dovunque dopo il punto
loop in point.

3  Premere [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

La riproduzione loop normale riprende.

e Lariproduzione loop normale riprende anche se non si esegue alcuna opera-
zione per piu di 10 secondi.



¢ Quando si riproducono dei file musicali, Il punto loop out point puo essere
regolato solo all’interno dello stesso brano.

Cancellazione della riproduzione Loop (Loop
Exit)

Durante la riproduzione loop, premere [RELOOP/EXIT].

La riproduzione continua dopo il Loop Out Point senza tornare al Loop In Point.

Ritorno alla riproduzione Loop (Reloop)

Dopo aver cancellato la riproduzione loop, premere

[RELOOP/EXIT] durante la riproduzione.
La riproduzione torna al punto Loop In Point e la riproduzione Loop riprende.

Impostazione automatica di loop (Loop da
4-battute)

Durante la riproduzione, premere [4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER].

Un loop da 4 battute che inizia dal punto in cui si &€ premuto il pulsante viene

impostato automaticamente, in accordo con le BPM del brano in corso di ripro-

duzione, e la riproduzione loop si avvia.

* Se non fosse possibile rilevare le BPM del brano, il valore di BPM viene impo-
stato su 130.

Taglio dei loop (Loop Cut)

Durante la riproduzione loop, premere [4-BEAT LOOP/

LOOP CUTTER].

Il tempo di riproduzione loop viene dimezzato ogni volta che il pulsante viene
premuto.

Estensione dei loop

Durante la riproduzione loop, premere [4-BEAT LOOP/
LOOP CUTTER] mentre si preme [LOOP OUT (OUT ADJUST)].
Il tempo di riproduzione loop viene raddoppiato ogni volta che il pulsante viene
premuto.
* La stessa operazione puo essere eseguita come descritto di seguito.
— Premere [SEARCH <<«/»»] mentre si preme [LOOP OUT (OUT ADJUST)].
— Ruotare la manopola mentre si preme [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Impostazione di punti Hot Cue

1 Premere [HOT CUE REC/CALL].
L'apparecchio passa al modo di registrazione hot cue. L'indicatore HOT CUE (A,
B, Q) siilluminain rosso.

2 Durante la riproduzione oppure nel modo di pausa, premere

[HOT CUE] (A, B o C) nel punto in cui si desidera impostare hot cue.

La posizione in cui il pulsante é stato premuto o il loop in corso di riproduzione

viene impostato al pulsante [HOT CUE] (notare che la direzione della riprodu-

zione non viene registrata). L'indicatore del pulsante lampeggia.

¢ Mentre la hot cue viene registrata, non & possibile registrare altri pulsanti
[HOT CUE], impostare i punti cue point, eseguire lo scorrimento veloce in
avanti o all’indietro o la riproduzione scratch.

¢ Quando una scheda di memoria SD o un dispositivo USB vengono caricati
nel lettore, I'informazione del punto viene registrata automaticamente.

¢ Quando siimposta una hot cue durante la riproduzione scratch, la riprodu-
zione potrebbe interrompersi temporaneamente.

Riproduzione di hot cue

1 Premere [HOT CUE REC/CALL].

Viene impostato il modo di riproduzione hot cue.

¢ Gliindicatori dei pulsanti in cui sono stati registrati i punti cue point si illumi-
nano in verde.

¢ Gliindicatori dei pulsanti in cui si trova registrata la riproduzione loop si
illuminano in arancione.

¢ Gliindicatori dei pulsanti in cui non e stato registrato nulla non si illuminano.

2 Durante la riproduzione o nel modo di pausa, premere

[HOT CUE] (A, B o Q).

La riproduzione inizia istantaneamente dal punto registrato nel pulsante.

¢ Le informazioni per la riproduzione loop registrata nei pulsanti [HOT CUE]
differiscono da quelle della riproduzione loop impostata usando i pulsanti
[LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] e [LOOP OUT (OUT ADJUST)]. La riproduzione
Loop puo essere cancellata usando il pulsante [RELOOP/EXIT] e la regola-
zione fine del punto loop out point puo essere eseguita usando il pulsante
[LOOP OUT (OUT ADJUST)]. La regolazione diretta di cio cambia le informa-
zioni registrate nei pulsanti [HOT CUE] (A, Be C).

Richiamo di Hot Cue

< Procedura per il richiamo di hot cue (per dischi)

1 Inserire una scheda di memoria SD/dispositivo USB nel CDJ-
2000.

2 Inserire un disco nel CDJ-2000.
Quando le hot cue del disco sono registrate su una scheda di memoria SD/dispo-
sitivo USB, I'indicatore HOT CUE (A, B o C) lampeggia.

3 Premere il pulsante [HOT CUE] (A, B o C) la cui hot cue si

desidera richiamare.

La hot cue viene richiamata. L'indicatore HOT CUE (A, B, C) si illumina.

* Se non si desidera richiamare una hot cue, premere [HOT CUE REC/CALL]
senza premere [HOT CUE] (A, B o ). | pulsanti per cui non ¢ stata richiamata
alcuna hot cue si spengono.

¢ Quando si riproducono brani registrati su supporti diversi dai dischi, le hot
cue non possono essere richiamate anche se nel CDJ-2000 viene caricato un
disco per il quale le hot cue sono registrate.

¢ Se sicancella accidentalmente il modo di richiamo hot cue, espellere la
scheda di memoria SD/dispositivo USB e quindi ricaricarla.
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“ Procedura per il richiamo di hot cue (per schede di
memoria SD/dispositivi USB)

1 Inserire una scheda di memoria SD/dispositivo USB nel CDJ-
2000.

2 Caricare il brano la cui hot cue si desidera richiamare.

3 Premere [HOT CUE/REC/CALL] per piu di 1 secondo.
L’apparecchio passa al modo di richiamo di hot cue, e gli indicatori HOT CUE (A,
B o C) dove sono registrate le hot cue lampeggiano.

4 Premere il pulsante [HOT CUE] (A, B o C) la cui hot cue si

desidera richiamare.

La hot cue viene richiamata. L'indicatore HOT CUE (A, B, C) si illumina.

* Se non sidesidera richiamare una hot cue, premere [HOT CUE REC/CALL]
senza premere [HOT CUE] (A, B o C). | pulsanti per cui non ¢ stata richiamata
alcuna hot cue si spengono.

e Sesicancella accidentalmente il modo di richiamo hot cue, premere nuova-
mente [HOT CUEREC/CALL].

< Cancellazione del modo di richiamo hot cue

Eseguire una delle operazioni in basso per cancellare il modo di richiamo hot
cue.

Il modo di richiamo hot cuenon viene cancellato quando si riproduce un brano
diverso.

1 RichiamodihotcueA,BeC.
2 Premere [HOT CUE REC/CALL].

Memorizzazione di punti cue point e loop
point

1 Inserire una scheda di memoria SD/dispositivo USB nel CDJ-
2000.

2 Impostare dei Cue Point o Loop Point.

3 Premere [MEMORY].

~
Sul display dell'unita principale appare [D MEMORY] o [ MEMORY]. Il cue
point memorizzato appare nel display della posizione di riproduzione. L'informazione
del punto viene registrata sulla scheda di memoria SD/dispositivo USB.
* Quando sia una scheda di memoria SD che un dispositivo USB vengono
caricati nel CDJ-2000, la scheda di memoria SD ha la priorita.
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e Persalvare i loop point, premere [MEMORY] durante la riproduzione loop
playback. | loop point memorizzati appaiono nel display della posizione di
riproduzione.

* L’informazione viene registrata automaticamente sulla scheda di memoria
SD/dispositivo USB.

— Informazioni su cue point o loop playback impostate in [HOT CUE] (A, Be C)
— Informazioni display WAVE del brano

Richiamo di punti cue point o loop point salvati

1 Inserire una scheda di memoria SD/dispositivo USB nel CDJ-
2000.

2 Caricare il brano i cui punti cue point o loop point si desidera
richiamare.

I punti Cue e loop vengono indicato come segni nel display della posizione di
riproduzione.

3 Premere [CUE] [LOOP/CALL</»].

La riproduzione viene portata al punto scelto e quindi in pausa.

¢ Quando vengono registrati pit punti, il punto si muove ogni volta che il pul-
sante viene premuto.

4 Premere [PLAY/PAUSE>/II].

La riproduzione inizia dal punto Cue o Loop.

Cancellazione di punti cue point o loop point
individuali

1 Inserire una scheda di memoria SD/dispositivo USB nel CDJ-
2000.

2 Caricare il brano contenente il punto cue o loop da cancellare.
I punti Cue e loop vengono indicato come segni nel display della posizione di
riproduzione dell’unita principale.

3 Premere [CUE] [LOOP/CALL«/»].

La riproduzione viene portata al punto scelto e quindi in pausa.

* Quando vengono registrati pit punti, il punto si muove ogni volta che il pul-
sante viene premuto.

4 Premere [DELETE].

~+
I il DELETE] viene visualizzato sul display dell'unita principale e le infor-
mazioni del punto selezionato vengono cancellate.

Cancellazione di tutti i punti cue point e loop
point per un disco

1 Inserire una scheda di memoria SD/dispositivo USB nel CDJ-
2000.

I punti Cue e loop vengono indicato come segni nel display della posizione di
riproduzione dell’unita principale.

2 Premere [DELETE] per piu di 5 secondi.
[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE? PUSH MEMORY] appare sul display dell'unita
principale.

3 Premere [MEMORY].

Tutti i punti cue point e loop point per il disco correntemente caricato nel CDJ-

2000 vengono cancellati.

¢ |l modo di cancellazione viene cancellato quando si preme un pulsante
diverso da [MEMORY].

Cancellazione di tutte le informazioni sul
disco registrate sulla scheda di memoria SD/
dispositivo USB

1 Senza alcun disco caricato nel CDJ/2000, premere [DELETE] per
almeno 5 secondi.

[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE ALL? PUSH MEMORY] appare sul display
dell’unita principale.

2 Premere [MEMORY].

Tutte le informazioni sul disco registrate sulla scheda di memoria SD/dispositivo

USB vengono cancellate.

¢ |l modo di cancellazione viene cancellato quando si preme un pulsante
diverso da [MEMORY].
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Funzionamento della manopola

Sulla cima della manopola si trova un comando integrato. Non appoggiare alcun

oggetto sulla manopola e non agire su di essa usando forza. Notare anche che

acqua o altri liquidi, se penetrano nell’apparecchio, possono causare disfunzioni.

La manopola ha due modi di funzionamento.

¢ Modo VINYL: Quando la parte superiore della manopola viene premuta
durante la riproduzione, la riproduzione si interrompe, e quando la manopola
viene fatta ruotare a questo punto il suono viene prodotto in accordo alla
direzione in cui la manopola viene fatta ruotare.

¢ Modo CDJ: Quando la parte superiore della manopola viene premuta, la ripro-
duzione si interrompe e operazioni come la riproduzione scratch non sono
possibili.

Ricerca fotogrammi [VINYL-CDJ]

Far ruotare la manopola nel modo di pausa.

La posizione di pausa del brano puo essere spostata in unita da 0,5 fotogrammi.

¢ La posizione viene spostata nella direzione della riproduzione quando la
manopola viene ruotata in senso orario e nella direzione inversa quando la
manopola viene ruotata in senso antiorario. La posizione si sposta di 135 per
una rotazione della manopola.

Ricerca rapida [VINYL-CDJ]

Ruotare la manopola mentre si preme [SEARCH <«/»»].

Il brano viene fatto scorrere rapidamente in avanti/all’indietro nella direzione in

cui si ruota la manopola.

¢ Quando il pulsante [SEARCH<«<«/»»] viene rilasciato, la funzione viene
cancellata.

* Quando si ferma la rotazione della manopola la riproduzione normale
riprende.

¢ Lo scorrimento rapido in avanti/all’indietro puo essere regolato a seconda
della velocita con cui si ruota la manopola.

“ Ricerca rapida di brani

Quando si ruota la manopola mentre si preme [TRACK SEARCHI«</»»1],il brano
avanza ad alta velocita nella direzione in cui si ruota la manopola.

Pitch bend [VINYL-CDJ]

Ruotare la sezione esterna della manopola durante la

riproduzione.

La velocita di riproduzione aumenta con la rotazione in senso orario e diminuisce

con la rotazione in senso antiorario. Quando la rotazione viene interrotta, la ripro-

duzione ritorna alla velocita normale.

¢ Quando il modo della manopola & impostato su CDJ, & possibile eseguire la
stessa operazione ruotando la parte superiore della manopola.

Riproduzione scratch [VINYL]

Quando il modo della manopola € impostato su VINYL, & possibile riprodurre

i brani a seconda della direzione e della velocita di rotazione della manopola
semplicemente ruotando la parte superiore della manopola mentre si preme su
di essa.

1 Premere [JOG MODE].

Impostare la manopola su VINYL.

2 Premere sulla parte superiore della manopola durante la

riproduzione.
La riproduzione rallenta e quindi si interrompe.

3 Ruotare la manopola nella direzione e nella velocita di
rotazione desiderate.

Il suono viene riprodotto in accordo con la direzione e velocita di rotazione della
manopola semplicemente ruotando la parte superiore della manopola mentre si
preme su di essa.

4 Rimuovere la mano dalla parte superiore della manopola.
La riproduzione normale riprende.



< Regolazione del carico quando si ruota la manopola

Ruotare [JOG ADJUST].
Il carico si appesantisce con la rotazione in senso orario e si alleggerisce con la
rotazione in senso antiorario.

+ Regolazione del tempo che trascorre fino all’interruzione
della riproduzione quando si preme la parte superiore
della manopola

Ruotare [VINYL SPEED ADJUSTTOUCH/BRAKE].
La velocita di riproduzione aumenta con la rotazione in senso orario e diminuisce
con la rotazione in senso antiorario.
¢ Quando il modo della manopola & impostato su VINYL, la velocita con cui
la riproduzione si interrompe quando si preme [PLAY/PAUSE»/I1] cambia
simultaneamente.

< Regolazione del tempo che trascorre fino al ripristino
della riproduzione quando si rilascia la parte superiore
della manopola

Ruotare [VINYL SPEED ADJUSTRELEASE/START].
La velocita di riproduzione aumenta con la rotazione in senso orario e diminuisce
con la rotazione in senso antiorario.
¢ Quando il modo della manopola & impostato su VINYL, la velocita con
cui la riproduzione riprende quando si preme [PLAY/PAUSE»/11] cambia
simultaneamente.

Funzionamento del comando [NEEDLE
SEARCH]

¢ |l comando [NEEDLE SEARCH] puo essere usato solo nei casi seguenti:
— Nel modo di pausa
— Mentre la manopola viene premuta col modo impostato su VINYL

e Toccare il comando [NEEDLE SEARCH] con un dito per riprodurre con faci-
lita il suono nella posizione in cui il comando viene toccato. Spostare il dito
mentre si tocca la superficie del comando per spostarsi rapidamente nella
posizione desiderata.

¢ Questo comando viene utilizzato per I'introduzione di caratteri in diverse
funzioni del CDJ-2000.

Riproduzione dalla posizione in cui il comando é
stato toccato

Toccare il comando [NEEDLE SEARCH].
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1l brano viene riprodotto dalla posizione in cui il comando é stato rilasciato. La

posizione di riproduzione corrente sul display dedicato si sposta direttamente

supra alla posizione in cui il comando e stato toccato.

¢ Laposizione di riproduzione pud essere spostata muovendo il dito mentre si
tocca il comando. Notare che quando si fa cio, la posizione sul display della
posizione della riproduzione potrebbe non essere visualizzato in modo cor-
retto ed il suono potrebbe non essere riprodotto in modo appropriato.

Introduzione di caratteri

< Introduzione di caratteri per la ricerca usando i pulsanti
[SEARCH]

1 Toccare il comando [NEEDLE SEARCH].

TEMPO

U

Il carattere direttamente sopra alla posizione toccata viene ingrandito.

2 Rimuovere il dito dal comando [NEEDLE SEARCH].

Il carattere ingrandito viene introdotto.

¢ A questo punto, ripetere la procedura sopraindicata per introdurre altri
caratteri.

¢ | caratteri che possono essere introdotti sono le lettere A—Z, i numeri0-9e
simboli. | caratteri che possono essere introdotti cambiano quando si preme
la posizione sotto [ABC] o [123].

¢ Quando siintroduce viene cancellato un singolo carattere. Con

ulteriori introduzioni i caratteri vengono cancellati consecutivamente.

Utilizzo del CDJ-2000 in combinazione con
altre apparecchiature

Avvio della riproduzione usando un il fader di
un mixer DJ (apertura con fader)

1 Collegare il CDJ-2000 con un mixer DJ Pioneer usando il cavo
di controllo incluso in dotazione.
Per istruzioni sui collegamenti vedere Stile di base a pagina 12.

2 Muovere il fader dei canali del mixer DJ o il comando della

dissolvenza (cross fader).

Il modo di pausa del lettore DJ viene cancellato ed il brano viene riprodotto istan-

taneamente. Consultare anche le istruzioni per I'uso del mixer DJ collegato.

¢ Quando il fader dei canali o il comando della dissolvenza vengono riportati
nella posizione originale, la riproduzione ritorna al punto cue point e viene
impostato il modo di pausa (Back Cue).

Riproduzione correlata su due lettori DJ

1 Collegare il CDJ-2000 ad un mixer DJ.
Per istruzioni sui collegamenti vedere Collegamenti per la riproduzione correlata a
pagina 13.

2 Impostare il comando della dissolvenza del mixer DJ in
posizione centrale.

3 Attivare auto cue per entrambi i lettori DJ.
Gli indicatori auto cue del lettore CD si illuminano.

4  Avviare la riproduzione su questa unita.

Viene riprodotto il primo brano su questa unita e quindi, una volta terminata la

riproduzione del brano, la riproduzione inizia automaticamente sull’altro lettore

DJ. Questa unita raggiunge I'inizio del prossimo brano ed entra in pausa. Questa

operazione viene ripetuta al fine di correlare la riproduzione tra i due lettori DJ.

¢ |l supporto puo essere cambiato ed il punto cue point essere impostato sul
lettore DJ nel modo di attesa.

¢ Se l'alimentazione di uno dei lettori DJ viene disattivata durante la riprodu-
zione, la riproduzione potrebbe avviarsi sull’'altro lettore DJ.

e Lafunzione di apertura col fader non & in funzione durante la riproduzione
correlata.

¢ Lariproduzione correlata potrebbe non essere possibile se i due lettori DJ
non sono collegati allo stesso mixer DJ.
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Uso del pulsante [BROWSE]

Riordino dei brani (menu riordino)

Quando la libreria si trova nel modo di scorrimento, i brani possono essere rior-
dinati utilizzando il menu Riordino. (Il menu Riordino non viene visualizzato nel
modo di scorrimento delle cartelle).

1 Premere [MENU/UTILITY] mentre i brani vengono visualizzati.
Il menu Riordino viene visualizzato alla destra dello schermo di visualizzazione
delle informazioni.

[ALBUM]
- [BPM]
SLLRATING]
[ GENRE]
[COMMENTS]

TEMPO

2 Selezionare e confermare la voce di impostazione.

| brani vengono riordinati a seconda della voce selezionata. Le informazioni sul

brano vengono visualizzate.

¢ |l modo di riordino viene cancellato quando si preme [BACK] per ritornare al
livello piu alto.

¢ |l tipo di voci di riordino nel menu di riordino puo essere cambiato nelle prefe-
renze di rekordbox (impostazioni ambientali).

Ricerca di brani (SEARCH)

¢ Lafunzione di ricerca puo essere utilizzata per cercare brani registrati sul
supporto caricato nell’apparecchio per mezzo di [SEARCH].

* | brani registrati su disco non possono essere ricercati.

e | brani registrati su supporti su cui lo scorrimento della libreria non & possi-
bile, non possono essere ricercati.

1 Selezionare [SEARCH] e confermare la voce di impostazione.
In fondo al display dell’unita principale appare un carattere.

2 Usare [NEEDLE SEARCH] per introdurre un carattere.

Vengono visualizzati i brani che includono il carattere introdotto.

* Quando a questo punto si introducono altri caratteri, vengono visualizzati i
brani che iniziano con la stringa di caratteri introdotta.

* Quando si preme [BACK], riappare la schermata della categoria.

Uso della funzione salto

La funzione salto puo essere usata per spostarsi istantaneamente sul brano,

categoria o cartella che si desidera riprodurre.

La funzione salto include i due modi indicati di seguito.

e Salto lettere: Usare questo modo quando i brani sono arrangiati o riordinati in
ordine alfabetico.

¢ Salto pagine: Usare questo modo quando i brani non sono arrangiati o riordi-
nati in ordine alfabetico. Ruotare il selettore rotante per saltare tra le pagine.

< Nel modo di salto delle lettere

1 Premere il selettore rotante per almeno 1 secondo.
I modo passa al salto delle lettere. La prima lettera del brano selezionato viene
ingrandita.

2 Selezionare il carattere o il simbolo dove si desidera saltare e

confermare.

Il display passa alla categoria che inizia col carattere o simbolo selezionato.

e | caratteri che possono essere visualizzati sono le lettere A—Z, i numeri0-9 e
simboli.
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+ Nel modo di salto delle pagine

1 Premere il selettore rotante per almeno 1 secondo.
Il modo passa al salto delle pagine.

2 Selezionare la pagina dove si desidera saltare e confermare.
Il display passa alla pagina selezionata.

Uso di hot cue bank

Le hot cue bank impostate anzitempo in rekordbox possono essere registrate nei
pulsanti [HOT CUE] del CDJ-2000 (A, B e C).

1 Caricare il supporto in cui é registrato hot cue bank nel CDJ-
2000.
[HOT CUE BANK] appare nelle voci di categoria.

2 Selezionare [HOT CUE BANK] e confermare la voce di
impostazione.

Viene visualizzato hot cue bank. Il cursore & fisso su hot cue bank A. Esso non
puo essere spostato usando il selettore rotante o altri pulsanti.

3 Selezionare la hot cue bank che si desidera richiamare e

confermare.

Le hot cue registrate nella hot cue bank vengono registrate sui pulsanti

[HOT CUE] del CDJ-2000 (A, B o C). Gli indicatori (A, B o C) si illuminano in rosso.

¢ Quando una nuova hot cue viene registrata nei pulsanti [HOT CUE] del CDJ-
2000 (A, B o Q), tutte le informazioni sui punti della hot cue bank vengono
cancellate.

¢ Le hot cue bank non possono essere cancellate sul CDJ-2000.

Controllo della storia di riproduzione (HISTORY)

e Lastoriadiriproduzione del brano viene registrata e visualizzata in
[HISTORY].

¢ Basandosi sulla storia di riproduzione in [HISTORY] & possibile creare delle
playlist utilizzando rekordbox. Per ulteriori dettagli, vedere il manuale di
istruzioni di rekordbox.

1 Inserire una scheda di memoria SD/dispositivo USB nel CDJ-
2000.

2 Riproduzione di brani.

La storia di riproduzione del brano in corso di riproduzione viene registrata e

visualizzata in [HISTORY].

¢ Quando un dispositivo USB, ecc., viene collegato al CDJ-2000 per la prima
volta oppure viene ricollegato, la nuova [HISTORY] viene creata automatica-
mente sul dispositivo USB.

¢ Il nome di [HISTORY] puo essere preimpostato in [UTILITY] (a pagina 22).

e Seun brano gia registrato in [HISTORY] viene riprodotto di nuovo dopo aver
riprodotto un brano diverso, esso viene registrato nuovamente in [HISTORY].
Comunque, i brani riprodotti usando i pulsanti [HOT CUE] (A, B e C) non
vengono registrati nella storia (essi vengono registrati quando si richiama la
hot cue).

¢ Il numero massimo di brani che possono essere registrati in [HISTORY] & 999.
Quando viene registrato il 1 000° brano, la voce pit vecchia della storia viene
cancellata.

< Cancellazione di [HISTORY]

1 Con [HISTORY] selezionato, premere [MENU/UTILITY].

Viene visualizzato il menu di cancellazione.

2 Selezionare il campo da cancellare e confermare.
e [DELETE]: La voce di [HISTORY] selezionata col cursore viene cancellata.
e [ALL DELETE]: L'intera [HISTORY] viene cancellata.
e Lastoria [HISTORY] viene cancellata quando [HISTORY] viene convertita in
playlist usando rekordbox.

Uso del pulsante [TAG LIST]

Fino a 60 brani possono essere riprodotti in successione oppure e possibile
preimpostare in tag list dei brani selezionati per scene DJ specifiche.
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ENome supporto Il nome del supporto su cui viene registrato il brano viene visualizzato
pp qui.
EICursore Ruotare il selettore rotante per muovere il cursore su e giu.

Quando in rekordbox e presente un lavoro artistico oppure quando il
tag ID3 contiene un'immagine JPEG, viene visualizzata I'immagine
selezionata col cursore.

HFoto di coper-
tina

Aggiunta di brani alla tag list

Selezionare il brano e quindi premere [TAG TRACK/REMOVE].

viene visualizzato alla sinistra del brano.

* Il numero dei brani che possono essere aggiunti alla tag list & di 60 brani per
supporto. Se si prova ad aggiungere un 61° brano, viene visualizzato un mes-
saggio di avvertimento ed il brano non pud essere aggiunto.

¢ | brani possono essere registrati nella tag list in anticipo usando rekordbox.

¢ Quando i lettori DJ sono collegati via PRO DJ LINK, su tutti i lettori DJ ven-
gono visualizzati gli stessi contenuti di tag list.

¢ Quando viene premuto [TAG TRACK/REMOVE] mentre le informazioni ven-
gono visualizzate dopo aver premuto [INFO], i brani caricati in questa unita
vengono aggiunti alla tag list.

< Aggiunta di categorie o cartelle alla tag list

Premere [TAG TRACK/REMOVE] con I'elenco dei brani visualizzato

sul lato destro dello schermo delle informazioni.

Il nome della categoria/cartella lampeggia ed i brani in quella categoria/cartella

vengono aggiunti alla tag list.

¢ Quando viene selezionata una categoria/cartella che include brani gia
aggiunti alla tag list e si preme [TAG TRACK/REMOVE], solo i tasti non gia
presenti nella tag list vengono aggiunti.

¢ Quando si aggiunge una cartella mentre si & nel modo di scorrimento delle
cartelle, i nomi di brano vengono registrati come nomi di file. | nomi degli
artisti non vengono registrati.

< Aggiunta di playlist alla tag list

Premere [TAG TRACK/REMOVE] con I'elenco dei brani visualizzato

sul lato destro dello schermo delle informazioni.

Il nome della playlist lampeggia ed i brani in tale playlist vengono aggiunti alla

tag list.

* Quando viene selezionata una playlist che include brani che sono gia stati
aggiunti alla tag list e si preme [TAG TRACK/REMOVE], solo i brani che in
precedenza non erano stati gia aggiunti alla tag list vengono aggiunti.

e Le playlist possono essere aggiunte anche premendo [TAG TRACK/
REMOVE] mentre contenuti artistici vengono visualizzati sullo schermo delle
informazioni.

Caricamento di brani dalla tag list
1 Premere [TAG LIST].
Viene visualizzato tag list.

2 Selezionare il brano da caricare e confermare.
Il brano viene caricato e la riproduzione si avvia.

Rimozione di brani dalla tag list

1 Premere [TAG LIST].
Viene visualizzato tag list.

2 Selezionare il brano da rimuovere dalla tag list e quindi

premere [TAG TRACK/REMOVE] per almeno 1 secondo.

Il brano viene rimosso dalla tag list.

e Seun brano aggiunto alla tag list viene rimosso dalla tag list durante la
riproduzione, il brano viene riprodotto fino alla fine e quindi viene impostato il
modo di arresto. Il brano successivo non viene riprodotto.

¢ Quando un supporto viene rimosso dal CDJ-2000, tutti i brani registrati su tale
supporto vengono rimossi dalla tag list.

Uso del pulsante [INFO]

| dettagli dei brani caricati sul CDJ-2000 possono essere controllati premendo
[INFO]. Quando i lettori DJ sono collegati via PRO DJ LINK, & possibile control-
lare anche i dettagli dei brani caricati negli altri lettori.
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| dettagli dei brani caricati nel lettore DJ vengono visualizzati qui.

La posizione in cui vengono memorizzate le informazioni sul brano
viene visualizzata qui.

HFoto di copertina e
commento

La foto di copertina ed il commento per il brano caricato nel lettore
DJ vengono visualizzati qui.

Controllo dei dettagli dei brani caricati

Premere [INFO] durante la riproduzione del brano.
Vengono visualizzati i dettagli del brano.

Visualizzazione dei dettagli di brani caricati su
altri lettori DJ

1 Collegare questa unita e gli altri lettori DJ con PRO DJ LINK.

2 Premere INFO, poi premere [MENU/UTILITY].
Appare la schermata [Link Info].

3 Selezionare il lettore DJ e confermare.

Vengono visualizzati i dettagli dei brani caricati nel lettore DJ selezionato.

* Se nel lettore DJ selezionato non vi sono dei brani caricati non viene visualiz-
zato alcun dettaglio.

Uso della funzione salto informazioni

Questa funzione puo essere usata per selezionare voci visualizzate nei dettagli e
spostarle nella categoria, ecc., nella quale & incluso il brano.

1 Visualizzare i dettagli del brano.

2 Selezionare e confermare la voce di impostazione.

Viene impostato il modo di scorrimento della libreria per la voce selezionata.

* Potrebbe non esser possibile selezionare alcune voci.

¢ Quando un brano viene selezionato, esso viene spostato nella categoria in il
brano era stato caricato.

* Lo spostamento di voci dai dettagli del disco ai brani caricati in un lettore DJ
collegato via PRO DJ LINK non ¢ possibile.

¢ Quando si seleziona una voce per cui viene visualizzata solo un'icona, tale
icona viene spostata nella categoria corrispondente.
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Modifica delle
iImpostazioni

Uso del pulsante [MENU/UTILITY]

Varie impostazioni del CDJ-2000 possono essere cambiate premendo
[MENU/UTILITY].

DIGITAL OUT 16bit
PLAYER No. P
LINK STATUS NOW CONNECTING
l AUTO STANDBY ON
_LCD BRIGHTNESS

SCREEN SAVER

HVoce imposta-

Jioni Le voci di impostazione del CDJ-2000 vengono visualizzate qui.

HImpostazioni Le impostazioni per le varie voci vengono visualizzate qui.

Modifica delle impostazioni

1 Premere [MENU/UTILITY] per piu di 1 secondo.
Viene visualizzata la schermata [UTILITY].

2 Selezionare e confermare la voce di impostazione.
Il cursore si sposta sull'impostazione.

3 Cambiare I'impostazione e confermare.
Il cursore ritorna sull'impostazione.
e Pertornare alla fase 2 prima di cambiare I'impostazione premere [BACK].

4 Premere [MENU/UTILITY].

Premere [MENU/UTILITY] per tornare alla schermata del menu.

Elenco delle impostazioni
Le impostazioni predefinite sono indicate in grassetto.

Impostazione

. Descrizioni
delle opzioni

Campi di impostazione

QUANTIZE ON/OFF Per dettagli, vedere QUANTIZE a pagina 11.
-36dB/-42dB/-48dB/-54dB/ Per dettagli, vedere Per cambiare il livello
AUTO CUE LEVEL -60dB/-66dB/-72dB/-78dB auto cue a pagina 16.

MIDI CHANNEL 1-16 -

Qui & possibile selezionare la lingua

LANGUAGE - utilizzata nel display del CDJ-2000.
Quando l'impostazione &€ ON, le foto di
copertina vengono visualizzate nella

ART WORK ON/OFF tag list. Quando I'impostazione & OFF,
le foto di copertina non vengono visua-
lizzate.

Puo essere selezionato solo quando

:'\I_?g:RY CRE- LIBRARY/FOLDER viene caricato un supporto su cui e regi-
strata una libreria Pioneer MEP-7000.

_ Per dettagli, vedere Impostazione

HISTORY NAME [HISTORY NAME/ a destra.

Questo commuta il numero di bit del

DIGITAL OUT 16 bit/24 bit segnale audio in uscita sul terminale
[DIGITAL OUT].

Imposta il numero di lettore di questa

PLAYER No. AUTO, 1-4 lunlta. Quanc?o‘w' eun suppo.rto caricato
in questa unita, il numero di lettore non
puo essere cambiato.

Quando vengono eseguiti collegamenti

LINK STATUS - PRO DJ LINK, il loro stato viene visua-
lizzato qui.

AUTO STANDBY ON/OFF Per detfagll, vedere /mpostazmﬂe del
modo di attesa automatico a destra.

LCD BRIGHTNESS 1-3-5 Imposta la luminosita del display

dell’'unita principale.
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Impostazione

Campi di impostazione Descrizioni

delle opzioni

Quando I'impostazione e [ON], lo screen
saver si avvia nei casi seguenti:

¢ Quando nel CDJ-2000 non viene
caricato alcun brano per piu di 5
minuti

Quando non viene eseguita alcuna
operazione per pit di 100 minuti
nei modi di pausa o di attesa cue
oppure quando [END] viene visua-
lizzato sul display dell'unita princi-
pale.

SCREEN SAVER ON/OFF .

Visualizza la versione del software del

VERSION No. - CDJ-2000.

Impostazione del modo di attesa automatico

1 Selezionare [AUTO STANDBY] e confermare la voce di
impostazione.

2 Selezionare [ON] o [OFF] e confermare.
Quando [AUTO STANDBY] e impostato su [ON], la funzione di gestione dell’ali-
mentazione viene attivata nei casi seguenti e viene impostato il modo di attesa.
¢ Quando non viene eseguita alcuna operazione per piu di 4 ore senza un disco,
scheda di memoria SD o un dispositivo USB caricato, nessun collegamento PRO
DJ LINK e nessun computer collegato alla porta USB (sul pannello posteriore
dell’'unita principale).
¢ Quando il CDJ-2000 viene utilizzato nuovamente, il modo di attesa viene
cancellato.
¢ 11CDJ-2000 viene spedito dalla casa con la funzione di gestione dell’alimenta-
zione attivata. Se non si desidera utilizzare la la funzione di gestione dell’alimen-
tazione, impostare [AUTO STANDBY] su[OFF].

Impostazione [HISTORY NAME]

E’ possibile preimpostare il nome della [HISTORY] registrato su una scheda di
memoria SD/dispositivo USB.

1 Selezionare [HISTORY NAME] e confermare la voce di
impostazione.

2 Usare [NEEDLE SEARCH] per introdurre un carattere.

3 Premere il selettore rotante come invio.

L'impostazione [HISTORY NAME] cambia.

* Se [HISTORY NAME] non & impostato, i numeri vengono aggiunti sequenzial-
mente dopo [HISTORY].

¢ Il numero massimo di caratteri che possono essere introdotti per il nome
[HISTORY] e 32, inclusi lettere, numeri e simboli.

Cambio della lingua

1 Selezionare [LANGUAGE] e confermare la voce di
impostazione.

2 Selezionare la lingua e confermare.

La lingua del display sullo schermo viene cambiata.

e Pervisualizzare caratteri scritti in un codice locale diverso da Unicode, cam-
biare I'impostazione [LANGUAGE].



Il software rekordbox

rekordbox e un applicativo di gestione di file di musica usato per la riproduzione
DJ con un lettore DJ Pioneer (ad es. un CDJ-2000, CDJ-900).

— rekordbox puo venire usato per classificare e ricercare file musicali sal-
vati nel proprio computer e creare playlist usati per il lavoro del DJ.

— rekordbox permette di trovare, misurare e regolare le battute, i tempi
(BPM) e le altre caratteristiche della propria musica nei file prima della
performance.

— rekordbox & anche utilizzabile per memorizzare informazioni su punti
(per Cue, Loop, Hot Cue, ecc.) prima della performance.

| dati rilevati e misurati, oltre ai punti impostati e memorizzati con rekordbox,
possono venire usati con un lettore DJ Pioneer (ad es. un CDJ-2000, un CDJ-900)
per ottenere performance DJ eccezionali.

Contratto di licenza d’uso del software

Il presente Contratto di licenza d'uso del software (d'ora in avanti semplicemente
chiamato “Contratto”) e stipulato tra I'utente finale (sia esso la persona fisica
che installa il software o qualsiasi singola persona giuridica in nome della quale
la persona fisica agisce) (d’ora in avanti chiamata semplicemente “Voi” o “il
vostro”) e PIONEER CORPORATION (d’ora in avanti semplicemente chiamata
“Pioneer”).

QUALSIASI AZIONE INTRAPRESA PER INSTALLARE O AVVIARE IL
PROGRAMMA COMPORTA L'ACCETTAZIONE DEI TERMINI DEL CONTRATTO.
L'’AUTORIZZAZIONE DI SCARICARE E/O USARE IL PROGRAMMA E
ESPRESSAMENTE CONDIZIONATA DALL'ACCETTAZIONE DA PARTE
DELL’'UTENTE DEI TERMINI DI SEGUITO RIPORTATI. PER RENDERE VALIDO E
APPLICABILE IL CONTRATTO NON E NECESSARIA ALCUNA APPROVAZIONE
FORNITA PER ISCRITTO O IN FORMA ELETTRONICA. QUALORA L'UTENTE
NON ACCETTI TUTTI E CIASCUNO DEI TERMINI DEL CONTRATTO NON
POTRA USARE IL PROGRAMMA, NON LO DOVRA INSTALLARE O SARA
TENUTO A DISINSTALLARLO SECONDO QUANTO PERTINENTE.

1 Definiozi
Per “Documentazione” s'intendono i documenti scritti, le caratteristiche tecniche
e il contenuto della guida resi pubblicamente disponibili da Pioneer per fornire
assistenza durante l'installazione e I'uso del Programma.
Per “Programma” s'intende tutto o parte del software concesso in licenza da
Pioneer all'utente in virtu del Contratto.

2 Licenza del programma

Limitazione di licenza. In dipendenza dalle restrizioni del Contratto, Pioneer
concede all’'utente la licenza limitata, non esclusiva e non trasferibile (priva di
qualsiasi diritto di concessione in sublicenza a terzi) di:

a. Installare una singola copia del Programma nel disco fisso del pro-
prio computer e di usare il Programma stesso esclusivamente per
uso personale e in ottemperanza al Contratto e alla Documentazione
fornita (d’ora in avanti semplicemente chiamato “uso autorizzato”);

b. Usare la Documentazione fornita a supporto dell'uso autorizzato da
parte dell’'utente; e

c. Eseguire una copia del Programma esclusivamente a titolo di riserva
e a condizione che essa rechi tutti i titoli, i marchi e gli avvisi relativi
ai diritti d’autore e alla restrizione dei diritti.

Restrizioni. All'utente non & concesso copiare od usare il Programma o la
Documentazione salvo nei casi esplicitamente previsti dal Contratto. All'utente
non & concesso trasferire, cedere in sublicenza, cedere a pagamento o in prestito
il Programma, né usarlo per I'addestramento di terze parti, partecipazione com-
merciale o fornitura di servizi. All'utente stesso o ad altri per proprio conto non &
concesso modificare, decodificare, disassemblare o decompilare il Programma,
salvo quanto esplicitamente consentito dalla legge applicabile e in ogni caso
solo dopo che egli abbia notificato Pioneer per iscritto le attivita cui intende dar
luogo. All'utente non & concesso usare il programma su piti computer senza
avere prima ottenuto I'autorizzazione scritta di Pioneer.

Proprieta. Pioneer o i propri concessori di licenza mantengono tutti i diritti, titoli
e interessi in tutti e verso tutti i diritti brevettuali, di copyright, di marchio, di
secreto industriale ed altri diritti ancora relativi alla proprieta intellettuale nel
Programma e nella Documentazione, nonché in ogni derivato di questi. L'utente
non acquisisce alcun altro diritto, sia esso esplicito o implicito, oltre quelli previ-
sti dal Contratto.

B Negazione di assistenza. Pioneer non & soggetta ad alcun obbligo di fornire sup-
porto, manutenzione, aggiornamenti, modifiche o nuove versioni del Programma
o della Documentazione in virtu del Contratto.

3 Negazione di garanzia

IL PROGRAMMA E LA DOCUMENTAZIONE SONO FORNITI “NELLO STATO IN
CUI SI TROVANO” SENZA ALCUNA DICHIARAZIONE O GARANZIA, E L'UTENTE
ACCETTA DI USARLI A SOLO PROPRIO RISCHIO. PER QUANTO E NELLA
TOTALE MISURA CONSENTITA DALLA LEGGE, PIONEER ESPLICITAMENTE
NEGA QUALSIVOGLIA TIPO DI GARANZIA SUL PROGRAMMA E LA
DOCUMENTAZIONE, SIA ESSA ESPLICITA, IMPLICITA, STATUTARIA O
DERIVANTE DALL'ESECUZIONE, LA TRANSAZIONE O L'USO COMMERCIALE,
COMPRESA OGNI GARANZIA SULLA COMMERCIABILITA, IDONEITA AD
IMPIEGHI PARTICOLARI, REQUISITI QUALITATIVI, PRECISIONE, TITOLO O
NON VIOLAZIONE.

4 Danni e provvedimenti contro le violazioni
L'utente concorda che qualsiasi violazione delle restrizioni specificate nel
Contratto arrecherebbe a Pioneer un danno irreparabile per il quale il solo

rimborso in denaro risulterebbe inadeguato. Oltre ai danni e a qualsiasi altro
provvedimento cui Pioneer potrebbe avere diritto, I'utente concorda che Pioneer
stessa ricerchi allevio ingiuntivo allo scopo di prevenire la violazione effettiva,
minacciata o continua del Contratto.

5 Cessazione del contratto

Pioneer ha tuttavia la facolta di porre termine al Contratto in qualsiasi momento
qualora I'utente ne violi anche solo una delle clausole. Alla cessazione del
Contratto I'utente & tenuto a cessare I'uso del Programma, rimuoverlo perma-
nentemente dal computer in cui & installato e distruggere tutte le copie dello
stesso nonché della Documentazione in proprio possesso, dando quindi con-
ferma scritta a Pioneer di avere provveduto a cio. Le sezioni 2.2,2.3,2.4,3,4,5 e
6 continueranno tuttavia a rimanere valide anche in seguito alla cessazione del
Contratto.

6 Termini generali

H Limite di responsabilita. In nessun caso Pioneer o le proprie sussidiarie
assumeranno responsabilita, in relazione al Contratto o all'oggetto da esso
trattato e per qualsivoglia ipotesi di responsabilita, per i danni indiretti,
accessori, speciali, conseguenziali o punitivi, oppure per perdita di profitto,
reddito, lavoro, risparmio, dati, uso o per costi di acquisti sostitutivi, anche
qualora esse sono state informate della possibilita del verificarsi di tali
danni o qualora questi siano prevedibili. In nessun caso la responsabilita
di Pioneer per qualsivoglia tipo di danno eccedera il valore gia pagato
dall’'utente a Pioneer stessa o alle proprie sussidiarie per il Programma. Le
parti riconoscono che i limiti di responsabilita e I'allocazione dei rischi nel
Contratto sono riflessi nel prezzo del Programma e sono elementi essenziali
della transazione tra le parti, senza i quali Pioneer non avrebbe fornito il
Programma stesso né avrebbe stipulato il Contratto.

I limiti o le esclusioni di garanzia e di responsabilita stabiliti nel Contratto non
hanno effetto né pregiudicano i diritti conferiti per legge all'utente e si applicano
solo nella misura in cui tali limiti o esclusioni sono consentiti dalle leggi di giuri-
sdizione del luogo in cui I'utente stesso risiede.

Separazione e rinuncia. Qualora una qualsiasi delle clausole del Contratto venga
dichiarata illecita, non valida o altrimenti non applicabile, essa sara applicata
per quanto possibile o, qualora tale capacita non sia praticabile, sara esclusa
e rimossa dal Contratto stesso ferma restando la totale validita ed effetto delle
rimanenti clausole. La rinuncia di una delle parti alla rivendicazione su qualsivo-
glia inadempienza o violazione del Contratto non comporta la rinuncia alla riven-
dicazione su eventuali inadempienze o violazioni successive.

Divieto di cessione. All'utente non & concesso cedere, vendere, trasferire,
delegare o altrimenti disporre del Contratto o di qualsiasi diritto od obbligo da
esso derivante, sia volontariamente sia involontariamente, per effetto di legge
o0 in altro modo, senza avere prima ottenuto I'autorizzazione scritta di Pioneer.
Qualsiasi cessione, trasferimento o delega dichiarata sara resa nulla e inefficace.
Per quanto precede, il Contratto vincolera e derivera vantaggio alle parti nonché
ai rispettivi successori e aventi diritto.

Indivisibilita del Contratto. Il presente Contratto costituisce I'intero accordo tra le
parti e supera gli altri eventuali accordi o dichiarazioni, precedenti o contempora-
nei, siano essi forniti in forma scritta o verbale, relativi all'oggetto dello stesso. Il
Contratto non potra essere modificato o corretto senza la preventiva ed esplicita
autorizzazione scritta di Pioneer e nessun altro atto, documento, uso o consuetu-
dine potra essere posto in essere per modificarlo o correggerlo.

[ Vidichiarate d'accordo che il presente Contratto deve venire governato ed inter-
pretato dalle leggi in vigore in Giappone.

Precauzioni sui copyright

rekordbox limita la riproduzione e la copia di contenuti musicali protetti da

copyright.

* Quando nei contenuti musicali sono integrati dati codificati, ecc., per la pro-
tezione del copyright, il normale funzionamento del programma potrebbe non
essere possibile.

¢ Quando rekordbox rileva che vi sono dati codificati, ecc., per la protezione
del copyright integrati nei contenuti musicali, I'elaborazione (riproduzione,
lettura, ecc.) potrebbe interrompersi.

Le registrazioni eseguite sono per il godimento personale e secondo le leggi

sul copyright non possono essere utilizzate senza il consenso di chi detiene il

copyright.

e Lamusica registrata da CD, ecc., & protetta da leggi sul copyright di paesi
individuali e da trattati internazionali. La piena responsabilita per un utilizzo
legale ricade sula persona che ha registrato la musica.

¢ Quando si tratta con musica scaricata da Internet, ecc., la piena responsa-
bilita che essa venga utilizzata secondo le modalita del contratto col sito di
scaricamento ricade sulla persona che ha scaricato tale musica.

Precauzioni per l'installazione

Leggere con attenzione “Contratto di licenza d'uso del software” prima dell’in-
stallazione rekordbox.

rekordbox & compatibile con i sistemi operativi indicati di seguito.
¢ Mac OS X (10.4.6 o successivo)
* Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate
e Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (SP1 o
successivo)
»  Windows® XP Home Edition/Professional (SP3 o successivo)
— rekordbox non & supportato da Windows® XP Professional x64 Edition.

it (23)
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Il CD-ROM incluso include programmi di installazione e istruzioni

per I'uso nelle 12 lingue indicate di seguito:

* Inglese, francese, tedesco, italiano, olandese, spagnolo, portoghese, russo,
cinese (caratteri semplificati), cinese (caratteri tradizionali), coreano e
giapponese.

— Quando si usa rekordbox con un sistema operativo in una lingua diversa,
seguire le istruzioni sullo schermo per selezionare [English (Inglese)].

Prima di avviare l'installazione, controllare che il computer

fornisca I'ambiente operativo descritto di seguito.

<Sistema richiesto (ambiente operativo minimo)>

¢ CPU:

— Per Mac OS X, un computer Macintosh equipaggiato con processore
Intel® Core™ Duo (o compatibile) da 1,83 GHz o piu

— Per Windows® 7, Windows Vista® e Windows® XP, un computer PC/

AT compatibile con processore da 2 GHz o piti Intel® Pentium® 4 (o
compatibile)

e Memoria necessaria: 1 GB o piu di RAM

¢ Disco fisso: 250 MB o piu di spazio libero (senza includere lo spazio per la
memorizzazione di file musicali ecc.)

e Unita disco: Unita disco ottica sulla quale & possibile la lettura del CD-ROM

¢ Suono: Uscita audio per diffusori, cuffie, ecc. (dispositivo audio interno o
esterno)

* Collegamento Internet: Per la registrazione come utente e per domande,
usare un web browser che supporti SSL a 128 bit (Safari 2.0 o successivo, o
Internet Explorer® 6.0 o successivo).

e Porta USB: Una porta USB che permetta il collegamento di un dispositivo
USB (memoria flash, disco fisso, ecc.), € necessaria per la trasmissione di file
musicali al dispositivo USB.

e Porta LAN: Un adattatore LAN (porta RJ45) per la comunicazione col lettore
DJ & necessario per trasferire file musicali ad un lettore DJ Pioneer (ad es. un
CDJ-2000, un CDJ-900).

— Il funzionamento non viene garantito per tutti i computer, anche per
quelli con un ambiente operativo come quello sopradescritto.

— Anche con la capacita di memoria necessaria indicata per I'ambiente
operativo di cui sopra, a seconda del numero di programmi residenti e
di servizi, il software potrebbe non essere in grado di fornire complete
funzionalita e prestazioni a causa di mancanza di memoria. In questo
caso, fermare alcuni programmi residenti e servizi al fine di aumentare la
quantita di memoria libera. Si raccomanda di aggiungere memoria extra
al fine di ottenere prestazioni stabili.

— A seconda delle impostazioni di alimentazione del computer, ecc., la
capacita di elaborazione della CPU e del disco fisso potrebbe essere
insufficiente. Quando si utilizzano computer laptop in particolare, tenere
I"alimentazione CA sempre collegata ed impostare le massime presta-
zioni ottenibili quando si utilizza rekordbox.

— Notare che si possono creare dei problemi nel funzionamento di rekor-
dbox a causa di altro software utilizzato assieme ad esso.

Installazione di rekordbox

< Procedura di installazione (Macintosh)

e Leggere con attenzione “Precauzioni per I'installazione” prima di avviare
I'installazione di rekordbox.

¢ Perinstallare e disinstallare rekordbox e necessaria I'autorizzazione dell’am-
ministratore del computer. Accertarsi di avere il nome ed il password dell’am-
ministrazione a disposizione.

1 Quando il CD-ROM incluso viene inserito nell’unita disco
del computer, esso viene aperto sullo schermo. Fare doppio clic

sull'icona [CD_menu.app].
¢ Seil CD non siapre sullo schermo quando viene inserito il CD-ROM, usare
Finder per aprire il CD e quindi cliccare due volte sull'icona [CD_menu.app].

800 & rekordbox 1.0.0 —
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2 Quando viene visualizzato il menu del CD-ROM, selezionare
[rekordbox: Installare il software di gestione di musica] e quindi
fare clic su [Avvio].

.00 Pioneer

Pioneer Italiano .

Vi ringraziamo per aver acquistato questo prodotto.

Prima di installare o usare questo software, leggere & comprendere sempre il Contratto di licenza d'uso del
software. L'uso di questo software costituisce un tacito assenso ai termini del Contratto di licenza d'uso del
software.

T rekordbox™: Da leggere prima dell'uso (file PDF)

@ rekordbox™: Installare il software di gestione di musica (versione 1.00)

La visione i file POF richiede fuso di Adobe Reader
Se non si & nstallalo Adobe Reader, lare dic sul pulsantz qui a sinisira per scaricarlo.

Adcbe, Il logo Adobe ed |l tesmine Reader sone marchi di fabbrica de positati o marchi
di fabbrca delia Adobe Sysiems Incorporaled negh Stali Unit /o In altn pass.

Per chiudere il menu del CD-ROM fare clic su [Esci].

3 Installare rekordbox seguendo le istruzioni sullo schermo.
Una volta terminata I'installazione di rekordbox, le istruzioni per I'uso possono
essere aperte direttamente dal menu [Aiuto] dello stesso rekordbox.

< Procedura di installazione (Windows)

e Leggere con attenzione “Precauzioni per I'installazione” prima di avviare
I'installazione di rekordbox.

¢ Perinstallare e disinstallare rekordbox & necessaria 'autorizzazione
dell’lamministratore del computer. Entrare nel sistema (log on) come utente
registrato nella funzione di amministratore del computer prima di installare
rekordbox.

1 Inserire il CD-ROM incluso nell’unita disco del computer.

Viene visualizzato il menu del CD-ROM.

¢ Seil menu del CD-ROM non appare quando viene inserito il CD-ROM, aprire
il CD da [Computer (o Risorse del computer)] nel menu [Start] e quindi fare
clic due volte sull'icona [CD_menu.exe].

2 Quando viene visualizzato il menu del CD-ROM, selezionare

[rekordbox: Installare il software di gestione di musica] e quindi

fare clic su [Avvio].

2 Pioneer @&E
Proneer

Vi ringraziamo per aver acquistato questo prodotio.

Prima di installare o usare questo software, leggere e comprendere sempre il Contratto di licenza d'uso del
software. L'uso di questo software costituisce un tacito assenso ai termini del Contratto di licenza d'uso del
software.

rekordbox™: Da leggere prima dell'uso (file PDF)

]

el ar

Installare il driver (Pioneer_CDJ_Driver_1.000)

et #|  La visione di fle POF richiede Fuso di Adobe Reader
- — ‘Sanon si & installatn Arobe Reader. fare ic sul puisante qui o sinlstra per scaricarlo.

Adobe, Il logo Adobe 5000 masch di E

di fabbrica della Adobe Systems Incorporated negll Stati Unlt eio In air paest

Per chiudere il menu del CD-ROM fare clic su [Esci].

3 Installare rekordbox seguendo le istruzioni sullo schermo.
Una volta terminata I'installazione di rekordbox, le istruzioni per I'uso possono
essere aperte direttamente dal menu [Aiuto] dello stesso rekordbox.

e Perabbandonare un'installazione in corso, fare clic su [Cancella].

Uso del sito di supporto

Prima di chiedere aiuto a proposito dell’'uso di rekordbox e, altro supporto tec-
nico, consultare le istruzioni per I'uso di rekordbox e controllare la sezione FAQ
del sito di supporto di rekordbox.

<Sito di supporto di rekordbox>

http://www.prodjnet.com/rekordbox/support/

¢ Per fare domande riguardanti rekordbox ci si deve registrare anticipatamente
come utenti del sito di supporto di rekordbox.

* Per potersi registrare come utente si deve anche dare la chiave di licenza.
Tenere la chiave di licenza a portata di mano. Non dimenticare il proprio nome
di login (il vostro indirizzo di mail), il password specificato per la registrazione
come utente e la chiave di licenza.

¢ La Pioneer Corporation richiede informazioni personali per i seguenti fini:



1 Per poter fornire supporto adatto al prodotto acquistato
2 Perdare il cliente informazioni su prodotti o eventi via mail
3 Per utilizzare le vostre opinioni raccolte via inchiesta per lo sviluppo di
prodotti futuri
— Le informazioni personali che vi riguardano vengono tenute segrete sulla
base della politica per la privacy perseguita dalla nostra azienda.
— Potete controllare i termini della nostra politica per la privacy sul sito di
rekordbox.
¢ Nel fare domande riguardanti rekordbox, fornire sempre il nome del modello,
le caratteristiche del computer usato (CPU, memoria presente e periferiche
collegate), il suo sistema operativo e descrizioni dettagliate del problema
accusato.
— Per domande sulla configurazione del computer per periferiche non nostre
e per quanto riguarda la loro assistenza tecnica, consultare il relativo
fabbricante o negoziante.
* rekordbox e soggetto ad aggiornamenti che ne migliorano le funzioni e le
prestazioni. Gli aggiornamenti possono venire scaricati dal sito di supporto.
Raccomandiamo caldamente di aggiornare il software regolarmente.

Informazioni sul driver

Questo software & un esclusivo driver ASIO per la produzione di segnali audio
da parte del computer. Per usare il CDJ-2000 collegato ad un computer su cui &
installato Windows, installare prima il driver sul computer.

Quando si usa un computer su cui & installato un sistema operativo MAC, utiliz-
zare il driver standard del sistema operativo.

Contratto di licenza d’uso del software

Prima di installare o usare il driver, leggere attentamente I'Contratto di licenza
d’uso del software (a pagina 23). L'uso del driver implica I'accettazione dei ter-
mini dell’Contratto di licenza d’uso del software.

Precauzioni per l'installazione

e Primadiinstallare il driver, non mancare di spegnere quest'unita e scollegare
il cavo USB sia da questa unita che dal computer.
¢ Collegando questa unita ad un computer senza installare prima il driver in
certi casi si puo avere un errore nel computer.
e Sesiéinterrotto il processo di installazione in corso, ripeterlo dall’inizio nel
modo descritto di seguito.
¢ Primadiinstallare il driver per I'esclusivo uso con questa unita, leggere atten-
tamente il contenuto dell’Contratto di licenza d’uso del software.
e Primadiinstallare il driver, chiudere tutti i programmi al momento attivi nel
computer.
e |Ldriver &€ compatibile con i seguenti sistemi operativi.
— Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate
— Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (SP1 o
successivo)
— Windows® XP Home Edition/Professional (SP3 o successivo)
I driver non supporta Windows® XP Professional di versione a 64 bit.
Se si usa una versione a 64 bit di Windows, il driver & utilizzabile solo per
applicativi a 32 bit.
¢ 11 CD-ROM incluso contiene programmi di installazione nelle seguenti 12
lingue:
Inglese, francese, tedesco, italiano, olandese, spagnolo, portoghese, russo,
cinese semplificato, cinese tradizionale, coreano e giapponese
Se la lingua del vostro sistema operativo non & fra quelle elencate, scegliere
[English (Inglese)] seguendo le istruzioni sullo schermo.

Installazione del driver

¢ Primadiinstallare il driver, leggere sempre e con attenzione “Precauzioni per
I'installazione”.

¢ Perinstallare o disinstallare il driver si devono possedere diritti di ammini-
strazione. Entrare nel sistema (log on) come amministratore del computer
prima di procedere con l'installazione.

1 Inserire il CD-ROM incluso nell’unita disco del computer.

Viene visualizzato il menu del CD-ROM.

¢ Seil menu del CD-ROM non appare quando viene inserito il CD-ROM, aprire
il CD da [Computer (o Risorse del computer)] nel menu [Start] e quindi fare
clic due volte sull'icona [CD_menu.exe].

2 Quando viene visualizzato il menu del CD-ROM, selezionare
[Installare il driver] e quindi fare clic su [Avvio].

= pioneer (et
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Vi ringraziamo per aver acquistato questo prodotto.
Prima di installare o usare questo software, leggere e comprendsre sempre il Contratto di licenza d'uso del
software. L'uso di questo software costituisce un tacit assenso ai termini del Contratto di licenza d'uso del
software.

10 rekordbox™: Da leggere prima dell'uso (file PDF)
rekordbox™: Installare il software di gestione di musica (versione 1.0.0;
g

"y Installare il driver (Pioneer CDJ_Driver_1.000)

o | Lavisions di fle POF richiede Fuso d Adabe Resder.
Sohuenespge | Senon s é installaio Adobe Reader, fare chc sul pulsants qui 8 sinlsira per scaricario

[ Avie |
Per chiudere il menu del CD-ROM fare clic su [Esci].

3 Procedere con l'installazione seguendo le istruzioni sullo
schermo.
Se [Protezione di Windows] appare sullo schermo durante I'installazione, far
clic su [Installa il software del driver] e continuare I'installazione.
* Installazione in Windows XP
Se [Installazione hardware] appare sullo schermo durante I'installazione, far
clic su [Continua] e continuare l'installazione.
¢ Ad installazione completa, appare un messaggio di conferma.

Adobe, il log Adobe ed il termine Reader sono marchi di fabbrica deposiati o marchl
d Uniti e/ in aktr passl.

Collegamento del CDJ-2000 al computer
1 Scollegare questa unita al computer via cavi USB.

2 Premere [POWER].
Accendere questa unita.
¢ |l messaggio [Installazione driver di dispositivo in corso] potrebbe apparire
quando il CDJ-2000 viene collegato al computer per la prima volta o quando
viene ricollegato alla porta USB del computer. Attendere che il messaggio [E
ora possibile utilizzare i dispositivi] appaia.
* Installazione in Windows XP
— [Consentire la connessione a Windows Update per la ricerca di sof-
tware?] potrebbe apparire nel corso dell'installazione. Scegliere [ No,
non ora] and fare clic su [Avanti] per continuare I'installazione.
— [Scegliere una delle seguenti opzioni:] potrebbe apparire nel
corso dell’installazione. Scegliere [Installa il software automatica-
mente (scelta consigliata)] and fare clic su [Avanti] per continuare
I'installazione.
— Se [Installazione hardware] appare sullo schermo durante I'installa-
zione, far clic su [Continua] e continuare I'installazione.

oueljeyy

Regolazione delle dimensioni del buffer
(Windows)

Questa unita funziona come un dispositivo audio conforme agli standard ASIO.

e Se gliapplicativi che fanno uso di questa unita come dispositivo audio pre-
definito (applicativi per DJ, ecc.) sono in uso, chiuderli prima di cambiare le
dimensioni del buffer.

Fare clic sul menu Windows [Start]>[Tutti i

programmi]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[Utilita d'impostazione

ASIO del Pioneer CDJ].

-
g Utilita d'impostazione ASIO del Pioneer CDJ

=)

Regola 1a dimensione della memoria di buffer per f'uso del
driver ASIO.
Riducendo il buffer anche |a latenza (ritardo dell'uscita audio)
si riduce.
Se tuttavia I'audio subisce interruzioni & necessario
aumentare il buffer

Dimensione della memoria % =

di buffer 0000000000000000000000 0000080 \
— 256 campionamenti '—J—

Latenza . |
[ 53msec Impostazione standard
Profondita in bit

& 16 bit

i 24 bit

=]

* Unadimensione grande del buffer diminuisce la probabilita che il suono si
interrompa, ma aumenta il ritardo di trasmissione del segnale audio (latenza).

¢ Per quanto riguarda il numero di bit, specificare la profondita in bit durante la
riproduzione ASIO.

* Per poter specificare “24 bit” come numero di bit € necessario aggiornare il
firmware almeno alla versione 3.

Annulla |
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. .. , + Lista dei messaggi MIDI
Controllo delle dimensioni del driver

. . .. i Messaggi MIDI
Fare clic sul menu Windows [Start]>[Tutti i Nome SW TipoSW ————— Note

programmi]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[Utilita di visualizzazione VSB

. . Un valore li ispondent
della versione del Pioneer CDJ]. 1 vare ineare corrisponcente

alla velocita, da stop a 4X: 64 per

.V o B <ol JOG (TOUCH) - Bn 10 dd stop, 65 (0,06X) — 127 (4X) nella
e direzione in avanti, 63 (0,06X) — 0
(4X) nella direzione inversa.
~Driver TEMPOSLIDER VR Bn 1D dd  0-127,0sul lato-, 127 sul lato +
Hernn ; 0-127, 0 (min.) sul lato sinistro,
Pacchetto di driver Windows ‘ Ver1.000 TOUCH/BRAKE VR Bn 1B dd o mass) sul lato destro
RELEASE/START VR Bn 1F dd 0-127, 0 (min.) sul lato sinistro,
127 (mass.) sul lato destro
r Firmware Un valore lineare corrispondente
CDJ-2000 | Ver1.00 alla velocita da 0,5X a 4X: 64 da
JOG RING - Bn 30 dd fermi (meno di 0,49X), da 65 (0,5X)
CDJ-900 | Ver1.00 a 127 (4X) in in avanti, da 63 (0,5X)
CDJ-400 | Ver.000 a0 (4X) in direzione inversa.
. . 98 - 127, 1-30 Viene inviata la dif-
Dispositivo ferenza del conteggio per la volta
ENCODER dicontrollo  Bn  4F  dd gglop ¢
) precedente (1 - +30) Quando e
multiuso X .
N superiore a =30, impostare a £30
PLAY/PAUSE SwW 9n 00 dd OFF=0, ON=127
CUE SwW 9n 01 dd OFF=0, ON=127
— SEARCH FWD SW 9n 02 dd OFF=0, ON=127
¢ Potete confermare la versione del firmware di questa unita sullo schermo. SEARCH REV SW 9n 03 dd OFF=0, ON=127
¢ Laversione del firmware non viene visualizzata quando il CDJ-2000 non &
. N . . TRACK SEARCH Sw 9n 04 dd OFF=0, ON=127
collegato al computer oppure quando il CDJ-2000 ed il computer non comuni- NEXT
cano in modo appropriato.
TRACK SEARCH Sw 9n 05 dd OFF=0, ON=127
___________________________________________ REV
= = = LOOP IN SwW 9n 06 dd OFF=0, ON=127
Controllo dell’ultima versione del driver
i s ) . ) . LOOP OUT sw 9n 07 dd  OFF=0,0N=127
Pe.r |\nfo.rr.na2|c?n| sull ult.lma versl|on.e del d.rlver ald uso esclusivo con questa RELOOP SW on 08 ad OFF=0, ON=127
unita, visitare il nostro sito Web indicato di seguito.
http://www.prodjnet.com/support/ MEMORY Sw 9n 0A dd OFF=0, ON=127
CALL NEXT Sw 9n 0B dd OFF=0, ON=127
B B CALL PREV Sw 9n ocC dd OFF=0, ON=127
Uso di software DJ di altre marche DELETE sw on 0D dd  OFF=0,0N=121
TIME/A.CUE Sw 9n OE dd OFF=0, ON=127
.- = - TEMPO RANGE SwW 9n 10 dd OFF=0, ON=127
Uso del software DJ via interfaccia MIDI VASTERTEMPO  Sw o 1 a0 oFf—o.on_1zl

11 CDJ-2000 emette anche dati operativi dei pulsanti e manopole in formato MIDI. JOG MODE SW 9n 19 dd OFF=0, ON=127

Collegandosi ad un computer dotato di software DJ MIDI compatibile attraverso

N o . s HOTCUEA SwW 9n 18 dd OFF=0, ON=127
un cavo USB é possibile usare il software per DJ per controllare questa unita.
L’audio di file musicali riprodotto dal computer pud anche venire emesso dal HOTCUE B SwW 9n 19 dd OFF=0, ON=127
CDJ-2000. HOTCUEC SwW 9n 1A dd  OFF=0,0N=127
Prima di usare il CDJ-2000 come dispositivo audio, installare il driver sul com- HOT CUE REC/
puter (a pagina 25). Inoltre, il CDJ-2000 deve venire scelto nelle impostazioni del CALL Sw 9n ic dd OFF=0, ON=127
software DJ. Per ulteriori dettagli, vedere il manuale di istruzioni del software DJ. TEMPO RESET sw 9n 1D dd  OFF=0,0N=127
1 Collegare la porta USB di questa unita al proprio computer. JOG TOUCH Sw 9n 20 dd  OFF=0,O0N=127
Per istruzioni sui collegamenti vedere Uso di software DJ di altre marche a pagina 13. REVERSE SW 9n 21 dd OFF=0, ON=127
2 Premere [BROWSE], poi premere [LINK]. 4 BEAT LOOP - 9n  2A  dd  OFF=0,0N=127
Sulla schermata del menu appaiono [Control Mode] e [USB-MIDI]. EJECT SW 9n 2F dd OFF=0, ON=127
3 Selezionare [Control Mode] e confermare. TAG TRACK Sw 9n 30 dd  OFF=0 ON=127
Viene visualizzata la schermata di collegamento. BACK SW 9n 32 dd OFF=0, ON=127
4 Selezionare [USB-MIDI] e confermare. ENCODERPUSH _ SW 9n 38 dd  OFF=0,ON=127
11 CDJ-2000 passa al modo di controllo. NEEDLE S?HSOFG a Bn  1C  dd OFF =0 da_li posizione da 1a 127
sfioramento dal lato sinistro a quello destro

5 Avvio del software DJ.

Le comunicazioni col software DJ hanno inizio.

e |l software DJ sul computer puo essere utilizzato utilizzando i pulsanti ed il
selettore rotante del CDJ-2000.

e Peril funzionamento del software DJ, potrebbe non essere possibile utilizzare
alcuni pulsanti.

¢ |l modo di controllo viene cancellato quando si carica un brano nel CDJ-2000.

e Perl'emissione di messaggi del CDJ-2000, vedere L/sta dei messaggi MIDI.

n & il numero del canale.

< Cambio delle impostazioni del canale MIDI

1 Premere [MENU/UTILITY] per piu di 1 secondo.
Appare la schermata delle utilita.

2 Selezionare [MIDI CHANNEL] e confermare.

3 Ruotare il selettore rotante.
Selezionare il canale MIDI e cambiare le impostazioni. E’ possibile selezionare
tra1-16.

4 Premere il selettore rotante come invio.

5 Premere [MENU/UTILITY].
La schermata precedente riappare.
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Informazioni aggiuntive

Diagnostica

* L'uso scorretto dell’apparecchio viene spesso scambiato per un guasto. Se si ritiene che questo componente non funzioni bene, controllare la sezione che segue.
Avolte il problema risiede in un altro componente. Controllare tutti i componenti ed apparecchi elettronici usati. Se il problema non puo venire eliminato neppure
dopo aver fatto i controlli suggeriti, chiedere assistenza tecnica al piu vicino centro assistenza o rivenditore autorizzato Pioneer.

¢ 11 CDJ-2000 potrebbe non funzionare in modo appropriato per cause esterne come elettricita statica. Se cio dovesse accadere, il normale funzionamento puo a volte
essere ripristinato, disattivare I'alimentazione, attendere che il disco si fermi completamente e quindi riattivare I'alimentazione.

¢ ldischia doppio strato CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW e DVD =R non finalizzati (dischi parziali) non possono essere riprodotti sul CDJ-2000.

¢ Dischi di formairregolare diversi dai dischi standard da 12 cm non possono essere riprodotti sul CDJ-2000 (cio porterebbe a danni o incidenti).

¢ Le BPM misurate dal CDJ-2000 possono differire dalle BPM indicate sul disco o da quelle di un mixer DJ Pioneer, ecc. Cio & dovuto ai metodi differenti per la misurazione

delle BPM e non rappresenta una disfunzione.

Problema

Non & possibile espellere il disco.

Controllare
[UNLOCK/LOCK] e su [LOCK]?

Rimedio
Premere [PLAY/PAUSE® /1] per impostare il modo di pausa, poi [DISC
EJECTA].

Portare [UNLOCK/LOCK] su [UNLOCK], poi premere [DISC EJECTA].

Se il pulsante [DISC EJECTA] non funziona, inserire il perno nel foro di
inserimento ed espellere il disco.

Quando viene caricato un disco la riproduzione non
siavvia.

Il disco o file e riproducibile?

Vedere Dischi/file riproducibili sul CDJ-2000 a pagina 6.

La funzione auto cue ¢ attivata?

Premere [AUTO CUE] per almeno 1 secondo per cancellare la funzione auto
cue.

Il file non puo venire riprodotto.

I file & protetto dal sistema DRM (protezione dalla copia)?

| file protetti dalla copia non possono venire riprodotti.

Non viene prodotto alcun suono oppure & distorto o
disturbato.

Si sta utilizzando il mixer DJ collegato in modo corretto?

Controllare il funzionamento del mixer DJ.
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11 CDJ-2000 si trova vicino ad un televisore?

Disattivare I'alimentazione del televisore oppure installare il CDJ-2000 ed il
televisore lontani uno dall’altro.

Quando si riproduce un certo disco viene prodotto
rumore ad alto volume oppure la riproduzione si
interrompe.

Il disco e graffiato?

Un disco graffiato puo non esser pit riproducibile.

Il disco e sporco?

Pulire il disco (a pagina 29).

Le informazioni sul file non vengono visualizzate.

[LANGUAGE] & impostato correttamente?

Impostare [LANGUAGE] sulla lingua appropriata.

Le informazioni sono registrate in una lingua non suppor-
tata dal CDJ-2000?

Quando si creano dei file usando il software DJ, ecc., registrare le informa-
zioni in una lingua supportata dal CDJ-2000.

L'operazione di ricerca dei brani richiede troppo
tempo.

La funzione auto cue ¢ attivata?

La ricerca di brani potrebbe richiedere un certo tempo se vi sono sezioni
lunghe e silenziose tra i brani.

Se laricerca del brano non fosse possibile entro 10 secondi, all’inizio del
brano viene impostato un punto cue point.

La funzione Back Cue non funziona.

E’ stato impostato un cue point?

Impostare un punto cue point (a pagina 16).

La funzione di riproduzione Loop non funziona.

E’ stato impostato un cue point?

Impostare un punto cue point (a pagina 16).

Le impostazioni non sono state memorizzate.

L'alimentazione e stata disattivata direttamente subito
dopo il cambio delle impostazioni?

Dopo aver cambiato le impostazioni, attendere almeno 10 secondi prima di
disattivare I'alimentazione.

Il dispositivo USB non viene riconosciuto.

Il dispositivo USB e correttamente collegato?

Inserire bene (a fondo) il dispositivo.

Il dispositivo di memoria di massa USB é collegato attra-
verso un hub USB?

Gli hub USB non possono essere utilizzati.

Il dispositivo USB e supportato dal CDJ-2000?

Questo lettore supporta solo i dispositivi di memoria di massa USB.

Questo lettore supporta le memorie flash ed i dispositivi di riproduzione
digitali audio.

Il formato del file e supportato dal CDJ-2000?

Controllare il formato di file del dispositivo USB collegato. Per i formati di file
supportati dal CDJ-2000 vedere /nformazioni sui dispositivi USB a pagina 8.

Spegnere e riaccendere il dispositivo.

| punti cue point o loop dei brani registrati su schede
di memoria SD/dispositivi USB non vengono memo-
rizzati.

Vi e spazio libero sufficiente sulla scheda di memoria SD/
dispositivo USB?

Un massimo di 100 punti cue e loop per disco possono essere registrati su
schede di memoria SD/dispositivi USB (10 per brano per supporti diversi
dai dischi). Se si prova a registrare piu punti oltre il limite, viene visualizzato
[POINT FULL] ed i punti non possono essere registrati.

Se una scheda di memoria SD fosse protetta dalla scrittura, viene visualiz-
zato [CARD PROTECTED] ed i punti non possono essere registrati.

Se sul dispositivo USB non vi fosse spazio libero sufficiente o se esso fosse
protetto dalla scrittura, viene visualizzato [USB FULL] ed i punti non possono
essere registrati.

| punti cue o loop dei brani registrati su schede di

memoria SD/dispositivi USB non vengono visualizzati.

La scheda di memoria SD/dispositivo USB ¢ stata rimossa
in modo appropriato?

| punti potrebbero non venire visualizzati se la scheda di memoria SD/
dispositivo USB ¢ stata rimossa senza eseguire la procedura di arresto
appropriata oppure se I'alimentazione del CDJ-2000 ¢ stata disattivata.

Nel modo del tempo rimanente, il display della posi-
zione della riproduzione non viene visualizzato.

Quando si riproducono file registrati in VBR, potrebbe accadere che I'unita
non sia in grado di rilevare immediatamente la lunghezza del brano e che
sia necessario percio del tempo prima che appaia il display della posizione
della riproduzione.

La lettura di schede di memoria SD/dispositivi USB
richiede del tempo (memorie flash e dischi fissi).

Nella scheda di memoria SD/dispositivo USB vi e un
grande numero di cartelle o file registrati?

Quando vi sono molte cartelle o file, il caricamento potrebbe richiedere un
certo tempo.

Nella scheda di memoria SD/dispositivo USB sono memo-
rizzati file diversi da quelli musicali?

Quando dei file diversi dai file musicali vengono memorizzati in cartelle,
e necessario del tempo anche per la loro lettura. Non memorizzare file o
cartelle che non siano file musicali nel dispositivo USB.

Non & possibile scorrere la libreria.

E’ stato caricato un supporto con registrate le informazioni
per la libreria?

Il modo di scorrimento della libreria viene impostato solo quando vengono
caricati supporti con registrate le informazioni per la libreria. Quando viene
caricato un supporto su cui non e registrata alcuna informazione per la
libreria, viene impostato il modo di scorrimento delle cartelle.

[HISTORY] non viene visualizzato.

E' stata caricata una scheda di memoria SD/dispositivo
usB?

La funzione [HISTORY] puo essere utilizzata solo per lettori DJ in cui sia
stata caricata una scheda di memoria SD/dispositivo USB.




Problema Controllare Rimedio

Non viene visualizzato nulla. La funzione di gestione dell’alimentazione é attivata? 11 CDJ-2000 viene spedito dalla casa con la funzione di gestione dell'ali-
mentazione attivata. Se non si desidera utilizzare la la funzione di gestione
dell'alimentazione, impostare [AUTO STANDBY] su[OFF]. (a pagina 22)

PRO DJ LINK non funziona bene. | numeri dei lettori sono stati impostati in modo appro- Impostare [PLAYER No.] su [AUTO] oppure su un numero diversi dal
priato? numero correntemente impostato. (a pagina 22)
Il cavo LAN é collegato correttamente? Collegare il cavo LAN al terminale [LINK] in modo appropriato.
L’alimentazione dello hub con selettore ¢ attivata? Attivare I'alimentazione dello hub con selettore.
Un dispositivo non necessario e collegato allo hub con Scollegare il dispositivo non necessario dallo hub con selettore.
selettore?

Il display a cristalli liquidi

e Sul display a cristalli liquidi potrebbero apparire dei piccoli punti neri o luccicanti. Questo € un fenomeno inerente ai display a cristalli liquidi; non rappresenta
alcuna disfunzione.

* Quando utilizzato in luoghi freddi, il display a cristalli liquidi potrebbe rimanere scuro per un breve tempo dopo che I'alimentazione del CDJ-2000 & stata attivata.
Esso raggiunge la luminosita normale dopo un breve intervallo.

* Quando il display a cristalli liquidi viene esposto alla luce solare diretta, la luce si riflette su di esso rendendo difficile la visione. Bloccare la luce solare diretta.

Messaggi di errore

Quando il CDJ-2000 non & in grado di funzionare normalmente, sul display appare un codice di errore. Prendere le misure necessarie facendo riferimento alla tabella
seguente. Se venisse visualizzato un codice di errore non indicato in tabella oppure se lo stesso codice di errore appare dopo aver preso I'azione indicata, contattare il
negozio di acquisto o il centro di assistenza Pioneer piu vicino.

Codice di . . o .
Tipo di errore Descrizione errore Causa e azione
errore
E-7201 TOC READ ERROR Non e possibile leggere i dati TOC. « Il disco & crepato.— Sostituire il disco.
E-8301 : . . A . ¢ lldisco é sporco.—Pulire il disco.
E-8302 PLAYER ERROR E’ stato caricato un disco che non puo essere ripro- * Secon altri dischi il funzionamento e normale, il problema risiede nel
dotto normalmente. di
E-8303 isco.
E-8304 DECODE ERROR Sono stati caricati file musicali che non possono N . L . . X
. R Il formato e shagliato.— Sostituire con file musicali di formato appropriato.
E-8305 DATA FORMAT ERROR essere riprodotti normalmente.

Un brano registrato nella libreria, una playlist, ecc.,
E-8306 NO FILE sono stati cancellati dalla scheda di memoria SD/ Non cancellare quel brano dalla scheda di memoria SD/dispositivo USB.
dispositivo USB e non possono essere riprodotti.

Errore meccanico (time out) durante il caricamento o Visualizzato quando 'operazione eseguita dal meccanismo non viene

E-9101 MECHANICAL TIME OUT ) ) . ) o
I'espulsione del disco. completata entro il tempo specificato.

Elenco di icone visualizzate nella sezione display dell’unita principale

Numero lettore -~ . ) L Frequenza di
E Genere E] (-4 Disco E Tipo di file E campionamento
. Registrato in I ) % ﬂ
H Artista tag list . Etichetta Anno Commento
. ) .
Album Tempo (BPM) Chiave 'E. Nome remixer WAIT
Nome brano/file D Colore Bit rate E Artista originale rekordbox
'
Playlist
HISTORY + . ) )
Hot Cue Bank . uUsB u Riproduzione Ricerca
List
. £ Conteggio ripro-
Valutazione D SD . Cartella aperta duzione DJ
A Tempo E Computer Chiudere cartella Data aggiunta
P P libreria




Precauzioni per l'uso

La condensa

In inverno, all'interno dell’'unita (sulle parti in funzione e sulle lenti) si potrebbero
formare delle goccioline di acqua (condensa), ad esempio, se I'unita viene spostata
da un luogo freddo ad una stanza calda oppure se la temperatura della stanza in

cui I'unita e installata sale improvvisamente (col riscaldamento, ecc.). Con della
condensa all'interno, I'unita non sara in grado di funzionare in modo appropriato e la
riproduzione risultera impossibile. Lasciare I'unita a riposo da 1 a 2 ore a temperatura
ambiente (per quanto questo tempo dipenda dalle condizioni di condensa) senza atti-
vare 'alimentazione. Le goccioline d'acqua evaporeranno e la riproduzione sull’'unita
diverra nuovamente possibile. La condensa puo formarsi anche in estate se I'unita
viene esposta direttamente al flusso d'aria di un condizionatore, ecc. Se cio dovesse
accadere, spostare I'unita in una posizione diversa.

Pulizia della lenta

La lente del lettore non dovrebbe sporcarsi se utilizzata normalmente. Se non

funziona correttamente a causa di polvere o sporcizia, consultare un centro di
assistenza di zona Pioneer. Nonostante siano disponibili in commercio pulenti
per lenti di lettori, se ne sconsiglia I'uso perché possono danneggiare la lente.

Trattamento dei dischi

Conservazione

¢ Rimettere sempre i dischi nelle loro custodie e conservarli sempre vertical-
mente, evitando luoghi caldi, umidi, esposti a luce solare diretta e molto
freddi.

¢ Leggere sempre le precauzioni accluse al disco.

Pulizia dei dischi

¢ ldischiche portano impronte o sporchi possono non venire riprodotti. In tal
caso, usare un panno pulito o altro per passare i dischi leggermente dal cen-
tro verso I'esterno. Non usare un panno sporco.

* Non usare benzina, diluente o altre sostanze chimiche volatili. Evitare inoltre
gli spray per dischi analogici o antistatici.

¢ Perlo sporco tenace, applicare acqua ad un panno morbido, strizzarlo bene,
pulir via lo sporco ad asciugare con un panno asciutto.

¢ Non usare dischi danneggiati (incrinati o deformati).

¢ Non permettere che la superficie dei dischi si graffi o sporchi.

¢ Non caricare due dischi sovrapposti nel piatto portadischi.

* Non applicare pezzi di carta o adesivi ai dischi. Facendolo i dischi si possono
deformare, rendendone la riproduzione impossibile. Tenere anche presente
che i dischi affittati possono portare adesivi e che la colla di questi pud fuo-
riuscire. Prima di usare dischi affittati, controllare che non vi sia colla sui
bordi di tali adesivi.

Dischi di forma insolita

I dischi non circolari (a cuore, esagonali, ecc.) non possono venire riprodotti con
questo lettore. Non tentare di riprodurre simili dischi, dato che possono danneg-
giare il lettore.

Condensa sui dischi

Sulla superficie di dischi portati da un luogo freddo (ad esempio d’inverno) ad
uno caldo si possono formare gocce di acqua (condensa). | dischi coperti da con-
densa non possono venire riprodotti correttamente. Prima di caricare un disco,
lasciare che la condensa evapori completamente.
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Disclaimer

¢ Pioneer e rekordbox sono marchi di fabbrica o marchi di fabbrica depositati
della Pioneer Corporation.

e Microsoft®, Windows Vista®, Windows® e Internet Explorer® sono marchi di
fabbrica depositati o marchi di fabbrica della Microsoft Corporation statuni-
tense negli Stati Uniti ed altri paesi.

* Apple, Macintosh, Mac OS, Safari, iTunes e Finder sono marchi di fabbrica
depositati o marchi di fabbrica della Apple Inc. negli Stati Uniti e altri paesi.

* Pentium e un marchio di fabbrica depositato della Intel Corporation.

¢ Adobe and Reader sono marchi di fabbrica depositati o marchi di fabbrica
della Adobe Systems Incorporated negli Stati Uniti e/o altri paesi.

e ASIO é un marchio di fabbrica della Steinberg Media Technologies GmbH.

e Illogo SD & un marchio di fabbrica.

>

¢ |llogo SDHC e un marchio di fabbrica.

I nomi delle aziende e dei prodotti menzionati sono marchi di fabbrica dei rispet-
tivi proprietari.

Questo prodotto e utilizzabile per fini non di lucro. Esso non ¢ invece utilizza-
bile per fini commerciali (a fini di lucro) via la trasmissione (terrestre, satelli-
tare, via cavo o di altro tipo), lo streaming su Internet, Intranet (una rete azien-
dale) o altri tipi di rete o distribuzione elettronica dell'informazione (servizi
digitali di distribuzione di musica in linea). Tali usi richiedono licenze apposite.
Per dettagli, visitare http://www.mp3licensing.com.

Fraunhofer Institut

Integrierte Schaltungen

La tecnologia di compressione audio MP3 ¢ offerta su licenza della Fraunhofer
11S e della Thomson Multimedia.

Dati tecnici
Requisiti di alimentazione.......cccecvvviiieniiiicninnnns CA da 220V a240V, 50 Hz/60 Hz

Consumo di corrente .28 W
Consumo di corrente (in attesa) .... ..0,4W
Peso unita principale 4,6 kg
Dimensioni esterne ..320 mm (L) x 106,4 mm (A) x 405,7 mm (P)
Temperature di funzionamento tollerabili...........ccoovniiniiiinnns Da +5°Ca +35°C

Umidita di funzionamento tollerabile ..Da 5% a 85 % (senza condensa)

Uscita audio analogica (AUDIO OUT L/R)
Terminale di uscita..
Livello in uscita......
Risposta in frequenza.
Rapporto S/R
Distorsione armonica totale ... 0,0018 %

Uscita audio digitale (DIGITAL OUT)
Terminale di uscita..
Tipo di uscita
Livello di uscita
Formato in uscita..

Sezione USB a valle (USB)

....Terminale RCA
..2,0Vrms (1 kHz)
.Da4Hza?20kHz

Terminale RCA
... Digitale coassiale (S/PDIF)
0,5Vp-p (75Q)
....44,1 kHz, 24 bit/16 bit

POItA ittt Tipo A
AlIMENTAZIONE .o 5V/500 mA o meno
Sezione USB a monte (USB)

PO ittt Tipo B
LAN (PRO DJ LINK)

ValUtazZioNe ..o 100Base-TX
Uscita controllo (CONTROL)

POMa s Presa mini

Sezione scheda di memoria SD

File system.......... Conforme a “SD Specifications Part 2 File System Specification
Version 2.00”

Capacita MasS. MEMOTIA ..uiiiiiiiiiieeie e erenes 32GB

Display principale

Tipo display ...Display a cristalli liquidi (LCD) TFT a matrice attiva

Formato schermo..
Lingue supportate....

..6,1 pollici, allargato
... 18 lingue

* Gliarticoli concernenti riparazioni gratuite, ecc., indicati nella garanzia non
sono applicabili al software di gestione della musica rekordbox. Prima di
installare o utilizzare rekordbox, leggere con attenzione gli articoli in Contratto di
licenza d'uso del software a pagina 23.

* | datitecnicied il design di questo prodotto sono soggetti a modifiche senza
preavviso.

¢ Pubblicato da Pioneer Corporation. Copyright © Pioneer Corporation. Tutti i
diritti riservati.






Hartelijk dank voor de aanschaf van dit Pioneer produkt. Lees de gebruiksaanwijzing aandachtig

door zodat u het apparaat op de juiste wijze kunt bedienen. Bewaar de gebruiksaanwijzing voor het
geval u deze in de toekomst nogmaals nodig heeft.

Het is mogelijk dat in bepaalde landen of gebieden de uitvoering van de netstekker en het
stopkontakt verschilt van hetgeen in deze gebuiksaanwijzing is afgebeeld. De aansluitmethode en
bediening zijn in dergelijke gevallen echter precies hetzelfde.

K015 Du

BELANGRUK

De lichtflash met pijlpuntsymbool in een WAARSCHUWING:
gelijkzijdige driehoek is bedoeld om de
aandacht van de gebruikers te trekken op
een niet geisoleerde “gevaarlijke spanning”
in het toestel, welke voldoende kan zijn om
bij aanraking een elektrische shock te

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

OM HET GEVAAR VOOR EEN ELEKTRISCHE  driehoek is bedoeld om de aandacht van de
SHOCK TE VOORKOMEN, DEKSEL (OF
RUG) NIET VERWIJDEREN. AAN DE
BINNENZIJDE BEVINDEN ZICH GEEN
ELEMENTEN DIE DOOR DE GEBRUIKER

Het uitroepteken in een gelijkzijdige

gebruiker te trekken op de aanwezigheid van
belangrijke bedienings- en
onderhoudsinstructies in de handleiding bij
dit toestel.

laserproducten, IEC 60825-1:2007.

veroorzaken. KUNNEN BEDIEND WORDEN. ENKEL
DOOR GEKWALIFICEERD PERSONEEL TE
BEDIENEN.
D3-4-2-1-1_A1_NI
LET OP

Dit apparaat is geclassificeerd als een klasse 1
laserproduct onder de veiligheidsnormen voor

D58-5-2-2a_A1_NI

KLASSE 1

LASERPRODUCT

onderkant van het apparaat.

Controleer voor gebruik van het product de veiligheidsinformatie aan de

elektronische producten.
—

Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het wilt verwijderen. Er bestaat een speciaal wettelijk
voorgeschreven verzamelsysteem voor de juiste behandeling, het opnieuw bruikbaar maken en de recycling van gebruikte

In de lidstaten van de EU, Zwitserland en Noorwegen kunnen particulieren hun gebruikte elektronische producten gratis bij de daarvoor
bestemde verzamelplaatsen of een verkooppunt (indien u aldaar een gelijkwaardig nieuw product koopt) inleveren.

Indien u zich in een ander dan bovengenoemd land bevindt kunt u contact opnemen met de plaatselijke overheid voor informatie over de juiste

verwijdering van het product.

Zodoende zorgt u ervoor dat het verwijderde product op de juiste wijze wordt behandeld, opnieuw bruikbaar wordt gemaakt, t gerecycleerd en het

niet schadelijk is voor de gezondheid en het milieu.

K058b_A1_NI

Als de netstekker van dit apparaat niet geschikt is
voor het stopcontact dat u wilt gebruiken, moet u de
stekker verwijderen en een geschikte stekker
aanbrengen. Laat het vervangen en aanbrengen van
een nieuwe netstekker over aan vakkundig
onderhoudspersoneel. Als de verwijderde stekker per
ongeluk in een stopcontact zou worden gestoken,
kan dit resulteren in een ernstige elektrische schok.
Zorg er daarom voor dat de oude stekker na het
verwijderen op de juiste wijze wordt weggegooid.
Haal de stekker van het netsnoer uit het stopcontact
wanneer u het apparaat geruime tijd niet denkt te

gebruiken (bijv. wanneer u op vakantie gaat).
D3-4-2-2-1a_A1_NI

LET OP

De POWER schakelaar van dit apparaat koppelt het
apparaat niet volledig los van het lichtnet., Aangezien
er na het uitschakelen van het apparaat nog een
kleine hoeveelheid stroom blijft lopen, moet u de
stekker uit het stopcontact halen om het apparaat
volledig van het lichtnet los te koppelen. Plaats het
apparaat zodanig dat de stekker in een noodgeval
gemakkelijk uit het stopcontact kan worden gehaald.
Om brand te voorkomen, moet u de stekker uit het
stopcontact halen wanneer u het apparaat langere
tijd niet denkt te gebruiken (bijv. wanneer u op
vakantie gaat). D3-4-2-2-2a_A_Du

WAARSCHUWING
Dit apparaat is niet waterdicht. Om brand of een
elektrische schok te voorkomen, mag u geen
voorwerp dat vloeistof bevat in de buurt van het
apparaat zetten (bijvoorbeeld een bloemenvaas) of
het apparaat op andere wijze blootstellen aan
waterdruppels, opspattend water, regen of vocht.
D3-4-2-1-3_A_Du

WAARSCHUWING

Lees zorgvuldig de volgende informatie voordat u de
stekker de eerste maal in het stopcontact steekt.

De bedrijfsspanning van het apparaat verschilt
afhankelijk van het land waar het apparaat wordt
verkocht. Zorg dat de netspanning in het land waar
het apparaat wordt gebruikt overeenkomt met de
bedrijfsspanning (bijv. 230 V of 120 V) aangegeven
op de achterkant van het apparaat. D3-4-2-1-4_A_Du

WAARSCHUWING

Om brand te voorkomen, mag u geen open vuur
(zoals een brandende kaars) op de apparatuur
zetten. D3-4-2-1-7a_A_Du

BELANGRIJKE INFORMATIE BETREFFENDE
DE VENTILATIE

Let er bij het installeren van het apparaat op dat er
voldoende vrije ruimte rondom het apparaat is om
een goede doorstroming van lucht te waarborgen
(tenminste 5 cm achter en 5 cm aan de zijkanten
van het apparaat).

WAARSCHUWING

De gleuven en openingen in de behuizing van het
apparaat zijn aangebracht voor de ventilatie, zodat
een betrouwbare werking van het apparaat wordt
verkregen en oververhitting wordt voorkomen. Om
brand te voorkomen, moet u ervoor zorgen dat
deze openingen nooit geblokkeerd worden of dat
ze afgedekt worden door voorwerpen (kranten,
tafelkleed, gordijn e.d.) of door gebruik van het
apparaat op een dik tapijt of een bed. p34-21-76_A bu

Gebruiksomgeving

Temperatuur en vochtigheidsgraad op de plaats van
gebruik:

+5 °C tot 435 °C, minder dan 85 % RH
(ventilatieopeningen niet afgedekt)

Zet het apparaat niet op een slecht geventileerde plaats
en stel het apparaat ook niet bloot aan hoge
vochtigheid of direct zonlicht (of sterke kunstmatige

verlichting).
D3-4-2-1-7c*_A1_NI

WAARSCHUWING NETSNOER

Pak het netsnoer beet bij de stekker. Trek de stekker er
niet uit door aan het snoer te trekken en trek nooit aan
het netsnoer met natte handen aangezien dit
kortsluiting of een elektrische schok tot gevolg kan
hebben. Plaats geen toestel, meubelstuk o.i.d. op het
netsnoer, en klem het niet vast. Maak er nooit een
knoop in en en verbind het evenmin met andere
snoeren. De netsnoeren dienen zo te worden geleid dat
er niet per ongeluk iemand op gaat staan. Een
beschadigd netsnoer kan brand of een elektrische
schok veroorzaken. Kontroleer het netsnoer af en toe.
Wanneer u de indruk krijgt dat het beschadigd is, dient
u bij uw dichtstbijzijnde erkende PIONEER
onderhoudscentrum of uw dealer een nieuw snoer te
kopen. 5002*_Du



Inhoud

Opmerkingen over deze handleiding
De namen van aanduidingen, menu’s en toetsen staan in deze handleiding tus-
sen vierkante haken aangegeven. (bijv. [MASTER]-kanaal, [ON/OFF], [File]-menu)
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@ Voordat u begint
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@ Aansluitingen
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Gebruik in combinatie met rekordbox
Gebruik van andere merken DJ-software
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@ Afspelen
Laden van discs
Laden van SD-geheugenkaarten ...
Aansluiten van USB-apparaten
Gebruik van de PRO DJ LINK-functie
Afspelen...
Instellen van een Cue
Instellen van een Loop..
Instellen van een hot-cue
Opslaan van cue- en lus-punten....
Bediening met de instelknop
Bediening van het [NEEDLE SEARCH]-vlak...
Bediening van de CDJ-2000 in combinatie met andere apparaten...
Gebruik van de [BROWSE]-toets ...
Gebruik van de [TAG LIST]-toets
Gebruik van de [INFO]-toets

@ Instellingen aanpassen
Gebruik van de [MENU/UTILITY]-toets ...
Omtrent de rekordbox-software.
Omtrent het stuurprogramma.......
Gebruik van andere merken DJ-software

@ Aanvullende informatie
Verhelpen van storingen
Omtrent het LCD-scherm
Foutmeldingen ...
Lijst van de pictogrammen die verschijnen op het beeldscherm..
Voorzorgen bij het gebruik
Behandeling van de discs
Beperkte aansprakelijkheid....
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Alvorens te beginnen

Kenmerken

De CDJ-2000 is een multi-speler voor professionele DJ’s, voorzien van de diverse functies, de duurzaamheid en het betrouwbaar bedieningsgemak dat nodig is voor
gebruik in disco’s en nachtclubs.

MULTIMEDIA, MULTIFORMAAT

De CDJ-2000 kan niet alleen discs (CD’s en DVD's) afspelen, maar ook muziekbestanden die zijn opgenomen op SD-geheugenkaarten en USB-apparaten (flashgeheu-
gensticks en harde schijven). Geschikte muziekformaten omvatten niet alleen muziek-CD’s (CD-DA) en MP3-bestanden maar ook AAC, WAV en AIFF.

rekordbox™

Met de bijgeleverde rekordbox-software voor muziekbeheer kunt u op uw gemak thuis van tevoren afspeellijsten samenstellen en cues, lussen, hot-cues en andere
punten instellen die nodig zijn voor een succesvol DJ-optreden. Zo kunt u al uw aandacht schenken aan het verloop van uw DJ-optreden in een club of disco, zonder
onzekere punten. Van het overnemen van muziekbestanden tot het afspelen als DJ kunen alle stappen in het complete DJ-gebeuren soepel worden verricht.
rekordbox is een programma voor het beheer van de muziekbestanden die u als DJ afspeelt met een Pioneer DJ-speler (bijv. CDJ-2000, CDJ-900).

Gegevens die zijn waargenomen en gemeten, en de punten die zijn ingesteld en vastgelegd met rekordbox kunnen gebruikt worden in combinatie met een Pioneer
DJ-speler (d.w.z. een CDJ-2000, CDJ-900) om daarmee een fantastisch DJ-optreden samen te stellen.

PRO DJ LINK

Aan functies zijn er onder andere “SD & USB-export” met SD-geheugenkaarten en USB-apparaten (flashgeheugensticks en harde schijven) en “rekordbox LINK-export”
voor gebruik met de computer waarop rekordbox is geinstalleerd.

< SD & USB Export

Deze functie kunt u gebruiken om rekordbox-muziekbestanden en beheergegevens over te brengen met SD-kaarten/USB-apparaten. Zo hoeft u niet uw computer mee
te nemen naar de disco of club.

‘ Thuis/In de studio S In de disco/club !
E Computer |
. - De afspeelgeschiedenis - Afspelen met de rekordbox-gegevens !
+ Laad muziekbestanden Controleer en beheer wordt opgeslagen op de - rekordbox-gegevens samen delen !
' in de computer vanaf de afspeelgeschiedenis # | SD-geheugenkaart/het met PRO DJ LINK '
' Internet of discs. rekordbox met rekordbox. — ©geneug ' !
! ] USB-apparaat. P |
: . = = i
' R = o :
: ' ’ 4 S S|P RR !
' - Analyseer de verzameling Leg de Laad de = kool | 8 |Setel | K
' en maak de nodige rekordbox-gegevens e ol X g.‘a’:.‘"‘ S)5]lks |
' aanvullingen. vast o;;]een y het USB-apparaat in ‘ 3 Al i
' - Maak de voorbereidingen SD-geheugenkaart o de DJ-speler. ol =1L L L3 |
' met rekordbox. een USB-apparaat. o [lateis|s |
: , =i :
| o DJ-speler )

K3

%+ rekordbox LINK Export

Wanneer de CDJ-2000 en de computer onderling zijn verbonden met een LAN-kabel, kunnen de rekordbox-muziekbestanden en beheergegevens daartussen direct
worden overgebracht. Dan is het niet nodig de gegevens eerst te exporteren naar een SD-geheugenkaart/USB-apparaat.

Thuis/In de studio % S In de disco/club

Computer

Laad muziekbestanden rekordbox

in de computer vanaf - Afspelen met de rekordbox-gegevens.

- rekordbox-gegevens samen delen met PRO DJ LINK.

, Internet of discs. rekordbox E
H € ) . , ‘ E
| - Analyseer de verzameling en maak ¢ - Sluit de computer aan op de !
| de nodige aanvullingen. DJ-speler. !
i - Maak de voorbereidingen met - Laad de rekordbox-gegevens '
i rekordbox. in de DJ-speler. !



GELUIDSKAART

De CDJ-2000 is voorzien van een exclusief eigen interface en een MIDI-interface voor het besturen van de DJ-software van andere merken. Er is tevens voorzien in een
ingebouwde geluidskaart, zodat andere apparatuur gemakkelijk kan worden aangesloten.

BEELDSCHERM

Het ruim uitgevoerde 6,1-inch LCD-kleurenscherm geeft niet alleen tekstberichten aan maar ook hoesfoto’s e.d. De combinatie van een GUI dat muziekgegevens op
overzichtelijke wijze aangeeft en een handige draaiknop maakt het kiezen van muziekstukken gemakkelijk en volkomen intuitief.

GOLFVORM-AANDUIDING
De GOLFVORM-aanduiding toont de gegevens in hogere resolutie dan bij eerdere Pioneer producten.

NAALDZOEKFUNCTIE

Wanneer u het NAALDZOEK-vlak met een vinger aanraakt, klinkt onmiddellijk het geluid dichtbij de plaats waar u het vlak aanraakt. Dit maakt het zoeken naar een punt
sneller dan ooit tevoren.

TAG-LUST

Naast de afspeellijsten die zijn voorbereid met rekordbox kunt u de volgende af te spelen nummers tijdelijk opslaan in de CDJ-2000. De muziekbestanden die u aan de
tag-lijst toevoegt kunnen ook als een lijst worden aangegeven. Deze functie is bijzonder handig voor de keuze van muziekstukken tijdens een live-optreden.

TREFWOORD ZOEKEN
Het zoeken naar een trefwoord, verspringen van letters en andere functies maken het mogelijk om het gewenste muziekbestand snel en feilloos op te zoeken.

GESCHIEDENIS-GEHEUGEN

De CDJ-2000 is voorzien van een geheugenfunctie voor opslag van de afspeelgeschiedenis van muziekbestanden. U kunt uit dit afspeelgeheugen met rekordbox afspeel-
lijsten samenstellen.

HALF-FRAME STAPPEN

De minimale frame-afmeting is verminderd van 1 (1/75 seconde) tot 0,5 frames. Daardoor kunt u de cue- en lus-punten met grotere precisie kiezen, voor nog nauwkeuri-
ger, professioneler DJ-afspelen.

GEAVANCEERDE JOG-DRAAIKNOP

De jog-ring is op vier plaatsen verlicht, zodat de boven- en zijranden van de draaiknop duidelijk zichtbaar zijn, ook in een donkere DJ-cabine. Bovendien maakt u hier-
mee behoorlijk indruk op het publiek.

QUANTIFICEREN

De CDJ-2000 is voorzien van een quantificeringsfunctie om een muziekstuk keurig in de beat te zetten, ook al drukt u de knop niet erg precies in, mits het muziekstuk
met rekordbox is geanalyseerd. Bij het instellen van real-time cues en hot-cues wordt de beat automatisch aangepast bij de dichtstbijzijnde beat vlakbij de plaats waar u
de knop indrukt.

UITSTEKENDE GELUIDSKWALITEIT

De CDJ-2000 is ontworpen om een superieure geluidskwaliteit te bieden voor zowel digitale als analoge uitgangen.

In de digitale schakelingen is een topklasse Wolfson D/A-omzetter toegepast, voor een natuurgetrouwe weergave van ook de meest subtiele tonen, om zo een fraai
helder geluid te koppelen aan een rijke, volle akoestiek met gewicht.

In de analoge schakelingen is gebruik gemaakt van een hybride OP-versterker, om de aantasting van de klank door onhoorbare geluiden van 20 kHz en hoger tot het
absolute minimum te beperken. Er is afgerekend met hinderlijke digitale storing, voor een helder transparant geluid dat een natuurgetrouwe weergave biedt.
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Voordat u begint

Inhoud van de doos

¢ Audiokabel

* Netsnoer

* Bedieningssnoer
e LAN-kabel

e Disc-uitschuifpen

¢ CD-ROM (rekordbox)

e Garantiekaart

* Handleiding (dit document)

Discs/bestanden die afspeelbaar zijn op
de CDJ-2000

Afspeelbare discs

Discs die zijn voorzien van een van de volgende beeldmerken op het label, het
hoesje of doosje kunnen worden afgespeeld.

Soorten discs die kunnen worden afgespeeld en hun markeringen

comPACT

COMPACT
DIGITAL AUDIO
. CD-TEKST DR
Al DVD DyD
DIGITAL AUDID Q "
R rw
DVD-R DVD-RW
CD-RW

BV2 is een handelsmerk van DVD Format/ Logo Licensing Corporation.

De volgende discs zijn afspeelbaar in deze disc-speler.

¢ CD-R/RW-discs met muziek die is opgenomen in het muziek-CD (CD-DA)
formaat

e CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (dubbellaags) en DVD+R
DL (dubbellaags) discs waarop muziekbestanden (MP3/AAC/WAV/AIFF) zijn
opgenomen

< Discs die niet kunnen worden afgespeeld

¢ DTS-CD
e Foto-CD’s
* Video-CD’s

e CD Graphics (CD-G) discs
* Onafgesloten CD’s

¢ DVD-Videodiscs

¢ DVD-Audio discs

¢ DVD-RAM discs

* Onafgesloten DVD's

< Afspelen van discs die zijn samengesteld met een
computer of DVD-recorder

Afhankelijk van de instellingen van de computer en het applicatieprogramma,
kan het afspelen van discs die met een computer zijn samengesteld soms niet
goed mogelijk zijn. Neem uw discs op in een formaat dat geschikt is voor de
CDJ-2000. Neem voor nadere details contact op met de leverancier van uw
applicatieprogramma.

Soms kan het afspelen van discs die met een computer of DVD-recorder zijn
samengesteld niet goed lukken vanwege krassen of vuil, de eigenschappen van
de disc of een slechte opnamekwaliteit (door stof op het opnamelensje, enz.).
Zie Behandeling van de discs op bladzijde 29 voor aanwijzingen over de omgang
met discs.

< Reserve-discs maken

Wanneer CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (dubbellaags) en
DVD+R DL (dubbellaags) discs gepauzeerd worden of lang in de pauzestand
blijven staan bij een cue-punt, kan het afspelen van de disc vanaf dat punt pro-
blematisch worden, vanwege de eigenschappen van de disc. Ook wanneer een
bepaald punt een enorm aantal malen wordt gebruikt voor het lus-afspelen, kan
het afspelen van de disc vanaf dat punt problematisch worden.

Voor het gebruik van discs met waardevolle opnamen, raden we u aan reserve-
discs te maken.

< Omtrent kopieerbeveiligde CD’s

Deze speler is ontworpen om te voldoen aan de specificaties van het Audio-CD-
formaat. Deze speler is niet geschikt voor het afspelen of andere functies van
discs die niet voldoen aan deze specificaties.

< Omtrent DualDisc

Deze speler is ontworpen om te voldoen aan de specificaties van het Audio-CD-
formaat. Deze speler is niet geschikt voor het afspelen of andere functies van
discs die niet voldoen aan deze specificaties.

“ Omtrent 8-cm CD-singles

8-cm CD-singles kunnen niet worden afgespeeld op de CDJ-2000. Probeer ook
niet een 8-cm adapter aan te brengen op een CD-single om die op de CDJ-2000 af
te spelen. De adapter zou kunnen losraken en de disc of de speler beschadigen.

< Omtrent CD-Tekst

De CDJ-2000 is geschikt voor CD-Tekstdiscs. Muziektitels, albumtitels en namen
van de uitvoerenden die zijn opgenomen in CD-Tekst formaat zullen worden
weergegeven. Wanneer er meerdere tekstgegevens zijn opgenomen, zullen
alleen de eerste tekstgegevens worden getoond. De voor weergave geschikte
lettertekens staan hieronder vermeld.

e ASCI
* 1S0-8859
¢ MS-JIS

¢ Klassieke Chinese tekenscode
Omtrent CD-weergave

Muziekbestanden (MP3/AAC/WAV/AIFF) die zijn opgenomen op CD-R/-RW,
DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (dubbellaags) en DVD+R DL (dubbel-
laags) discs kunnen worden afgespeeld.

Max. 8 niveaus (bestanden in mappen voorbij het 8de niveau kunnen

Mappenhiérarchie niet worden weergegeven)

Max. aantal 2 000 mappen per disc (mappen voorbij de 2 000e map kunnen niet
mappen worden weergegeven)
Max. aantal * 999 bestanden voor elk bestandsformaat

| e 3000 bestanden per disc (bestanden voorbij de 3 000e map kunnen
bestanden

niet worden weergegeven)

Wanneer er veel mappen of bestanden zijn, kan het laden ervan enige tijd vergen.



Omtrent SD-geheugenkaarten

Muziekbestanden (MP3/AAC/WAV/AIFF) die zijn opgenomen op SD- of SDHC-
geheugenkaarten die voldoen aan de SD-normen kunnen worden afgespeeld.
Gegevens zoals disc-herkenningsgegevens, cue-punten, lus-punten en hot-cues
kunnen worden opgenomen op SD-geheugenkaarten.

Max. 8 niveaus (bestanden in mappen voorbij het 8de niveau kunnen

Mappenhiérarchie niet worden weergegeven)

Max. aantal Onbeperkt (maar mappen voorbij de 10 000e map binnen een enkele
mappen map kunnen niet worden weergegeven)

Max. aantal Onbeperkt (maar bestanden voorbij het 10 000e bestand binnen een
bestanden enkele map kunnen niet worden weergegeven)

¢ SD-geheugenkaarten: 8 MB -2 GB
¢ SDHC-geheugenkaarten: 4 GB - 32 GB

Geschikte for- e SD-geheugenkaarten: FAT12 en FAT16 (volgens de SD-normen)
maten * SDHC-geheugenkaarten: FAT32 (volgens de SD-normen)

[1] CPRM wordt niet ondersteund.

Geschikte kaarten”

* SDHC-geheugenkaarten zijn te gebruiken met apparatuur die specifiek
geschikt is voor SDHC-geheugenkaarten. Ze zijn niet te gebruiken in appara-
ten die alleen geschikt zijn voor SD-geheugenkaarten.

e Wilt u SD-geheugenkaarten gebruiken met een capaciteit van 4 GB of meer,
kiest u dan SD-geheugenkaarten waarop het SDHC-beeldmerk staat vermeld.

e SD-geheugenkaarten worden geleverd door de fabrikant in de bovenvermelde
standaardformaten. Als er een niet geformatteerde SD-geheugenkaart wordt
geplaatst, verschijnt de foutmelding [FORMAT SD] om aan te geven dat de
kaart nog niet bruikbaar is.

¢ Kaarten die zijn geformatteerd met een computer, een digitale camera e.d.
zullen niet altijd bruikbaar zijn.

¢ Pioneer kan niet garanderen dat alle SD-geheugenkaarten zullen werken in
de CDJ-2000.

% Voorzorgen bij het gebruik van SD-geheugenkaarten

* SD-geheugenkaarten zijn elektronische precisie-apparaten. Ga er voor-
zichtig mee om. Als SD-geheugenkaarten vallen, verbuigen of worden
blootgesteld aan druk of schokken kunnen ze defect raken. Bewaar uw
SD-geheugenkaarten niet op plaatsen waar statische elektriciteit of elektri-
sche storingen kunnen optreden. Wij raden u aan om regelmatig een kopie
van uw waardevolle gegevens veilig te stellen.

* Pioneer aanvaardt geen enkele aansprakelijkheid voor enig verlies aan gegevens
die door de klant zijn opgenomen op SD-geheugenkaarten, of voor enige andere
schade of gevolgschade die te wijten kan zijn aan gebruik van de CDJ-2000.

¢ Na het uitnemen van een SD-geheugenkaart bergt u die onmiddellijk op in
het bijbehorende doosje, hoesje e.d.

¢ Afhankelijk van de SD-geheugenkaart die u gebruikt, kan niet altijd de
gewenste prestatie worden bereikt.
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Omtrent USB-apparaten

Muziekbestanden (MP3/AAC/WAV/AIFF) die zijn opgenomen op USB-apparaten
kunnen worden afgespeeld.

Gegevens zoals disc-herkenningsgegevens, cue-punten, lus-punten en hot-cues
kunnen worden opgenomen op USB-apparaten.

Max. 8 niveaus (bestanden in mappen voorbij het 8de niveau kunnen

Mappenhiérarchie niet worden weergegeven)

Max. aantal Onbeperkt (maar mappen voorbij de 10 000e map binnen een enkele
mappen map kunnen niet worden weergegeven)

Max. aantal Onbeperkt (maar bestanden voorbij het 10 000e bestand binnen een
bestanden enkele map kunnen niet worden weergegeven)

Geschikte FAT, FAT32 en HFS +

bestandssystemen

¢ De CDJ-2000 is geschikt voor zulke USB-apparaten voor massa-gegevensopslag als
externe harde schijven, flashgeheugensticks en digitale audiospelers. Externe DVD/
CD-station en andere optische disc-apparatuur is niet bruikbaar.

* Wanneer er veel mappen of bestanden zijn, kan het laden ervan enige tijd vergen.

¢ Als er meerdere partities zijn gemaakt op een USB-apparaat, kan dat apparaat niet altijd
herkend worden.

< Voorzorgen bij het gebruik van USB-apparaten

¢ Hetis mogelijk dat bepaalde USB-apparaten niet goed werken. Pioneer aan-
vaardt geen enkele aansprakelijkheid voor enig verlies aan gegevens die zijn
opgenomen op USB-apparaten.

e USB-verdeelhubs zijn niet bruikbaar.

e USB-apparaten die zijn voorzien van flashgeheugenlezers kunnen niet altijd
goed werken.

e Alserinde USB-aansluitbus van de CDJ-2000 een te hoge stroomsterkte
wordt waargenomen, kan er een waarschuwingsbericht verschijnen, kan
de signaaloverdracht worden onderbroken en kan de stroom naar het USB-
apparaat worden afgesloten. Om dan de normale werking te herstellen,
verwijdert u alle USB-apparaten die zijn aangesloten op de speler en dan
drukt u op USB STOP. Gebruik dan het USB-apparaat waarbij een te hoge
stroomsterkte werd waargenomen, niet meer. Als de normale werking niet
wordt hervat na het verrichten van de bovenstaande stap (d.w.z. als er geen
signalen worden overgebracht), schakelt u dan de stroom van de speler een-
maal uit en dan weer in.

* Afhankelijk van het USB-apparaat dat u gebruikt, kan niet altijd de gewenste
prestatie worden bereikt.

Omtrent MP3-bestanden

MP3-bestanden kunnen een constante bitsnelheid (CBR) of een variabele bit-
snelheid (VBR) hebben. Beide soorten bestanden kunnen worden weergegeven
met de CDJ-2000, maar de zoekfuncties en de supersnelle zoekfuncties zullen
langzamer werken met VBR-bestanden. Als een betrouwbare werking belangrijk
voor u is, raden we u aan MP3-bestanden op te nemen in CBR-formaat.

De CDJ-2000 is geschikt voor MP3-bestanden in de hieronder getoonde formaten.

Audiolaag-3 bemonsteringsfrequenties van 32 kHz,

MPEG-1 44,1 kHz en 48 kHz, en bitsnelheden van 32 kbps -
Geschikte for- 320 kbps worden ondersteund.
maten Audiolaag-3 bemonsteringsfrequenties van 16 kHz,
MPEG-2 22,05 kHz en 24 kHz, en bitsnelheden van 16 kbps —

160 kbps worden ondersteund.

De ID3 tag-versies 1.0, 1.1, 2.2, 2.3 en 2.4 worden
ondersteund.

Hier worden muziektitels, albumtitels, namen van
de uitvoerenden e.d. aangegeven.
JPEG-afbeeldingen die zijn opgenomen in de ID3-
tags worden weergegeven als platenhoesfoto.

Muziekstukgegevens

Bestandsnaamextensie .mp3

[T] Om lettertekens weer te geven die in een andere code zijn dan Unicode, wijzigt u de
[LANGUAGE] instelling onder [UTILITY] (bladzijde 22).
[2] Bestanden die groter zijn dan 800 x 800 beeldpunten kunnen niet worden weergegeven.

Omtrent AAC-bestanden

¢ AAC is de afkorting van “Advanced Audio Coding”, een basisformaat voor
audiocompressietechnologie die wordt toegepast voor MPEG-2 en MPEG-4.

¢ Het bestandsformaat en de naamextensie van AAC-gegevens is afhankelijk
van de applicatie waarmee de gegevens zijn opgeslagen.

* Naast AAC-bestanden die zijn gecodeerd met iTunes® met de bestands-
naamextensie “.m4a”, kunnen ook bestanden met de extensie “.aac” of
“.mp4” worden afgespeeld op de CDJ-2000. Daarentegen kunnen AAC-
bestanden met auteursrechtbeveiliging, zoals bijvoorbeeld bestanden die
zijn gekocht bij de iTunes Music Store, niet worden afgespeeld. Daarnaast
kunnen sommige bestanden niet afspeelbaar zijn, afhankelijk van de iTunes-
versie waarmee ze zijn gecodeerd.

¢ De CDJ-2000 is geschikt voor AAC-bestanden in de hieronder getoonde
formaten.

Geschikte for- Bemonsteringsfrequenties van 16 kHz, 22,05 kHz,

maten MPEG-4 AAC LC 24 kHz, 32 kHz, 44,1 kHz en 48 kHz, en bitsnelhe-
den van 16 kpbs — 320 kbps worden ondersteund.
De ID3 tag-versies 1.0, 1.1, 2.2, 2.3 en 2.4 worden
ondersteund.
aac Hier worden muziektitels, albumtitels, namen van

de uitvoerenden e.d. aangegeven."
JPEG-afbeeldingen die zijn opgenomen in de ID3-

Muziekstukge- tags worden weergegeven als platenhoesfoto. 2

gevens
Meta-tags (ingebedde tags) worden ondersteund.
. Hier worden muziektitels, aloumtitels, namen van
Andere extensies . 7
dan aac de uitvoerenden e.d. aangegeven.
JPEG-afbeeldingen die zijn opgenomen in tags
worden weergegeven als platenhoesfoto. 2
Bestandsnaamex-
. .m4a, .aac en .mp4
tensie

[1] Om lettertekens weer te geven die in een andere code zijn dan Unicode, wijzigt u de
[LANGUAGE] instelling onder [UTILITY] (bladzijde 22).
[2] Bestanden die groter zijn dan 800 x 800 beeldpunten kunnen niet worden weergegeven.

Omtrent WAV-bestanden

De CDJ-2000 is geschikt voor WAV-bestanden in de hieronder getoonde
formaten.

Geschikte for-

Het 16-/24-bit niet-gecomprimeerde PCM-formaat en de bemonsterings-

maten frequenties van 44,1 kHz en 48 kHz worden ondersteund.
. LST-blok
Mel:/ZeIE:StUng_ Hier worden muziektitels, albumtitels, namen van de uitvoerenden e.d.
9 aangegeven.”
Bestandsnaamex-
. .wav
tensie

[1] Om lettertekens weer te geven die in een andere code zijn dan Unicode, wijzigt u de
[LANGUAGE] instelling onder [UTILITY] (bladzijde 22).

Omtrent AlIFF-bestanden

De CDJ-2000 is geschikt voor AlIFF-bestanden in de hieronder getoonde formaten.

Het 16-/24-bit niet-gecomprimeerde PCM-formaat en de bemonsterings-

Geschikte for- frequenties van 44,1 kHz en 48 kHz worden ondersteund.

maten Hier worden muziektitels, albumtitels, namen van de uitvoerenden e.d.
aangegeven‘
Bestandsnaamex- L
X .aif, .aiff
tensie

[1] Om lettertekens weer te geven die in een andere code zijn dan Unicode, wijzigt u de
[LANGUAGE] instelling onder [UTILITY] (bladzijde 22).

Omtrent rekordbox

¢ rekordbox is een programma voor het beheer van de muziekbestanden die u
als DJ afspeelt met een Pioneer DJ-speler (bijv. CDJ-2000, CDJ-900).
Gegevens die zijn waargenomen en gemeten, en de punten die zijn ingesteld
en vastgelegd met rekordbox kunnen gebruikt worden in combinatie met een
Pioneer DJ-speler (d.w.z. een CDJ-2000, CDJ-900) om daarmee een fantas-
tisch DJ-optreden samen te stellen.

¢ Installeer rekordbox vanaf de bijgeleverde CD-ROM op uw computer. Nadere
aanwijzingen voor het gebruik van rekordbox vindt u onder Gebruik in combi-
natie met rekordbox op bladzijde 12 en Omtrent de rekordbox-software op blad-
zijde 28.



Overzicht van de bedieningstoetsen
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E LOOP IN/CUE (IN ADJUST) (bladzijde 16)
Regelpaneel Hiermee kunt u het lus-beginpunt instellen en fijnregelen.

PLAY/PAUSEM» /11 en PLAY/PAUSEM/I1-aanduiding (bladzijde 15)
Deze licht op tijdens het afspelen van muziekstukken en knippert in de
pauzestand.

CUE en CUE-aanduiding (bladzijde 16)

Deze licht op wanneer een cue-punt is ingesteld (behalve tijdens het muziek-

zoeken) en knippert wanneer er een nieuw cue-punt kan worden ingesteld in
de pauzestand.

SEARCH ««/»» (bladzijde 15)
Het muziekstuk wordt snel vooruit/terug gespoeld zolang de toets ingedrukt
wordt gehouden.

B TRACK SEARCHI«</»» (bladzijde 15)

Hiermee kunt u het begin van een muziekstuk opzoeken.

DIRECTION FWD REV (bladzijde 15)

Hiermee kunt u weergave achteruit aan of uit zetten.

REV-aanduiding (bladzijde 15)

Licht op wanneer er achteruit wordt afgespeeld.

@ 4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER (bladzijde 17)
Hiermee kunt u automatisch lussen instellen. Indien ingedrukt tijdens lus-
weergave, wordt de lus daarmee afgesloten.

HOT CUE (A, B, C, REC/CALL) (bladzijde 17)

Hiermee kunt u hot-cues instellen, afspelen en oproepen.

LOOP OUT (OUT ADJUST) (bladzijde 16)

Hiermee kunt u het lus-eindpunt instellen en fijnregelen.

RELOOP/EXIT (bladzijde 17)
Hiermee kunt u terugkeren naar lus-weergave (lus-herhaling), of de lus-weer-
gave annuleren (lus-exit).

El SD-geheugenkaartklep (bladzijde 14)
Opent en sluit wanneer er SD-geheugenkaarten worden geladen of
losgekoppeld.

SD-geheugenkaartsleuf (bladzijde 14)
Laad hier SD-geheugenkaarten.

SD-geheugenkaartaanduiding (bladzijde 14)

Knippert tijdens communicatie met de SD-geheugenkaart.

USB-apparaatinsteeksleuf (bladzijde 14)

Hierop kunt u USB-apparatuur aansluiten.

USB-aanduiding (bladzijde 14)

Knippert wanneer dit toestel communiceert met de USB-apparatuur.

USB STOP (bladzijde 14)

Houd tenminste 2 seconden ingedrukt voor u USB-apparatuur loskoppelt.

LINK (bladzijde 15)
Druk hierop om muziekbestanden af te spelen van in andere DJ-spelers gela-
den media.

Ne (9)
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USB (bladzijde 15) TEMPO RESET en TEMPO RESET-aanduiding

Druk hierop om de muziekbestanden op USB-apparatuur weer te geven. Ongeacht de stand van de TEMPO-knop zullen de muziekstukken worden
. afgespeeld met de oorspronkelijke afspeelsnelheid, zoals opgenomen op de
SD (bladzijde 15) disc e.d. De aanduiding licht op wanneer u de TEMPO RESET inschakelt.

Druk hierop om muziekbestanden van de SD-geheugenkaart af te spelen.

Instelknop (-REV/+ FWD) en DRAAIRINGVERLICHTING

DISC (bladzijde 15) (bladzijde 18)
Druk hierop om muziekbestanden van CD'’s, CD-ROM'’s of DVD-ROM's af te Hiermee kunt u scratchen, de toonhoogte verbuigen enz
spelen. ' .

TIME MODE/AUTO CUE (bladzijde 16) Instelknop-aanduidingsdeel (bladzijde 11)

Bij één keer drukken wordt de weergavefunctie van het hoofdbeeldscherm
(resterende tijd of verstreken tijd) omgeschakeld.
Houd deze toets tenminste 1 seconde ingedrukt om de auto-cue aan en uit te AChterpaneel

zetten.
.. POWER =ON B OFF
Hoofdbeeldscherm (bladz“de 1 Druk hierop om de stroom in of uit te schakelen.
BROWSE (bladzijde 19) .
Druk hierop voor weergave van het [BROWSE] scherm. s'?L,jDIO O,UT L/R (bla,dzude 12),
uit de audiosnoeren (bijgeleverd) hierop aan.
TAG LIST (bladzijde 20) AC IN (bladzijde 12)

Druk hi het [TAG LIST h X o
ruk hierop voor weergave van het [TAG LIST] scherm Sluit dit aan op een stopcontact.

INFO (bladzijde 21) Sluit het netnoer pas aan nadat alle aansluitingen tussen de apparatuur vol-
ledig zijn gemaakt.
Gebruik alleen het bijgeleverde netsnoer.

CONTROL (bladzijde 19)

Sluit het bedieningssnoer (bijgeleverd) hierop aan.

Druk hierop voor weergave van het [INFO] scherm.

MENU/UTILITY (bladzijde 22)
Bij één keer drukken zal met menuscherm worden weergegeven.
Het [UTILITY] screen verschijnt wanneer deze toets tenminste 1 seconde

w

ingedrukt wordt gehouden. DIGITAL OUT
BACK (bladzijde 20) Sluit hierop een digitale coaxiale kabel aan.
Druk één keer op deze toets om naar het vorige scherm terug te keren. Kensington-beveiligingsgleuf

Houd tenminste 1 seconde ingedrukt om naar de bovenste laag te gaan.

TAG TRACK/REMOVE (bladzijde 20)

Hiermee kunt u muziekstukken toevoegen aan en verwijderen uit de tag-lijst.

LINK (bladzijde 12)
Sluit hierop de LAN-kabel (meegeleverd) aan.

USB (bladzijde 12)

Voor aansluiten van een computer.

N

Draaiknop en indicator

Bij het kiezen van muziekstukken en het instellen van onderdelen beweegt
de cursor wanneer u aan de draaiknop draait. Druk op de draaiknop om uw
keuze vast te leggen.

STANDBY-indicator (bladzijde 22)
Deze licht op in de ruststand (standby).

UNLOCK, LOCK (bladzijde 14)
Hiermee wordt de disc vergrendeld zodat deze alleen in de pauzestand uitge-
worpen kan worden.

DISC EJECT4A en DISC EJECT-aanduiding (bladzijde 14)

Hiermee kunt discs laten uitwerpen.

NEEDLE SEARCH-blok (bladzijde 19)

Het geluid wordt weergegeven vanaf het punt waar u het vlak aanraakt.

Voorpaneel

N

Disc-insteeksleuf
Pen-insteekopening voor disc-uitworp

Disc-insteeksleufaanduiding

N

Omtrent het geforceerd uitnemen van discs

¢ Alsdedisc niet kan worden verwijderd na een druk op [DISC EJECTA], kunt
u de disc geforceerd uitschuiven door de daarvoor bestemde pen in de pen-

N

VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE (bladzijde 19) insteekopening voor disc-uitworp op het voorpaneel van het hoofdapparaat te
Hiermee wordt de snelheid bijgeregeld waarbij de weergave stopt wanneer u steken.
de bovenkant van de instelknop indrukt. * Voor het geforceerd uitschuiven van een disc gaat u als volgt te werk.
CUE/LOOP CALL«/» (bladzijde 18) 1 Druk op [POWER] en wacht tenminste 1 minuut nadat het
Hiermee kunt u opgeslagen cue- en lus-punten oproepen. apparaat is uitgeschakeld.
DELETE (bladzijde 18) Probeer nooit om een disc geforceerd uit te schuiven vlak nadat de stroom is

uitgeschakeld. Dat kan gevaarlijk zijn, om de volgende redenen.

De disc zal nog snel ronddraaien wanneer die wordt uitgeschoven en u zou zich
MEMORY (bladzijde 17) de vingers er aan kunnen verwonden.

Hiermee kunt u cue- en lus-punten opslaan in het geheugen. Bovendien kan de discklem op onstabiele manier meedraaien, waardoor de

disc beschadigd kan worden.
VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START (bladzijde 19)
Hiermee wordt de snelheid bijgeregeld waarbij de weergave terugkeert naar
de normale snelheid wanneer u de bovenkant van de instelknop loslaat.

Hiermee kunt u cue-punten en lus-punten wissen.

N

2 Steek de bijgeleverde pen voor het geforceerd uitschuiven
van de disc in de opening. (Gebruik nooit enig ander voorwerp.)

JOG ADJUST (bladzijde 18) De bijgeleverde pen voor het geforceerd uitnemen van discs is aangebracht op
Hiermee wordt bijgeregeld hoe zwaar de instelknop draait. het onderpaneel van de CDJ-2000. Wanneer u de pen geheel in de insteekope-
. . ning steekt, wordt de disc zo’n 5 mm tot 10 mm uit de disc-insteekgleuf gescho-
JOG MODE, VINYL-functieaanduiding en CDJ- ven. Pak de disc met uw vingers vast en trek hem uit de opening.

functieaanduiding (bladzijde 18)
De functie wordt omgeschakeld tussen VINYL en CDJ, telkens wanneer u
hierop drukt. De aanduiding voor de gekozen functie licht op.

TEMPO +6/+10/+16/WIDE (bladzijde 15)

Hiermee kunt u het instelbereik voor de afspeelsnelheid veranderen.

MASTER TEMPO (bladzijde 15)

Hiermee kunt u de hoofdtempofunctie aan en uit zetten.

TEMPO (bladzijde 15)

Hiermee kunt u de afspeelsnelheid van het muziekstuk regelen.



Hoofdbeeldscherm

[ARTIST]
[ALBUM]

[PLAYLIST]

TRACK |

Informatiescherm-gedeelte

REMAIN
Dit licht op wanneer de tijdsaanduiding staat ingesteld op aangeven van de
resterende speelduur.

TRACK

Hier verschijnt het muziekstuknummer (01 - 99).

A PLAYER
Het wordt het spelernummer (1 —4) getoond dat aan deze CDJ-2000 is
toegewezen.

A.CUE (bladzijde 16)

Dit licht op wanneer een auto-cue is ingesteld.

@ MEMORY
Cue-punten, lus-punten en hot-cues die zijn opgenomen op
SD-geheugenkaarten of USB-apparaten worden aangegeven als
markeringen.

CUE
De plaatsen van cue-punten, lus-punten en hot-cues worden aangegeven als
markeringen.

B Aanduiding afspeeladres

Het muziekstuk wordt voorgesteld als een staafgrafiek. De huidige afspeel-
positie wordt getoond als een witte verticale streep. Wanneer de verstreken
speelduur wordt aangegeven, licht de linkerrand van de grafiek op. Wanneer
de resterende speelduur wordt aangegeven, dooft de linkerrand van de gra-
fiek. De gehele grafiek knippert langzaam wanneer er minder dan 30 secon-
den van het muziekstuk resteren, en gaat dan sneller knipperen wanneer er
nog minder dan 15 seconden over zijn.

El WAVE-golfvormaanduiding
Hier wordt de WAVE-golfvorm getoond, de aanwijzingen, enz.

NEEDLE

Dit licht op wanneer de naaldzoekfunctie beschikbaar is.

Tijdsaanduiding (minuten, seconden en frames)
Er zijn 75 frames in een seconde.

QUANTIZE

Dit licht rood op wanneer de [QUANTIZE] wordt ingeschakeld.
Wanneer u [QUANTIZE] inschakelt, worden de lus-punten en de hot-cue
automatisch ingesteld op het beatpatroon in de onmiddellijke nabijheid van
het punt waar u op [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)], [LOOP OUT (OUT ADJUST)],
[4-BEAT LOOP] of [HOT CUE] (A, B of C) hebt gedrukt.
De quantificeringsfunctie werkt niet onder de volgende omstandigheden (en
[QUANTIZE] wordt enkel vaag grijs aangegeven):

* Bij het afspelen van muziekstukken die zijn opgenomen op discs

¢ Bij het afspelen van muziekstukken die niet zijn geanalyseerd met

rekordbox
¢ Inde pauzestand

MT
Dit licht op wanneer het hoofdtempo wordt ingesteld (bladzijde 15).

BPM
Toont de BPM (aantal beats per minuut) van het op dat moment weergegeven
muziekstuk.

Aanduiding afspeelsnelheid
Dit getal verandert al naar gelang de instelling voor [TEMPO].

Aanduiding instelbereik afspeelsnelheid
Dit toont het bereik waarbinnen de afspeelsnelheid regelbaar is ten opzichte
van de oorspronkelijke afspeelsnelheid, zoals opgenomen op het medium.

Instelknop-aanduidingsdeel
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H Bedieningsaanduidingen
Hier wordt de afspeelpositie aangegeven, met één rotatie gelijk aan 135
frames. Deze draait tijdens het afspelen en stopt in de pauzestand.

Cue-punt-aanduiding

Audiogeheugen-statusaanduiding

Deze knippert wanneer het audiogeheugen wordt geschreven. Het knipperen
stopt en de aanduiding blijft branden wanneer het schrijven voltooid is.
De onderstaande bedieningsfuncties kunnen niet goed werken wanneer het
audiogeheugen wordt geschreven.

¢ Instellen van een cue-punt tijdens afspelen (Real-time cue)

* Instellen van een hot-cue
De aanduiding knippert ook wanneer er niet genoeg geheugen beschikbaar
is, vanwege scratch-play.

Aanduiding voor instelknop-aanrakingsdetectie
Wanneer de instelknopfunctie staat ingesteld op VINYL, licht de bovenkant
van de knop op wanneer u er op drukt.

VINYL
Dit licht op wanneer de instelknopfunctie staat ingesteld op VINYL (bladzijde
18).
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Aansluitingen

Schakel altijd eerst de stroom uit en trek de stekker uit het stopcontact alvorens u enige aansluiting maakt of verbreekt.
Zie tevens de gebruiksaanwijzingen van de aan te sluiten apparatuur.
Sluit het netnoer pas aan nadat alle aansluitingen tussen de apparatuur volledig zijn gemaakt.

| Maak niet de LAN-kabel los wanneer er muziekbestanden en/of informatie wordt gedeeld via de PRO DJ LINK.

Basisstijl

« rekordbox muziekbestanden en gegevens kunnen worden overgebracht naar de CDJ-2000 met een USB-apparaat (flashgeheugenstick, harde schijf, e.d.), zodat u
niet uw computer mee hoeft te nemen in uw DJ-booth. Afspeellijsten, cues, lussen en hot-cues en dergelijke informatie die van tevoren is ingesteld met rekordbox
kan worden gebruikt voor het DJ-optreden.

« Deinhoud van media die in de DJ-speler is geladen (muziekstukken, cue-punten geheugen, WAVE-golfvorminformatie, enz.) kan samen worden gedeeld. Zie voor
nadere details Gebruik van de PRO DJ LINK-functie op bladzijde 14.

« Erkunnen tot vier apparaten worden aangesloten. Een schakelende verdeel-hub (in de handel verkrijgbaar) is vereist voor het aansluiten van drie of meer appara-
ten. Gebruik een schakelende verdeel-hub van 100 Mbps of meer. Sommige schakelende verdeel-hubs kunnen niet altijd goed werken.

' SD-geheugenkaart USB-apparaat ==
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Naar een stopcontact

Gebruik in combinatie met rekordbox

« Bijaansluiten via een LAN-kabel op een computer waarop rekordbox is geinstalleerd, kunnen de muziekstukken via rekordbox worden gekozen en afgespeeld.
Aanwijzingen voor de bediening van rekordbox via de computer vindt u in de rekordbox handleiding. Aanwijzingen voor de bediening van rekordbox vindt u in het
rekordbox [Help]-menu.

« Erkunnen tot twee computers worden aangesloten.

« Deinhoud van media die in de verschillende DJ-spelers is geladen (muziekstukken, cue-punten geheugen, WAVE-golfvorminformatie, enz.) kan worden getoond
bladzijde 15).

« Erkunnen tot vier apparaten worden aangesloten. Een schakelende verdeel-hub (in de handel verkrijgbaar) is vereist voor het aansluiten van drie of meer appara-
ten. Gebruik een schakelende verdeel-hub van 100 Mbps of meer. Sommige schakelende verdeel-hubs kunnen niet altijd goed werken.
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Gebruik van andere merken DJ-software

Bij de CDJ-2000 kan de bedieningsinformatie betreffende de toetsen, de tempo-instelknop e.d. ook worden uitgestuurd in universeel MIDI-formaat. Bij aansluiting

via een USB-kabel op een computer waarop MIDI-geschikte DJ-software is geinstalleerd, kunt u de DJ-software bedienen via de CDJ-2000. Ook kunt u het geluid van

muziekbestanden die u afspeelt op computer laten weergeven via de CDJ-2000. Zie voor nadere details Omtrent het stuurprogramma op bladzijde 25 en Gebruik van

andere merken DJ-software op bladzijde 26.
« Sluit een computer aan waarop Mac OS X (10.4.6 of recenter), Windows Vista® of Windows® XP is geinstalleerd.
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Aansluitingen voor doorlopende weergave

Met twee DJ-spelers is een doorlopende estafette-weergave mogelijk, door het aansluiten van de CDJ-2000 op een andere Pioneer DJ-speler via de CONTROL-aanslui-

tingen (bladzijde 19).
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Afspelen

Laden van discs

* Plaats de disc met de bedrukte label-kant boven.

* Plaats de af te spelen disc in de disc-insteekgleuf op het voorpaneel.

¢ Pasop dat u er geen twee of meer discs tegelijk in stopt.

* Plaats geen disc met kracht in de disc-insteekgleuf wanneer het apparaat
uitgeschakeld staat. Dat zou de disc of het apparaat kunnen beschadigen.

* Wanneer de disc naar binnen of naar buiten wordt geschoven, mag u die
niet met de hand of enige andere wijze tegenhouden. Dat zou de disc of het
apparaat kunnen beschadigen.

1 Druk op [POWER].
Schakel dit apparaat in.

2 Steek de disc in de disc-insteekgleuf.

Het afspelen begint.

* Wanneer de auto-cue functie is ingeschakeld, start het afspelen zodra u op de
[PLAY/PAUSEM» /1l]-toets drukt. Nadere details over de auto-cue functie vindt
u op /nstellen van een auto-cue op bladzijde 16.

Uitnemen van discs

Druk op [DISC EJECTA].

De disc wordt uit de disc-insteekgleuf geschoven.

e Alserperongeluk op [DISC EJECTA] is gedrukt, drukt u dan onmiddellijk op
[PLAY/PAUSEM»/Il]. Het apparaat wordt dan teruggesteld in de stand vlak
voor u op [DISC EJECTA] drukte. (Er wordt hierbij geen geluid weergegeven.)

¢ Wanneer [UNLOCK/LOCK] staat ingesteld op [LOCK], drukt u op
[PLAY/PAUSE»/1I] om de pauzestand in te schakelen, en dan drukt u op
[DISC EJECTA].

Laden van SD-geheugenkaarten

1 Open de SD-geheugenkaartklep.

2 Steek de SD-geheugenkaart er in.
Steek de SD-geheugenkaart verticaal in, met de achterkant naar voren en de
inkeping omlaag gericht. Druk de kaart er langzaam in totdat die stuit.

3 Sluit de SD-geheugenkaartklep.

De SD-geheugenkaartaanduiding licht op.

¢ Wanneer een SD-geheugenkaart die al eerder in de CDJ-2000 of een Pioneer
DJ-speler was geplaatst opnieuw wordt geladen, verschijnt het aantal
discs waarvoor er WAVE-golfvorminformatie e.d. is opgenomen op het
beeldscherm.

Uitnemen van SD-geheugenkaarten uit het
apparaat

Neem nooit een SD-geheugenkaart uit en schakel de CDJ-2000 niet uit terwijl de
SD-geheugenkaartaanduiding nog knippert. Daardoor kunnen de gegevens op de
kaart beschadigd worden.

1 Open de SD-geheugenkaartklep.
De SD-geheugenkaartaanduiding dooft.

2 Druk de SD-geheugenkaart er in. Wanneer de kaart

omhoogsprlngt neemt u die verticaal uit.
Probeer nooit om een SD-geheugenkaart met kracht te plaatsen of te verwij-
deren. Dat zou de SD-geheugenkaart of het apparaat kunnen beschadigen.

* Plaats geen andere voorwerpen dan alleen de SD-geheugenkaart in de
SD-kaartinsteeksleuf. Als er een muntstuk of ander metalen voorwerp in zou
komen, kan dat de elektrische circuits beschadigen en defecten veroorzaken.

Aansluiten van USB-apparaten

Steek het USB-apparaat in de USB-aansluitbus.

De USB-aanduiding licht op.

* Wanneer een USB-apparaat dat al eerder in de CDJ-2000 of een Pioneer
DJ-speler was geplaatst opnieuw wordt geladen, verschijnt het aantal
discs waarvoor er WAVE-golfvorminformatie e.d. is opgenomen op het
beeldscherm.

Uitnemen van USB-apparaten uit dit apparaat

* Voor het verwijderen van USB-apparaten uit dit apparaat gaat u altijd als volgt
te werk. Als u een USB-apparaat verwijdert zonder deze procedure te volgen,
kunnen de beheergegevens van het apparaat vervallen, zodat het USB-apparaat
onleesbaar wordt.

¢ Voordat u het apparaat uitschakelt, dient u altijd eerst het USB-apparaat los te
maken.

1 Houd [USB STOP] langer dan 2 seconden ingedrukt.
De USB-aanduiding dooft.

2 Verwijder het USB-apparaat.

Gebruik van de PRO DJ LINK-functie

Wanneer er twee of meer CDJ-2000’s zijn verbonden via een LAN-kabel, kunt u
muziekstukken die zijn opgenomen op SD-geheugenkaarten of USB-apparaten
aangesloten op andere spelers ook overnemen op dit apparaat.

1 Sluit dit apparaat aan op een of meer andere DJ-spelers via
LAN-kabels.

2 Druk op [LINK].
De media die in een andere DJ-speler zijn geladen worden op het scherm van dit
apparaat aangegeven.

3 Kies het medium en bevestig uw keuze.
De inhoud van het medium wordt getoond.

4 Kies het muziekstuk en bevestig uw keuze.
Het muziekstuk wordt overgenomen in dit apparaat.
* De onderstaande gegevens kunnen worden gedeeld met DJ-spelers die zijn
verbonden via PRO DJ LINK.
— Muzieknummers (muziekbestanden)
— TAG LIST (bladzijde 20)
— INFO (bladzijde 21)
— Disc cue-punten
— Disc WAVE-golfvormgrafieken

Samen delen van disc-gegevens

1 Laad een SD-geheugenkaart of een USB-apparaat in de DJ-
speler die is verbonden via PRO DJ LINK.

2 Plaats een disc in de CDJ-2000.

Wanneer er geen SD-geheugenkaart of USB-apparaat op dit apparaat is aan-
gesloten, verschijnt op het scherm van dit apparaat het spelernummer en het
controlescherm voor de DJ-speler(s) waarop wel een SD-geheugenkaart of USB-
apparaat is aangesloten.

3 Druk op [MEMORY] van dit apparaat.

De disc-gegevens die zijn ingesteld voor dit apparaat worden geregistreerd op de

SD-geheugenkaart/het USB-apparaat van de DJ-speler die is verbonden via PRO

DJ LINK.

¢ Wanneer er meerdere DJ-spelers zijn verbonden via PRO DJ LINK en er
zijn SD-geheugenkaarten/USB-apparaten aangesloten op twee of meer
DJ-spelers, dan worden de discs niet geregistreerd in andere DJ-spelers dan
alleen deze.

e Alsuop [DELETE] drukt bij stap 3, zullen de disc-gegevens niet worden gere-
gistreerd in enige DJ-speler. Er worden geen disc-gegevens geregistreerd
in enige DJ-speler totdat er een SD-geheugenkaart/USB-apparaat is aange-
sloten op de CDJ-2000. Voor het registreren van de disc-gegevens drukt u op
[DISC], dan op [MENU/UTILITY] en dan kiest u de speler waarin u de gege-
vens wilt registreren.



Doornemen van bibliotheken en mappen

Het scherm voor het doorbladeren verschilt, afhankelijk van of er wel of geen
bibliotheekgegevens zijn opgenomen op de SD-geheugenkaart/het USB-
apparaat.

* Met bibliotheekgegevens — Bibliotheek doorbladeren: De muziekbestan-
den worden vertoond volgens de categorieén die zijn ingesteld in rekordbox
(album, artiest, enz.).

e Zonder bibliotheekgegevens — Bibliotheek doorbladeren: De mappen/
muziekstukken op het medium worden getoond in een boomstructuur.

U kunt kiezen welke onderdelen er worden getoond in het categoriemenu via de

voorkeurinstellingen van rekordbox (de omgevingsinstellingen).

Hinhoudsopgave  De inhoud van het gekozen medium wordt getoond.

Toont de naam van de bovenste map of het medium van het getoonde

HBovenste niveau
onderdeel.

Draai aan de draaiknop om de cursor omhoog en omlaag te verplaat-

HEICursor sen

Hinhoud van het
gekozen onderdeel

De inhoud van de regel waarop u de cursor hebt geplaatst wordt aan-
gegeven.

Wanneer een afbeelding is geregistreerd in rekordbox of wanneer
de ID3-tag een JPEG-afbeelding bevat, wordt het beeld getoond dat
behoort bij het muziekstuk dat u met de cursor hebt gekozen.

HHoesfoto

Afspelen

1 Laad het medium in dit apparaat.

2 Druk op [DISC], [SD], [USB] of [LINK].

De inhoud van het gekozen medium wordt getoond.

3 Draai aan de draaiknop.

Kies het muziekstuk. De categorie/map/muziekstukgegevens worden getoond.

¢ Wanneer u het onderste niveau van de map hebt bereikt, drukt u de draaiknop
in. Druk op [BACK] om terug te keren naar het bovenste niveau.

¢ Houd [BACK] langer dan 1 seconde ingedrukt of druk op de mediumtoets voor
het medium dat u doorzoekt, om terug te keren naar het bovenste niveau.

4 Druk de draaiknop in.

Het muziekstuk wordt geladen en het afspelen begint. De aanduiding u

verschijnt links van het op dat moment weergegeven muziekstuk.

e [TRACK SEARCHI««/»»] is te gebruiken voor de keuze van muziekstukken
binnen de categorie of map van het op dat moment weergegeven muziekstuk.

¢ Wanneer er een disc met muziekstukken in een hiérarchische opbouw van
mappen is geladen, begint het afspelen bij de muziekstukken in het bovenste
mapniveau.

¢ Wanneer [UNLOCK/LOCK] staat ingesteld op [LOCK], drukt u op
[PLAY/PAUSE»/11] om de pauzestand in te schakelen, en dan drukt u de
draaiknop in.

Pauzeren

Druk tijdens afspelen op [PLAY/PAUSEM/I1].

De aanduidingen PLAY/PAUSEM/II en CUE gaan knipperen. Druk nogmaals op

[PLAY/PAUSEM»/11] om de weergave te hervatten.

e Alserinde pauzestand 100 minuten lang geen bedieningshandeling
wordt verrricht, stopt de disc automatisch met draaien. Wanneer u dan op
[PLAY/PAUSE» /1] drukt, begint het afspelen weer bij het eerste muziekstuk.
Wanneer de auto-cue is ingeschakeld, gaat het apparaat naar het eerste
muziekstuk, om daar te pauzeren.

“ Hervatten van het afspelen vanaf een punt viak véér
waar de disc eerder was uitgenomen (Hervatting)

e Wanneer u een disc uitneemt om dan kort daarna dezelfde disc weer in de
CDJ-2000 te plaatsen, gaat het afspelen door vanaf een punt viak véoér de
plaats waar u de disc had verwijderd.

* Deze hervattingsfunctie werkt alleen als na uitnemen dezelfde disc als eerste
weer wordt geladen, zonder andere disc er tussendoor.

e Wanneer u op [TRACK SEARCHI<<«/»»] drukt voor het beginnen met afspe-
len, zoekt het apparaat het begin van het muziekstuk op en dan begint het
afspelen.

¢ De hervattingsfunctie werkt niet voor SD-geheugenkaarten of USB-
apparaten.

Voorwaarts en terugwaarts zoeken

Druk op [SEARCH <«/»>].

Wanneer u [SEARCH <««t/»»] ingedrukt houdt, wordt het muziekstuk snel in

voorwaartse of terugwaartse richting doorzocht.

¢ Wanneer de muziekbestanden zijn opgenomen in een mappenstructuur,
zullen alleen de muziekstukken in dezelfde categorie/map snel vooruit/terug-
waarts worden doorzocht.

Het begin van een muziekstuk opzoeken
(Muziekzoekfunctie)

Druk op [TRACK SEARCHI«<«/»>].

Druk op de [»p]-toets om door te gaan naar het begin van het volgende

muziekstuk.

Wanneer u op [l<«] drukt, wordt het begin van het op dat moment weergegeven

muziekstuk opgezocht. Wanneer u tweemaal achtereen drukt, keert het apparaat

terug naar het begin van het voorgaande muziekstuk.

* Wanneer de muziekbestanden zijn opgenomen in een mappenstructuur, zul-
len alleen de muziekstukken in dezelfde categorie/map worden opgezocht.

* Wanneer de auto-cue is ingeschakeld, gaat het apparaat naar het eerste
muziekstuk, om daar te pauzeren (bladzijde 16).

Regelen van de afspeelsnelheid
(Temporegeling)

Beweeg de [TEMPO] omhoog of omlaag.

Het tempo wordt verhoogd wanneer u de knop naar de [+]-kant (omlaag)
schuift, en wordt verminderd wanneer u die naar de [—]-kant (omhoog) schuift.
In welke mate de afspeelsnelheid wordt gewijzigd, staat aangegeven in het
afspeelsnelheidsvenster.

< Keuze van het bereik voor aanpassing van de
afspeelsnelheid

Druk op [TEMPO x6/+10/+16/WIDE].

De mate van bijregeling van de [TEMPO]-regelknop verandert telkens wanneer u

op de toets drukt. Het gekozen instelbereik wordt aangegeven in het venster voor

het afspeelsnelheid-instelbereik.

* Het tempo kan worden bijgeregeld in stapjes van 0,02% wanneer er is inge-
steld op =6%, in stapjes van 0,05% wanneer er is ingesteld op =10%, in
stapjes van 0,05% wanneer er is ingesteld op =16%, en in stapjes van 0,5%
wanneer er is ingesteld op WIDE.

* Hetinstelbereik is £100% wanneer er is ingesteld op WIDE. Wanneer u instelt
op —100%, stopt het afspelen.

* Bijinschakelen van het apparaat staat het instelbereik op =10%.

Bijregelen van de afspeelsnelheid zonder de
toonhoogte te veranderen (Master-tempo)

Druk op [MASTER TEMPO].

De aanduidingen MASTER TEMPO en [MT] op het beeldscherm lichten op. De
toonhoogte zal nu niet veranderen, ook al wijzigt u de afspeelsnelheid met de
[TEMPO]-regelknop.

¢ Het geluid wordt hierbij digitaal verwerkt, dus de geluidskwaliteit neemt iets af.

Terugwaarts afspelen

Stel [DIRECTION FWD/REV] in op [REV].
De aanduiding REV licht op en het muziekstuk wordt in omgekeerde volgorde
weergegeven.

Nt (15)
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*  Wanneer de muziekbestanden zijn opgenomen in een mappenstructuur,
kunnen alleen de muziekstukken in dezelfde categorie/map in omgekeerde
volgorde worden weergegeven. Houd er rekening mee dat de terugwaartse
weergave niet onmiddellijk zal beginnen.

¢ Derichting waarin de afspeelsnelheid wordt verhoogd of verminderd is tegen-
gesteld aan de richting waarin u de instelknop draait.

¢ Wanneer u tijdens terugwaarts afspelen zulke functies gebruikt als het
muziekzoeken en de lus-weergave, gaat de audiogeheugen-statusaanduiding
in het instelknop-schermgedeelte knipperen en dan kan scratch-play niet
mogelijk zijn.

Instellen van een Cue

1 Druk tijdens afspelen op [PLAY/PAUSEM/II].

De weergave wordt gepauzeerd.

2 Druk op [CUE].

Het punt waarbij u het muziekstuk pauzeert, wordt ingesteld als het cue-punt. De

CUE-aanduiding licht op en de PLAY/PAUSEM/I1-aanduidingen gaan knipperen.

Er wordt hierbij geen geluid weergegeven.

* Wanneer u een nieuw cue-punt instelt, komt een eerder gekozen cue-punt te
vervallen.

* Nadere aanwijzingen voor het opslaan van cue-punten vindt u op Ops/aan van
cue- en lus-punten op bladzijde 17.

Aanpassen van de plaats van het cue-punt

1 Druk op [SEARCH <««/»»] terwijl er gepauzeerd wordt bij het

cue-punt.
De aanduidingen CUE en PLAY/PAUSE» /11 gaan knipperen.

2 Druk op [SEARCH<«/»>].
Het cue-punt is precies instelbaar in stapjes van 0,5 frame.
¢ Dezelfde bediening kunt u ook verrichten met de instelknop.

3 Druk op [CUE].

Het punt waarbij u de toets indrukt, wordt ingesteld als het cue-punt.

¢ Wanneer u een nieuw cue-punt instelt, komt een eerder gekozen cue-punt te
vervallen.

* Wanneer het medium met het muziekstuk wordt verwijderd, komt het cue-
punt te vervallen. Nadere aanwijzingen voor het opslaan van cue-punten vindt
u op Opslaan van cue- en lus-punten op bladzijde 17.

Terugkeren naar een cue-punt (Terug naar cue)

Druk tijdens afspelen op [CUE].

Het apparaat keert onmiddellijk terug naar het huidig ingestelde cue-punt en

blijft daar pauzeren.

e Wanneer u [PLAY/PAUSE» /1] indrukt, begint het afspelen vanaf het cue-
punt.

Controleren van cue-punten (Cue-punt sampler)

Houd [CUE] ingedrukt nadat u bent teruggekeerd naar het cue-

punt.

Het afspelen begint vanaf het huidig ingestelde cue-punt. Het afspelen gaat door

terwijl u de [CUE] ingedrukt houdt.

* Wanneer de muziekbestanden zijn opgenomen in een mappenstructuur, kunt
u het cue-punt alleen controleren voor de muziekstukken in dezelfde catego-
rie/map.

Instellen van een cue-punt tijdens afspelen
(Real-time cue)

Druk tijdens afspelen op [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] bij de plaats

waar u een cue-punt wilt instellen.
Het punt waarbij u de toets indrukt, wordt ingesteld als het cue-punt.

Instellen van een auto-cue

Wanneer u een muziekstuk laadt of de muziekzoekfunctie inschakelt, wordt het
blanco gedeelte aan het begin van het muziekstuk overgeslagen en wordt er
automatisch een cue-punt ingesteld bij een punt viak véér de muziek begint.

Houd [TIME MODE/AUTO CUE] langer dan 1 seconde ingedrukt.
De auto-cue wordt ingeschakeld. [A.CUE] licht op in het beeldscherm.

¢ De auto-cue niveau-instelling blijft in het geheugen bewaard, ook wanneer
het apparaat wordt uitgeschakeld.

Wijzigen van het auto-cue niveau

Het geluidsdrukniveau voor herkenning van een gedeelte als geheel stil is te

kiezen uit de volgende acht niveaus:

-36 dB, -42 dB, —-48 dB, -54 dB, —60 dB, -66 dB, -72 dB of -78 dB

¢ De auto-cue niveau-instelling blijft in het geheugen bewaard, ook wanneer
het apparaat wordt uitgeschakeld.

¢ Erzijn twee manieren om het auto-cue niveau te wijzigen, zoals hieronder
beschreven.

% Wijzigingsprocedure - [MENU/UTILITY]

1 Houd [MENU/UTILITY] langer dan 1 seconden ingedrukt.
Het [UTILITY]-scherm verschijnt.

2 Stel in op [AUTO CUE LEVEL] en bevestig uw keuze.

3 Draai aan de draaiknop.
De auto-cue niveau-instelling wordt gewijzigd.

< Wijzigingsprocedure - [TIME MODE/AUTO CUE]

1 Houd [TIME MODE/AUTO CUE] tenminste 5 seconden lang
ingedrukt.

De auto-cue niveau-instelfunctie wordt gekozen.

2 Druk op [CUE/LOOP (CALL«/»)].

De auto-cue niveau-instelling wordt gewijzigd.

e Om de niveau-instelfunctie uit te schakelen, drukt u nogmaals op
[TIME MODE/AUTO CUE].

Instellen van een Loop

1 Druk tijdens afspelen op [LOOP IN/CUE(IN ADJUST)] bij

de plaats waar u het begin van een lus wilt instellen (het lus-

beginpunt).

Het lus-startpunt wordt ingesteld.

¢ Deze handeling is niet nodig als u reeds een cue-punt hebt ingesteld als een
lus-startpunt.

2 Druk op [LOOP OUT (OUT ADJUST)] bij de plaats waar u het

eind van de lus wilt instellen (het lus-eindpunt).

Het lus-eindpunt wordt ingesteld en de lus-weergave begint bij het lus-

beginpunt.

* Bij het afspelen van muziekbestanden kan de lus alleen worden ingesteld
binnen hetzelfde muziekstuk.

Fijnregelen van het lus-beginpunt (lusbegin
regelen)

1 Druk tijdens de lus-weergave op [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)].
[LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] gaat van langzaam sneller knipperen en [LOOP OUT
(OUT ADJUST)] dooft.

De tijd van het lus-beginpunt wordt aangegeven op het beeldscherm.

2 Druk op [SEARCH<«/»»].

Het lus-beginpunt is instelbaar in stapjes van 0,5 frame.

¢ Dezelfde bediening kunt u ook verrichten met de instelknop.

¢ Het lus-beginpunt kan worden versteld met +30 frames en moet zich natuur-
lijk voor het lus-eindpunt bevinden.

3 Druk op [LOOP/CUE (IN ADJUST)].

¢ De normale lus-weergave wordt hervat.

¢ De normale lus-weergave wordt ook hervat als er langer dan 10 seconden
geen bedieningshandeling wordt verricht.

¢ Bij het afspelen van muziekbestanden kan het lus-beginpunt alleen worden
ingesteld binnen hetzelfde muziekstuk.

Fijnregelen van het lus-eindpunt (luseinde
regelen)

1 Druk tijdens de lus-weergave op [LOOP OUT/OUT ADJUST)].
[LOOP OUT (OUT ADJUST)] gaat van langzaam sneller knipperen en [LOOP IN/
CUE (IN ADJUST)] dooft.

De tijd van het lus-eindpunt wordt aangegeven op het beeldscherm.



2 Druk op [SEARCH<«/»»>].

Het lus-eindpunt is instelbaar in stapjes van 0,5 frame.

¢ Dezelfde bediening kunt u ook verrichten met de instelknop.

¢ Hetinstelbereik van het lus-eindpoint kan overal zijn na het lus-beginpunt.

3 Druk op [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

De normale lus-weergave wordt hervat.

* De normale lus-weergave wordt ook hervat als er langer dan 10 seconden
geen bedieningshandeling wordt verricht.

¢ Bij het afspelen van muziekbestanden kan het lus-eindpunt alleen worden
ingesteld binnen hetzelfde muziekstuk.

Uitschakelen van de lus-weergave (lus-exit)

Druk tijdens de lus-weergave op [RELOOP/EXIT].
De weergave gaat door na het lus-eindpunt zonder terug te keren naar het lus-
beginpunt.

Terugkeren naar de lus-weergave (lus-
herhaling)

Druk na uitschakelen van de lus-weergave tijdens het afspelen op
[RELOOP/EXIT].

De weergave keert terug naar het eerder ingestelde lus-beginpunt en daarmee
wordt de lus-weergave hervat.

Automatisch lussen instellen (4-beat lus)

Druk tijdens afspelen op [4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER].

Een lus van 4 maten lang, beginnend bij het punt waarbij u de toets indrukte,

wordt automatisch ingesteld volgens het BPM-tempo van het op dat moment

weergegeven muziekstuk, en de lus-weergave begint.

¢ Als het BPM-tempo van het muziekstuk niet meetbaar is, wordt een BPM-
tempo van 130 ingesteld.

Inkorten van lussen (Loop Cut)

Druk tijdens de lus-weergave op [4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER].

De lus-speelduur wordt gehalveerd, telkens wanneer u op de toets drukt.

Verlengen van lussen

Druk tijdens de lus-weergave op [4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER]
terwijl u [LOOP OUT (OUT ADJUST)] ingedrukt houdt.

De lus-speelduur wordt verdubbeld, telkens wanneer u op de toets drukt.
¢ Dezelfde bediening kan ook als volgt worden verricht.
— Druk op [SEARCH <««/»»] terwijl u [LOOP OUT (OUT ADJUST)] inge-
drukt houdt.
— Draai aan de instelknop terwijl u [LOOP OUT (OUT ADJUST)] ingedrukt
houdt.

Instellen van een hot-cue

1 Druk op [HOT CUE REC/CALL].
Het apparaat schakelt over naar de hot-cue opnamefunctie. De HOT CUE-
aanduiding (A, B, C) licht rood op.

2 Druk tijdens afspelen of in de pauzestand op [HOT CUE] (A, B

of C) bij het punt waar u een hot-cue wilt instellen.

Het punt waarbij u de toets hebt ingedrukt of de op dat moment weergegeven

lus wordt ingesteld onder de [HOT CUE]-toets (maar de richting van het afspelen

wordt niet vastgelegd). Het lampje van de toets gaat knipperen.

¢ Tijdens het vastleggen van de hot-cue kunt u geen andere [HOT CUE]-toetsen
opslaan, of cue-punten instellen, snel vooruit/terugwaarts zoeken of scratch-
afspelen.

¢ Wanneer er een SD-geheugenkaart of USB-apparaat is aangesloten op de
speler, worden de puntgegevens automatisch opgeslagen.

* Wanneer u een hot-cue vastlegt tijdens scratch play, kan de weergave tijdelijk
worden onderbroken.

Afspelen van hot-cues

1 Druk op [HOT CUE REC/CALL].

De hot-cue afspeelfunctie wordt ingesteld.

* De verlichting van de toetsen waarvoor cue-points zijn vastgelegd zal nu
groen oplichten.

¢ De verlichting van de toetsen waarvoor lus-weergave is vastgelegd zal nu
oranje oplichten.

¢ De verlichting van de toetsen waarvoor niets is vastgelegd blijft gedoofd.

2 Druk tijdens afspelen of in de pauzestand op [HOT CUE] (A, B

of C).

De weergave start onmiddellijk vanaf het punt dat is opgeslagen voor de toets.

¢ Voor lus-weergave die is opgeslagen onder de [HOT CUE]-toetsen zal de infor-
matie verschillen van de lus-weergave die is ingesteld met de [LOOP IN/CUE
(IN ADJUST)] en [LOOP OUT (OUT ADJUST)]-toetsen. De lus-weergave kan
worden geannuleerd met de [RELOOP/EXIT]-toets en het lus-eindpunt kan
worden fijngeregeld met de [LOOP OUT (OUT ADJUST)]-toets. Bijstellen hier-
van verandert ook direct de informatie die is opgeslagen voor de [HOT CUE]-
toetsen (A, Ben Q).

Oproepen van een Hot cue

+ Werkwijze voor het oproepen van hot-cues (voor discs)

1 Laad een SD-geheugenkaart/USB-apparaat in de CDJ-2000.
2 Plaats een disc in de CDJ-2000.

Wanneer de hot-cues van de disc worden vastgelegd op de SD-geheugenkaart/
het USB-apparaat, gaat de HOT CUE-aanduiding (A, B of C) knipperen.

3 Druk op de [HOT CUE]-toets (A, B of C) waarvan u de hot-cue

wilt oproepen.

De hot-cue wordt opgeroepen. De HOT CUE-aanduiding (A, B, C) licht op.

¢ Als u bij nader inzien geen hot-cue wilt oproepen, drukt u op [HOT CUE
REC/CALL] zonder op [HOT CUE] (A, B of C) te drukken. Toetsen waarvoor
geen hot-cue werd opgeroepen gaan uit.

¢ Bij het afspelen van muziekstukken op andere media dan discs kunnen geen
hot-cues worden opgeroepen, ook wanneer er wel een disc waarop hot-cues
zijn vastgelegd in de CDJ-2000 aanwezig is.

e Als u perongeluk de hot-cue oproepfunctie uitschakelt, neemt u de
SD-geheugenkaart/het USB-apparaat dan even uit om het daarna weer aan te
brengen.
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 Werkwijze voor het oproepen van hot-cues (voor SD-
geheugenkaarten/USB-apparaten)

1 Laad een SD-geheugenkaart/USB-apparaat in de CDJ-2000.
2 Laad het muziekstuk waarvoor u de hot-cue wilt oproepen.

3 Houd [HOT CUE/REC/CALL] langer dan 1 seconde ingedrukt.
Het apparaat schakelt over naar de hot-cue oproepfunctie, en de HOT CUE-
aanduidingen (A, B of C) waarvoor hot-cues zijn vastgelegd gaan knipperen.

4 Druk op de [HOT CUE]-toets (A, B of C) waarvan u de hot-cue

wilt oproepen.

De hot-cue wordt opgeroepen. De HOT CUE-aanduiding (A, B, C) licht op.

* Als u bij nader inzien geen hot-cue wilt oproepen, drukt u op [HOT CUE
REC/CALL] zonder op [HOT CUE] (A, B of C) te drukken. Toetsen waarvoor
geen hot-cue werd opgeroepen gaan uit.

¢ Als u per ongeluk de hot-cue oproepfunctie uitschakelt, drukt u nogmaals op
[HOT CUE REC/CALL].

o

* Uitschakelen van de hot-cue oproepfunctie

Verricht een van de onderstaande handelingen om de hot-cue oproepfunctie uit
te schakelen.

De hot-cue oproepfunctie wordt niet uitgeschakeld wanneer u een ander muziek-
stuk gaat afspelen.

1 Oproepen van hot-cues A, Ben C.

2 Druk op [HOT CUE REC/CALL].

Opslaan van cue- en lus-punten

1 Laad een SD-geheugenkaart/USB-apparaat in de CDJ-2000.
2 Stel een cue-punt of lus-puntin.

3 Druk op [MEMORY].

Er verschijnt D MEMORY] of [ﬁ MEMORY] op het beeldscherm. Het
vastgelegde cue-punt verschijnt in de aanduiding van het afspeeladres. De punt-
informatie wordt opgeslagen op de SD-geheugenkaart/het USB-apparaat.
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e Wanneer er zowel een SD-geheugenkaart als een USB-apparaat op de CDJ-
2000 zijn aangesloten, krijgt de SD-geheugenkaart voorrang.
¢ Voor het opslaan van de lus-punten, drukt u op [MEMORY] tijdens de lus-
weergave. De vastgelegde lus-punten verschijnen in de aanduiding van het
afspeeladres.
¢ De informatie wordt automatisch opgeslagen op de SD-geheugenkaart/het
USB-apparaat.
— De informatie voor cue-punten of lus-weergave wordt vastgelegd voor
[HOT CUE] (A,Ben Q)
— WAVE-golfvormgegevens voor een muziekstuk

Oproepen van opgeslagen cue- of lus-punten

1 Laad een SD-geheugenkaart/USB-apparaat in de CDJ-2000.

2 Laad het muziekstuk waarvoor u de cue- of lus-punten wilt
oproepen.

De cue- en lus-punten worden aangegeven als merktekens in de aanduiding van
het afspeeladres.

3 Druk op [CUE/LOOP CALL«/»].

De weergave verspringt naar het gekozen punt en pauzeert daar.

* Als er meerdere punten zijn opgenomen, verspringt het punt telkens wanneer
u op de toets drukt.

4 Druk op [PLAY/PAUSE»/I1].

Het afspelen begint vannaf het cue- of lus-punt.

Verwijderen van cue- of lus-punten

1 Laad een SD-geheugenkaart/USB-apparaat in de CDJ-2000.

2 Laad het muziekstuk waaruit u de cue-punten of lus-punten
wilt wissen.

De cue- en lus-punten worden op het beeldscherm aangegeven als merktekens in
de aanduiding van het afspeeladres.

3 Druk op [CUE/LOOP CALL«/»>].

De weergave verspringt naar het gekozen punt en pauzeert daar.

* Als er meerdere punten zijn opgenomen, verspringt het punt telkens wanneer
u op de toets drukt.

4 Druk op [DELETE].

i
Er verschijnt [D DELETE] op het beeldscherm en de gekozen puntinfor-
matie wordt gewist.

Verwijderen van alle cue- en lus-punten voor
een disc

1 Laad een SD-geheugenkaart/USB-apparaat in de CDJ-2000.
De cue- en lus-punten worden op het beeldscherm aangegeven als merktekens in
de aanduiding van het afspeeladres.

2 Houd [DELETE] tenminste 5 seconden lang ingedrukt.
[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE? PUSH MEMORY] licht op in het beeldscherm.

3 Druk op [MEMORY].

Alle cue- en lus-punten voor de disc die op dat moment in de CDJ-2000 is geladen

worden gewist.

¢ De wisfunctie wordt geannuleerd als u op enige andere toets dan [MEMORY]
drukt.

Verwijderen van alle disc-informatie die is
opgenomen op een SD-geheugenkaart/USB-
apparaat

1 Zorg dat er geen disc is geladen in de CDJ-2000, en houd dan
[DELETE] tenminste 5 seconden lang ingedrukt.

[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE ALL? PUSH MEMORY] licht op in het
beeldscherm.

2 Druk op [MEMORY].

Alle disc-informatie die is opgenomen op de SD-geheugenkaart/het USB-

apparaat wordt gewist.

¢ De wisfunctie wordt geannuleerd als u op enige andere toets dan [MEMORY]
drukt.

Bediening met de instelknop

De bopvenkant van de instelknop heeft een ingebouwde schakelaar. Plaats geen

voorwerpen bovenop de instelknop en laat er niets op vallen of tegenaan stoten.

Mors ook geen water of andere vloeistof op het apparaat, want daardoor kan het

defect raken.

De instelknop heeft twee functies.

e VINYL-functie: Wanneer u tijdens afspelen op de bovenkant van de instelknop
drukt, stopt de weergave, en wanneer u dan aan de instelknop draait, hoort
u het geluid dat wordt weergegeven in de richting waarin u de instelknop
draait.

e CDJ-functie: Wanneer u op de bovenkant van de instelknop drukt, stopt de
weergave, en dan zijn zulke functies als scratch-play niet mogelijk.

Frame-zoeken [VINYL.-CDJ]

Draai in de pauzestand de instelknop rond.

De plaats waarbij de muziekweergave pauzeert is te verplaatsen in stapjes van

0,5 frame.

¢ De plaats wordt verschoven in de richting van de normale weergave wan-
neer u de instelknop rechtsom draait en in terugwaartse richting bij linksom
draaien. De plaats verschuift 135 frames in één volledige draai van de
instelknop.

Supersnel zoeken [VINYL-CDJ]

Draai aan de instelknop terwijl u [SEARCH<«<«/»»] ingedrukt

houdt.

Het muziekstuk wordt dan snel vooruit/terugwaarts doorzocht in de richting

waarin u de instelknop draait.

e  Wanneer u de SEARCH<«/»»-toets loslaat, wordt deze functie
uitgeschakeld.

¢ Wanneer u het draaien van de instelknop stopt, wordt de normale weergave
hervat.

* De snelheid van het vooruit/terugwaarts zoeken wordt bepaald door de snel-
heid waarmee u aan de instelknop draait.

< Supersnel muziekzoeken

Wanneer u aan de instelknop draait terwijl u [TRACK SEARCHI<<«/»>] ingedrukt
houdt, wordt het muziekstuk snel doorgenomen in de richting waarin u de instel-
knop draait.

Toonhoogte verbuigen [VINYL-CDJ]

Draai tijdens afspelen aan de buitenring van de instelknop.

De weergavesnelheid wordt verhoogd wanneer u rechtsom draait en verminderd

wanneer u linksom draait. Wanneer u stopt met draaien, wordt de normale weer-

gave hervat.

¢ Wanneer de instelknop in de CDJ-stand is gezet, kunt u ditzelfde doen door
de bovenkant van de instelknop te draaien.

Scratch-play [VINYL]

Wanneer de instelknop in de VINYL-stand is gezet, kunt u muziek afspelen in de
richting en met de snelheid waarmee u de instelknop draait, door de bovenkant
van de instelknop ingedrukt te houden en zo te draaien.

1 Druk op [JOG MODE].
Zet de instelfunctie op VINYL.

2 Druk tijdens afspelen op de bovenkant van de instelknop.
De weergave gaat langzamer lopen en stopt dan.

3 Draai de instelknop met de gewenste snelheid in de gewenste
richting.

Het geluid wordt weergegeven in de richting en met de snelheid waarmee u aan
de instelknop draait, zolang u de bovenkant van de knop ingedrukt houdt en er zo
aan draait.

4 Haal uw hand van de bovenkant van de instelknop.
De normale weergave wordt hervat.

% Bijregelen van hoe zwaar de instelknop draait

Draai aan [JOG ADJUST].
Naar rechts draaien zorgt dat de instelknop zwaarder draait, en naar links draaien
zorgt dat de instelknop lichter draait.



< Bijregelen van de tijd waarna de weergave stopt
wanneer u de bovenkant van de instelknop indrukt

Draai aan [VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE].

De snelheid wordt verhoogd wanneer u rechtsom draait en verminderd wanneer

u linksom draait.

* Wanneer de instelknop op VINYL is gezet, verandert tegelijk de snelheid waar-
bij de weergave stopt wanneer u op [PLAY/PAUSE»/1I] drukt.

< Bijregelen van de tijd waarna de normale weergave
wordt wanneer u de bovenkant van de instelknop
loslaat

Draai aan [VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START].

De snelheid wordt verhoogd wanneer u rechtsom draait en verminderd wanneer

u linksom draait.

* Wanneer de instelknop op VINYL is gezet, verandert tegelijk de snelheid waar-
mee de weergave begint wanneer u op [PLAY/PAUSE»/II] drukt.

Bediening van het [NEEDLE SEARCH]-vlak

e Het [NEEDLE SEARCH]-vlak werkt alleen in de volgende gevallen:
— In de pauzestand
— Wanneer u de instelknop ingedrukt houdt, als die op VINYL staat

¢ Raak het [NEEDLE SEARCH]-vlak met een vinger aan, om het geluid te laten
klinken dat behoort bij de plaats waar u het vlak aanraakt. Verplaats uw vin-
ger over het vlak om snel naar de gewenste plaats te gaan.

* Bij diverse functies van de CDJ-2000 kunt u dit vlak gebruiken om letters in te
voeren.

Afspelen vanaf de plaats waar u het viak
aanraakte

Raak het [NEEDLE SEARCH]-vlak aan.

Het muziekstuk wordt afgespeeld vanaf de plaats waar u het vlak loslaat. De
huidige afspeelpositie in de aanduiding van het afspeeladres wordt verplaatst
naar direct boven de plaats waar u het vlak aanraakte.

* De afspeelpositie is te verplaatsen door uw vinger over het vlak te bewegen
terwijl u het aanraakt. Wanneer u dit doet, kan overigens de positie in de
aanduiding van het afspeeladres niet altijd juist worden aangegeven en kan
het geluid niet altijd goed worden weergegeven.

Invoeren van letters

< Invoeren van gezochte tekst met de [SEARCH]-toetsen

1 Raak het [NEEDLE SEARCH]-vlak aan.

U

Het letter recht boven de plaats die u aanraakt wordt vergroot.

2 Laat uw vinger los van het [NEEDLE SEARCH]-vlak.
De groot aangegeven letter wordt ingevoerd.
¢ Om op dit punt nog meer letters in te voeren, herhaalt u de bovenstaande

stappen.

¢ De lettertekens die u kunt invoeren omvatten de letters A - Z, de cijfers 0-9
en enkele symbolen. De lettertekens die u kunt invoeren worden omgescha-
keld wanneer u op een punt vlak onder [ABC] of [123] drukt.

X
e Wanneeru invoert, wordt er een enkel letterteken gewist. Telkens
wanneer u dit nogmaals invoert, wordt de volgende letter gewist.

Bediening van de CDJ-2000 in combinatie
met andere apparaten

Beginnen met afspelen via de fader-regelaar
van een DJ-mengpaneel (Fader-start)

1 Sluit de CDJ-2000 aan op een Pioneer DJ-mengpaneel met het

bijgeleverde bedieningssnoer.
Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Basisstij/ op bladzijde 12.

2 Verstel de fader- of crossfader-regelaar van het DJ-

mengpaneel.

De pauzestand van de DJ-speler wordt opgeheven en de weergave van

het muziekstuk begint onmiddellijk. Zie tevens de handleiding van het

DJ-mengpaneel dat u aansluit.

e Wanneer u de kanaalfader of de crossfader terugzet in de uitgangsstand, gaat
de weergave terug naar het ingestelde cue-punt en dan komt u weer in de
pauzestand (Back-cue).

Estafetteweergave met twee DJ-spelers

1 Sluit de CDJ-2000 aan op een DJ-mengpaneel.
Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Aans/uitingen voor doorlo-
pende weergave op bladzijde 13.

2 Zetde crossfader-regelaar van het DJ-mengpaneel in de
middenpositie.
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3 Schakel de auto-cue in op beide DJ-spelers.
De auto-cue-aanduidingen van de DJ-spelers lichten op.

4 Start het afspelen op dit apparaat.

Het eerste muziekstuk op dit apparaat wordt afgespeeld en zodra dat afgelopen

is begint automatisch het afspelen op de andere DJ-speler. Dit apparaat gaat

direct naar het begin van het volgende muziekstuk en pauzeert daar. Deze gang

van zaken herhaalt zich, voor estafetteweergave met twee DJ-spelers.

e Tussentijds kunt u het geluidsbron-medium verwisselen en een cue-punt
instellen op de DJ-speler die in de pauzestand staat.

¢ Als de ene DJ-speler tijdens het afspelen wordt uitgeschakeld, kan het afspe-
len beginnen op de andere DJ-speler.

¢ De fader-startfunctie zal niet werken tijdens de estafetteweergave.

* De estafetteweergave kan niet altijd goed werken als de twee DJ-spelers niet
zijn aangesloten op hetzelfde DJ-mengpaneel.

Gebruik van de [BROWSE]-toets

Volgorde van muziekstukken omzetten
(Sorteermenu)
Bij het doorbladeren van een muziekbibliotheek kunt u de volgorde van de

muziekstukken omzetten via het sorteermenu. (Het sorteermenu wordt niet
getoond bij het doorbladeren van mappen.)

1 Druk op [MENU/UTILITY] terwijl de muziekstukken worden

aangegeven.
Het sorteermenu verschijnt rechts van het informatiescherm.

[ALBUM]
[BPM]
L IRATING]
[GENRE]
[COMMENTS]




2 Kies het sorteercriterium en bevestig uw keuze.

De muziekstukken worden gesorteerd op uw gekozen criterium. De muziekgege-

vens worden getoond.

¢ Het sorteren wordt uitgeschakeld wanneer u op [BACK] drukt om terug te
keren naar het bovenste niveau.

¢ U kunt kiezen welke sorteercriteria er worden getoond in het sorteermenu via
de voorkeurinstellingen van rekordbox (de omgevingsinstellingen).

Opzoeken van muziekstukken (SEARCH)

* Voor opzoeken van muziekstukken die zijn opgenomen op het medium dat in
het apparaat is geladen kunt u de zoekfunctie gebruiken via [SEARCH].

e Op discs opgenomen muziekstukken kunnen niet worden doorzocht.

¢ Muziekstukken opgenomen op media die niet geschikt zijn voor het biblio-
theek-bladeren kunnen niet worden doorzocht.

1 Stel in op de [SEARCH]-zoekfunctie en bevestig uw keuze.
Er verschijnt een letterteken onderin het beeldscherm.

2 Gebruik het [NEEDLE SEARCH]-vlak om een letterteken in te

voeren.

De muziektitels waarin het door u gekozen letterteken voorkomt verschijnen.

* Als uopdit punt nog meer letters invoert, verschijnen de muziektitels die
beginnen met de door u gekozen reeks letters.

e Wanneer u op [BACK] drukt, verschijnt weer het categoriescherm.

Gebruik van de verspringfunctie

Met de verspringfunctie kunt u rechtstreeks doorgaan naar het muziekstuk, de

categorie of de map die u wilt weergeven.

De verspringfunctie omvat de onderstaande twee mogelijkheden.

e Lettersprong: Gebruik deze functie wanneer de muziekstukken zijn geordend
of gesorteerd in alfabetische volgorde.

* Paginasprong: Gebruik deze functie wanneer de muziekstukken niet zijn
geordend of gesorteerd in alfabetische volgorde. Draai aan de draaiknop om
per pagina te verspringen.

% Voor de lettersprong

1 Houd de draaiknop tenminste 1 seconde ingedrukt.
De verspringfunctie schakelt naar de lettersprong. De eerste letter van de geko-
zen muziektitel wordt groot aangegeven.

2 Kies de letter of het symbool waarnaar u wilt verspringen en

bevestig uw keuze.

Op het scherm verschijnt de categorie die begint met uw gekozen letter of

symbool.

¢ De lettertekens die u kunt invoeren omvatten de letters A - Z, de cijfers 0 -9
en enkele symbolen.

< Voor de paginasprong

1 Houd de draaiknop tenminste 1 seconde ingedrukt.
De verspringfunctie schakelt naar de paginasprong.

2 Kies de pagina waarnaar u wilt verspringen en bevestig uw
keuze.
Op het scherm verschijnt uw gekozen pagina.

Gebruik van hotcue-banks

Hotcue-banks die u van tevoren instelt in rekordbox kunnen worden geregis-
treerd onder de [HOT CUE]-toetsen van de CDJ-2000 (A, B en C).

1 Laad het medium waarvoor een hotcue-bank is geregistreerd
in de CDJ-2000.
[HOT CUE BANK] verschijnt bij de categorie-onderdelen.

2 Stel in op de [HOT CUE BANK]-zoekfunctie en bevestig uw

keuze.

De hotcue-bank wordt aangegeven. De cursor staat vast ingesteld op hotcue-
bank A. U kunt deze niet verplaatsen met de draaiknop of de andere toetsen.

3 Kies de hotcue-bank die u wilt oproepen en bevestig uw

keuze.

De hot-cues die zijn geregistreerd in de hotcue-bank worden nu geregistreerd

onder de [HOT CUE]-toetsen van de CDJ-2000 (A, B of C). De aanduidingen (A, B,

C) lichten op.

e Wanneer u een nieuwe hot-cue registreert onder de [HOT CUE]-toetsen van de
CDJ-2000 (A, B of C), worden alle puntgegevens van de hotcue-bank gewist.

¢ Hotcue-banks kunnen niet worden gewist op de CDJ-2000.

Controleren van de afspeelgeschiedenis
(HISTORY)

* De afspeelgeschiedenis wordt opgenomen en weergegeven met [HISTORY].

* Afspeellijsten kunnen worden aangemaakt op basis van de afspeelgeschiede-
nis met [HISTORY] via rekordbox. Zie voor nadere details de handleiding van
rekordbox.

1 Laad een SD-geheugenkaart/USB-apparaat in de CDJ-2000.

2 Muziekstukken afspelen.

Het op dat moment weergegeven muziekstuk wordt opgeslagen en getoond met

[HISTORY].

* Wanneer een USB-apparaat e.d. voor het eerst wordt aangesloten op de
CDJ-2000 of opnieuw wordt aangesloten, wordt er automatisch een nieuwe
[HISTORY]-lijst gemaakt op het USB-apparaat.

¢ De naam van de [HISTORY]-lijst kan vooraf worden gekozen met [UTILITY]
(bladzijde 22).

e Alseen al eerder in de [HISTORY]-lijst opgeslagen muziekstuk na een ander
muziekstuk opnieuw wordt afgespeeld, wordt het opnieuw in de [HISTORY]-
list opgeslagen. Echter niet in de geschiedenislijst geplaatst worden muziek-
stukken die u afspeelt via de [HOT CUE]-toetsen (A, B en C) (die worden opge-
nomen wanneer de hot-cue wordt opgeroepen).

¢ Het maximaal aantal muziekstukken in een [HISTORY]-lijst bedraagt 999.
Wanneer u een 1 000ste muziekstuk toevoegt, wordt daarbij het oudste
muziekstuk uit de geschiedenislijst gewist.

< Wissen van de [HISTORY]

1 Wanneer [HISTORY] is gekozen, drukt u op [MENU/UTILITY].

Dan verschijnt het wismenu.

2 Kies het bereik dat u wilt wissen en bevestig uw keuze.
e [DELETE]: Een met de cursor gekozen [HISTORY]-onderdeel wissen.
e [ALL DELETE]: De gehele [HISTORY]-lijst wissen.
* De [HISTORY]lijst wordt gewist ook wanneer u de [HISTORY]-lijst omzet in
een afspeellijst met behulp van rekordbox.

Gebruik van de [TAG LIST]-toets

Er kunnen tot 60 verder nog af te spelen muziekstukken of muziekstukken voor
speciale DJ-doeleinden worden ingesteld in de tag-lijst.

Total Track 60

REMAIN

Hinhoudsopgave  De inhoud van de tag-lijst wordt hier getoond.

HENaam opslag- De naam van het opslagmedium waarop het muziekstuk is opgenomen

medium verschijnt hier.
HCursor Draai aan de draaiknop om de cursor omhoog en omlaag te verplaat-
sen.
Wanneer een afbeelding is geregistreerd in rekordbox of wanneer
HHoesfoto de ID3-tag een JPEG-afbeelding bevat, wordt het beeld getoond dat

behoort bij het muziekstuk dat u met de cursor hebt gekozen.




Muziekstukken toevoegen aan de tag-lijst

Kies het gewenste muziekstuk en druk dan op [TAG TRACK/
REMOVE].

verschijnt links van de muziektitel.

¢ Het aantal muziekstukken dat kan worden toegevoegd aan de tag-lijst
bedraagt 60 muziekstukken per medium. Als u probeert een 61ste muziek-
stuk toe te voegen, verschijnt er een waarschuwing en wordt de toevoeging
geblokkeerd.

¢ U kunt muziekstukken van tevoren toevoegen aan de tag-lijst met behulp van
rekordbox.

¢ Wanneer er meerdere DJ-spelers zijn aangesloten via PRO DJ LINK, wordt
dezelfde inhoud van de tag-lijst aangegeven op alle DJ-spelers.

¢ Wanneer u op [TAG TRACK/REMOVE] drukt terwijl de informatie wordt aan-
gegeven na een druk op [INFO], worden de muziekstukken die zijn geladen in
dit apparaat toegevoegd een de tag-lijst.

< Categorieén of mappen toevoegen aan de tag-lijst

Wanneer de lijst met muziekstukken wordt aangegeven aan de
rechterkant van het informatiescherm drukt u op [TAG TRACK/
REMOVE].

De categorienaam/mapnaam gaat knipperen en de muziekstukken in die catego-

rie/map worden toegevoegd aan de tag-lijst.

* Als u een categorie/map kiest met muziekstukken die al aan de tag-lijst zijn
toegevoegd, en vervolgens op [TAG TRACK/REMOVE] drukt, zullen alleen de
muziekstukken worden toegevoegd die nog niet in de tag-lijst voorkomen.

¢ Wanneer u een map toevoegt in de map-doorbladerstand, worden de muziek-
titels geregistreerd als bestandsnamen. De namen van uitvoerende artiesten
worden niet geregistreerd.

< Afspeellijsten toevoegen aan de tag-lijst

Wanneer de lijst met muziekstukken wordt aangegeven aan de

rechterkant van het informatiescherm drukt u op [TAG TRACK/

REMOVE].

De naam van de afspeellijst gaat knipperen en de muziekstukken van die afspeel-

lijst worden toegevoegd aan de tag-lijst.

¢ Als u een afspeellijst kiest met muziekstukken die al aan de tag-lijst zijn
toegevoegd, en vervolgens op [TAG TRACK/REMOVE] drukt, zullen alleen de
muziekstukken worden toegevoegd die nog niet in de tag-lijst voorkomen.

¢ Afspeellijsten kunnen ook worden toegevoegd door indrukken van
[TAG TRACK/REMOVE] terwijl er een hoesfoto-afbeelding op het informatie-
scherm te zien is.

Muziekstukken laden van de tag-lijst

1 Druk op [TAG LIST].

De tag-lijst verschijnt.

2 Kies het muziekstuk dat u wilt laden en bevestig uw keuze.
Het muziekstuk wordt geladen en het afspelen begint.

Muziekstukken verwijderen uit de tag-lijst

1 Druk op [TAG LIST].

De tag-lijst verschijnt.

2 Kies het muziekstuk dat u wilt verwijderen uit de tag-lijst,

en houd dan [TAG TRACK/REMOVE] tenminste 1 seconde lang

ingedrukt.

Het muziekstuk wordt verwijderd uit de tag-lijst.

¢ Als er een muziekstuk dat was toegevoegd aan de tag-lijst tijdens het afspe-
len ervan wordt verwijderd uit de tag-lijst, wordt het muziekstuk nog wel in
zijn geheel weergegeven en dan komt de speler in de stopstand. Het volgende
muziekstuk wordt dan niet afgespeeld.

e Wanneer u een opslagmedium verwijdert uit de CDJ-2000, worden alle
muziekstukken op dat medium tegelijk verwijderd uit de tag-lijst.

Gebruik van de [INFO]-toets

U kunt de details van de muziekstukken die in de CDJ-2000 zijn geladen contro-
leren met een druk op [INFO]. Wanneer er DJ-spelers zijn verbonden via PRO DJ
LINK, kunt u ook de details controleren van de muziekstukken die in de andere
DJ-spelers zijn geladen.

Track 005/040
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De details van de muziekstukken die zijn geladen in de DJ-speler

HMuziekstuk-details worden hier getoond.

HOpslagmedium/
spelernummer

De plaats waar de muziekgegevens zijn opgeslagen wordt hier
getoond.

HElHoesfoto en com-
mentaar

De hoesfoto en opmerkingen over het in de DJ-speler geladen
muziekstuk worden hier getoond.

Controleren van de details van geladen
muziekstukken

Druk terwijl het muziekstuk wordt afgespeeld op [INFO].
De details van het muziekstuk worden getoond.

Aangeven van deatils voor muziekstukken die
in andere DJ-spelers zijn geladen

1 Zorg dat dit apparaat en de andere DJ-spelers zijn verbonden
via PRO DJ LINK.

2 Druk op [INFO] en druk dan op [MENU/UTILITY].

Het [Link Info] scherm verschijnt.

3 Kies de DJ-speler en bevestig uw keuze.

De details van de muziekstukken die zijn geladen in de gekozen DJ-speler wor-

den getoond.

¢ Als er geen muziekstukken zijn geladen in de gekozen DJ-speler, worden er
geen details getoond.

Gebruik van de informatie-verspringfunctie

Deze functie kunt u gebruiken voor de keuze van onderdelen die in de details
getoond worden om die te verplaatsen naar de categorie e.d. waar het muziek-
stuk deel van uitmaakt.

1 Toon de details van het muziekstuk.

2 Kies het sorteercriterium en bevestig uw keuze.

De bibliotheer-doorbladerfunctie voor het gekozen onderdeel wordt ingesteld.

¢ Sommige onderdelen kunnen niet altijd goed worden weergegeven.

* Wanneer u een muziekstuk kiest, wordt het verplaatst naar de categorie
waarin het muziekstuk was geladen.

* Hetis niet mogelijk om onderdelen uit de details van een disc te verplaatsen
naar muziekstukken die zijn geladen in een DJ-speler die verbonden is via
PRO DJ LINK.

¢ Wanneer u een onderdeel kiest waarvoor alleen een pictogram wordt
getoond, wordt dat pictogram verplaatst naar de betreffende categorie.
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Instellingen
aanpassen

Gebruik van de [MENU/UTILITY]-toets

Diverse instellingen van de CDJ-2000 zijn te wijzigen na een druk op [MENU/UTILITY].

DIGITAL OUT 16bit

PLAYER No. 2
NOW CONNECTING
0]

LINK STATUS
! nuUTO STANDBY
" LCD BRIGHTNESS
SCREEN SAVER

REMaIN [ |,
(]

Hinstelpunten Hier worden de instelbare punten van de CDJ-2000 getoond.

Hinstelling Hier worden de instellingen voor de diverse onderdelen getoond.

Instellingen aanpassen
1 Houd [MENU/UTILITY] langer dan 1 seconden ingedrukt.
Het [UTILITY]-scherm verschijnt.

2 Kies het sorteercriterium en bevestig uw keuze.
De cursor wordt verplaatst naar de instelling.

3 Kies de gewenste instelling en voer die in.
De cursor keert terug naar de instelling.
¢ Druk op [BACK] voordat u de instelling wijzigt, om terug te keren naar stap 2.

4 Druk op [MENU/UTILITY].
Druk op [MENU/UTILITY] om terug te keren naar het menuscherm.

Lijst van instellingen

De oorspronkelijke fabrieksinstellingen worden vetgedrukt aangegeven.

Instelberei

instellingen

Zie QUANTIZE op bladzijde 11 voor

QUANTIZE ON/OFF verdere informatie.
-36dB/-42dB/-48dB/-54dB/ Zie Wijzigen van het auto-cue niveau op
AUTO CUE LEVEL -60dB/-66dB/-72dB/-718dB bladzijde 16 voor verdere informatie.

MIDI CHANNEL 1-16 -

Hier kunt u de taal voor de schermaan-

LANGUAGE B duidingen van de CDJ-2000 kiezen.
Wanneer er is ingesteld op [ON], worden
er hoesfoto’s getoond in de tag-lijst.

ART WORK ON/OFF Wanneer er is ingesteld op [OFF], wor-
den er geen hoesfoto's getoond.

Deze kan alleen worden gekozen wan-

;I:g:RY CRE- LIBRARY/FOLDER neer er een medium is geladen waarop

een Pioneer MEP-7000 is opgeslagen.

Zie voor nadere details /nstelling [HIS-

HISTORY NAME  — TORY NAME] aan de rechterkant.

Hiermee kiest u het aantal bits voor de
geluidssignalen die worden uitgestuurd
via de [DIGITAL OUT]-aansluiting.

DIGITAL OUT 16-bit/24-bit

Hiermee kiest u het spelernummer van
dit apparaat. Het spelernummer kan
niet worden gewijzigd wanneer een
een opslagmedium in dit apparaat is
geladen.

PLAYER No. AUTO,1-4

Wanneer u PRO DJ LINK-verbindingen
hebt gemaakt, wordt hier de verbin-
dingsstatus aangegeven.

LINK STATUS -

Zie voor nadere details /nstellen van de
automatische ruststand aan de rech-
terkant.

AUTO STANDBY  ON/OFF

Voor instellen van de beeldschermhel-

LCD BRIGHTNESS derheid.

1-3-5
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Optionele

instellingen Beschrijving

Instelbereiken

Na instellen op [ON] wordt de scherm-

beveiliging ingeschakeld in de volgende

gevallen:

¢ Wanneer er langer dan 5 minuten
geen muziekstuk in de CDJ-2000 is
geladen

¢ Wanneer er langer dan 100 minuten
geen bedieningshandeling wordt
verricht in de pauzestand of de cue-
wachtstand of wanneer er [END]
wordt aangegeven op het beeld-
scherm.

SCREEN SAVER ON/OFF

Toont de software-versie van de CDJ-

VERSION No. - 2000.

Instellen van de automatische ruststand

1 Stelin op de [AUTO STANDBY]-zoekfunctie en bevestig uw
keuze.

2 Kies voor [AAN] of [UIT] en voer uw keuze in.
Wanneer [AUTO STANDBY] [AAN] is gezet, wordt in de volgende gevallen de energie-
besparing ingeschakeld en de ruststand ingesteld.
¢ Wanneer er langer dan 4 uur achtereen geen bedieningshandeling wordt verricht
terwijl er geen disc, geen SD-geheugenkaart en geen USB-apparaat is geladen,
geen PRO DJ LINK-verbinding is gelegd en geen computer is aangesloten op de
USB-aansluiting (op het achterpaneel van het hoofdapparaat).
¢ Zodra u de CDJ-2000 gaat bedienen, wordt de ruststand uitgeschakeld.
« Bij aflevering van de CDJ-2000 is de energiebesparingsfunctie ingeschakeld. Als
u de energiebesparingsfunctie niet wilt gebruiken, zet u [AUTO STANDBY] op
[uIT].

Instelling [HISTORY NAME]

De naam van de [HISTORY]-lijst die wordt opgeslagen op de SD-geheugenkaart/het
USB-apparaat kunt u vooraf kiezen.

1 Stel in op de [HISTORY NAME]-zoekfunctie en bevestig uw
keuze.

2 Gebruik het [NEEDLE SEARCH]-vlak om een letterteken in te
voeren.

3 Druk op de draaiknop om uw keuze vast te leggen.

De [HISTORY NAMEI]-instelling is hiermee gewijzigd.

e Als ude [HISTORY NAME] niet instelt, worden er na [HISTORY] nummers in
volgorde toegevoegd.

¢ Het maximaal aantal lettertekens dat u kunt gebruiken voor de [HISTORY]-
naam bedraagt 32, met inbegrip van letters, cijfers en symbolen.

Keuze van een andere taal

1 Stel in op de [LANGUAGE]-zoekfunctie en bevestig uw keuze.

2 Kies de taal en bevestig uw keuze.

De taal van de beeldschermaanduidingen wordt gewijzigd.

* Om lettertekens weer te geven die in een andere code zijn dan Unicode, wij-
zigt u de [LANGUAGE]- instelling.



Omtrent de rekordbox-software

rekordbox is een programma voor het beheer van de muziekbestanden die u als DJ
afspeelt met een Pioneer DJ-speler (bijv. CDJ-2000, CDJ-900).
— rekordbox is handig om de muziekbestanden op uw computer te zoeken
en in kaart te brengen en afspeellijsten te maken voor uw DJ-optredens.
— Met rekordbox kunt u voor uw optreden de beat, het tempo (BPM)
en andere eigenschappen van de muziek controleren en naar wens
aanpassen.
— Met rekordbox kunt u ook van tevoren cruciale punten in de muziek
bepalen en vastleggen (voor Cue, Loop, Hot Cue, enz.).
Gegevens die zijn waargenomen en gemeten, en de punten die zijn ingesteld en
vastgelegd met rekordbox kunnen gebruikt worden in combinatie met een Pioneer
DJ-speler (d.w.z. een CDJ-2000, CDJ-900) om daarmee een fantastisch DJ-optreden
samen te stellen.

Licentie-overeenkomst voor deze Software

Deze Licentie-overeenkomst voor deze Software (“de Overeenkomst”) geldt tussen
u (zowel voor u als u als individu het programma installeert, als voor een eventuele
rechtspersoon waarvoor u optreedt) (“u” of “uw”) en PIONEER CORPORATION
(“Pioneer”).

UITVOEREN VAN ENIGE HANDELING VOOR SET-UP OF INSTALLATIE VAN HET
PROGRAMMA BETEKENT DAT U AKKOORD GAAT MET ALLE VOORWAARDEN
VAN DEZE LICENTIE-OVEREENKOMST. TOESTEMMING VOOR HET DOWNLOADEN
EN/OF GEBRUIKEN VAN HET PROGRAMMA IS EXPLICIET AFHANKELIJK VAN
HET OPVOLGEN DOOR U VAN DEZE VOORWAARDEN. SCHRIFTELIJKE OF
ELEKTRONISCHE TOESTEMMING IS NIET VEREIST OM DEZE OVEREENKOMST
GELDIG EN AFDWINGBAAR TE MAKEN. ALS U NIET AKKOORD GAAT MET ALLE
VOORWAARDEN VAN DEZE OVEREENKOMST, KRIJGT U GEEN TOESTEMMING
HET PROGRAMMA TE GEBRUIKEN EN MOET U STOPPEN MET DE INSTALLATIE
OF, INDIEN VAN TOEPASSING, HET PROGRAMMA VERWIJDEREN.

1 Definities
“Documentatie” betekent in dit verband de schriftelijke documentatie, specifica-
ties en de hulpbestanden beschikbaar gestelddoor Pioneer ter assistentie bij de
installatie en het gebruik van het Programma.
“Programma” betekent in dit verband alle Pioneer software, of gedeeltes daar-
van, waarop door Pioneer aan u licentie verleend isonder deze Overeenkomst.

2 Programma licentie

Beperkte licentie. Onder de voorwaarden van deze Overeenkomst verleent
Pioneer u een beperkte, niet-exclusieve, nietoverdraagbare licentie (zonder het
recht sublicenties te verlenen):

a. Om een enkele kopie van het Programma te installeren op de harde
schijf van uw computer, om het Programma uitsluitend voor uw persoon-
lijke doeleinden en in overeenstemming met de bepalingen van deze
Overeenkomst en de Documentatie te gebruiken (“toegestaan gebruik”),

b. Om de Documentatie te gebruiken in het kader van uw Toegestaan
gebruik; en

c. Om één kopie te maken van het Programma uitsluitend als reservekopie,
met dien verstande dat alle titels en handelsmerken, meldingen met
betrekking tot auteursrechten en andere beperkte rechten op de kopie
worden vermeld.

Beperkingen. Behalve indien uitdrukkelijk toegestaan door deze Overeenkomst
mag u het Programma of de Documentatie niet kopiéren of gebruiken. U mag het
Programma niet overdragen aan derden, er sublicenties op verlenen, het verhu-
ren, uitleasen of uitlenen, noch het gebruiken voor het opleiden van derden, voor
gedeeld gebruik op commerciéle basis, of voor gebruik op een servicefaciliteit. U
mag niet zelf of via een derde het Programma modificeren, reverse engineeren,
disassembleren of decompileren, behalve in zoverre toegestaan door ter zake
geldende regelgeving, en ook dan alleen nadat u Pioneer schriftelijk op de hoogte
hebt gesteld van uw intenties. U mag het Programma niet gebruiken op meerdere
processoren zonder voorafgaande schriftelijke toestemming daartoe van Pioneer.

Eigendom. Pioneer of de licentiegever behoudt zich alle rechten, titels en belan-
gen voor met betrekking tot alle octrooien, auteursrechten, handelsgeheimen en
andere intellectuele eigendomsrechten op het Programma en de Documentatie
en op eventuele afleidingen daarvan. U verwerft geen andere rechten, expliciet of
impliciet dan de beperkte licentie zoals vervat in deze Overeenkomst.

Geen ondersteuning. Pioneer heeft geen enkele verplichting tot het verlenen
van ondersteuning, uitvoeren van onderhoud, of het uitgeven van upgrades,
wijzigingen of nieuwe versies van het Programma of de Documentatie onder deze
Overeenkomst.

3 Beperking garantie

HET PROGRAMMA EN DE DOCUMENTATIE WORDEN GELEVERD IN HUN HUIDIGE
STAAT (“AS IS”) ZONDER ENIGE AANSPRAAK OF GARANTIE, EN U GAAT ERMEE
AKKOORD DEZE GEHEEL OP EIGEN RISICO TE GEBRUIKEN. VOORZOVER
RECHTENS TOEGESTAAN WIJST PIONEER ELKE GARANTIE AANGAANDE HET
PROGRAMMA EN DE DOCUMENTATIE IN WELKE VORM DAN OOK AF, EXPLICIET
OF IMPLICIET, STATUTAIR, OF TEN GEVOLGE VAN DE PRESTATIES, TEN GEVOLGE
VAN DE DISTRIBUTIE OF VERHANDELING ERVAN, MET INBEGRIP VAN ENIGE
GARANTIE VAN VERHANDELBAARHEID, GESCHIKTHEID VOOR EEN BEPAALD
DOEL, VOLDOENDE KWALITEIT, ACCURATESSE, TITEL OF NIET MAKEN VAN
INBREUK.

4 Schade en maatregelen bij inbreuk
U gaat ermee akkoord dat enige inbreuk op de bepalingen van deze Overeenkomst
Pioneer schade berokkent die niet alleen door geld vergoed kan worden. In aanvulling

op enige geldelijke schadeloosstelling en eventueel andere maatregelen waartoe
Pioneer gerechtigd is, gaat u ermee akkoord dat Pioneer eventueel gerechtelijke
stappen mag ondernemen om toekomstig, daadwerkelijk, of doorgaande inbreuken
op deze Overeenkomst te voorkomen.

5 Ontbinding

Pioneer is gerechtigd deze Overeenkomst op elk moment te beéindigen wanneer

u zich niet houdt aan enige bepaling. Als deze Overeenkomst wordt beéindigd,

dient u het gebruik van het Programma onmiddellijk te staken, het permanent van
de gebruikte computer te verwijderen en alle kopieén van het Programma en de
Documentatie in uw bezit te vernietigen, en schriftelijk aan Pioneer te bevestigen dat
u zulks gedaan heeft. De paragrafen 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 en 6 blijven van kracht nadat
deze Overeenkomst is

6 Algemene voorwaarden

H Beperking aansprakelijkheid. In geen geval en onder geen enkele interpretatie
aanvaardt Pioneer of een dochterbedrijf aansprakelijkheid met betrekking tot
deze Overeenkomst of het onderwerp daarvan, voor enige indirecte, bijkomende,
bijzondere of gevolgschade, of voor als strafmaatregel opgelegde vergoedingen,
of voor gederfde winst, niet gerealiseerde opbrengsten, omzet of besparingen,
verloren gegane gegevens, of voor gebruiks- of vervangingskosten, ook niet
indien zij van tevoren op de hoogte gesteld is van de mogelijkheid van dergelijke
schade of indien dergelijke schade voorzienbaar geacht moest worden. In geen
geval zal de aansprakelijkheid van Pioneer voor geleden schade het bedrag dat u
aan Pioneer of één van haar dochtermaatschappijen voor het Programma heeft
betaald overschrijden. Partijen erkennen hierbij dat de beperking van de aanspra-
kelijkheid en de risicoverdeling in deze Overeenkomst worden weerspiegeld in de
prijs van het Programma en essentieel onderdeel uitmaken van de wilsovereen-
komst tussen de partijen, zonder welke Pioneer het Programma niet ter beschik-
king zou hebben gesteld of deze Overeenkomst niet zou zijn aangegaan.

Eventuele beperkingen op of uitsluitingen van garantie en aansprakelijkheid
zoals vervat in deze Overeenkomst hebben geen invloed op uw wettelijke rechten
als consument en zijn alleen op u van toepassing voorzover dergelijke beperkin-
gen en uitsluitingen zijn toegestaan onder de regelgeving zoals die geldt in de
jurisdictie waar u zich bevindt.

Annulering en afstand. Als een bepaling in deze Overeenkomst wederrechtelijk,
ongeldig of anderszins niet afdwingbaar blijktte zijn, zal deze bepaling voor zover
mogelijk toepassing vinden, of, indien dit niet mogelijk is, geannuleerd worden
en wordengeschrapt uit deze Overeenkomst, terwijl de rest daarvan onverkort
van kracht blijft. Wanneer één van beide partijen afstanddoet van haar rechten
als gevolg van een inbreuk op deze Overeenkomst, wordt daarmee niet vanzelf-
sprekend afstand van dezerechten gedaan bij een eventuele volgende inbreuk
daarop.

Geen overdracht. U mag deze Overeenkomst of enig recht of verplichting daaron-
der verkregen of aangegaan, niet overdragen, verkopen, overdoen aan anderen,
of op andere wijze daarover beschikken, vrijwillig of onvrijwillig, van rechtswege
of op een andere wijze, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming daartoe
van Pioneer. Een eventuele poging door u tot overdracht of verdeling is nietig.
Overeenkomstig het hierboven bepaalde is deze Overeenkomst van kracht om
reden van en zal strekken tot voordeel van beide partijen en hun respectievelijke
rechtsopvolgers.

Volledige overeenkomst. Deze Overeenkomst omvat alle van kracht zijnde
bepalingen tussen de partijen en treedt in de plaats van alle voorgaande of nog
geldige overeenkomsten of aanspraken, schriftelijk of mondeling, met betrekking
tot het onderwerp daarvan. Deze Overeenkomst mag niet worden gewijzigd of
geamendeerd zonder uitdrukkelijke en voorafgaande schriftelijke toestemming
daartoe van Pioneer, en geen andere handeling, document, gebruik of gewoonte
kan deze Overeenkomst wijzigen of amenderen.

B U gaat ermee akkoord dat deze Overeenkomst en alle mogelijke geschillen met
betrekking tot deze overeenkomst zijn onderworpen aan Japans recht.

Waarschuwingen betreffende auteursrechten

Het rekordbox-programma beperkt het afspelen en kopiéren van muziekmateriaal

met auteursrechtbescherming.

* Wanneer er gecodeerde gegevens e.d. voor auteursrechtbescherming zijn
opgenomen in de muziek, kan het niet altijd mogelijk zijn het programma
normaal te gebruiken.

* Wanneer rekordbox waarneemt dat er gecodeerde gegevens e.d. voor
auteursrechtbescherming zijn opgenomen in de muziek, kan de bewerking
(afspelen, lezen e.d.) tussentijds stoppen.

Opnemen die u hebt gemaakt kunnen slechts dienen voor uw eigen luisterplezier en

kunnen onder de auteursrechtwetten niet voor andere doeleinden worden gebruikt

zonder toestemming van de auteursrechthouder.

e Muziek die is opgenomen vanaf CD’s e.d. wordt beschermd door de auteurs-
rechtwetten van de meeste landen en door internationale verdragen. Het valt
onder de verantwoordelijkheid van de persoon die de muziek heeft opgeno-
men er op toe te zien dat de opnamen op legale wijze worden gebruikt.

¢ Bij het behandelen van muziek die door downloaden van Internet e.d. is
verkregen, is het de volledige verantwoordelijkheid van de persoon die het
downloaden heeft verricht er op toe te zien dat de muziek wordt gebruikt in
overeenstemming met de voorwaarden van het download-contract.

Voorzorgen bij het installeren

Lees zorgvuldig de “Licentie-overeenkomst voor deze Software” voordat u rekordbox
installeert.

rekordbox is geschikt voor de onderstaande besturingssystemen.
e Mac OS X (10.4.6 of recenter)
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e Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate
*  Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (SP1 of
recenter)
»  Windows® XP Home Edition/Professional Edition (SP3 of recenter)
— rekordbox wordt niet ondersteund voor Windows® XP Professional, x64
editie.
De bijgeleverde CD-ROM bevat installatieprogramma’s en
gebruiksaanwijzingen in de volgende 12 talen:
¢ Engels, Frans, Duits, Italiaans, Nederlands, Spaans, Portugees, Russisch,
Vereenvoudigd Chinees, Traditioneel Chinees, Koreaans en Japans.
— Als u rekordbox gebruikt met een besturingssysteem in een andere
taal, volgt u dan de aanwijzingen op het scherm om in te stellen op
[English (Engels)].

Controleer of uw computer voldoet aan de onderstaande
vereisten voor de werkomgeving voordat u begint met installeren.
<Vereist systeem (minimale eisen werkomgeving)>

e CPU:

— Voor Mac OS X, een Macintosh computer voorzien van een 1,83 GHz of
snellere Intel® Core™ Duo (of vergelijkbare) processor

— Voor Windows® 7, Windows Vista® of Windows® XP: een PC/
AT-compatibele computer voorzien van een 2 GHz of snellere Intel®
Pentium® 4 (of vergelijkbare) processor

e Vereist geheugen: 1 GB of meer aan RAM-geheugen

¢ Vaste schijf: 250 MB of meer aan vrije programmaruimte (afgezien van de
ruimte vereist voor de opslag van muziekbestanden, enz.)

e CD-station: Optisch disc-station waarop de CD-ROM gelezen kan worden

¢ Geluid: Geluidsuitgangen voor luidsprekers, hoofdtelefoon, enz. (interne of
externe geluidsweergaveapparatuur)

* Internetverbinding: Voor klantenregistratie en inlichtingen gebruikt u een
webbrowser die geschikt is voor 128-bit SSL (Safari 2.0 of recenter of Internet
Explorer® 6.0 of recenter).

e USB-aansluiting: Een USB-aansluitbus voor het aansluiten van een USB-
apparaat (flashgeheugenstick, harde schijf, e.d.) is vereist voor het overbren-
gen van muziekbestanden naar het USB-apparaat.

¢ LAN-aansluiting: Een Ethernet LAN-adapter (RJ45-aansluiting) voor commu-
nicatie met een DJ-speler is vereist voor het overbrengen van muziekbestan-
den naar een Pioneer DJ-speler (d.w.z. een CDJ-2000, CDJ-900).

— De juiste werking is niet gegarandeerd voor alle computer, zelfs die met
een werkomgeving zoals hierboven beschreven.

— Zelfs met de vereiste geheugencapaciteit, zoals hierboven vermeld voor
de werkomgeving, kan de software niet altijd zijn volledige functionaliteit
en prestaties bieden als er te weinig geheugen beschikbaar is vanwege
een groot aantal residente programma’s en diensten. In dat geval dient
u enkele van de residente programma'’s en diensten af te sluiten, om de
hoeveelheid beschikbaar geheugen te vergroten. Wij raden u aan om
extra geheugen toe te voegen in het belang van een betrouwbare werking
en prestaties.

— Afhankelijk van de stroominstellingen e.d. van de computer bestaat de
kans dat de CPU en de vaste schijf niet volledig toereikend zijn. Vooral bij
het gebruik van een draagbare computer dient u altijd de netstroomkabel
aangesloten te laten en de computer in te stellen op de beste prestaties,
wanneer u gebruik maakt van rekordbox.

— Houd er tevens rekening mee dat er soms problemen met de werking van
rekordbox kunnen zijn wanneer u andere software tegelijk gebruikt.

Installeren van rekordbox

< Installatieprocedure (Macintosh)

* Lees zorgvuldig de “Voorzorgen voor het installeren” alvorens u rekordbox
installeert.

* Toestemming van de beheerder van de computer is vereist voor het installe-
ren of verwijderen van rekordbox. Zorg dat u de naam en het wachtwoord van
de computerbeheerder bij de hand hebt.

1 Wanneer u de bijgeleverde CD-ROM in het CD-station van de

computer plaatst, verschijnt de inhoud van het CD-station op het

scherm. Dubbelklik op het [CD_menu.app] pictogram.

¢ Als na het laden van de CD-ROM het CD-station niet op het scherm wordt
aangegeven, gebruikt u dan de Vinder om het CD-station te openen en dub-
belklikt u dan op het [CD_menu.app] pictogram.
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2 Wanneer het menu van de CD-ROM verschijnt, stelt u in op
[rekordbox: Muziekbeheersoftware installeren] en klikt u op
[Beginnen].
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Hartelijk dank voor de aanschaf van dit product.

Lees de Licentie-oversenkomst voor deze Software zorgvuldig door en zorg dat u deze begrijpt voordat u de
software installeert of gebruikt. Wanneer u deze software gebruikt, betekent dit dat u akkoord gaat met de
Licentie-overeenkomst voor deze Software.

T rekordbox™: Lees dit voor gebruik (PDF-bestand)

@ rekordbox™: Muziekbeheersoftware (versie 1.00) installeren

Arlobe Reader is vereist om POF-bestanden te kunnen lezen
Als u Adobe Reader niet hebt, ik dan op de knop links hiemaast om het programena te downloaden.

Get
ADOBE® READER®

Adcbe, het logo en Reader zijn
an Adobe Syslems Incorporated in de Verenigde Stetén eniat n andare angan

Om het menu van de CD-ROM te sluiten, klikt u op [Afsluiten].

3 Installeer rekordbox volgens de aanwijzingen die op het
scherm verschijnen.

Wanneer het installeren van rekordbox voltooid is, kunt u de bedieningsaanwijzingen
openen via het [Help]-menu van rekordbox.

< Installatieprocedure (Windows)

e Lees zorgvuldig de “Voorzorgen voor het installeren” alvorens u rekordbox
installeert.

¢ Toestemming van de beheerder van de computer is vereist voor het instal-
leren of verwijderen van rekordbox. Meld u aan als gebruiker met de rechten
van computerbeheerder voordat u rekordbox gaat installeren.

1 Plaats de bijgeleverde CD-ROM in het CD-station van de

computer.

Dan verschijnt het menu van de CD-ROM.

¢ Als nahet laden van de CD-ROM het menu van de CD-ROM niet verschijnt,
opent u dan het CD-station via [Computer (of Deze computer)] in het
[Starten]-menu, en dubbelklikt vervolgens op het [CD_menu.exe]-pictogram.

2 Wanneer het menu van de CD-ROM verschijnt, stelt u in op

[rekordbox: Muziekbeheersoftware installeren] en klikt u op
[Beginnen].
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Hartelijk dank voor de aanschaf van dit product.

Lees de Licenti voor deze Idig door en zorg dat u deze begrijpt voordat u
de software installeert of gebruikt. Wanneer u deze software gebrulkl betekent dit dat u akkoord gaat met
de Licenti voor deze

T rekordbox™: Lees dit voor gebruik (PDF- besland)

: Muziekbeh installeren

Qg  Stuurprogramma (Pioneer_CDJ_Driver_1.000) installeren

et |  Adobe Reader ks verelst om PDF-bestanden te kunnen lazen.
[ e Ale u Adobe Reader niet heb, kilk dan op e knap kks hiem:asst om het programmsa te downloadan.
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n Reader zin
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Om het menu van de CD-ROM te sluiten, klikt u op [Afsluiten].

3 Installeer rekordbox volgens de aanwijzingen die op het
scherm verschijnen.

Wanneer het installeren van rekordbox voltooid is, kunt u de bedieningsaanwijzingen
openen via het [Help]-menu van rekordbox.

* Om het installatieproces te onderbreken, klikt u op [Annuleren].

Gebruik van de ondersteuningswebsite

Alvorens u inlichtingen gaat inwinnen over de werking van rekordbox en technische
hulp, leest u nog eens aandachtig de gebruiksaanwijzingen voor rekordbox en contro-
leert u de vaak gestelde vragen op de ondersteuningswebsite van rekordbox.

<Ondersteuningswebsite voor rekordbox>

http://www.prodjnet.com/rekordbox/support/

e Voor vragen over rekordbox zult u zich van tevoren moeten registreren als
gebruiker op de ondersteuningswebsite voor rekordbox.

* Voor uw klantenregistratie moet u uw licentiecode invoeren. Houd uw
licentiecode bij de hand. Vergeet ook niet uw aanmeldingsnaam (uw



e-mailadres) en het wachtwoord dat is toegekend voor uw klantenregistratie,
evenals uw licentiecode.

* Pioneer Corporation verzamelt uw persoonsgegevens om de volgende redenen:

1 Om ondersteuning te bieden voor het door u gekochte product

2 Om uvia e-mail op de hoogte te houden van product-informatie en
evenementen

3 Om uw opinie te peilen in het belang van nieuwe productieplanning

— Uw persoonsgegevens blijven strikt vertrouwelijk, volgens de privacy-
voorschriften van ons bedrijf.

— U kunt onze privacy-voorschriften doorlezen op de ondersteuningswebsite
voor rekordbox.

¢ Wanneer u ons om advies vraagt over rekordbox, dient u vooral ook informatie
te verschaffen over het modelnummer, de technische gegevens (type CPU-
chip, geheugencapaciteit en aangesloten randapparatuur) en de versie van het
besturingssysteem van uw computer, evenals een nauwkeurige beschrijving
van wat er mis is gegaan met uw systeem.

— Voor vragen omtrent de configuratie van uw computer met andere
randapparatuur dan onze eigen producten en voor technische hulp daarbij
verwijzen we u naar de betreffende fabrikant of handelaar.

* rekordbox kan in de toekomst nog worden aangeppast, voor betere prestaties
en functionaliteit. Het bijwerkingsprogramma is dan voor downloaden
beschikbaar op de ondersteuningswebsite. Wij raden u aan uw software
regelmatig bij te werken, zodat u steeds kunt beschikken over de meest recente
versie.

Omtrent het stuurprogramma

Dit stuurprogramma is een exclusief ASI0-stuurprogramma voor het weergeven van
geluidssignalen via de computer. Om de CDJ-2000 te gebruiken in aansluiting op een
computer waarop Windows draait, installeert u van tevoren het stuurprogramma op
de computer.

Bij gebruik van een computer met een MAC-besturingssysteem kunt u volstaan met
het standaard stuurprogramma van dat besturingssysteem.

Licentie-overeenkomst voor deze Software

Lees de voorwaarden van de Licentie-overeenkomst voor deze Software (bladzijde 23)
aandachtig door voordat u het stuurprogramma installeert of in gebruik neemt. Door
het gebruik van het stuurprogramma verklaart u zich impliciet akkoord met de voor-
waarden van de Licentie-overeenkomst voor deze Software.

Voorzorgen bij het installeren

¢ Voor het installeren van het stuurprogramma dient u eerst dit apparaat
uit te schakelen en de USB-kabel los te maken van dit apparaat en van uw
computer.

e Als udit apparaat aansluit op uw computer zonder eerst het stuurprogramma
te installeren, kan er iets fout gaan in uw computer, afhankelijk van uw
besturingssysteem.

* Als ueeneenmaal gestart installatieproces hebt onderbroken, dient u
opnieuw vanaf het allereerste begin te beginnen, volgens de hieronder
beschreven procedure.

¢ Leesvoor het installeren van het stuurprogramma eerst de Licentie-
overeenkomst voor deze Software aandachtig door, voor exclusief gebruik
met dit apparaat.

e Sluit voor het installeren van het stuurprogramma eerst alle andere program-
ma'’s die op uw computer actief zijn.

¢ Het stuurprogramma is geschikt voor de volgende besturingssystemen.

— Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate

— Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (SP1 of
recenter)

— Windows® XP Home Edition/Professional Edition (SP3 of recenter)

De stuurprogrammatuur (driver) biedt geen ondersteuning voor Windows®

XP Professional x64 Edition.

Bij gebruik van een 64-bit versie van Windows kan het stuurprogramma

alleen worden gebruikt voor 32-bit applicaties.

* De bijgeleverde CD-ROM bevat installatieprogramma'’s in de volgende 12
talen:

Engels, Frans, Duits, Italiaans, Nederlands, Spaans, Portugees, Russisch,
Vereenvoudigd Chinees, Traditioneel Chinees, Koreaans en Japans

Als de taal van uw besturingssyteem een andere is dan de bovengenoemde,
kiest u dan voor [English (Engels)] volgens de aanwijzingen op het scherm.

Installeren van het stuurprogramma

¢ Lees voor het installeren van het stuurprogramma eerst aandachting de
“Voorzorgen bij het installeren”.

* Voor het installeren of verwijderen van het stuurprogramma zult u wellicht
toestemming nodig hebben van de beheerder van uw computer. Meld u aan
als de beheerder van uw computer voordat u begint met het installeren.

1 Plaats de bijgeleverde CD-ROM in het CD-station van de

computer.

Dan verschijnt het menu van de CD-ROM.

¢ Als na het laden van de CD-ROM het menu van de CD-ROM niet verschijnt,
opent u dan het CD-station via [Computer (of Deze computer)] in het
[Starten]-menu, en dubbelklikt vervolgens op het [CD_menu.exe]-pictogram.

2 Wanneer het menu van de CD-ROM verschijnt, stelt u in op

[Stuurprogramma installeren] en klikt u op [Beginnen].
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Hartelijk dank voor de aanschaf van dit product.

Lees de Licentie-overeenkomst voor deze Software zorgvuldig door en zorg dat u deze begrijpt voordat u
de software installeert of gebruikt. Wanneer u deze software gebruikt, betekent dit dat u akkoord gaat met
de Licentie-overeenkomst voor deze Software.
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Om het menu van de CD-ROM te sluiten, klikt u op [Afsluiten].

3 Volg voor de installatieprocedure de aanwijzingen die op uw

scherm verschijnen.

Als er [Windows-beveiliging] op het scherm verschijnt tijdens het installationproces,

klikt u op [Dit stuurprogramma toch installeren] om door te gaan met installeren.

* Bijinstalleren onder Windows XP
Als er [Hardware-installatie] op het scherm verschijnt tijdens het installati-
onproces, klikt u op [Toch doorgaan] om door te gaan met installeren.

¢ Wanneer het installatieproces voltooid is, verschijnt er een mededeling ter
afsluiting.

Aansluiten van de CDJ-2000 op een computer
1 Sluit dit apparaat aan op uw computer via een USB-kabel.

2 Druk op [POWER].

Schakel dit apparaat in.

¢ De mededeling [Apparaatstuurprogramma installeren] kan verschijnen
wanneer de CDJ-2000 voor het eerst wordt aangesloten op een computer of
bij aansluiting op de USB-aansluitbus van de computer. Wacht tot de mede-
deling [De apparaten zijn gereed voor gebruik] verschijnt.

e Bijinstalleren onder Windows XP

— [Mag Windows verbinding met Windows Update maken om te zoeken
naar software?] kan verschijnen tijdens de installatieprocedure. Kies dan [
Nee, nu niet] en klik op [Volgende] om door te gaan met installeren.

— [Wat moet de wizard doen?] kan verschijnen tijdens de installatieproce-
dure. Kies dan [ De software automatisch installeren (aanbevolen)] en
klik op [Volgende] om door te gaan met installeren.

— Als er [Hardware-installatie] op het scherm verschijnt tijdens het installati-
onproces, klikt u op [Toch doorgaan] om door te gaan met installeren.

Aanpassen van de buffercapaciteit (Windows)

Dit apparaat functioneert als een audio-apparaat volgens de ASIO-normen.

* Alserapplicatieprogramma’s dit apparaat gebruiken als hun vaste audio-
apparaat (zoals DJ-programma’s, enz.), sluit u die programma’s dan voordat
u de buffercapaciteit aanpast.
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Klik op het Windows [Starten]-menu >[Alle
programma's]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[Pioneer CDJ ASIO
instellingen hulpprogrammal.

r% Pioneer CDJ ASIO instellingen hulpprogramma §1

Stelt de grootte van de buffer in bij gebruik van ASIO.

Als u de buffer kleiner maakt, zal de zogenaamde ‘latency’
(vertraging van de geluidsweergave) korter worden.

Als de geluidsweergave wordt onderbroken, kunt u de buffer
vergroten zodat het geluid niet meer wordt onderbroken.

Buffergrootte I '

b
256 sample —1
Standaardinstelling |

Latency
I—5,3 msec

Bitdiepte
& 16 bit
24 bit

OK I Annuleren

L -

* Een ruime buffercapaciteit is nuttig om de kans op het wegvallen van geluid
(dropouts) te voorkomen, maar verhoogt daarentegen de geringe vertraging
in de audiosignaaltransmissie (latency).

e Voor het aantal bits dient u de bitdiepte tijdens ASIO-weergave op te geven.

e Om “24 bit" te kunnen opgeven voor het aantal bits, moet de firmware zijn
bijgewerkt tot versie 3 of recenter.

N (25)



Controleren welke versie van het
stuurprogramma u heeft

Klik op het Windows [Starten]-menu >[Alle
programma's]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[Hulpprogramma voor
het tonen van de versie van de Pioneer CDJ]

. Pioneer CDJ Versie -

l —Stuurprogramma

Windows stuurprogrammapakket | Ver1.000
~ Firmware

CDJ-2000 | Wer1.00

CDJ-900 | Ver1.00

CDJ-400 | Ver1.000

* Indit scherm kunt u de firmware-versie van dit apparaat controleren.

¢ De firmware-versie wordt niet aangegeven als de CDJ-2000 niet is aange-
sloten op de computer of als de CDJ-2000 en de computer niet goed kunnen
communiceren.

Controleren van de meest recente informatie
over het stuurprogramma

Bezoek onze webiste, hieronder vermeld, voor de meest recente informatie over het
stuurprogramma voor exclusief gebruik met dit apparaat.
http://www.prodjnet.com/support/

Gebruik van andere merken DJ-software

Bediening van de DJ-software via een MIDI-
interface

De CDJ-2000 geeft ook de bedieningsgegevens voor de toetsen en knoppen door
in het MIDI-formaat. Door via een USB-kabel een computer met ingebouwde MIDI-
geschikte DJ-software aan te sluiten, kunt u de DJ-software bedienen via dit appa-
raat. Ook kunt u het geluid van muziekbestanden die u afspeelt op computer laten
weergeven via de CDJ-2000.

Voordat u de CDJ-2000 gaat gebruiken als geluidsweergave-apparaat, installeert u
eerst het stuurprogramma op de computer (bladzijde 25). Bovendien moet de CDJ-
2000 zijn gekozen in de instellingen van de DJ-software. Zie voor nadere details de
handleiding van uw DJ-software.

1 Verbind de USB-aansluitbus van dit apparaat met die van uw
computer.

Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Gebruik van andere merken
DJ-software op bladzijde 13.

2 Druk op [BROWSE] en druk dan op [LINK].

[Control Mode] en [USB-MIDI] verschijnen in het menuscherm.

3 Stel in op [Control Mode] en bevestig uw keuze.
Het aansluitscherm verschijnt.

4 Stel in op [USB-MIDI] en bevestig uw keuze.
De CDJ-2000 schakelt over naar de bedieningsstand.

5 Start de DJ-software

De communicatie met de DJ-software begint.

¢ De DJ-software op de computer is te bedienen met de toetsen en de draai-
knop van de CDJ-2000.

¢ Hetis mogelijk dat niet alle toetsen werken voor de bediening van de
DJ-software.

¢ De bedieningsstand wordt uitgeschakeld wanneer er een muziekstuk wordt
geladen in de CDJ-2000.

e Zie voor de berichten die de CDJ-2000 weergeeft Lijst van MIDI-berichten.

< Wijzigen van de MIDI-kanaalinstelling

1 Houd [MENU/UTILITY] langer dan 1 seconden ingedrukt.
Het uitiliteitsscherm verschijnt.

2 Stel in op [MIDI CHANNEL] en bevestig uw keuze.

3 Draai aan de draaiknop.
Kies het MIDI-kanaal en wijzig de instelling. U kunt kiezen uit instellingen van 1 - 16.

4 Druk op de draaiknop om uw keuze vast te leggen.

5 Druk op [MENU/UTILITY].

Het vorige scherm verschijnt weer.

% Lijst van MIDI-berichten
MIDI-berichten

SW-naam SW-type Opmerkingen
MSB

Een lineaire waarde die de snel-
heid bepaalt, van stop tot 4X: 64

JOG (TOUCH) - Bn 10 dd voor stop, 65 (0,06X) — 127 (4X) in
voorwaartse richting, 63 (0,06X) —
0 (4X) in terugwaartse richting.

TEMPO SLIDER VR Bn 1D dd 0-127, 0 aan de - kant, 127 aan
de + kant
0-127, 0 (min.) aan de linkerkant,

TOUCH/BRAKE VR Bn 1E dd 127 (max.) aan de rechterkant
0-127, 0 (min.) aan de linkerkant,

RELEASE/START = VR Bn 1F dd 127 (max.) aan de rechterkant
Een lineaire waarde die overeen-
komt met de snelheid van 0,5x
tot 4x voor- of achteruit: 64 in de

JOG RING - Bn 30 dd stopstand (minder dan 0,49x), 65
(0,5x) tot 127 (4x) in voorwaartse
richting, en 63 (0,5x) tot 0 (4x) in
terugwaartse richting.
98 — 127, 1 - 30 Het verschil in

Algemene telling met de vorige keer wordt

ENCODER stuurinrichting Bn 4F dd verzonden (1 - +30) Wanneer
meer dan *30, instellen op =30

PLAY/PAUSE SW 9n 00 dd UIT=0, AN=127

CUE SW 9n 01 dd UIT=0, AN=127

SEARCH FWD SW 9n 02 dd UIT=0, AN=127

SEARCH REV SW 9n 03 dd UIT=0, AN=127

TRACK SEARCH

NEXT SW 9n 04 dd UIT=0, AN=127

TRACK SEARCH SW 9n 05 dd UIT=0, AN=127

REV

LOOP IN SW 9n 06 dd UIT=0, AN=127

LOOP OUT SW 9n 07 dd UIT=0, AN=127

RELOOP SW 9n 08 dd UIT=0, AN=127

MEMORY SW 9n 0A dd UIT=0, AN=127

CALL NEXT SW 9n 0B dd UIT=0, AN=127

CALL PREV SW 9n oc dd UIT=0, AN=127

DELETE SW 9n 0D dd UIT=0, AN=127

TIME/A.CUE SW 9n OE dd UIT=0, AN=127

TEMPO RANGE SW 9n 10 dd UIT=0, AN=127

MASTERTEMPO  SW 9n 1 dd UIT=0, AN=127

JOG MODE SW 9n 12 dd UIT=0, AN=127

HOT CUEA SW 9n 18 dd UIT=0, AN=127

HOT CUEB SW 9n 19 dd UIT=0, AN=127

HOTCUEC SW 9n 1A dd UIT=0, AN=127

HOT CUE REC/ _ _

CALL SW 9n 1C dd UIT=0, AN=127

TEMPO RESET SW 9n 1D dd UIT=0, AN=127

JOG TOUCH SW 9n 20 dd UIT=0, AN=127

REVERSE SW 9n 21 dd UIT=0, AN=127

4 BEAT LOOP - 9n 2A dd UIT=0, AN=127

EJECT SW 9n 2F dd UIT=0, AN=127

TAG TRACK SW 9n 30 dd UIT=0, AN=127

BACK SW 9n 32 dd UIT=0, AN=127

ENCODER PUSH SW 9n 33 dd UIT=0, AN=127

NEEDLE Aanraaksensor Bn 1C dd UIT = 0 1ot 127 positiegegevens

van de linker- tot de rechterkant

n is het kanaalnummer.



Aanvullende informatie

Verhelpen van storingen

* Verkeerde bediening kan vaak de oorzaak zijn van een schijnbare storing of foutieve werking. Wanneer u denkt dat er iets mis is met dit apparaat, controleert u eerst
de onderstaande punten. Soms ligt de oorzaak van het probleem bij een ander apparaat. Controleer daarom ook de andere componenten en elektrische apparatuur
die gebruikt wordt. Als u het probleem aan de hand van de onderstaande controlepunten niet kunt verhelpen, verzoekt u dan uw dichtstbijzijnde officiéle Pioneer
onderhoudsdienst of uw vakhandelaar om het apparaat te laten repareren.

¢ Soms kan de CDJ-2000 niet goed werken door externe omstandigheden zoals statische elektriciteit. Als dat zich voordoet, kan soms de normale werking worden hersteld
door het apparaat even uit te schakelen, te wachten tot de disc geheel tot stilstand komt, om dan het apparaat weer in te schakelen.

¢ Niet-afgesloten (deels opgenomen) CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW en DVD+R dubbellaags discs kunnen niet worden afgespeeld op de CDJ-2000.

¢ Onregelmatig gevormde discs die afwijken van de normale 12-cm discs kunnen niet worden afgespeeld op de CDJ-2000 (probeer het niet, want dat kan schade en

ongelukken veroorzaken).

¢ De bpm-waarde gemeten door de CDJ-2000 kan verschillen van de bpm-waarde die staat aangegeven op de disc of de waarde gemeten door een Pioneer DJ-mengpaneel
e.d. Dit komt door de verschillende methoden voor het meten van de bpm-waarde, en het duidt niet op onjuiste werking.

Probleem

De disc is niet te verwijderen.

Controle
Staat [UNLOCK/LOCK] ingesteld op [LOCK]?

Oplossing

Druk op [PLAY/PAUSE» /1] om de pauzestand in te stellen en druk dan op
[DISC EJECTA].

Stel [UNLOCK/LOCK] in op [UNLOCK] en druk dan op [DISC EJECTA].

Als de [DISC EJECTA]-toets niet werkt, steekt u de pen in de geforceerde
disc-uitneemopening om de disc uit te schuiven.

Na laden van de disc begint het afspelen niet.

Is de disc of het bestand wel afspeelbaar?

Zie Discs/bestanden die afspeelbaar zijn op de CDJ-2000 op bladzijde 6.

Staat de auto-cue functie wellicht ingeschakeld?

Houd [AUTO CUE] tenminste 1 seconde lang ingedrukt om de auto-cue
functie uit te schakelen.

Een bestand kan niet worden weergegeven.

Is het bestand kopieerbeveiligd (met DRM)?

Kopieerbeveiligde bestanden zijn niet afspeelbaar.

Er klinkt geen geluid of erg lawaaiig en vervormd
geluid.

Bedient u het aangesloten DJ-mengpaneel wel goed?

Controleer de werking van het DJ-mengpaneel.

Staat de CDJ-2000 dicht bij een TV-toestel?

Schakel het TV-toestel uit of zet de CDJ-2000 en het TV-toestel iets verder
uit elkaar.

Er klinkt lawaai of de weergave stopt wanneer een
bepaalde disc wordt afgespeeld.

Zijn er krassen op de disc?

Bekraste discs kunnen niet altijd goed worden afgespeeld.

Is de disc vuil?

Veeg de disc zorgvuldig schoon (bladzijde 29).

De bestandsgegevens worden niet juist getoond.

Staat [LANGUAGE] juist ingesteld?

Stel [LANGUAGE] in op de gewenste taal.

Zijn de gegevens opgenomen in een taal waarvoor de CDJ-

2000 niet geschikt is?

Bij het samenstellen van bestanden met de DJ-software e.d. kunt u de gege-
vens het best opslaan in een taal die de CDJ-2000 ondersteunt.

Het opzoeken van een muziekstuk duurt te lang.

Staat de auto-cue functie wellicht ingeschakeld?
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Het opzoeken van muziekstukken kan wel eens lang duren als er lange stille
stukken tussen de muziek zijn.

Als het muziekzoeken binnen 10 seconden niet lukt, is er een cue-punt
ingesteld aan het begin van het muziekstuk.

De back-cue terugkeerfunctie werkt niet.

Is er een cue-punt ingesteld?

Stel het cue-punt in (bladzijde 16).

De lus-weergavefunctie werkt niet.

Is er een cue-punt ingesteld?

Stel het cue-punt in (bladzijde 16).

De instellingen zijn niet in het geheugen opgeslagen.

Is de stroom uitgeschakeld kort nadat u de instellingen
had gemaakt of gewijzigd?

Na het maken of wijzigen van instellingen dient u tenminste 10 seconden te
wachten voordat u de stroom uitschakelt.

Het USB-apparaat wordt niet herkend.

Is het USB-appparaat naar behoren aangesloten?

Steek de stekker stevig helemaal in de aansluitbus.

Is het USB-apparaat aangesloten via een USB-verdeel-
hub?

USB-verdeelhubs zijn niet bruikbaar.

Is dit type USB-apparaat wel geschikt voor de CDJ-2000?

Deze speler herkent alleen USB-apparaten die bestemd zijn voor gegevens-
opslag.

Deze speler is geschikt voor draagbare flash-geheugensticks en digitale
muziekspelers.

Is het bestandsformaat wel geschikt voor de CDJ-2000?

Controleer het bestandsformaat van het aangesloten USB-apparaat. Zie
voor de bestandsformaten die geschikt zijn voor de CDJ-2000 Omtrent USB-
apparaten op bladzijde 8.

Schakel de stroom uit en dan weer in.

De cue-punten of lussen in muziekstukken die zijn
opgenomen op de SD-geheugenkaarten/USB-appara-
ten zijn niet in het geheugen opgeslagen.

Is er voldoende ruimte beschikbaar op de SD-geheugen-
kaart/het USB-apparaat?

Er kunnen maximaal 100 cue- en lus-punten per disc worden opgenomen
op een SD-geheugenkaart/USB-apparaat (10 per muziekstuk voor andere
opslagmedia dan discs). Als u probeert meer punten vast te leggen dan
toegestaan, verschijnt de waarschuwing [POINT FULL] en dan worden de
punten niet vastgelegd.

Als de SD-geheugenkaart tegen schrijven is beveiligd, verschijnt de waar-
schuwing [CARD PROTECTED] en dan worden de punten niet vastgelegd.

Als er te weinig ruimte beschikbaar is op het USB-apparaat of als het tegen
schrijven beveiligd is, verschijnt de waarschuwing [USB FULL] en dan
worden de punten niet vastgelegd.

De cue-punten of lussen in muziekstukken die zijn
opgenomen op SD-geheugenkaarten/USB-apparaten
worden niet aangegeven.

Is de SD-geheugenkaart/het USB-apparaat wel naar
behoren verwijderd?

De punten kunnen niet worden aangegeven als de SD-geheugenkaart/het
USB-apparaat wordt verwijderd zonder de juiste uitschakelprocedure te
volgen of als de CDJ-2000 zonder meer wordt uitgeschakeld.

De aanduiding van het afspeeladres verschijnt niet, in
de resterende speelduur-aanduiding.

Bij het afspelen van bestanden die zijn opgenomen in VBR-formaatbestaat
de kans dat het apparaat niet onmiddellijk de lengte van het muziekstuk kan
bepalen en dat het even duurt voordat het afspeeladres verschijnt.

Er is tijd voor nodig om de gegevens van SD-geheu-
genkaarten/USB-apparaten (flashgeheugensticks en
harde schijven) te lezen.

Zijn er een groot aantal mappen of bestanden opgenomen
op de SD-geheugenkaart/het USB-apparaat?

Wanneer er veel mappen of bestanden zijn, kan het laden ervan enige tijd
vergen.

Zijn er andere dan muziekbestanden opgenomen op de
SD-geheugenkaart/het USB-apparaat?

Wanneer er andere bestanden dan muziekbestanden zijn opgenomen in de
mappen, is er tijd voor nodig om die ook te lezen. Sla geen andere bestan-
den of mappen dan muziekbestanden op in een USB-apparaat.

Het doorbladeren van een bibliotheek lukt niet.

Zijn er op het opslagmedium wel bibliotheekgegevens
opgeslagen?

De bibliotheek-doorbladerfunctie is alleen te gebruiken als er een medium
met daarop bibliotheekgegevens is geladen. Wanneer er een opslagmedium
zonder bibliotheekgegevens wordt geladen, wordt de mappen-doorblader-
functie ingeschakeld.
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Probleem Controle Oplossing

De [HISTORY]-lijst wordt niet weergegeven. Is er een SD-geheugenkaart/USB-apparaat geladen? De [HISTORY]-functie werkt alleen bij DJ-spelers waarin een SD-geheugen-
kaart/USB-apparaat is geladen.

Er wordt niets aangegeven. Staat de energiebesparingsfunctie ingeschakeld? Bij aflevering van de CDJ-2000 is de energiebesparingsfunctie ingescha-
keld. Als u de energiebesparingsfunctie niet wilt gebruiken, zet u [AUTO
STANDBY] op [UIT]. (bladzijde 22)

De PRO DJ LINK-verbinding werkt niet goed. Zijn de spelernummers juist ingesteld? Stel [PLAYER No.] in op [AUTO] of op een ander nummer dan het nu geko-
zen nummer. (bladzijde 22)

Is de LAN-kabel naar behoren aangesloten? Zorg dat de LAN-kabel juist is aangesloten op de [LINK]-aansluiting.

Staat de schakelende verdeel-hub wel ingeschakeld? Schakel de stroom van de verdeel-hub in.

Is er wellicht een overbodig apparaat aangesloten op de Maak het overbodige apparaat los van de schakelende verdeel-hub.
schakelende verdeel-hub?

Omtrent het LCD-scherm

¢ Er kunnen wel eens punten zwart blijven of juist fel oplichten in het LCD-scherm. Dit verschijnsel is onvermijdelijk bij LCD-schermen; het duidt niet op onjuiste
werking.

¢ Bij gebruik onder erg koude omstandigheden kan het LCD-scherm na inschakelen van de CDJ-2000 wel eens geruimte tijd donker blijven. Na een tijdje zal het echter
weer op de juiste helderheid komen.

* Wanneer er direct zonlicht op het LCD-scherm valt, kan de lichtweerkaatsing het scherm moeilijk leesbaar maken. Zorg dat er geen direct zonlicht op het scherm
valt.

Foutmeldingen

Wanneer de CDJ-2000 niet normaal werkt, zal er een foutmelding op het scherm verschijnen. Tref dan de aanbevolen maatregelen volgens de onderstaande tabel. Als
er een storingscode wordt aangegeven die niet vermeld staat in de onderstaande tabel, of als dezelfde storingscode ook na de aanbevolen maatregelen opnieuw ver-
schijnt, raadpleegt u dan de handelaar van wie u het apparaat hebt gekocht of een plaatselijke Pioneer onderhoudsdienst.

Storingscode Foutmelding (type storing) Beschrijving van de storing Oorzaak en oplossing
TOC READ ERROR (LEESFOUT

E-7201 De inhoudsopgave is niet te lezen.
INHOUDSOPGAVE) * Dediscis gebarsten.—Gebruik een andere disc.
E-8301 ¢ Dedisc is vuil. = Maak de disc schoon.
E-8302 PLAYER ERROR (AFSPEELFOUT) De geplaatste disc kan niet goed worden afgespeeld. *  Als het met andere discs wel goed gaat, ligt de fout bij deze disc.
E-8303
E-8304 DECODE ERROR (DECODEERFOUT) De gelad iekbestanden k ot oed
£.8305 DATA FORMAT ERROR (ONJUIST wzgj‘z:a:ge?;ezjd estanden kunnen niet goe Het formaat is niet juist. = Gebruik muziekbestanden in het juiste formaat.
i GEGEVENSFORMAAT) '
Het muziekstuk dat is vermeld in de bibliotheek, de
afspeellijst, enz., is tussentijds gewist van de SD- Controleer of het af te spelen muziekstuk niet is gewist uit de SD-geheugen-
E-8306 NO FILE (GEEN BESTAND) geheugenkaart/het USB-apparaat en kan dus niet kaart/het USB-apparaat.
worden afgespeeld.
E-9101 MECHANICAL TIME OUT (MECHANI- Mechanische fout (tijdsoverschrijding) tijdens het Deze foutmelding verschijnt als de beweging van het mechanisme niet

SCHE FOUT) laden of uitnemen van de disc. wordt voltooid in de toegestane tijd.

Lijst van de pictogrammen die verschijnen op het beeldscherm

Spelernummer -~ . Bemonsterings-
E Genre E] (-4 Disc E Bestandstype E waarde
) Geregistreerd in I % a
H Artiest tag-lijst . Label Jaar Commentaar
St )
Album Tempo (BPM) Toonsoort || Naam remixer WACHT
‘h Muziektitel/ Kleur M Bitsnelheid Oorspronkeluke 1 rekordbox
bestandsnaam artiest
Afspeellijst -
GESCHIEDENIS . uUsB u Afspelend Zoekfunctie
Hotcue-banklijst
—
* Waardering SD ' Open map iTH DJ-afspeeltelling
Datum biblio-
. Tijd . Computer D Map sluiten m theek toege-

voegd




Voorzorgen bij het gebruik

Over condensvocht

Er kunnen waterdruppeltjes uit de lucht in het apparaat (vooral op mechanische
onderdelen en lenzen) condenseren; bijvoorbeeld 's winters, als het apparaat
vanuit een koude omgeving wordt meegenomen naar een warme ruimte, of als
de ruimte waarin het apparaat staat plotseling wordt verwarmd. Als er conden-
satie in het apparaat is opgetreden, zal het niet goed werken en kunt u het even
niet gebruiken. Laat het apparaat gewoon uitgeschakeld ongeveer 1 tot 2 uur
lang op kamertemperatuur staan (hoe lang het duurt hangt af van de hoeveelheid
condensatie). Het condensvocht zal verdampen en dan kunt u het apparaat weer
normaal gebruiken. Condensatie kan zich ook 's zomers voordoen als het appa-
raat in de directe luchtstroom van een airconditioner e.d. staat. In dat geval kunt
u het apparaat beter op een andere plaats zetten.

Reinigen van het disc-lensje

Bij normaal gebruik hoort het lensje van de disc-speler niet vuil te worden, maar
als er mogelijk stof of vuil op is gekomen, raadpleegt u dan uw dichtstbijzijnde
Pioneer onderhoudsdienst. Lensreinigers voor disc-spelers zijn in de handel
verkrijgbaar, maar sommige kunnen schade aan het lensje veroorzaken, dus we
raden het gebruik ervan af.

Behandeling van de discs

¢ Bergal uwdiscs op in de bijbehorende doosjes en zet die verticaal op een
plaats zonder hitte of vocht, zonder directe zonnestraling of hevige kou.
¢ Lees zorgvuldig de waarschuwingen van elke disc.

Reinigen van discs

* Discs met vingerafdrukken of vettig stof zijn niet altijd goed af te spelen.
Dergelijke discs kunt u schoonvegen met een reinigingsdoekje, recht vanuit
het midden naar de rand. Gebruik geen doekje waar al vuil aan kleeft.

e Gebruik geen benzeen, thinner of andere vluchtige stoffen voor het reinigen.
Gebruik ook geen antistatische middelen of spuitbusreinigers.

* Hardnekking vuil poetst u weg met een zachte doek met wat water, grondig
uitgewrongen, en dan droogt u zorgvuldig na met een zachte droge doek.

* Gebruik geen beschadigde (gebarsten of kromgetrokken) discs.

¢ Letop dat de glimmende kant van uw discs niet vuil of beschadigd wordt.

* Leg nooit twee discs bovenop elkaar in de disc-lade.

¢ Plak geen etiketten, stickers of labels op uw discs. De discs zouden daardoor
krom kunnen trekken en onbruikbaar worden. Let op dat discs die u huurt
vaak zijn voorzien van plakkers en dat de lijm daar op den duur onder uit
kan komen. Controleer voor het afspelen zorgvuldig dat er geen lijm rond de
labels van dergelijke discs zit.

Discs met afwijkende vormen

Gebruik in deze disc-speler geen discs met afwijkende vormen (zeshoekig, hart-
vormig e.d.). Probeer niet om dergelijke discs af te spelen, want dat kan de speler
beschadigen.

Condensvocht op discs

Op discs die (bijvoorbeeld s winters) van een koude ruimte naar een warme
kamer gebracht worden, kan vocht uit de lucht condenseren (ze beslaan, met
hele fijne druppeltjes). Een disc die beslagen is, met druppeltjes condensvocht,
kan niet goed worden afgespeeld. Veeg zorgvuldig alle condensvocht van een
dergelijke disc voordat u die in de disc-lade legt.
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Beperkte aansprakelijkheid

¢ Pioneer en rekordbox zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken
van Pioneer Corporation.

*  Microsoft®, Windows Vista®, Windows® en Internet Explorer® zijn handels-
merken of gedeponeerde handelsmerken in de Verenigde Staten en andere
landen van Microsoft Corporation uit de Verenigde Staten.

* Apple, Macintosh, Mac OS, Safari, iTunes en Finder zijn gedeponeerde han-
delsmerken van Apple Inc. in de Verenigde Staten en andere landen.

* Pentium is een gedeponeerd handelsmerk van Intel Corporation.

¢ Adobe en Reader zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van
Adobe Systems Incorporated in de Verenigde Staten en/of andere landen.

e ASIOis een handelsmerk van Steinberg Media Technologies GmbH.

e Het SD-beeldmerk is een handelsmerk.

Ay~

-

e Het SDHC-beeldmerk is een handelsmerk.
ey 4

De hierin vermelde namen van bedrijven en hun producten zijn de handelsmer-
ken van hun respectieve eigenaars.

Dit product wordt geleverd onder licensie voor toepassing zonder winstbejag.
Dit product draagt geen licentie voor commerciéle doeleinden (met winst-
bejag), zoals voor uitzendingen (via zendstations, satelliet, kabel of andere
vormen van uitzending), voor streamen over Internet, Intranet (bedrijfsnetwer-
ken) of andere soorten netwerken of verspreiding van elektronische informatie
(online digitale muziekverspreidingsdiensten). Voor dergelijke toepassingen
zult u een aanvullende licensie moeten verkrijgen. Zie voor nadere details de
website http://www.mp3licensing.com.

Fraunhofer Institut

Integrierte Schaltungen

De audiocompressietechnieken voor MP3 worden geboden onder licentie van
Fraunhofer IIS en Thomson Multimedia.

Specificaties

Stroomvereisten......ococevceiececeiecneeeenn 220V tot 240 V wisselstroom, 50 Hz/60 Hz
Stroomverbruik .28 W
Stroomverbruik (in stand-by) .. ..0,4W
Gewicht hoofdapparaat .... 4,6 kg
Buitenafmetingen.............. .320 mm (B) x 106,4 mm (H) x 405,7 mm (D)
Toegestane bedrijfstemperatuur ... +5°Ctot +35°C

.5

Toegestane luchtvochtigheid % tot 85 % (zonder condensatie)

Analoge geluidsuitgangen (AUDIO OUT L/R)
Uitgangsaansluiting...
Uitgangsniveau.....
Frequentierespons...
Signaal/ruisverhouding ....
Totale harmonisSChe VEIVOrMING ... 0,0018 %

Digitale geluidsuitgang (DIGITAL OUT)
Uitgangsaansluiting...
Uitgangstype
Uitgangsniveau
Uitgangsformaat...

... Tulpstekkerbussen
..2,0Vrms (1 kHz)
.4 Hz tot 20 kHz

Tulpstekkerbussen
Coaxiaal digitaal (S/PDIF)
0,5 Vp-p (75 Q)
....44,1 kHz, 24 bit/16 bit

USB “downstream”-gedeelte (USB)
AQNSIUITDUS 11t Type A
SErOOMVOOIZIENING ..vviviiiiririe et 5V/500 mA of minder

USB “upstream”-gedeelte (USB)

AQNSIUITDUS Lo Type B

LAN-netwerk (PRO DJ LINK)

YD ettt s 100Base-TX

Bedieningsuitgang (CONTROL)

AGNSIUITDUS .o Ministekkerbus

SD-geheugenkaartgedeelte

Bestandssysteem ... Conform de “SD-specificaties deel 2
bestandsysteemspecificatie versie 2.00” normen

Max. geheugencapaciteit ... 32GB

Hoofdscherm

Type scherm ..Actieve matrix TFT vloeikristallenscherm (LCD)

Schermformaat. .6,1-inch, breedbeeld

Beschikbare talen....

* De artikelen betreffende gratis reparaties, enz. die staan vermeld in de garantie
zijn niet van toepassing op de rekordbox-software voor muziekbeheer. Lees vdor
het installeren of in gebruik nemen van rekordboxeerst zorgvuldig de artikelen
op Licentie-overeenkomst voor deze Software op bladzijde 23.

* De technische gegevens en het ontwerp van dit product kunnen vanwege
voortgaande verbetering zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd.

* Uitgegeven door Pioneer Corporation. Copyright © 2009 Pioneer Corporation.
Alle rechten voorbehouden.






Enhorabuena por la adquisicion de este producto Pioneer.

Lea completamente este manual de instrucciones para aprender a operar correctamente el
aparato. Después de haber terminado la lectura de las instrucciones, guarde el manual en un lugar
seguro para poderlo consultar en el futuro.

En algunos pafses o regiones, la forma de la clavija de alimentacién y del enchufe de corriente
pueden ser diferentes de la mostrada en las ilustraciones de explicacion. Sin embargo, el método

de conexién y operacion del aparato es el mismo.
K015 Sp

IMPORTANTE

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

ATENCION:

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE
ELECTRICO NO REMOVER LA TAPA NI LAS
PARTES DENTRO NO UTILIZADAS,
LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA.

La luz intermitente con el simbolo de punta
de flecha dentro un tridngulo equilatero.
Estéa convenido para avisar el usuario de la
presencia de “voltaje peligrosa” no aislada
dentro el producto que podria constituir un
peligro de choque eléctrico para las
personas.

El punto exclamativo dentro un triangulo
equildtero convenido para avisar el usuério
de la presencia de importantes
instrucciones sobre el funcionamiento y la
manutencién en la libreta que acompana el
aparato.

D3-4-2-1-1_A1_Es

PRECAUCION

Este aparato es un producto de laser de clase 1
clasificado como tal en Seguridad de productos
de léaser, IEC 60825-1:2007.

PRODUCTO

LASER CLASE 1

D58-5-2-2a_A1_Es

Cuando utilice este producto, confirme la informacion de seguridad mostrada
en la parte inferior de la unidad.

Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con los residuos generales de su hogar. De conformidad con la legislacion
vigente, existe un sistema de recogida distinto para los productos electrénicos que requieren un procedimiento adecuado de
tratamiento, recuperacion y reciclado.

hid

Las viviendas privadas en los estados miembros de la UE, en Suiza y Noruega pueden devolver gratuitamente sus productos electrénicos usados
en las instalaciones de recoleccion previstas o bien en las instalaciones de minoristas (si adquieren un producto similar nuevo)

En el caso de los paises que no se han mencionado en el parrafo anterior, pdngase en contacto con sus autoridades locales a fin de conocer el
método de eliminacion correcto.

Al actuar siguiendo estas instrucciones, se aseguraré de que el producto de desecho se somete a los procesos de tratamiento, recuperacién y
reciclaje necesarios, con lo que se previenen los efectos negativos potenciales para el entorno y la salud humana.
K058b_A1_Es

Sila clavija del cable de alimentacién de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, deberd cambiar la clavija por
otra que se adapte apropiadamente. El reemplazoy
montaje de una clavija del cable de alimentacion de
CA sélo debera realizarlos personal de servicio
técnico cualificado. Si se enchufa la clavija cortada a
una toma de corriente de CA, puede causar fuertes
descargas eléctricas. Asegurese de que se tira de la
forma apropiada después de haberla extraido.

El aparato deberé desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacion de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho

tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-1a_A1_Es

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacion POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de la toma de corriente de CA. Puesto que el cable
de alimentacién hace las funciones de dispositivo de
desconexion de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacién del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, aseglrese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacion pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacién
también debera desenchufarse de la toma de
corriente de CA cuando no se tenga la intencién de
utilizarlo durante mucho tiempo seguido (por
ejemplo, antes de irse de vacaciones). D3-4-2-2-2a_A_sp

ADVERTENCIA

Este aparato no es impermeable. Para evitar el
riesgo de incendio y de descargas eléctricas, no
ponga ningun recipiente lleno de liquido (como
pueda ser un vaso o un florero) cerca del aparato ni
lo exponga a goteo, salpicaduras, lluvia o
humedad. D3-4-2-1-3 A Sp

ADVERTENCIA

Antes de enchufar el aparato a la corriente, lea la
seccién siguiente con mucha atencidon.

La tension de la red eléctrica es distinta segun el
pais o region. Asegurese de que la tension de la
alimentacion de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el
panel posterior. D3-4-2-1-4_A_Sp

ADVERTENCIA

Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada
con fuego encendido (como pueda ser una vela)
encima del aparato. D3-4-2-1-7a_A_Sp

PRECAUCION PARA LA VENTILACION
Cuando instale este aparato, asegurese de dejar
espacio en torno al mismo para la ventilacion con el
fin de mejorar la disipacion de calor (por lo menos 5
cm detras, y 5 cm en cada lado).
ADVERTENCIA
Las ranuras y aberturas de la caja del aparato sirven
para su ventilacion para poder asegurar un
funcionamiento fiable del aparato y para protegerlo
contra sobrecalentamiento. Para evitar el peligro de
incendio, las aberturas nunca deberan taparse ni
cubrirse con nada (como por ejemplo, periddicos,
manteles, cortinas) ni ponerse en funcionamiento el
aparato sobre una alfombra gruesas o una cama.
D3-4-2-1-7b_A_Sp

Entorno de funcionamiento

Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5°C a +35b °C; menos del 85 % de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del

sol (o de otra luz artificial potente).
D3-4-2-1-7c¢*_A1_Es

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACIQN DEL CABLE DE
ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacién por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentacion cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podrfa causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No coloque la unidad, algtin
mueble, etc., sobre el cable de alimentacién. Aseglrese
de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a otros
cables. Los cables de alimentacion deberén ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacion
dafiado podré causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacién esta dafado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado
PIONEER més cercano, o a su distribuidor. 5002%_Sp
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@ Informacion adicional
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Antes de empezar a usar la unidad

Caracteristicas

El CDJ-2000 es un multirreproductor para DJ profesionales que ofrece la variedad de funciones, durabilidad y operabilidad requeridas para trabajar en discotecas y
clubs nocturnos.

MULTIMEDIA, MULTIFORMATO

EI CDJ-2000 no solo puede reproducir discos (CD y DVD), sino también archivos de musica grabados en tarjetas de memoria SD y aparatos USB (unidades de memoria
flash y discos duros). Los formatos de archivos de musica compatibles no sélo incluyen CD de musica (CD-DA) y MP3, sino también AAC, WAV y AIFF.

rekordbox™

El software de administracién de musica rekordbox incluido se puede usar para preparar listas de reproduccion, cues, bucles, hot cues y otros datos necesarios para
realizar de antemano una reproduccién DJ sin prisas. Esto le permite poner toda su atencién en la reproduccién DJ en discotecas/clubs nocturnos, con garantia total.
Desde adquirir archivos de musica hasta la reproduccién DJ, todos los pasos del ciclo de trabajo del DJ se pueden realizar sin problemas.

rekordbox es una aplicacion para administrar archivos de musica usados para la reproduccién DJ con un reproductor DJ de Pioneer (es decir, el CDJ-2000 o el CDJ-
900).

Los datos que han sido detectados y medidos, asi como también cualquier punto que haya sido establecido y guardado usando rekordbox, se pueden usar en combina-
cién con un reproductor DJ de Pioneer (es decir, el CDJ-2000 o el CDJ-900) para lograr un rendimiento de DJ extraordinario.

PRO DJ LINK

Las funciones incluyen “SD & USB Export” usando tarjetas de memoria SD y aparatos USB (unidades de memoria flash y discos duros) y “rekordbox LINK Export”
usando el ordenador en el que estéa instalado rekordbox.

< SD & USB Export

Esta funcién se puede usar para transferir archivos de musica rekordbox y datos de administracion usando tarjetas de memoria SD/aparatos USB. Esto elimina tener
que llevar su ordenador a la discoteca o club.

En casa/En un estudio /,/ En una discoteca/club
‘ Ordenador T o El historial de - Reproduzca usando los datos del
Ca,rg_ue archivos de eﬁ:lis‘?gr?a{ zceimlnlstre reproduccién se ieherelae
musica en su Juccit i guarda en una - Comparta los datos del rekordbox
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+ rekordbox LINK Export

Cuando el CDJ-2000 y el ordenador se conectan con un cable LAN, los archivos de musica rekordbox y los datos de administracion se pueden transferir directamente
entre ellos. Esto elimina tener que exportar datos a las tarjetas de memoria SD/aparatos USB.

En casa/En un estudio . . En una discoteca/club
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SOUND CARD

EI CDJ-2000 esté equipado con una interfaz exclusiva y otra MIDI para controlar el software DJ de otras marcas. También hay una tarjeta de sonido incorporada para
poder conectar facilmente otro equipo.

DISPLAY

Se usa un LCD grande de 6,1 pulgadas para visualizar no sélo texto, sino también fotos de fondo. La combinacién de una GUI visualizando informacién de archivos de
musica que puede entenderse facilmente y un selector giratorio de facil uso le permiten seleccionar pistas sin ningtn esfuerzo.

WAVE DISPLAY
Las visualizaciones WAVE indican los datos con una resolucién mas alta que la de productos Pioneer anteriores.

NEEDLE SEARCH

Cuando se toca la barra NEEDLE SEARCH con un dedo, el sonido proximo a la posicion en que se toca la barra se reproduce instantdneamente. Esto permite buscar un
punto mas rapido que nunca.

TAG LIST

Ademas de las listas de reproduccion preparadas usando rekordbox, las pistas que van a reproducirse a continuacion se pueden recolectar temporalmente en el CDJ-
2000. Los archivos de musica anadidos a la lista de fichas se pueden visualizar como una lista. Esta funciéon es muy conveniente para seleccionar pistas durante actua-
ciones en directo.

KEYWORD SEARCH
La busqueda de palabras clave, el salto de letras y otras funciones le permiten buscar rapida y exactamente los archivos de musica deseados.

HISTORY MEMORY

EI CDJ-2000 esté equipado con una funcion de historial para guardar el historial de reproduccién de los archivos de musica. Las listas de reproduccion se pueden crear
de este historial de reproduccion usando rekordbox.

0.5 FLAME STEP

El cuadro minimo ha evolucionado de 1 (1/75 de segundo) a 0,5 cuadros. Esto hace posible establecer los puntos de cue y bucle con mayor precisién para lograr una
reproduccién DJ avanzada y precisa.

ADVANCED JOG DIAL

El anillo jog se ilumina en cuatro lugares, para ver claramente los bordes superior y laterales del mismo, incluso en cabinas de DJ oscuras. Esto también se puede usar
para impresionar al publico.

QUANTIZE

EI CDJ-2000 esta equipado con una funcién de cuantizacién para poner una pista en ritmo aunque se haya pulsado de forma imprecisa el botén, si la pista ha sido ana-
lizada con rekordbox. Cuando se establecen cues y hot cues en tiempo real, el ritmo se ajusta automaticamente al ritmo mas préximo a la posicion en la que se pulso el
boton.

HIGH SOUND QUALITY

EI CDJ-2000 ha sido disefiado para mejorar completamente la calidad del sonido, para las salidas digital y analégica.

Para la circuiteria digital se usa un convertidor D/A Wolfson de alto rendimiento, para reproducir fielmente hasta los sonidos mas delicados, logrando un sonido claro
de alta calidad con una rica sensacion de masay campo acustico.

Para la circuiteria analdgica se usa un amplificador OP hibrido, para reducir al maximo el ruido de 20 kHz, e incluso més alto, que puede distorsionar el sonido original.
El ruido digital no deseado se puede apagar para lograr un sonido claro y transparente fiel al sonido original.

oueds



Antes de comenzar

Contenido de la caja

e Cable de audio

¢ Cable de alimentacion

e Cable de control

e Cable LAN

e Pasador de expulsion a la fuerza del disco
¢ CD-ROM (rekordbox)

e Tarjeta de garantia

* Manual de Instrucciones (este manual)

Discos/archivos reproducibles en el CDJ-
2000

Discos que se pueden reproducir

Se pueden reproducir los discos que tienen las marcas siguientes en la etiqueta,
envoltura o caratula.

Tipos de discos que se pueden reproducir y marcas

comPACT

COMPACT
DIGITAL AUDIO
. CD-TEXT DR
Al DVD DyD
DIGITAL AUDID Q "
R rw
DVD-R DVD-RW
CD-RW

BV2 o5 una marca registrada de DVD Format/Logo Licensing Corporation.

Abajo se muestran los discos que se pueden reproducir en este reproductor.

¢ Discos CD-R/-RW con musica grabada en el formato CD (CD-DA)

¢ Discos CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (doble capa) y
DVD+R DL (doble capa) con archivos de musica (MP3/AAC/WAV/AIFF)
grabados

< Discos que no se pueden reproducir

e DTS-CD
e PhotoCD
e Video CD

¢ Discos CD Graphics (CD-G)
e CDsinfinalizar

* Discos DVD-Video

* Discos DVD-Audio

¢ Discos DVD-RAM

e DVDsin finalizar

< Reproduccion de discos creados en un ordenador o
grabador DVD

Dependiendo de la configuracion de la aplicaciéon y del ambiente del ordenador,
puede que no sea posible reproducir discos creados en un ordenador. Discos
grabados en un formato reproducible en el CDJ-2000. Para conocer detalles,
contacte con el agente de ventas de la aplicacion.

Puede que no sea posible reproducir discos creados en un ordenador o grabador
DVD debido a las propiedades del disco, rayas o suciedad, o a la mala calidad de
la grabacién (suciedad en la lente de grabacion, etc.).

Vea Manejo de los discos en la pagina 29 para conocer instrucciones del manejo
de los discos.

“ Creacion de discos con copias de seguridad

Cuando los discos CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (doble
capa) y DVD+R DL (doble capa) hacen una pausa o se dejan en el modo de
pausa durante mucho tiempo en puntos cue, puede que sea dificil reproducir

el disco en ese punto, debido a las propiedades del mismo. Cuando se haga un
bucle en un punto especifico, repetidamente y durante muchas veces, puede que
sea dificil reproducir ese punto.

Cuando se reproduzcan discos valiosos recomendamos hacer copias de
seguridad.

% Acerca de los CD protegidos contra la copia

Este reproductor ha sido disefado para cumplir con las especificaciones del for-
mato CD de audio. Este reproductor no soporta la reproduccion ni las funciones
de los discos que no satisfacen estas especificaciones.

< Acerca de DualDisc

Este reproductor ha sido disefado para cumplir con las especificaciones del for-
mato CD de audio. Este reproductor no soporta la reproduccion ni las funciones
de los discos que no satisfacen estas especificaciones.

< Acerca de los CD sencillos de 8 cm

Los CD sencillos de 8 cm no se pueden reproducir en el CDJ-2000. No ponga
adaptadores de 8 cm en los CD y reproduzca estos discos en el CDJ-2000. El
adaptador podria caerse al girar el disco y danar el disco o el reproductor.

< Acerca de CD-Text

EI CDJ-2000 es compatible con CD-Text. Los titulos y los nombres de albumes

y artistas grabados en CD-Text se visualizan. Cuando se graban datos de texto
multiple se visualizan los datos del primer texto. Los cédigos de caracteres com-
patibles se muestran mas abajo.

e ASCI
¢ [S0O-8859
e MS-JIS

¢ Coddigos de caracteres del chino mandarin
Acerca de la reproduccion de CD

Se pueden reproducir archivos de musica (MP3/AAC/WAV/AIFF) grabados en
discos CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (doble capa) y DVD+R
DL (doble capa).

Niveles 8 maximos (los archivos en carpetas mas alla del nivel 8 no se

Capas de carpetas pueden reproducir)

Maximo ndmero
de carpetas

2000 carpetas por disco (las carpetas mas alla de la 2 000 no se pueden
reproducir)

999 archivos por cada formato de archivo
3000 archivos por disco (los archivos mas alla del 3 000 no se
pueden reproducir)

Maximo ndmero
de archivos

Cuando haya muchas carpetas o archivos se necesitara algo de tiempo para hacer la carga.



Acerca de las tarjetas de memoria SD

Los archivos (MP3/AAC/WAV/AIFF) grabados en tarjetas de memoria SD y SDHC
que cumplen con el estandar SD se pueden reproducir.

Los datos tales como la informacion de identificacion de discos, los puntos cue,
los puntos de bucle y los hot cues se pueden grabar en tarjetas de memoria SD.

Niveles 8 maximos (los archivos en carpetas mas alla del nivel 8 no se

Capas de carpetas pueden reproducir)

Méaximo nimero Si limite (las carpetas mas alla de la 10 000 dentro de una sola carpeta
de carpetas no se pueden visualizar)

Maximo nimero Silimite (los archivos mas alla del 10 000 dentro de una sola carpeta no
de archivos se pueden visualizar)

Tarjetas compati- ¢ Tarjetas de memoria SD: 8 MB -2 GB
bles * Tarjetas de memoria SDHC: 4 GB - 32 GB

* Tarjetas de memoria SD: FAT12 y FAT16 (cumpliendo con el estan-
dar SD)
¢ Tarjetas de memoria SDHC: FAT32 (cumpliendo con el estandar SD)

Formatos compa-
tibles

[1] CPRM no es compatible.

¢ Las tarjetas de memoria SDHC se pueden usar con aparatos compatibles con
ellas. No se pueden usar con aparatos que no son compatibles con tarjetas
de memoria SD.

¢ Cuando se usan tarjetas de memoria SD de 4 GB o més, use tarjetas de
memoria SD que tengan el logotipo SDHC.

¢ Las tarjetas de memoria SD son enviadas por el fabricante en el formato
estandar indicado arriba. Si se carga una tarjeta de memoria SD sin forma-
tear se visualiza [FORMAT SD] y la tarjeta no se puede usar.

¢ Puede que no sea posible usar tarjetas formateadas en un ordenador, camara
digital, etc.

* Pioneer no garantiza que todas las tarjetas de memoria SD funcionen en el
CDJ-2000.

< Cuidados al usar tarjetas de memoria SD

¢ Las tarjetas de memoria SD son elementos electrénicos de precision.
Manéjelas con cuidado. Las tarjetas de memoria SD podrian romperse si se
doblaran, dejaran caer o sufrieran un golpe fuerte. Ademas, no use ni guarde
las tarjetas de memoria SD en ambientes donde tienda a producirse electrici-
dad estatica o ruido eléctrico. Recomendamos hacer periédicamente copias
de los datos valiosos.

¢ Tenga en cuenta que Pioneer no aceptara ninguna responsabilidad en
absoluto por la pérdida de los datos grabados por el cliente en tarjetas de
memoria SD, ni por otros problemas directos o indirectos resultantes de las
conexiones al CDJ-2000.

¢ Después de expulsar tarjetas de memoria SD, guardelas en sus cajas dedica-
das, etc.

¢ Dependiendo de la tarjeta de memoria SD que esté usando puede que no se
logre el rendimiento deseado.
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Acerca de los aparatos USB Acerca de los archivos AAC
Los archivos de musica (MP3/AAC/WAV/AIFF) grabados en aparatos USB se .

pueden reproducir.
Los datos tales como la informacion de identificacion de discos, los puntos cue,
los puntos de bucle y los hot cues se pueden grabar en aparatos USB.

Capas de carpetas

Niveles 8 maximos (los archivos en carpetas mas alla del nivel 8 no se
pueden reproducir)

Maximo niimero
de carpetas

Si limite (las carpetas mas alla de la 10 000 dentro de una sola carpeta
no se pueden visualizar)

Méaximo nimero
de archivos

Si limite (los archivos mas alla del 10 000 dentro de una sola carpeta no
se pueden visualizar)

Sistemas de

archivo compa-

FAT, FAT32 y HFS+

tibles

AAC es una sigla de “Codificacion de audio avanzada”, un formato béasico de
tecnologia de compresién de audio usado por MPEG-2 y MPEG-4.

El formato de archivo y la extension de los datos AAC dependen de la aplica-
cién usada para crear los datos.

Ademas de los archivos AAC codificados con iTunes® y con la extension
“.m4a", los archivos con las extensiones “.aac” y “.mp4” también se pueden
reproducir en el reproductor CDJ-2000. Sin embargo, los archivos AAC pro-
tegidos por derechos de autor adquiridos, por ejemplo, en tiendas de musica
iTunes no se pueden reproducir. Ademads, algunos archivos tal vez no se pue-
dan reproducir, dependiendo de la version de iTunes usada para codificarlos.
EI CDJ-2000 es compatible con archivos AAC de los formatos mostrados
abajo.

Formatos compa-

Las frecuencias de muestreo de 16 kHz, 22,05 kHz,

* EICDJ-2000 es compatible con aparatos USB de almacenamiento en masa tales como tibles MPEG-4 AACLC 24 kHZ' 32kHz, 44,1 kHzy 48 kHz y las velgcndades
discos duros, unidades de memoria flash portéatiles y reproductores de audio digital. Las de bits de 16 kbps — 320 kbps son compatibles.
unidades DVD/CD externas y otros aparatos de discos 6pticos no se pueden usar. Las versiones de fichas ID31.0,1.1,2.2,2.3y 2.4

¢ Cuando haya muchas carpetas o archivos se necesitara algo de tiempo para hacer la son compatibles.
carga. aac Los titulos, los nombres de albumes y artistas, etc.,

Si se establecen multiples particiones para el aparato USB puede que éste no sea
reconocido.

se visualizan aqui.m
Las imagenes JPEG embebidas en las fichas ID3

. . 2
Informacién de se visualizan como foto de fondo.

pistas

Las metafichas (fichas embebidas) son compa-
tibles.

Los titulos, los nombres de albumes y artistas, etc.,
se visualizan aqui. !

Las imagenes JPEG embebidas en las fichas se
visualizan como foto de fondo.”

< Cuidados al usar aparatos USB
Otras extensiones

e Algunos aparatos USB pueden no funcionar bien. Tenga en cuenta que que no sean aac

Pioneer no aceptara ninguna responsabilidad en absoluto por la pérdida de
datos grabados en aparatos USB.

* No se pueden usar concentradores USB. Extension de

e Los aparatos USB equipados con lectores de tarjetas flash pueden no archivo
funcionar. il

¢ Sise detecta una corriente superior al nivel permitido en el puerto USB del
CDJ-2000 puede que se visualice un mensaje de aviso, que la alimentacién
del aparato USB se desconecte o que se pare la transferencia de senales.
Para restablecer la operacion normal, desconecte el aparato USB conectado
al reproductor y luego pulse USB STOP. Evite volver a usar el aparato USB
en el que se detecté el exceso de corriente. Si no se restablece la operacion
normal después de hacer la operacién de arriba (si no se transfieren sena-
les), intente desconectar la alimentacion del reproductor y luego volver a
conectarla.

* Dependiendo del aparato USB que esté usando puede que no se logre el
rendimiento deseado.

.méa, .aacy .mp4

Para visualizar caracteres escritos en un cddigo local que no sea Unicode, cambie la
configuracion [LANGUAGE] en [UTILITY] (la pagina 22).
[2] Los archivos de mas de 800 x 800 puntos no se pueden visualizar.

Acerca de los archivos WAV

EI CDJ-2000 es compatible con archivos WAV de los formatos mostrados abajo.

Formatos compa-
tibles

El formato PCM no comprimido de 16/24 bits PCM y las frecuencias de
muestreo de 44,1 kHz y 48 kHz son compatibles.

Pedazo LST

Los titulos, los nombres de albumes y artistas, etc., se visualizan aqui.m

Informacion de
pistas

Acerca de los archivos MIP3

Los archivos MP3 pueden tener una velocidad de bits constante (CBR) o variable
(VBR). En el CDJ-2000 se pueden reproducir ambos tipos de archivos, pero las funcio-
nes de busqueda y busqueda superrapida son mas lentas con los archivos VBR. Si su
prioridad es la operabilidad recomendamos grabar archivos MP3 con CBR.

EI CDJ-2000 es compatible con archivos MP3 de los formatos mostrados abajo.

Extension de

. wav
archivo

[1] Paravisualizar caracteres escritos en un coédigo local que no sea Unicode, cambie la
configuracién [LANGUAGE] en [UTILITY] (la pagina 22).

Acerca de los archivos AIFF

Las frecuencias de muestreo de Audio Layer-3 de EI CDJ-2000 es compatible con archivos AIFF de los formatos mostrados abajo.

MPEG-1 32 kHz, 44,1 kHz y 48 kHz y las velocidades de bits o Py i mido do 16/24 bits POM v s { —q
Formatos compa- de 32 kbps — 320 kbps son compatibles. Formatos compa- ormato no comprimido de its y las frecuencias de
tibl - - tibles muestreo de 44,1 kHz y 48 kHz son compatibles.
ies Las frecuencias de muestreo de Audio Layer-3 de Los titulos, los nombres de albumes y artistas, etc., se visualizan aqui.m
MPEG-2 16 kHz, 22,05 kHz y 24 kHz y las velocidades de bits

Extension de

de 16 kbps — 160 kbps son compatibles. .
archivo

.aif, .aiff

Las versiones de fichas ID3 1.0, 1.1,2.2,2.3y 2.4
son compatibles. 1
Los titulos, los nombres de albumes y artistas, etc.,
se visualizan aqui.E

Las imagenes JPEG embebidas en las fichas ID3
se visualizan como foto de fondo.”

Para visualizar caracteres escritos en un codigo local que no sea Unicode, cambie la

configuracion [LANGUAGE] en [UTILITY] (la pagina 22).
Informacién de pistas

Acerca de rekordbox

[1] Paravisualizar caracteres escritos en un cédigo local que no sea Unicode, cambie la .
configuracion [LANGUAGE] en [UTILITY] (la pagina 22).
[2] Los archivos de méas de 800 x 800 puntos no se pueden visualizar.

Extension de archivo .mp3

rekordbox es una aplicacion para administrar archivos de musica usados
para la reproduccién DJ con un reproductor DJ de Pioneer (es decir, el CDJ-
2000 o el CDJ-900).

Los datos que han sido detectados y medidos, asi como también cualquier
punto que haya sido establecido y guardado usando rekordbox, se pueden
usar en combinacién con un reproductor DJ de Pioneer (es decir, el CDJ-2000
o el CDJ-900) para lograr un rendimiento de DJ extraordinario.

¢ Instale el rekordbox en un ordenador desde el CD-ROM incluido. Para cono-
cer instrucciones de uso del rekordbox, vea Uso en combinacion con rekordbox
en la pagina 12y Acerca del software rekordbox en la pagina 23.




Nombres y funciones de los controles

Panel de control
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Panel de control

Indicador PLAY/PAUSEM/11 y PLAY/PAUSEM» /Il (la pagina 15)
Esto se enciende cuando se reproducen pistas y parpadea en el modo de
pausa.

Indicador CUE y CUE (la pagina 16)
Esto se enciende cuando se establece un punto cue (excepto durante la
busqueda) y parpadea cuando se puede establecer un punto cue nuevo en el
modo de pausa.

SEARCH <««/»» (la pagina 15)

La pista avanza/retrocede mientras se mantiene pulsado el botén.

B TRACK SEARCHI«</»» (la pagina 15)

Uselos para buscar los comienzos de las pistas.

DIRECTION FWD REV (la pagina 15)

Use esto para activar y desactivar la reproduccion en retroceso.

Indicador REV (la pagina 15)
Esto se enciende cuando se reproduce en el sentido de retroceso.

@ 4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER (la pagina 17)
Use esto para establecer bucles automéaticamente. Cuando se pulse durante
la reproduccién de bucle, el bucle se corta.

HOT CUE (A, B, C, REC/CALL) (la pagina 17)

Use esto para poner hot cues, reproducirlos y llamarlos.

EH LOOP IN/CUE (IN ADJUST) (la pagina 16)
Use esto para establecer y ajustar de forma precisa el punto de entrada de
bucle.

LOOP OUT (OUT ADJUST) (la pagina 16)
Use esto para establecer y ajustar de forma precisa el punto de salida de
bucle.

RELOOP/EXIT (la pagina 17)
Use esto para volver a la reproduccion de bucle (rebucle) o para cancelar la
reproduccion de bucle (salida de bucle).

El Puerta de la tarjeta de memoria SD (la pagina 14)
Esto se abre y se cierra cuando se cargan o descargan tarjetas de memoria
SD.

Ranura de insercion de tarjeta de memoria SD (la pagina 14)
Cargue tarjetas de memoria SD aqui.

Indicador de la tarjeta de memoria SD (la pagina 14)
Esto parpadea cuando se comunica con la tarjeta de memoria SD.

Ranura de insercion de aparato USB (la pagina 14)
Cargue el aparato USB aqui.

Indicador USB (la pagina 14)

Esto parpadea cuando esté unidad estd comunicandose con el aparato USB.

USB STOP (la pagina 14)

Pulse un minimo de 2 segundos antes de desconectar el aparato USB.

Es@
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LINK (la pagina 15)
Pulse esto para reproducir archivos de muisica o medios cargados en otros
reproductores DJ.

USB (la pagina 15)

Pulse esto para reproducir archivos de musica de un aparato USB.

SD (la pagina 15)

Pulse esto para reproducir archivos de musica de la tarjeta de memoria SD.

DISC (la pagina 15)
Pulse esto para reproducir archivos de musica de CD, CD-ROM o DVD-ROM.

TIME MODE/AUTO CUE (la pagina 16)

Cuando se pulsa una vez se conmuta el modo de visualizacion de tiempo
de la pantalla de la unidad principal (visualizacién de tiempo restante o de
tiempo transcurrido).

Cuando se pulsa més de 1 segundo se activa y desactiva cue automatico.

Pantalla de la unidad principal (la pagina 11)
BROWSE (la pagina 19)

Pulse esto para visualizar la pantalla [BROWSE].

TAG LIST (la pagina 20)

Pulse esto para visualizar la pantalla [TAG LIST].

INFO (la pagina 21)

Pulse esto para visualizar la pantalla [INFO].

MENU/UTILITY (la pagina 22)
Cuando se pulsa una vez se visualiza la pantalla de menu.
La pantalla [UTILITY] se visualiza cuando esto se pulsa mas de 1 segundo.

BACK (la pagina 20)
Pulse esto una vez para volver a la pantalla anterior.
Pulse més de 1 segundo para ir a la capa superior.

TAG TRACK/REMOVE (la pagina 20)

Use esto para anadir pistas a la lista de fichas o para quitarlas de la misma.

Selector giratorio e indicador
Cuando se seleccionen pistas o elementos de configuracion, el cursor se
movera cuando se gire el selector giratorio. Pulse el selector giratorio para
introducir.

Indicador STANDBY (la pagina 2?2)

Esto se enciende en el modo de espera.

UNLOCK, LOCK (la pagina 14)
Esto bloquea el disco para que no pueda ser expulsado, excepto en el modo
de pausa.

Indicador DISC EJECTA y DISC EJECT (la pagina 14)

Use esto para expulsar discos.

N

N

Barra NEEDLE SEARCH (la pagina 19)

El sonido se reproduce desde la posicion en la que se toco la tecla.

VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE (la pagina 19)
Esto ajusta la velocidad a la que se para la reproduccion cuando se pulsa la
parte superior del dial jog.

CUE/LOOP CALL<«/» (la pagina 18)

Use éstos para llamar a puntos cue y de bucle guardados.

N

DELETE (la pagina 18)

Use esto para eliminar puntos cue y de bucle.

MEMORY (la pagina 17)

Use esto para guardar puntos cue y de bucle en la memoria.

VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START (la pagina 19)
Esto ajusta la velocidad a la que la reproduccién vuelve a la velocidad normal
cuando se suelta la parte superior del dial jog.

JOG ADJUST (la pagina 18)

Esto ajusta la carga aplicada cuando se gira el dial jog.

JOG MODE, indicador de modo VINYL e indicador de modo
CDJ (la pagina 18)
El modo cambia entre VINYL y CDJ cada vez que éste se pulsa. El indicador
para el modo seleccionado se enciende.

TEMPO x6/+10/+16/WIDE (la pagina 15)

Use esto para cambiar el margen de ajuste de la velocidad de reproduccién.

MASTER TEMPO (la pagina 15)

Use esto para activar y desactivar la funcion de tempo maestro.

N

N

Es

TEMPO (la pagina 15)

Use esto para ajustar la velocidad de reproduccién de pistas.

Indicador TEMPO RESET y TEMPO RESET
Independientemente de la posicion del dial TEMPO, las pistas se reproducen
a la velocidad de reproduccioén original grabada en el disco, etc. El indicador
se enciende cuando se activa TEMPO RESET.

Dial jog (-REV/+ FWD) y JOG RING ILLUMINATION (la pagina 18)
Esto se puede usar para operaciones tales como scratching, pitch bending,
etc.

Seccion de visualizacion del dial jog (la pagina 11)

Panel trasero

POWER =ON ROFF

Pulse para conectar y desconectar la alimentacion.

AUDIO OUT L/R (la pagina 12)

Conecte los cables de audio (incluidos) aqui.

ACIN (la pagina 12)
Conecte esto a una toma de corriente.
Conecte el cable de alimentacion después de terminar las conexiones entre
los aparatos.
Asegurese de usar el cable de alimentacion incluido.

CONTROL (la pagina 19)

Conecte el cable de control (incluido) aqui.

DIGITAL OUT

Conecte un cable coaxial digital aqui.

w

Ranura de seguridad Kensington

LINK (la pagina 12)

Conecte el cable LAN (incluido) aqui.

USB (la pagina 12)

Conecte a un ordenador.

Panel frontal

Ranura de insercion del disco

Agujero de insercion del pasador de expulsion a la fuerza del
disco

Indicador de la ranura de insercion del disco

Acerca de la expulsion a la fuerza de los discos

¢ Sieldisco no se puede expulsar pulsando [DISC EJECTA] podra expulsarse a
la fuerza insertando a fondo el pasador de expulsion a la fuerza del disco en el
agujero de insercién del pasador de expulsion a la fuerza del disco situado en
el panel frontal de la unidad principal.

¢ Cuando expulse un disco a la fuerza, asegurese de seguir el procedimiento de
abajo.

1 Pulse [POWER] y espere 1 minuto como minimo después de
desconectar la alimentacién del aparato.

No expulse nunca a la fuerza un disco inmediatamente después de desconec-
tar su alimentacién. Hacerlo es peligroso por las razones descritas abajo.

El disco aulin estara girando cuando se expulse y podria golpear sus dedos, etc.,
causandole heridas.

Ademés, la abrazadera del disco girara de forma inestable y podria rayar el
disco.

2 Use el pasador de expulsion a la fuerza del disco incluido. (No
use ninguna otra cosa mas.)

El pasador de expulsion a la fuerza del disco incluido va montado en el panel
inferior del CDJ-2000. Cuando el pasador se inserte hasta el fondo del agujero de
insercién, el disco saldra expulsado entre 5 mmy 10 mm de su ranura. Sujete el
disco con sus dedos y saquelo.



Pantalla de la unidad principal

[ARTIST]
[ALBUM]

[PLAYLIST]

TRACK |

Seccion de visualizacion de informacion

REMAIN
Esto se enciende cuando la visualizacion de tiempo se establece para el
tiempo restante.

TRACK

Esto indica el niUmero de pista (01 —99).

B PLAYER

Esto indica el nUmero del reproductor (1 —4) asignado a este CDJ-2000.

A.CUE (la pagina 16)

Esto se enciende cuando se establece cue automético.

@ MEMORY
Los puntos cue, los puntos de bucle y los hot cues grabados en las tarjetas de
memoria SD y en los aparatos USB se visualizan como marcas.

CUE
Las posiciones de los puntos cue, los puntos de bucle y los hot cues se visua-
lizan como marcas.

B Visualizacion de la direccion de reproduccién
La pista se visualiza como una grafico de barras. La posicioén de reproducciéon
actual se visualiza como una linea vertical blanca. Cuando se visualiza el
tiempo transcurrido, el borde izquierdo del grafico se ilumina. Cuando se
visualiza el tiempo restante, la visualizacién se apaga desde el lado izquierdo.
Todo el gréfico parpadea lentamente cuando quedan menos de 30 segundos
en la pista, luego empieza a parpadear rapidamente cuando quedan menos
de 15 segundos.

Bl Visualizacién WAVE

Esto muestra la visualizacion WAVE, consejos, etc.

NEEDLE

Esto se enciende cuando es posible buscar agujas.

Visualizacién de tiempo (minutos, segundos y cuadros)
Hay 75 cuadros en un segundo.

QUANTIZE

Esto se enciende en rojo cuando se activa [QUANTIZE].
Cuando se encienda [QUANTIZE], los puntos de bucle y el hot cue se
estableceran automaticamente en el compas mas proximo a la posicion
en que se pulsé [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)], [LOOP OUT (OUT ADJUST)],
[4-BEAT LOOP] o [HOT CUE] (A,B o C).
La funcion de cuantizacion no funciona en las situaciones siguientes
([QUANTIZE] se visualiza en gris):

¢ Cuando se reproducen pistas grabadas en discos

e Cuando se reproducen archivos de musica que no han sido analizados

con rekordbox
¢ Enel modode pausa

B mT

Se enciende cuando se establece el tempo maestro (la pagina 15).

BPM
Visualiza BPM (pulsaciones por minuto) de la pista que esta siendo
reproducida.

Visualizacion de la velocidad de reproduccion
El nimero cambia segun la posicién de [TEMPO].

Visualizaciéon del margen de ajuste de la velocidad de
reproduccion
Esto indica el margen dentro del cual se puede ajustar la velocidad de repro-
duccién con respecto a la velocidad de reproduccion original grabada en el
medio.

Seccion de visualizacion del dial jog

I

|

H Visualizacién de la operaciéon
Esto indica la posicion de reproduccion, con una revolucién igual a 135 cua-
dros. Esto gira durante la reproduccién y se para en el modo de pausa.

Visualizacion del punto cue

Visualizacién del estado de la memoria de audio
Esto parpadea cuando la memoria de audio esta escrita. Esto deja de parpa-
dear, permaneciendo encendido, cuando termina la escritura.
Las operaciones de abajo puede que no sean posibles mientras se escribe en

la memoria.
e Configuracion del punto cue durante la reproduccién (Cue de tiempo
real)

e Configuracion de hot cue
La visualizacion parpadea también cuando no hay suficiente memoria debido
a una reproduccion scratch.

Visualizacion de deteccion de toque de jog
Cuando el modo jog se pone en VINYL, la parte superior del dial jog se
enciende al pulsar el dial.

VINYL

Se enciende cuando se establece el modo jog VINYL (la pagina 18).
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Conexiones

Asegurese de desconectar la alimentacion y desenchufar el cable de alimentacién de la toma de corriente siempre que haga o cambie conexiones.
Consulte el manual de instrucciones del componente que va a ser conectado.
Conecte el cable de alimentacién después de terminar las conexiones entre los aparatos.

| No desconecte el cable LAN cuando se estan compartiendo archivos de musica y/o informacién usando PRO DJ LINK.

Estilo basico

e Losarchivos de musicay los datos del rekordbox se pueden transferir al CDJ-2000 usando aparatos USB (unidades de memoria flash, discos duros, etc.), elimi-
nando la necesidad de llevar el ordenador a la cabina del DJ. La informacién de la lista de reproduccioén, cue, bucle y hot cue establecida de antemano con rekord-
box se puede usar para la reproduccion de DJ.

« Elcontenido de medios cargados en reproductores DJ (pistas, memorias de punto cue, informacion WAVE, etc.) se puede compartir. Para conocer detalles, vea Uso
de la funcién PRO DJ LINK en la pagina 14.

« Se pueden conectar hasta cuatro unidades. Para hacer la conexion de tres o mas unidades se requiere un concentrador de conmutacién (de venta en el comercio).
Use un concentrador de conmutacion de 100 Mbps o mas. Note que algunos concentradores de conmutacion pueden no funcionar normalmente.

1 Tarjeta de memoria Aparato USB en el %
rekordbox Ordenador SD en la que estan que estan — &
: grabados los datos | ” | grabados los datos fv
7 NG RREEEEEEEEE ! del rekordbox del rekordbox
Cable LAN 8=
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il e 121onecr
© g [ojloilofly | =
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% 5 kL LTe
0 @ @ |
e ° _D_
Reproductor DJ DJ Mesa de mezclas Panel trasero
Cab\e de alimentacién

Uso en combinacion con rekordbox

« Cuando se conecta con una cable LAN a un ordenador en el que esta instalado rekordbox, las pistas de rekordbox se pueden seleccionar y reproducir. Para conocer
instrucciones del funcionamiento del rekordbox en el ordenador, vea el manual del rekordbox. Las instrucciones del funcionamiento del rekordbox se encuentran
en el rekordbox en el menu [Ayudal.

« Se pueden conectar hasta dos ordenadores.

« El contenido de medios cargados en reproductores DJ diferentes (pistas, memorias de punto cue, informacién WAVE, etc.) se puede compartir (la pagina 15).

« Se pueden conectar hasta cuatro unidades. Para hacer la conexion de tres o0 mas unidades se requiere un concentrador de conmutacion (de venta en el comercio).
Use un concentrador de conmutacién de 100 Mbps o mas. Note que algunos concentradores de conmutacion pueden no funcionar normalmente.
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Uso de otras marcas de software de DJ

Con el CDJ-2000 también se puede dar salida en el formato MIDI universal a informacién de funcionamiento de los botones, dial de ajuste de tempo, etc. Cuando se
conecta con un cable USB a un ordenador en el que se ha instalado software de DJ compatible con MIDI, el software de DJ se puede controlar desde el CDJ-2000. El
sonido de los archivos de musica que se reproducen en el ordenador también puede salir desde el CDJ-2000. Para conocer detalles, vea Acerca de/ software controlador
en la pagina 25y Uso de otras marcas de software de DJ en la pagina 26.

« Conecte un ordenador en el que se ha instalado Mac OS X (10.4.6 o posterior), Windows Vista® o Windows® XP.

Cable USB

Otras marcas
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Cable USB
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Conexiones para la reproduccion con relevo

La reproduccidon con relevo entre dos reproductores DJ se puede hacer interconectando el CDJ-2000 y un reproductor DJ de Pioneer usando las tomas CONTROL (la

pagina 19).

Cable de control

OB8PeOOOTL

[E=m=3° oo o8

Reproductor DJ

DJ Mesa de mezclas

Cable de audio

#21oneer

Panel trasero

I
S/
8§ Cable de alimentacién

A una toma de CA

|oueds3y



Reproduccion

Carga de discos

¢ Metael disco con la cara impresa hacia arriba.

¢ Inserte el disco en la ranura de insercién de discos del panel frontal.

¢ Noinserte dos o mas discos a la vez.

* No meta los discos a la fuerza en la ranura de insercion de discos del aparato
estando este apagado. Hacerlo podria danar el disco o el aparato.

¢ Cuando se introduce o expulsa un disco, no aplique ninguna fuerza al disco en
el sentido opuesto a su movimiento. Hacerlo podria danar el disco o el aparato.

1 Pulse [POWER].

Conecte la alimentacién de esta unidad.

2 Inserte el disco en la ranura de insercion de discos.

La reproducciéon empieza.

e Cuando se activa cue automatico, la reproducciéon empieza cuando se pulsa
[PLAY/PAUSEM®/I1]. Para conocer detalles de la funcion cue automatico, vea
Configuracion de cue automaético en la pagina 16.

Expulsion de discos

Pulse [DISC EJECTA].

El disco se expulsa por la ranura de insercion de discos.

e Sise pulsa [DISC EJECTA] por error, pulse [PLAY/PAUSE»/I1] inmedia-
tamente. El aparato se repone al estado en que estaba antes de pulsar
[DISC EJECTA]. (Durante este tiempo no sale sonido.)

¢ Cuando [UNLOCK/LOCK] se pone en [LOCK], pulse [PLAY/PAUSE» /1] para
establecer el modo de pausay luego pulse [DISC EJECTA].

Carga de tarjetas de memoria SD

1 Abra la puerta de la tarjeta de memoria SD.

2 Inserte la tarjeta de memoria SD.

Inserte la tarjeta de memoria SD verticalmente, con el lado posterior hacia
delante y la ranura hacia abajo. Empuje la tarjeta lentamente hacia adentro hasta
que se pare.

3 Cierre la puerta de la tarjeta de memoria SD.

El indicador de la tarjeta de memoria SD se enciende.

e Cuando se carga una tarjeta de memoria SD que ha sido cargada previa-
mente en el CDJ-2000 o en un reproductor DJ de Pioneer, el nimero de dis-
cos para los cuales se ha grabado informacién WAVE, etc., se visualiza en la
pantalla de la unidad principal.

Expulsion de tarjetas de memoria SD del
aparato

No expulse las tarjetas de memoria SD ni desconecte la alimentacién del CDJ-
2000 mientras parpadea el indicador de tarjeta de memoria SD. Hacerlo podria
danar los datos grabados en la tarjeta.

1 Abra la puerta de la tarjeta de memoria SD.
El indicador de la tarjeta de memoria SD se apaga.

2 Empuje un poco la tarjeta de memoria SD hacia adentro y

suéltela. Cuando salga al exterior, saquela verticalmente.

¢ Noinserte ni quite a la fuerza las tarjetas de memoria SD. Hacerlo podria
danar la tarjeta de memoria SD o el aparato.

¢ Noinserte ningln objeto que no sea una tarjeta de memoria SD en la
ranura de insercion de tarjeta de memoria SD. Insertar monedas u otros
objetos metdlicos podria danar la circuiteria interna y causar un fallo en el
funcionamiento.

Carga de aparatos USB

Inserte el aparato USB en el puerto USB.

El indicador USB se enciende.

¢ Cuando se carga un aparato USB que ha sido cargada previamente en el
CDJ-2000 o en un reproductor DJ de Pioneer, el nGmero de discos para los
cuales se ha grabado informacién WAVE, etc., se visualiza en la pantalla de la
unidad principal.

Extraccion de aparatos USB del aparato

¢ Asegurese de seguir el procedimiento de abajo cuando quite aparatos USB del aparato.
La extraccion de un aparato USB sin seguir este procedimiento podria borrar los datos
de administracion del aparato y hacer imposible leer el aparato USB.

¢ Cuando desconecte la alimentacién del aparato, asegurese de quitar primero el
aparato USB.

1 Pulse [USB STOP] durante mas de 2 segundos.
El indicador USB se apaga.

2 Desconecte el aparato USB.

Uso de la funcion PRO DJ LINK

Cuando se conecten dos 0 mas CDJ-2000 mediante cable LAN, las pistas graba-
das en las tarjetas de memoria SD o en aparatos USB conectados a otros repro-
ductores se podran cargar en esta unidad.

1 Conecte esta unidad y otros reproductores DJ usando cables
LAN.

2 Pulse [LINK].
Los medios cargados en otro reproductor DJ se visualizan en la pantalla de esta
unidad.

3 Seleccione el medio e introduzcalo.
El contenido del medio se visualiza.

4 Seleccione la pista e introduzcala.
La pista se carga en esta unidad.
¢ Lainformacion de abajo se puede compartir entre reproductores DJ conecta-
dos con PRO DJ LINK.
— Pistas (archivos de musica)
— TAG LIST (la pagina 20)
— INFO (la pagina 21)
— Puntos cue del disco
— Visualiza WAVE de discos

Compartir informacion de discos

1 Cargue una tarjeta de memoria SD o un aparato USB en el
reproductor DJ conectado mediante PRO DJ LINK.

2 Cargue un disco en el CDJ-2000.

Cuando no se ha cargado una tarjeta de memoria SD ni un aparato USB en esta
unidad, el nimero de reproductor y la pantalla de verificacién para los reproduc-
tores DJ en los que se han cargado tarjetas de memoria SD o aparatos USB se
visualizan en la pantalla de esta unidad.

3 Pulse [MEMORY] en esta unidad.

La informacion de disco establecida para esta unidad se registra en la tarjeta de

memoria/aparato USB del reproductor DJ conectado mediante PRO DJ LINK.

¢ Cuando se conectan reproductores DJ multiples mediante PRO DJ LINK y hay
tarjetas de memoria SD/aparatos USB cargados en dos o més reproductores DJ,
los discos no se registran en otros reproductores DJ que no sean éste.

¢ Sise pulsa [DELETE] en el paso 3, la informacion de disco no se registra en
ningun reproductor DJ. Hasta que la tarjeta de memoria SD/aparato USB se
carga en el CDJ-2000 no se puede registrar informacién de disco en ningin
reproductor DJ. Para registrar informacién de disco, pulse [DISC], y luego
pulse [MENU/UTILITY] y seleccione el reproductor en el que se va a registrar
la informacion.



Examen de librerias y carpetas

La visualizacién de examen cambia dependiendo de si la informacion de libreria

esté grabada o no en la tarjeta de memoria SD/aparato USB.

¢ Con informacioén de libreria = examen de libreria: Los archivos de musica se
visualizan por categorias establecidas en el rekordbox (album, artista, etc.).

¢ Sininformacion de libreria = examen de libreria: Las carpetas/pistas del
medio se visualizan con una estructura de arbol.

Los tipos de elementos del menu de categoria se pueden cambiar en las prefe-

rencias del rekordbox (configuracion ambiental).

HlLista de con-

) El contenido del medio seleccionado se visualiza.
tenido

Visualiza el nombre de la carpeta superior o el medio del elemento

HNivel mas alto . X
visualizado.

HECursor

HEContenido del
elemento selec-

Gire el selector giratorio para mover el cursor arriba y abajo.

El contenido de la linea seleccionada con el cursor se visualiza.

cionado
Cuando se registra arte en el rekordbox o cuando la ficha ID3 contiene
HFoto de fondo una imagen JPEG, la imagen para la pista seleccionada con el cursor
se visualiza.
Reproduccion

1 Cargue el medio en esta unidad.

2 Pulse [DISC], [SD], [USB] o [LINK].

El contenido del medio seleccionado se visualiza.

3 Gire el selector giratorio.

Seleccione la pista. La informacién de categoria/carpeta/pista se visualiza.

¢ Unavez alcanzado el nivel més bajo de la carpeta, pulse el selector giratorio.
Pulse BACK para volver al nivel méas alto.

¢ Pulse [BACK] durante mas de 1 segundo o pulse el botén de medios del
medio que estd examinando para volver al nivel mas alto.

4 Pulse el selector giratorio.

La pista se carga y empieza la reproduccién. u se visualiza a la izquierda de la

pista que se reproduce actualmente.

¢ [TRACK SEARCHI««/»»1] se puede usar para seleccionar pistas dentro de la
categoria/carpeta de la pista que se reproduce actualmente.

e Cuando se carga un disco que contiene archivos de musica grabados con
una estructura jerarquica, la reproduccién empieza desde la pistas del nivel
mas alto.

¢ Cuando [UNLOCK/LOCK] se pone en [LOCK], pulse [PLAY/PAUSE»/I1] para
establecer el modo de pausay luego pulse el selector giratorio.

Durante la reproduccion, pulse [PLAY/PAUSE»/I1].

Los indicadores PLAY/PAUSE» /11 y CUE parpadean. Pulse de nuevo

[PLAY/PAUSEM/Il] para reanudar la reproduccion.

¢ Sino se realiza ninguna operacion durante 100 minutos en el modo de
pausa, el disco deja de girar automaticamente. Cuando se pulsa ahora
[PLAY/PAUSE» /11, la reproduccion se reanuda desde la primera pista.
Cuando se activa cue automatico, el aparato avanza a la primera pista y hace
una pausa en esa posicion.

< Reanudacion de la reproduccion desde la posicion que se
reproducia antes de expulsar el disco (Reanudacion)

* Después de expulsarse un disco, si ese mismo disco se carga inmediata-
mente en el CDJ-2000, la reproduccion se reanuda desde la posicion que se
reproducia antes de expulsar el disco.

e Lafuncion de reanudacion sélo funciona cuando el mismo disco se expulsa 'y
luego se carga antes de cargar otro disco.

e Cuando [TRACK SEARCHI««/»»1] se pulsa antes de iniciar la reproduccion,
el aparato busca el comienzo de la pista y empieza la reproduccion.

e Lafuncion de reanudacion no funciona para tarjetas de memoria SD o apara-
tos USB.

Exploracion hacia adelante o hacia atras

Pulse [SEARCH ««/»»>].

Cuando se mantiene pulsado [SEARCH <«<«/»»], |a pista avanza o retrocede

rapidamente.

e Cuando los archivos de musica se graban en una estructura de carpeta, sélo
las pistas de la misma categoria/carpeta avanzan/retroceden rapidamente.

Para encontrar el comienzo de las pistas
(Busqueda de pistas)

Pulse [TRACK SEARCHI««/»>].

Pulse el boton [»»1] para ir al principio de la pista siguiente.

Cuando se pulsa [l«4«] se busca el comienzo de la pista que se reproduce actual-

mente. Cuando se pulsa dos veces consecutivamente, el aparato vuelve al princi-

pio de la pista anterior.

¢ Cuando los archivos de musica se graban en una estructura de carpeta, sélo
se buscan las pistas de la misma categoria/carpeta.

¢ Cuando se activa cue automatico, el aparato busca el comienzo de la pistay
hace una pausa en esa posicion (la pagina 16).

Ajuste de la velocidad de reproduccion (Control
de tempo)

Mueva [TEMPO] hacia arriba o hacia abajo.

El tempo aumenta cuando se mueve hacia el lado [+] (abajo) y disminuye
cuando se mueve hacia el lado [—] (arriba). La velocidad a la que cambia

la velocidad de reproduccién se indica en la visualizacién de velocidad de
reproduccion.

< Seleccion del margen para ajustar la velocidad de
reproduccion

Pulse [TEMPO +6/+10/+16/WIDE].

El margen de ajuste del control [TEMPO] cambia cada vez que se pulsa el boton.

La configuracién del margen de ajuste se indica en la visualizacién del margen

de ajuste de velocidad de reproduccion.

* Eltempo se puede ajustar en unidades de 0,02 % cuando se pone en =6 %,
en pasos de 0,05 % cuando se pone en =10 %, en pasos de 0,05 % cuando se
pone en +16 %y en pasos de 0,5 % cuando se pone en WIDE.

¢ Elmargen de ajuste es de =100 % cuando se pone en WIDE. Cuando se pone
en -100 % para la reproduccioén.

* Elmargen de ajuste se pone en =10 % cuando se conecta la alimentacién.

Ajuste de la velocidad de reproduccion sin
cambiar el tono (Master Tempo)

Pulse [MASTER TEMPO].

El indicador MASTER TEMPO y [MT] de la pantalla de la unidad principal se
encienden. El tono no cambia aunque se cambie la velocidad de reproduccién
con el control [TEMPO].

* Elsonido se procesa digitalmente, por lo que su calidad disminuye.

Reproduccion en retroceso

Ponga [DIRECTION FWD/REV] en [REV].

El indicador REV se enciende y la pista se reproduce en retroceso.

e Cuando los archivos de musica se graban en una estructura de carpeta,
solo las pistas de la misma categoria/carpeta se pueden reproducir en retro-
ceso. Note también que la reproduccion en retroceso puede no empezar
inmediatamente.

e Elsentido en el que la velocidad de reproducciéon aumenta o disminuye
segun el sentido en que se gira el dial jog se invierte.

e Cuando operaciones tales como la busqueda de pistay la reproduccion en
bucle se hacen durante la reproduccion en retroceso, la visualizacion del
estado de la memoria de audio en la seccién de visualizacion del dial jog
parpadea y la reproduccion scratch puede no ser posible.

Es@
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Configuracion de cue

1 Durante la reproduccion, pulse [PLAY/PAUSE»/I1].
La reproduccion hace una pausa.

2 Pulse [CUE].

El punto en el que se hace la pausa en la pista se establece como punto cue. El

indicador CUE se enciende y los indicadores PLAY/PAUSEM /1l parpadean. En

este momento no sale sonido.

e Cuando se establece un punto cue nuevo, el punto cue establecido previa-
mente se cancela.

e Para conocer instrucciones de como guardar puntos cue, vea Para guardar cue
y puntos de bucle en la pagina 17.

Ajuste de la posicion del punto cue

1 Pulse [SEARCH<««/»»] mientras hace una pausa en el punto
cue.
Los indicadores CUE y PLAY/PAUSE» /1l parpadean.

2 Pulse [SEARCH<«/»>].
El punto cue se puede ajustar con precision en pasos de 0,5 cuadros.
e Esposible hacer la misma operacién con el dial jog.

3 Pulse el [CUE].

El punto en el que se pulsé el botdn se establece como punto cue.

¢ Cuando se establece un punto cue nuevo, el punto cue establecido previa-
mente se cancela.

¢ Cuando se retira el medio que contiene la pista, el punto cue se cancela. Para
conocer instrucciones de como guardar puntos cue, vea Para guardar cue y
puntos de bucle en la pagina 17.

Vuelta al punto cue (Vuelta cue)

Durante la reproduccion, pulse [CUE].

El aparato vuelve inmediatamente al punto cue actualmente establecido y hace

una pausa.

e Cuando se pulsa [PLAY/PAUSEM/I1], la reproduccion empieza desde el punto
cue.

Verificacion del punto cue (Muestreador de
punto cue)

Mantenga pulsado [CUE] después de volver al punto cue.
La reproduccion empieza desde el punto cue establecido. La reproduccion conti-
nta mientras se pulsa [CUE].
e Cuando los archivos de musica se graban en una estructura de carpeta,
el punto cue sélo se puede verificar para las pistas de la misma categoria/
carpeta.

Configuracion del punto cue durante la
reproduccion (Cue de tiempo real)

Durante la reproduccion, pulse [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] en la

posicion donde quiera establecer el punto cue.
El punto en el que se pulsé el botdn se establece como punto cue.

Configuracion de cue automatico

Cuando se carga una pista o se hace una blsqueda de pista, la seccién silen-
ciosa del comienzo de la pista se saltay el punto cue se pone en el punto inme-
diatamente anterior al comienzo del sonido.

Pulse [TIME MODE/AUTO CUE] durante mas de 1 segundo.

Cue automatico se activa. [A.CUE] se enciende en la pantalla de la unidad

principal.

e Laconfiguracion del nivel de cue automatico permanece en la memoria
aunque se desconecte la alimentacion.

Cambio de nivel de cue automatico

El nivel de presion acustica para identificar una seccién como silenciosa se

puede seleccionar de entre los ocho pasos siguientes:

-36 dB, -42 dB, -48 dB, -54 dB, -60 dB, -66 dB, -72 dBy -78 dB

e Laconfiguracion del nivel de cue automatico permanece en la memoria
aunque se desconecte la alimentacion.

Es

¢ Hay dos formas de cambiar el nivel de cue automatico, como se muestra
abajo.

< Procedimiento de cambio - [MENU/UTILITY]

1 Pulse [MENU/UTILITY] durante mas de 1 segundo.
Se visualiza la pantalla [UTILITY].

2 Seleccione [AUTO CUE LEVEL] e introduzcalo.

3 Gire el selector giratorio.

El ajuste de cue automatico cambia.

< Procedimiento de cambio - [TIME MODE/AUTO CUE]

1 Pulse [TIME MODE/AUTO CUE] durante un minimo de 5

segundos.
El modo de cambio de ajuste de nivel de cue automatico se establece.

2 Pulse [CUE/LOOP CALL«/»].
El ajuste de cue automatico cambia.
e Paracancelar el modo de cambio, pulse de nuevo [TIME MODE/AUTO CUE].

Configuracion de bucle

1 Durante la reproduccion, pulse [LOOP IN/CUE(IN ADJUST)] en

la posicion donde quiera iniciar el bucle (el punto de entrada de

bucle).

El punto de entrada de bucle queda establecido.

¢ Esta operacion no es necesaria si ya ha establecido un punto cue como un
punto de entrada de bucle .

2  Pulse [LOOP OUT (OUT ADJUST)] en la posicion donde quiera

detener el bucle (el punto de salida de bucle).

El punto de salida de bucle se establece y la reproduccién de bucle empieza

desde el punto de entrada de bucle.

¢ Cuando reproduzca archivos de musica, el bucle sélo se puede establecer
dentro de la misma pista.

Ajuste preciso del punto de entrada de bucle
(ajuste de entrada de bucle)

1 Durante la reproduccion de bucle, pulse [LOOP IN/CUE

(IN ADJUST)].

[LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] cambia a parpadeo rapido y [LOOP OUT

(OUT ADJUST)] se apaga.

El tiempo de la entrada de bucle se visualiza en la pantalla de la unidad principal.

2 Pulse [SEARCH<«/»»>].

El punto de entrada de bucle se puede ajustar en pasos de 0,5 cuadros.

e Esposible hacer la misma operacién con el dial jog.

¢ El punto de entrada de bucle se puede ajustar en +30 cuadros, y debera estar
antes que el punto de salida de bucle.

3 Pulse [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)].

¢ Lareproduccion normal de bucle se reanuda.

e Lareproduccién normal de bucle también se reanuda si no se realiza ninguna
operacion durante méas de 10 segundos.

¢ Cuando reproduce archivos de musica, el punto de inicio de bucle sélo se
puede ajustar dentro de la misma pista.

Ajuste preciso del punto de salida de bucle
(ajuste de salida de bucle)

1 Durante la reproduccion de bucle, pulse [LOOP OUT

(OUT ADJUST)].

[LOOP OUT (OUT ADJUST)] cambia a parpadeo rapido y [LOOP IN/CUE

(IN ADJUST)] se apaga.

El tiempo de la salida de bucle se visualiza en la pantalla de la unidad principal.

2 Pulse [SEARCH<«/»>].

El punto de salida de bucle se puede ajustar en pasos de 0,5 cuadros.

¢ Es posible hacer la misma operacién con el dial jog.

¢ El margen de ajuste del punto de salida de bucle esta en cualquier lugar
posterior al punto de entrada de bucle.

3 Pulse [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

La reproduccion normal de bucle se reanuda.



¢ Lareproduccion normal de bucle también se reanuda si no se realiza ninguna
operacion durante méas de 10 segundos.

¢ Cuando reproduce archivos de musica, el punto de salida de bucle sélo se
puede ajustar dentro de la misma pista.

Cancelacion de la reproduccion de bucle (Salida
de bucle)

Durante la reproduccion de bucle, pulse [RELOOP/EXIT)].
La reproduccion continua después del punto de salida de bucle sin volver al
punto de entrada de bucle.

Vuelva a la reproducciéon de bucle (Rebucle)

Después de cancelar la reproduccion de bucle, pulse
[RELOOP/EXIT] durante la reproduccion.

La reproduccion vuelve al punto de entrada de bucle previamente establecido, y
la reproduccién de bucle se reanuda.

Configuracion automatica de bucles (Bucle de 4
ritmos)

Durante la reproduccion, pulse [4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER].
Un bucle de 4 ritmos que empieza desde el punto en que se pulsa el boton se
establece automaticamente segtn el BPM de la pista que se reproduce actual-
mente, y el bucle empieza a reproducirse.

¢ Silos BPM de la pista no se pueden detectar, los BPM se ajustan a 130.

Corte de bucles (Corte de bucle)

Durante la reproduccion de bucle, pulse [4-BEAT LOOP/

LOOP CUTTER].

El tiempo de reproduccién de bucle se reduce la mitad cada vez que se pulsa el
boton.

Extension de bucle

Durante la reproduccion de bucle, pulse [4-BEAT LOOP/
LOOP CUTTER] mientras pulsa [LOOP OUT (OUT ADJUST)].
El tiempo de reproduccién de bucle se duplica cada vez que se pulsa el botén.
¢ Lamisma operacién se puede realizar como se describe abajo.
— Pulse [SEARCH<«<«/»»] mientras pulsa [LOOP OUT (OUT ADJUST)].
— Gire el dial jog mientras pulsa [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Configuracion de hot cue

1 Pulse [HOT CUE REC/CALL].
El aparato cambia al modo de grabacion de hot cue. El indicador HOT CUE (A, B,
Q) se enciende en rojo.

2 Durante la reproduccion o el modo de pausa, pulse [HOT CUE]

(A, B o Q) en la posicion donde quiera establecer el hot cue.

La posicion donde se pulso el botén o el bucle que se reproduce actualmente se

establece en el botén [HOT CUE] (note que el sentido de la reproduccién no se

graba). El indicador del botén parpadea.

¢ Mientras se esta grabando el hot cue no es posible grabar otros botones
[HOT CUE], poner los puntos cue, avanzar/retroceder rapidamente o hacer la
reproduccion scratch.

¢ Cuando se carga una tarjeta de memoria SD o un aparato USB en el repro-
ductor, la informacién de puntos se graba automaticamente.

¢ Cuando se establece un hot cue durante la reproduccion scratch, ésta se para
temporalmente.

Reproduccion de hot cues

1 Pulse [HOT CUE REC/CALL].

El modo de reproduccion hot cue se establece.

¢ Los indicadores de los botones en los que estan grabados puntos cue se
encienden en verde.

¢ Los indicadores de los botones en los que esta grabada la reproduccién de
bucle se encienden en naranja.

¢ Los indicadores de los botones en los que no se ha grabado nada no se
encienden.

2 Durante la reproduccién o en el modo de pausa, pulse

[HOT CUE] (A, B o Q).

La reproduccion empieza instantaneamente desde el punto grabado en ese

botén.

e Paralareproduccion de bucle grabada en los botones [HOT CUE], la informa-
cién es diferente de la reproduccién de bucle establecida usando los botones
[LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] y [LOOP OUT (OUT ADJUST)]. La reproduccion
de bucle se puede cancelar usando el botén [RELOOP/EXIT], y el punto de
salida de bule se puede ajustar con precision usando el boton [LOOP OUT
(OUT ADJUST)]. Al ajustar esto directamente cambia la informacion grabada
en los botones [HOT CUE] (A, By O).

Llamada Hot Cue

< Procedimiento para llamar a hot cues (para discos)

1 Cargue una tarjeta de memoria SD/aparato USB en el CDJ-
2000.

2 Cargue un disco en el CDJ-2000.
Cuando los hot cues del disco estén grabados en una tarjeta de memoria SD/
aparato USB, el indicador HOT CUE (A, B o C) parpadea.

3 Pulse el botén [HOT CUE] (A, B o C) cuyo hot cue quiera llamar.

Se llama al hot cue. El indicador HOT CUE (A, B, C) se enciende.

e Sinoquiere llamar a un hot cue, pulse [HOT CUE REC/CALL] sin pulsar
[HOT CUE] (A, B o Q). Los botones para los que no se Illama a un hot cue se
apagan.

¢ Cuando se reproduzcan pistas grabadas en otros medios que no sean discos,
no se podra llamar a los hot cues a pesar de que un disco en el que se han
grabado hot cues se encuentre cargado en el CDJ-2000.

e Sicancela por error el modo de Ilamada a hot cue, expulse la tarjeta de
memoria SD/aparato USB y luego vuelva a cargarlo.

“ Procedimiento para llamar a hot cues (para tarjetas de
memoria SD/aparatos USB)

1 Cargue una tarjeta de memoria SD/aparato USB en el CDJ-
2000.
2 Cargue la pista a cuyo hot cue quiera llamar.

3  Pulse [HOT CUE REC/CALL] durante mas de 1 segundo.
El aparato cambia al modo de llamada a hot cue, y los indicadores HOT CUE (A, B
o C) que tienen grabados hot cues parpadean.
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4 Pulse el botén [HOT CUE] (A, B o C) cuyo hot cue quiera llamar.

Se llama al hot cue. El indicador HOT CUE (A, B, C) se enciende.

¢ Sinoquiere llamar a un hot cue, pulse [HOT CUE REC/CALL] sin pulsar
[HOT CUE] (A, B o C). Los botones para los que no se llama a un hot cue se
apagan.

¢ Sicancela por error el modo de llamada a hot cue, pulse de nuevo [HOT CUE
REC/CALL].

< Cancelacion del modo de llamada a hot cue

Haga una de las operaciones de abajo para cancelar el modo de llamada a hot
cue.

El modo de Ilamada a hot cue no se cancela cuando se reproduce una pista
diferente.

1 Llamada alos hot cues A, By C.
2 Pulse [HOT CUE REC/CALL].

Para guardar cue y puntos de bucle

1 Cargue una tarjeta de memoria SD/aparato USB en el CDJ-
2000.

2 Establezca el punto de cue o el punto de bucle.

3  Pulse [MEMORY].

[ MEMORY] o [E MEMORY] aparece en la pantalla de la unidad prin-

cipal. El punto cue guardado aparece en la visualizacién de la direccién de

reproduccion. La informacién de puntos se registra en la tarjeta de memoria SD/

aparato USB.

¢ Cuando se carga una tarjeta de memoria SD y un aparato USB en el CDJ-
2000, la tarjeta de memoria SD tiene prioridad.
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e Paraguardar los puntos de bucle, pulse [MEMORY] durante la reproduccién
de bucle. Los puntos de bucle guardados aparecen en la visualizacién de la
direccion de reproduccion.

e Lainformacion se graba automaticamente en la tarjeta de memoria SD/
aparato USB.

— Informacién de punto cue o reproduccién de bucle establecida en
[HOT CUE] (A,By Q)
— Informacioén de visualizaciéon de WAVE de la pista

Llamada a cue o puntos de bucle guardados

1 Cargue una tarjeta de memoria SD/aparato USB en el CDJ-
2000.

2 Cargue la pista a cuyo cue o puntos de bucle quiera llamar.
El cuey los puntos de bucle se visualizan como marcas en la visualizacién de la
direccion de reproduccioén.

3 Pulse [CUE/LOOP CALL«/>].

La reproduccion se mueve al punto seleccionado y hace una pausa.

¢ Cuando estan grabados multiples puntos, el punto se mueve cada vez que se
pulsa el botén.

4 Pulse [PLAY/PAUSE»/1l1].

La reproduccion empieza desde el punto de cue o bucle.

Eliminacién individual de cue o puntos de bucle

1 Cargue una tarjeta de memoria SD/aparato USB en el CDJ-
2000.

2 Cargue la pista que tiene el punto cue o los puntos de bucle
quiera eliminar.

El cuey los puntos de bucle se visualizan como marcas en la visualizacién de la
direccion de reproduccion de la pantalla de la unidad principal.

3 Pulse [CUE/LOOP CALL«/>].

La reproduccion se mueve al punto seleccionado y hace una pausa.

¢ Cuando estan grabados multiples puntos, el punto se mueve cada vez que se
pulsa el botén.

4 Pulse [DELETE].

[l DELETE] se visualiza en la pantalla de la unidad principal y la infor-
macién del punto seleccionado se elimina.

Eliminacion de todos lo cue y puntos de bucle
para un disco

1 Cargue una tarjeta de memoria SD/aparato USB en el CDJ-
2000.

El cuey los puntos de bucle se visualizan como marcas en la visualizacién de la
direccion de reproduccién de la pantalla de la unidad principal.

2 Pulse [DELETE] durante un minimo de 5 segundos.
[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE? PUSH MEMORY] aparece en la pantalla de la
unidad principal.

3 Pulse [MEMORY].

Todos los cue y puntos de bucle para el disco actualmente cargado en el CDJ-

2000 se eliminan.

¢ Elmodo de eliminacién se cancela cuando se pulsa cualquier botén que no
sea [MEMORY].

Eliminacion de toda la informacion de discos
grabada en la tarjeta de memoria SD/aparato USB

1 Cuando no hay un disco cargado en el CDJ-2000, pulse
[DELETE] durante un minimo de 5 segundos.

[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE ALL? PUSH MEMORY] aparece en la pantalla de
la unidad principal.

2 Pulse [MEMORY].

Toda la informacion de discos grabada en la tarjeta de memoria SD/aparato USB

se elimina.

¢ Elmodo de eliminacién se cancela cuando se pulsa cualquier botén que no
sea [MEMORY].
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Operacion del dial jog

La parte superior del dial jog tiene un conmutador embebido. No ponga obje-

tos encima del dial jog ni lo exponga a fuerzas intensas. Note también que

el agua u otros liquidos que entren en el aparato pueden causar fallos en el

funcionamiento.

El dial jog tiene dos modos.

¢ Modo VINYL: Cuando se pulsa la parte superior del dial jog durante la repro-
duccidn, ésta se para, y cuando se gira ahora el dial jog, el sonido se repro-
duce segun el sentido en que se gira el dial jog.

¢ Modo CDJ: Cuando se pulsa la parte superior del dial jog, la reproduccién
se para, y las operaciones tales como la reproduccion scratch resultan
imposibles.

Busqueda de cuadros [VINYL-CDJ]

En el modo de pausa, gire el dial jog.

La posicion de pausa de la pista se puede mover en unidades de 0,5 cuadros.

¢ La posicion se mueve en el sentido de la reproduccién cuando el dial jog se
giraaladerecha, y en el sentido inverso cuando se gira a la izquierda. La
posicion se mueve 135 por cada vuelta del dial jog.

Busqueda superrapida [VINYL-CDJ]

Gire el dial jog mientras pulsa [SEARCH <«<«/»>].

La pista avanza/retrocede rapidamente en el sentido en que se gira el dial jog.

e Cuando se suelta el boton [SEARCH<«/»» ], esta funcion se cancela.

¢ Cuando deja de girar el dial jog, la reproduccién normal se reanuda.

¢ Lavelocidad de avance/retroceso rapido se puede ajustar segun la velocidad
ala que se gira el dial jog.

+ Busqueda superrapida de pistas

Cuando el dial jog se gira mientras se pulsa [TRACK SEARCHI<«/»>], la pista
avanza a alta velocidad en el sentido en que se gira el dial jog.

Pitch bend [VINYL-CDJ]

Durante la reproduccién, gire la seccion exterior del dial jog.

La velocidad de reproducciéon aumenta cuando se gira a la derecha, y disminuye

cuando se gira a la izquierda. La reproduccién vuelve a la velocidad normal

cuando se deja de girar.

¢ Cuando el modo jog se pone en el modo CDJ, la misma operacion se puede
hacer girando la parte superior del dial jog.

Reproduccion scratch [VINYL]

Cuando el modo jog se pone en el modo VINYL, las pistas se pueden reproducir
segun el sentido y la velocidad a la que se gira el dial jog, girando la parte supe-
rior del dial jog mientras ésta se pulsa.

1 Pulse [JOG MODE].
Ponga el modo de jog en VINYL.

2 Durante la reproduccion, pulse la parte superior del dial jog.
La reproduccion se hace lentay luego se para.

3 Gire el dial jog en el sentido y a la velocidad deseados.
El sonido se reproduce segun el sentido y la velocidad a la que se gira el dial jog,
girando la parte superior del dial jog mientras ésta se pulsa.

4 Retire sumano de la parte superior del dial jog.
La reproduccién normal se reanuda.

+ Ajuste de la carga cuando se gira el dial jog

Gire [JOG ADJUST].
La carga aumenta cuando se gira a la derecha y se reduce cuando giraa la
izquierda.

% Ajuste del tiempo hasta que se para la reproduccion
cuando se pulsa la parte superior del dial jog

Gire [VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE].

La velocidad aumenta cuando se gira a la derecha, y disminuye cuando se gira a

la izquierda.

e Cuando el modo jog se pone en VINYL, la velocidad a la que se para la repro-
duccién cuando se pulsa [PLAY/PAUSE» /1] cambia simultdneamente.



« Ajuste de la velocidad hasta que se reanuda la
reproduccion normal cuando se suelta la parte superior
del dial jog

Gire [VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START].

La velocidad aumenta cuando se gira a la derecha, y disminuye cuando se gira a

laizquierda.

¢ Cuando el modo jog se pone en VINYL, la velocidad a la que se inicia la repro-
duccién cuando se pulsa [PLAY/PAUSE»/IlI] cambia simultdneamente.

Utilizacion de la barra [NEEDLE SEARCH]

e Labarra [NEEDLE SEARCH] sélo se puede utilizar en los casos siguientes:
— En el modo de pausa
— Mientras se pulsa el dial job con el modo jog establecido en VINYL

e Toque la barra [NEEDLE SEARCH] con un dedo para reproducir facilmente
el sonido de la posicion en la que se pulsa la barra. Mueva su dedo mientras
toca la barra para ir rapidamente a la posicion deseada.

¢ Paravarias funciones del CDJ-2000, esta barra se usa para introducir
caracteres.

Reproduccion desde la posicion en la que se
toca la barra

Toque la barra [NEEDLE SEARCH].
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La pista se reproduce desde la posicién en la que se suelta la barra. La posicion

de reproduccion actual en la visualizacidn de direccion de reproduccion va direc-

tamente a la posicion en la que toca la barra.

¢ Laposicion de reproduccién se mueve mover moviendo su dedo sobre la
barra mientras la toca. Note que cuando se hace esto, la posicién de la visua-
lizacién de direccion de reproduccion puede no visualizarse bien, y el sonido
puede no reproducirse bien tampoco.

Introduccion de caracteres

< Introduccion de caracteres de busqueda usando los
botones [SEARCH]

1 Toque la barra [NEEDLE SEARCH].
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El caracter directamente encima de la posicion tocada se amplia.

2 Retire su dedo de la barra [NEEDLE SEARCH].

El caracter ampliado se introduce.

¢ Paraintroducir mas caracteres ahora, repita el procedimiento de arriba.

¢ Los caracteres que se pueden introducir son las letras A -Z, los nimeros
0-9y simbolos. Los caracteres que se pueden introducir cambian cuando se
pulsa la posicion que estéa justo debajo de [ABC] o [123].

e Cuando se introduce se elimina un caracter solamente. Si lo intro-
duce de nuevo, los caracteres se eliminan consecutivamente.

Funcionamiento del CDJ-2000 en
combinacion con otros aparatos

Inicio de reproducciéon usando un fader de
mezclador DJ (Inicio de fader)

1 Conecte el CDJ-2000 con un mezclador DJ de Pioneer usando

el cable de control incluido.
Para conocer instrucciones de conexion, vea Estilo basico en la pagina 12.

2 Mueva el fader de canales o el fader de cruce del mezclador DJ.

El modo de pausa del reproductor DJ se cancelay la pista se reproduce instan-

tdneamente. Consulte también el manual de instrucciones del mezclador DJ

conectado.

¢ Cuando el fader de canales o de cruce se vuelve a poner en su posicién origi-
nal, los cues de reproduccién vuelven al punto cue y se establece el modo de
pausa (Retroceso de cue).

Reproduccion con relevo en dos reproductores DJ

1 Conecte el CDJ-2000 y un mezclador DJ.
Para conocer instrucciones de conexion, vea Conexiones para la reproduccién con
relevo en la pagina 13.

2 Ponga el fader de cruce del mezclador DJ en la posicién
central.

3 Active cue automatico en ambos reproductores DJ.
Los indicadores de cue automatico del reproductor DJ se encienden.

4 Inicie la reproduccion en esta unidad.

La primera pista de esta unidad se reproduce, y una vez que termina la reproduc-

cién, empieza a reproducirse automéaticamente en el otro reproductor DJ. Esta

unidad avanza al principio de la pista siguiente y hace una pausa. Esta operacion

se repite para la reproduccion con retroceso entre dos reproductores DJ.

¢ El medio se puede cambiar, y también el punto cue establecido en el repro-
ductor DJ que esta en espera.

¢ Sisedesconecta la alimentacion de un DJ durante la reproduccién, ésta
puede que empiece en el otro reproductor DJ.

e Lafuncion de inicio del fader no se activa durante la reproduccién con relevo.

¢ Lareproduccion con relevo puede no ser posible si los dos reproductores DJ
no estan conectados al mismo mezclador DJ.

Uso del boton [BROWSE]

Reordenacion de pistas (Menu Sort)

En el modo de examen de libreria, las pistas se pueden reordenar en el menu
Sort. (El mend Sort no se visualiza en el modo de examen de carpeta.)

1 Pulse [MENU/UTILITY] mientras se visualizan las pistas.
El menu Sort se visualiza a la derecha de la pantalla de visualizacion de
informacién.

[ALBUM]
[BPM]
U IRATINGT
[GENRE]
[COMMENTS]

FEMAN L
L L,

2 Seleccione e introduzca el elemento de configuracion.

Las pistas se clasifican segun el elemento seleccionado. Se visualiza la informa-

cién de las pistas.

e Laclasificacion se cancela cuando se pulsa [BACK] para volver al nivel méas
alto.

¢ Los tipos de elementos de clasificacién del menu Sort se pueden cambiar en
las preferencias del rekordbox (configuracién ambiental).

Es
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Busqueda de pistas (SEARCH)

e Lafuncion de bisqueda se puede usar para buscar pistas grabadas en el
medio cargado en el aparato con [SEARCH].

* No se pueden buscar pistas grabadas en discos.

* No se pueden buscar las pistas grabadas en medios en los que no se puede
hacer el examen de libreria.

1 Seleccione [SEARCH] e introduzca el elemento de
configuracion.
Aparece un caracter en la parte inferior de la pantalla de la unidad principal.

2 Use la barra [NEEDLE SEARCH] para introducir un caracter.

Las pistas que incluyen el caracter que usted ha introducido se visualizan.

¢ Cuando se introducen mas caracteres en este punto, las pistas que empiezan
con la serie de caracteres que usted ha introducido se visualizan.

¢ Cuando se pulsa [BACK], la pantalla de categoria reaparece.

Uso de la funcion de salto

La funcion de salto se puede usar para ir instantaneamente a la pista, categoria o

carpeta que quiera reproducir.

La funcién de salto incluye los dos modos siguientes.

¢ Salto de letras: Use esto cuando ordene o clasifique las pistas en orden
alfabético.

¢ Salto de paginas: Use esto cuando las pistas no se ordenen ni clasifiquen en
orden alfabético. Gire el selector giratorio para saltar por pagina.

< En el modo de salto de letras

1 Pulse el selector giratorio durante un minimo de 1 segundo.
El modo cambia al modo de salto de letra. La primera letra de la pista seleccio-
nada se amplia.

2 Seleccione el caracter o simbolo al que quiera saltar e

introduzcalo.

La visualizacién se mueve a la categoria que empieza con el caracter o simbolo

seleccionado.

¢ Los caracteres que se pueden visualizar son las letras A -Z, los nimeros 0 -9
y simbolos.

< En el modo de salto de pagina

1 Pulse el selector giratorio durante un minimo de 1 segundo.
El modo cambia al modo de salto de pagina.

2 Seleccione la pagina a la que quiera saltar e introduzcala.
La visualizacién se mueve a la pagina seleccionada.

Uso de bancos de hot cue

Los bancos de hot cue establecidos de antemano en rekordbox se pueden regis-
trar en los botones [HOT CUE] del CDJ-2000 (A, By Q).

1 Cargue el medio en el que esta registrado el banco hot cue en
el CDJ-2000.
[HOT CUE BANK] aparece en los elementos de categoria.

2 Seleccione [HOT CUE BANK] e introduzca el elemento de
configuracién.

El banco hot cue se visualiza. El cursor esta fijado en banco hot cue A. No se
puede mover usando el selector giratorio ni otros botones.

3 Seleccione el banco hot cue que quiera llamar e introduzcalo.

Los hot cues registrados en el banco hot cue se registran en los botones del CDJ-

2000 [HOT CUE] (A, B o C). Los indicadores (A, B o C) se encienden.

¢ Cuando se registra un hot cue nuevo en los botones [HOT CUE] (A, B o C) del
CDJ-2000, toda la informacién de puntos del banco de hot cue se elimina.

* Los bancos de hot cue no se pueden eliminar en el CDJ-2000.

Verificacion del historial de reproduccion
(HISTORY)

e El historial de reproduccion de pistas se graba y visualiza en [HISTORY].

¢ Las listas de reproduccion se pueden crear de este historial de reproduccion
en [HISTORY] usando rekordbox. Para conocer detalles, vea el manual de
instrucciones del rekordbox.

1 Cargue una tarjeta de memoria SD/aparato USB en el CDJ-
2000.

2 Reproduccién de pistas.

La pista de reproduccién actual se graba y visualiza en [HISTORY].

* Cuando se conecta un aparato USB, etc., al CDJ-2000 por primera vez, o
cuando se reconecta, el nuevo [HISTORY] se crea automéaticamente en el
aparato USB.

¢ Elnombre de [HISTORY] se puede preajustar en [UTILITY] (la pagina 22).

* Sisereproduce de nuevo una pista que ya estd grabada en [HISTORY]
después de reproducir una pista diferente, ésta se graba nuevamente en
[HISTORY]. Sin embargo, las pistas reproducidas usando los botones
[HOT CUE] (A, By C) no se graban en el historial (se graban cuando se llama
al hot cue).

¢ Elnimero maximo de pistas que se puede grabar en [HISTORY] es 999.
Cuando se graba la pista 1 000, el elemento mas antiguo del historial se
elimina.

< Eliminacion [HISTORY]

1 Mientras esta seleccionado [HISTORY], pulse [MENU/UTILITY].
Se visualiza el mend de eliminacion.

2 Seleccione el margen que va a eliminar e introddzcalo.
e [DELETE]: El elemento [HISTORY] seleccionado con el cursor se elimina.
¢ [ALL DELETE]: Se elimina todo el [HISTORY].
e EI[HISTORY] se elimina cuando [HISTORY] se convierte en una lista de repro-
duccioén usando rekordbox.

Uso del boton [TAG LIST]

En la lista de fichas se pueden preajustar hasta 60 pistas que van a reproducirse
a continuacion o pistas seleccionadas para escenas del DJ especificas.

Total Track G0

REMAIN

HlLista de con- El contenido de la lista de fichas se visualiza aqui.

tenido
FANombr | . . . . . .
edc;o bre de El nombre del medio en el que esta grabada la pista se visualiza aqui.
HCursor Gire el selector giratorio para mover el cursor arriba y abajo.

Cuando se registra arte en el rekordbox o cuando la ficha ID3 contiene
HFoto de fondo una imagen JPEG, |la imagen para la pista seleccionada con el cursor

se visualiza.




Adicion de pistas a la lista de fichas

Seleccione la pista y luego pulse [TAG TRACK/REMOVE].

se visualiza a la izquierda de la pista.

¢ Elnimero de pistas que se puede anadir a la lista de fichas es de 60 pistas
por medio. Si intenta afadir una pista con el nimero 61, se visualizara un
mensaje de aviso y la pista no se podré anadir.

¢ Usando el rekordbox se pueden grabar pistas de antemano en la lista de
reproduccion.

¢ Cuando se conectan multiples reproductores DJ mediante PRO DJ LINK,
en todos los reproductores DJ se visualiza el mismo contenido de la lista de
fichas.

¢ Cuando se pulsa [TAG TRACK/REMOVE] mientras se visualiza la informacion
después de pulsar [INFO], las pistas cargadas en esta unidad se afaden a la
lista de fichas.

< Adicion de categorias o carpetas a la lista de fichas

Con la lista de las pistas visualizada en el lado derecho de la

pantalla de visualizacion de informacion, pulse [TAG TRACK/

REMOVE].

El nombre de categoria/carpeta parpadea, y las pistas de esa categoria/carpeta

se anaden a la lista de fichas.

¢ Cuando se selecciona una categoria/carpeta que incluye pistas ya anadidas a
la lista de fichas y se pulsa [TAG TRACK/REMOVE], sélo se anaden las pistas
que aun no estan en la lista de fichas.

¢ Cuando se anade una carpeta en el modo de examen de carpeta, los nombres
de las pistas se registran como nombres de archivos. Los nombres de artistas
no se registran.

< Adicion de listas de reproduccion a la lista de fichas

Con la lista de las pistas visualizada en el lado derecho de la

pantalla de visualizacion de informacion, pulse [TAG TRACK/

REMOVE].

El nombre de la lista de reproduccion parpadea, y las pistas de esa lista de repro-

duccién se anaden a la lista de fichas.

¢ Cuando se selecciona una lista de reproduccién que incluye pistas que ya
han sido anadidas a la lista de fichas y se pulsa [TAG TRACK/REMOVE], s6lo
se anaden las pistas que no fueron afadidas previamente a la lista de fichas.

¢ Las listas de reproduccion también se pueden anadir pulsando [TAG TRACK/
REMOVE] mientras se visualiza arte en la pantalla de visualizacién de
informacion.

Carga de pistas desde la lista de fichas

1 Pulse [TAG LIST].
La lista de fichas se visualiza.

2 Seleccione la pista que va a cargar e introduzcala.
La pista se carga y empieza la reproduccion.

Eliminacién de pistas de la lista de fichas

1 Pulse [TAG LIST].

La lista de fichas se visualiza.

2 Seleccione la pista que va a eliminar de la lista de fichas,

y luego pulse [TAG TRACK/REMOVE] durante un minimo de 1

segundo.

La pista se elimina de la lista de fichas.

¢ Siuna pista que ha sido afadida a la lista de fichas se elimina de la lista de
fichas mientras se reproduce, la pista se reproducira hasta el final y luego se
establecera el modo de parada. La pista siguiente no se reproduce.

¢ Cuando se retira un medio del CDJ-2000, todas las pistas grabadas en ese
medio se eliminan de la lista de fichas.

Uso del boton [INFO]

Los detalles de las pistas cargadas en el CDJ-2000 se pueden verificar pulsando
[INFO]. Cuando los reproductores DJ se conectan mediante PRO DJ LINK, los
detalles de las pistas cargadas en otros reproductores DJ también se pueden
verificar.

Track 005/040
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Los detalles de las pistas cargadas en el reproductor DJ se visua-

HDetalles de las pistas . .
lizan aqui.

HENGmero del medio/ El lugar donde se guarda la informacion de las pistas se visualiza
reproductor aqui.

HFoto de fondo y
comentario

La foto de fondo y el comentario acerca de la pista cargada en el
reproductor DJ se visualizan aqui.

Verificacion de los detalles de las pistas
cargadas

Pulse [INFO] mientras se reproduce la pista.
Los detalles de la pista se visualizan.

Visualizacion de detalles de pistas cargadas en
otros reproductores DJ

1 Conecte esta unidad y otros reproductores mediante PRO DJ
LINK.

2 Pulse [INFO] y luego pulse [MENU/UTILITY].

La pantalla [Link Info] aparece.

3 Seleccione el reproductor DJ e introduzcalo.

Los detalles de las pistas cargadas en el reproductor DJ seleccionado se visuali-

zan aqui.

* Los detalles de las pistas cargadas en el reproductor DJ seleccionado se
visualizan aqui.

Uso de la funcion de salto de informacion

Esta funcion se puede usar para seleccionar elementos visualizados en los deta-
lles y para moverlos a la categoria, etc., en la que se incluye una pista.

1 Visualice los detalles de la pista.

2 Seleccione e introduzca el elemento de configuracion.

El modo de examen de libreria para el elemento seleccionado se establece.

* Puede que no sea posible seleccionar algunos elementos.

¢ Cuando se selecciona una pista, ésta se mueve a la categoria en que fue
cargada la pista.

* No es posible mover elementos de los detalles del disco a pistas cargadas en
un reproductor DJ conectado mediante PRO DJ LINK.

¢ Cuando se selecciona un elemento para el que sélo se visualiza un icono, ese
icono se mueve a la categoria correspondiente.
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Cambio de los
ajustes

Uso del botéon [MENU/UTILITY]

Pulsando [MENU/UTILITY] se pueden cargar varias configuraciones del CDJ-
2000.

DIGITAL OUT 16bit
PLAYER No. 2
LINK STATUS NOW CONNECTING
! nuTo STANDBY
| CD BRIGHTNESS

SCREEN SAVER

EElemento de

, . Los elementos de configuracion del CDJ-2000 se visualizan aqui.
configuracion

HConfiguracion Las configuraciones para los diversos elementos se visualizan aqui.

Cambio de los ajustes

1 Pulse [MENU/UTILITY] durante mas de 1 segundo.
Se visualiza la pantalla [UTILITY].

2 Seleccione e introduzca el elemento de configuracion.
El cursor se mueve a la configuracién.

3 Cambie la configuracion e introduzcalo.
El cursor vuelve a la configuracién.
¢ Pulse [BACK] antes de cambiar la configuracion para volver al paso 2.

4  Pulse [MENU/UTILITY].
Pulse MENU/UTILITY para volver a la pantalla del men.

Lista de configuraciones
Los ajustes predeterminados en fabrica se indican en negrita.

Ajustes Margenes de -
. y . Descripciones
opcionales configuracion
QUANTIZE ON/OFF Para co/n(.Jcer detalles, vea QUANTIZE
en la pagina 11.
-36dB/-42dB/-48dB/-54dB/ Para conocer detalles, vea Cambio de
AUTO CUE LEVEL -60dB/-66dB/-72dB/-78dB nivel de cue automatico en la pagina 16.

MIDI CHANNEL 1-16 —

El idioma usado para el CDJ-2000 se

LANGUAGE - . .

puede seleccionar aqui.

Cuando se pone en [ON], las fotos de
ART WORK ON/OFF fondo se visualizan en la lista de fichas.

Cuando se pone en [OFF], las fotos de
fondo no se se visualizan.

Esto s6lo se puede seleccionar cuando
esta cargado un medio en el que se

ha grabado una libreria MEP-7000 de
Pioneer.

LIBRARY CREATOR L/BRARY/FOLDER

Para conocer detalles, consulte Confi-
guracién [HISTORY NAME/ indicado a
la derecha.

HISTORY NAME -

Esto conmuta el nimero de bits de la
salida de senales de audio del terminal
[DIGITAL OUT].

DIGITAL OUT 16 bits/24 bits

Establece el nimero de reproductor de
esta unidad. El nimero de reproductor
no se puede cambiar cuando se carga

un medio en esta unidad.

PLAYER No. AUTO,1-4

Cuando se hacen conexiones PRO DJ
LINK STATUS -
liza aqui.

LINK, el estado de la conexién se visua-

Para conocer detalles, consulte Confi-
guracién del modo de espera automatico
indicado abajo.

AUTO STANDBY  ON/OFF

Establece el brillo de la pantalla de la

LCD BRIGHTNESS . -
unidad principal.

1-3-5

@Es

Ajustes
opcionales

SCREEN SAVER

Margenes de

" o Descripciones
configuracion

Cuando se pone en [ON], el protector

de pantalla se activa en los casos

siguientes:

¢ Cuando no se ha cargado una pista
en el CDJ-2000 durante mas de 5
minutos

¢ Cuando no se realiza ninguna ope-
racion durante mas de 100 minutos
en el modo de pausa o espera de
cue, o cuando se visualiza [END] en
la pantalla de la unidad principal.

ON/OFF

Visualiza la version del software del

VERSION No. -

CDJ-2000.

Configuracion del modo de espera automatico

1

Seleccione [AUTO STANDBY] e introduzca el elemento de

configuracion.

2 Seleccione [ON] u [OFF] e introduzcalo.
Cuando [AUTO STANDBY] se pone en [ON], la funcién de administracién de la
alimentacion se activa en los casos siguientes y se establece el modo de espera.

¢ Cuando no se realiza ninguna operacion durante mas de 4 horas sin disco, tar-
jeta de memoria SD o aparato USB, sin conexion PRO DJ LINK y sin ordenador
conectado al puerto USB (en el panel posterior de la unidad principal).

¢ Cuando se utiliza el CDJ-2000, el modo de espera se cancela.

e EICDJ-2000 sale de fabrica con la funcién de administracion de la alimentacion
activada. Si no quiere usar la funcién de administracion de la alimentacion,
ponga [AUTO STANDBY] en [OFF].

Configuracion [HISTORY NAME]

La informacién del [HISTORY] grabado en la tarjeta de memoria SD/aparato USB
se puede preajustar.

1

Seleccione [HISTORY NAME] e introduzca el elemento de

configuracion.
2 Use la barra [NEEDLE SEARCH] para introducir un caracter.

3 Pulse el selector giratorio para introducir.
La configuracién [HISTORY NAME] cambia.

Sino se establece [HISTORY NAME], los niimeros se anaden secuencial-
mente después del [HISTORY].

El maximo nimero de caracteres que se puede establecer para el nombre del
[HISTORY] es 32, incluyendo letras, nimeros y simbolos.

Cambio del idioma

1

Seleccione [LANGUAGE] e introduzca el elemento de

configuracion.

2 Seleccione el idioma e introduzcalo.
El idioma de la visualizacion en pantalla cambia.

Para visualizar caracteres escritos en un cédigo local que no sea Unicode,
cambie la configuraciéon [LANGUAGE].



Acerca del software rekordbox

rekordbox es una aplicacion para administrar archivos de musica usados para
la reproduccién DJ con un reproductor DJ de Pioneer (es decir, el CDJ-2000 o el
CDJ-900).

— rekordbox se puede usar para clasificar y buscar archivos de musica
guardados en su ordenador y para crear listas de reproduccién usadas
en las actuaciones de DJ.

— rekordbox le permite detectar, medir y ajustar los ritmos, tempos (BPM)
y otros elementos de sus archivos de mudsica antes de una actuacion.

— rekordbox se puede usar para establecer y guardar informacion de pun-
tos (para cue, bucle, hot cue, etc.) antes de la actuacién.

Los datos que han sido detectados y medidos, asi como también cualquier punto
que haya sido establecido y guardado usando rekordbox, se pueden usar en
combinacién con un reproductor DJ de Pioneer (es decir, el CDJ-2000 o el CDJ-
900) para lograr un rendimiento de DJ extraordinario.

Contrato de Licencia del Software

El presente Contrato de Licencia del Software (en lo sucesivo “Contrato”) se
formaliza entre usted (tanto la persona que instala el Programa como cualquier
entidad legal para la cual acttie dicha persona) (en lo sucesivo “Usted” o0 “Su”) y
PIONEER CORPORATION (en lo sucesivo “Pioneer”).

LA REALIZACION DE CUALQUIER PASO PARA CONFIGURAR O INSTALAR
EL PROGRAMA IMPLICA QUE USTED ACEPTA LAS CONDICIONES DEL
PRESENTE CONTRATO DE LICENCIA. EL PERMISO PARA DESCARGAR Y/

O UTILIZAR EL PROGRAMA ESTA EXPRESAMENTE CONDICIONADO A LOS
SIGUIENTES TERMINOS. NO SE REQUIERE LA AUTORIZACION ESCRITA O
POR MEDIOS ELECTRONICOS PARA QUE EL PRESENTE CONTRATO TENGA
VALIDEZ LEGAL Y FUERZA EJECUTORIA. EN CASO DE NO ACEPTAR LAS
CONDICIONES DEL PRESENTE CONTRATO, NO ESTARA AUTORIZADO A
UTILIZAR EL PROGRAMA Y DEBERA INTERRUMPIR LA INSTALACION O
DESINSTALACION, SEGUN CORRESPONDA

1 Definiciones
“Documentacion” significa la documentacion, especificaciones y contenido de
ayuda por escrito que Pioneer normalmente facilita para ayudar en la instalacion
y utilizacion del programa.
“Programa” significa todas y cada una de las partes del software con licencia de
Pioneer para su uso segun lo estipulado en el presente Contrato.

2 Licencia de programa

Licencia limitada. Sujeto a las limitaciones del presente Contrato, Pioneer
le otorga una licencia limitada, no exclusiva e intransferible (sin derecho a
sublicenciar):

a. Instalar una Unica copia del programa en la unidad de disco duro de
su ordenador, utilizar el programa exclusivamente para fines perso-
nales en cumplimiento de lo establecido en el presente Contrato y en
la Documentacion (“Uso autorizado”);

. Utilizar la Documentacion en beneficio de su Uso autorizado; y

c. Realizar una copia del programa exclusivamente a efectos de copia
de seguridad, siempre y cuando todos los titulos y marcas registra-
das, derechos de autor y avisos de derechos limitados sean reprodu-
cidos en la copia.

Limitaciones. Usted no podra copiar ni utilizar el Programa o Documentacion
salvo en la medida que esté expresamente permitido por el presente Contrato. No
podréa ceder, sublicenciar, alquilar, arrendar ni prestar el Programa, ni utilizarlo
para formar a terceros, para multipropiedad comercial u oficina de servicios.
Usted no podra modificar, aplicar ingenieria inversa, descompilar o desensam-
blar el Programa, ni a través de terceros, salvo en la medida en que lo permita de
forma expresa la legislacion vigente, y sélo tras haber notificado a Pioneer por
escrito de sus actividades previstas. No podra utilizar el Programa en multiples
procesadores son el previo consentimiento por escrito de Pioneer.

Propiedad. Pioneer o su otorgante de licencia se reserva cualquier derecho,
titulo o interés en todas las patentes, derechos de autor, marcas registradas,
secretos comerciales y otros derechos de propiedad intelectual del Programa
y Documentacion, y cualquier obra derivada de los mismos. No podra adquirir
otros derechos, expresa o implicitamente, fuera del alcance de la licencia limi-
tada estipulada en el presente Contrato.

Soporte excluido. Pioneer no estéa obligado a ofrecer soporte, mantenimiento,
actualizaciones, modificaciones o nuevaspublicaciones del Programa o
Documentacion estipulados en el presente Contrato.

3 Exclusién de garantias

EL PROGRAMA Y LA DOCUMENTACION SE OFRECEN “TAL CUAL" SIN
REPRESENTACIONES NI GARANTIAS, Y USTED ACEPTA UTILIZARLOS
BAJO SU PROPIO RIESGO. HASTA EL MAXIMO GRADO PERMITIDO POR
LA LEY, PIONEER RENUNCIA DE FORMA EXPRESA A TODA GARANTIA DE
CUALQUIER CLASE EN RELACION AL PROGRAMA Y DOCUMENTACION,
YA SEA DE FORMA EXPRESA, IMPLICITA, POR LEY O QUE SURJAN COMO
CONSECUENCIA DEL RENDIMIENTO, TRANSACCION O USO COMERCIAL,
INCLUYENDO SIN LIMITACION LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD
O IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO, PROPOSITO, CALIDAD
SATISFACTORIA, PRECISION, TITULARIDAD O DE NO VIOLACION.

4 Indemnizaciones y recursos ante incumplimiento contractual
Usted acepta que cualquier incumplimiento de las limitaciones del presente
Contrato originaran danos irreparables a Pioneer que no podran verse compen-
sados Unicamente con una indemnizacién por daifos y perjuicios. Ademas de

indemnizaciones y otros recursos a los cuales Pioneer pueda tener derecho,
usted acepta que Pioneer pueda tomar medidas cautelares para impedir el
incumplimiento real, inminente o continuado del presente Contrato.

5 Terminacién

Pioneer puede dar por finalizado el presente Contrato en cualquier momento por
incumplimiento de una clausula. Si el presente Contrato queda rescindido, usted
dejara de utilizar el Programa, lo eliminard permanentemente del equipo donde
esté instalado y destruira todas las copias del Programa y Documentacion que
estén en su posesiodn, y lo confirmara a Pioneer por escrito. Los apartados 2.2,
2.3,2.4,3,4,5y 6 seguiran vigentes tras la rescisién del presente Contrato.

6 Términos generales

H Limitaciones de responsabilidad. En ningun caso Pioneer o alguna de sus filiales
sera responsable en relacion al presente Contrato o en cuanto a su contenido,
bajo ninguna teoria de responsabilidad, por los dafos indirectos, cuantificables,
accesorios, consecuentes o punitivos, o dafios por pérdida de beneficios, ingre-
s0s, negocios, ahorros, datos, uso o gastos de adquisicion sustitutiva, incluso si
se advirtio de la posibilidad de tales danos o éstos estaban previstos. En ningtin
caso Pioneer sera responsable de aquellos dafios que superen los importes
abonados por usted a Pioneer o a sus filiales para el Programa. Las partes reco-
nocen que los limites de responsabilidad y la asignacion de riesgos del presente
Contrato se reflejan en el precio del Programa y constituyen elementos esencia-
les de la venta entre ambas partes, sin los cuales Pioneer no hubiera ofrecido el
Programa ni formalizado el presente Contrato.

Las limitaciones o exclusiones de la garantia y responsabilidad que se incluyen
en el presente Contrato no perjudican ni afectan a sus derechos legales como
consumidor y le seran de aplicacion sélo en la medida en que dichas limitacio-
nes o exclusiones estén permitidas por la legislacion vigente de su territorio.

Divisibilidad y renuncia. Si se determina que cualquier clausula del presente
Contrato es ilegal, invalida o inaplicable, esa clausula se aplicara en la medida
que sea posible o, en caso de que sea incapaz de ser aplicada, se considerara
anuladay eliminada del presente Contrato, y las clausulas restantes seguiran
vigentes y validas. La renuncia de cualquiera de las partes a los derechos que les
correspondieren en virtud del incumplimiento del presente Contrato no se inter-
pretard como una renuncia a ningun otro derecho que les pudiere corresponder
en virtud de incumplimientos futuros.

Sin asignacion. Usted no debe asignar, vender, ceder, delegar o hacer un uso
distinto del presente Contrato o cualesquiera derechos u obligaciones en rela-
cion al mismo, voluntaria o involuntariamente, por efecto de la ley u otra forma,
sin el previo consentimiento por escrito de Pioneer. Cualquier supuesta asig-
nacion, transferencia o delegacion por su parte quedara sin efecto. Sujeto a lo
precedente, el presente Contrato serd vinculante y redundara en beneficio de las
partes y sus respectivos sucesores y designados.

Indivisibilidad del contrato. El presente Contrato constituye el contrato integro
entre las partes y reemplaza todos los acuerdos o representaciones anteriores
o actuales, orales o escritos, en cuanto al contenido del mismo. El presente
Contrato no debe modificarse sin el previo consentimiento por escrito de
Pioneer, y ningin documento, uso, costumbre o ley tendran capacidad para
modificar el presente Contrato.

[ Usted esté de acuerdo con que este Contrato se regulara y constituira por las
leyes de Japon.

Cuidados para los derechos de autor

rekordbox restringe la reproduccién y duplicacion del contenido de musica prote-

gido por derechos de autor.

¢ Cuando hay datos codificados, etc. para proteger los derechos de autor
embebidos en el contenido de musica, puede no ser posible utilizar el pro-
grama normalmente.

* Cuando el rekordbox detecta datos codificados, etc. para proteger los dere-
chos de autor embebidos en el contenido de musica, el proceso (reproduc-
cion, lectura, etc.) puede parar.

Las grabaciones que usted ha hecho son para su uso personal y, segun las leyes

de los derechos de autor, no se pueden usar sin el consentimiento del propietario

de tales derechos.

e Lamusica grabada de CD, etc., esta protegida por las leyes de los derechos
de autor de paises individuales, y también por tratados internacionales. La
persona que ha grabado la musica es la responsable de asegurar que ésta se
use legalmente.

e Cuando maneje musica descargada de Internet, etc., la persona que la haya
descargado seré la responsable de asegurar que ésta se use segun el con-
trato concluido con el sitio de la descarga.

Cuidados para la instalacion

Lea atentamente el “Contrato de Licencia del Software” antes de la instalacion
rekordbox.

rekordbox es compatible con los sistemas operativos mostrados

mas abajo.

e Mac OS X (10.4.6 o posterior)

* Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate

o Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (SP1 o
posterior)

»  Windows® XP Home Edition/Professional Edition (SP3 o posterior)
— rekordbox no es compatible con Windows® XP Professional x64 Edition.
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El CD-ROM incluido contiene programas de instalacion y

manuales de instrucciones en los 12 idiomas siguientes:

* Inglés, francés, aleman, italiano, holandés, espanol, portugués, ruso, chino
(caracteres simplificados), chino (caracteres tradicionales), coreano 'y
japonés.

— Cuando usa el rekordbox con un sistema operativo de un idioma
diferente, siga las instrucciones de la pantalla para seleccionar
[English (Inglés)].

Verifique que el ordenador provea el ambiente de operacion

descrito abajo antes de iniciar la instalacion.

<Sistema necesario (ambiente de operacién minimo)>

* Unidad central de procesamiento:

— Para un ordenador Macintosh Mac OS X equipado con un procesador
Intel® Core™ Duo (o compatible) a 1,83 GHz o mas

— Para un ordenador compatible con PC/AT con Windows® 7, Windows
Vista® y Windows® XP, y equipado con un procesador Intel® Pentium® 4
(o compatible) a2 GHz o méas

e Memoria necesaria: RAM de 1 GB o mas

¢ Disco duro: Espacio libre de 250 MB o mas (sin incluir espacio para guardar
archivos de musica, etc.)

¢ Unidad CD: Unida de disco éptico en la que se puedan leer discos CD-ROM

¢ Sonido: Salida de audio a altavoces, auriculares, etc. (aparato de audio
interno o externo)

e Conexion a Internet: Para el registro del usuario y obtener informacion, use
un navegador web compatible con SSL de 128 bits (Safari 2.0 o posterior o
Internet Explorer® 6.0 o posterior).

e Puerto USB: Para transferir archivos de musica a un aparato USB se necesita
un puerto USB para conectar en él dicho aparato (memoria flash, disco duro,
etc.).

e Puerto LAN: Para transferir archivos de musica a un reproductor DJ de
Pioneer (es decir, el CDJ-2000 o el CDJ-900) se necesita un adaptador
Ethernet LAN (puerto RJ45) para comunicarse con el reproductor.

— Elfuncionamiento no esta garantizado en todos los ordenadores, ni en
aquellos que dispongan del ambiente descrito anteriormente.

— Incluso disponiendo de la capacidad de memoria para el ambiente de
operacion indicado anteriormente, dependiendo del niimero de pro-
gramas residentes en servicio, el software puede que no provea una
funcionalidad y un rendimiento completos debido a la falta de memoria.
En este caso, pare alguno de los programas residentes y servicios para
aumentar la capacidad de memoria. Recomendamos afadir memoria
extra para lograr un rendimiento estable.

— Dependiendo de la configuracion de la alimentacién del ordenador, etc.,
la capacidad de procesamiento de la CPU y el disco duro pueden no ser
suficientes. Cuando use ordenadores portatiles en particular, mantenga
siempre conectada la alimentacion de CAy ponga el ordenador en condi-
ciones de maximo rendimiento cuando use el rekordbox.

— Note que se pueden producir problemas en la operacién del rekordbox
debido a otro software que esté usandose con él.

Instalacion rekordbox

< Procedimiento de instalacion (Macintosh)

* Leaatentamente el “Cuidados con la instalacion” antes de la instalacién
rekordbox.

¢ Parainstalar y desinstalar rekordbox se necesita autorizacién del administra-
dor del ordenador. Tenga listos el nombre y la contrasena del administrador
de su ordenador.

1 Cuando se inserta el CD-ROM incluido en la unidad CD del

ordenador, la unidad CD se abre en la pantalla. Haga doble clic en

el icono [CD_menu.app].

¢ Silaunidad CD no se abre en la pantalla cuando se inserta el CD-ROM,
use Finder para abrir la unidad CD y luego haga doble clic en el icono
[CD_menu.app].

800
Proneer

@ =<ordb

& rekordbox 1.0.0 )

=

CD_menu

2 Cuando se visualiza el menu del CD-ROM, seleccione
[rekordbox: Instale el software de gestion musicall, y luego haga
clic en [Iniciar].
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Muchas gracias por la adguisicion de este producto.
Lea y comprenda el Contrato de Licencia del Software antes de instalar o de utilizar este software. El empleo
de este software significa que se aceptan los términos del Contrato de Licencia del Software.

T rekordbox™: Léalo antes de usar (archivo PDF)

rekordbox™: Instale el software de gestiol S1Ce
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Es necesario lener instalado el programa Adobe Reader para poder leer los archivos POF.
Sino dispane del programa Adobe Reader, haga dic en e bottn de la izuierda para descamark.

Adobe. el logalipo de Adobe y Reader son marcas comesciales registradss o marcas comercialss = .‘._
i Adobe Sysiema Incarporated en los Estados Unides yio en olios paises. Salir Iniciar

Para cerrar el ment CD-ROM, haga clic en [Salir].

3 Instale rekordbox siguiendo las instrucciones de la pantalla.
Una vez completada la instalacién del rekordbox, los manuales de instrucciones
se pueden abrir desde el ment [Ayuda] del rekordbox.

< Procedimiento de instalacion (Windows)

¢ Leaatentamente el “Cuidados con la instalacion” antes de la instalacion
rekordbox.

¢ Parainstalary desinstalar rekordbox se necesita autorizacién del administra-
dor del ordenador. Inicie la sesién como el usuario registrado como adminis-
trador del ordenador antes de instalar el rekordbox.

1 Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD del ordenador.

El ment del CD-ROM se visualiza.

¢ Siel menu del CD-ROM no aparece cuando se inserta el CD-ROM, abra la
unidad de CD desde [Equipo (o Mi PC)] en el men [Iniciar], y luego haga
doble clic en el icono [CD_menu.exe].

2 Cuando se visualiza el menu del CD-ROM, seleccione

[rekordbox: Instale el software de gestion musicall, y luego haga

clic en [Iniciar].
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Para cerrar el ment CD-ROM, haga clic en [Salir].

3 Instale rekordbox siguiendo las instrucciones de la pantalla.
Una vez completada la instalacién del rekordbox, los manuales de instrucciones
se pueden abrir desde el menu [Ayuda] del rekordbox.

e Paradetener la instalacion, haga clic en [Cancelar].

Uso del sitio de asistencia

Antes de preguntar acerca de las operaciones y la asistencia técnica del rekor-
dbox, consulte el manual de instrucciones del rekordbox y lea atentamente las
preguntas mas frecuentes publicadas en el sitio de asistencia del rekordbox.

<Sitio de asistencia para rekordbox>

http://www.prodjnet.com/rekordbox/support/

* Para poder hacer preguntas acerca del rekordbox, necesita registrarse de
antemano como usuario en el sitio de asistencia del rekordbox.

¢ Necesita introducir le clave de la licencia para registrarse como usuario. Tenga
preparada la clave de la licencia. Ademas, no se olvide del nombre para el inicio
de sesion (su direccion de correo electronico) y la contrasena especificada para
su registro de usuario, asi como también la clave de la licencia.

¢ Pioneer Corporation recoge su informacién personal con los propésitos
siguientes:

1 Proveer asistencia al cliente relacionada con su producto adquirido



2 Informarle por correo electrénico de asuntos relacionados con el producto
y enviarle informacién de acontecimientos

3 Reflejar sus opiniones, recogidas en sondeos, en la planificacion de
productos

— Suinformacioén personal se mantendréa estrictamente confidencial,
cumpliendo asi la politica de privacidad establecida por nuestra compaiia.

— Puede informarse de nuestra politica de privacidad en el sitio de asistencia
para el rekordbox.

¢ Cuando haga alguna pregunta acerca del rekordbox, no olvide enviarnos

la informacién del nombre del modelo, las especificaciones (unidad de

procesamiento central, capacidad de memoria y aparatos periféricos

conectados), y la version del sistema operativo de su ordenador, asi como una

descripcion especifica del fallo del sistema.

— Para preguntar acerca de la configuracién de su ordenador con
aparatos periféricos que no sean de nuestra marcay la asistencia
técnica correspondiente, pongase en contacto con cada fabricante o
concesionario.

¢ Elrekordbox esta sujeto a mejoras para perfeccionar su funcionamientoy

rendimiento. El programa de mejoras se puede descargar del sitio de asistencia.

Le recomendamos encarecidamente que actualice su software con frecuencia

para que su sistema disponga siempre de las actualizaciones més recientes.

Acerca del software controlador

Este software controlador es un controlador ASIO exclusivo que se usa para
enviar sefales de audio desde el ordenador. Para usar el CDJ-2000 conectado a
un ordenador en el que se ha instalado Windows, instale de antemano el soft-
ware controlador en el ordenador.

Cuando use un ordenador que tenga instalado el sistema operativo MAC, use el
software controlador estandar del sistema operativo.

Contrato de Licencia del Software

Lea cuidadosamente las disposiciones del Contrato de Licencia del Software
(la pagina 23) antes de instalar o usar el software controlador. Usar el software
controlador implica que usted esté de acuerdo con el Contrato de Licencia del
Software.

Cuidados para la instalacion

* Antes de instalar el software controlador asegurese de apagar esta unidad y
desconectar el cable USB de esta unidad y de su ordenador.

¢ Siconecta esta unidad a su ordenador sin instalar primero el software con-
trolador puede que se produzca un error en su ordenador dependiendo del
ambiente del sistema.

¢ Sihainterrumpido el proceso de instalacién mientras éste se ejecutaba,
empiece de nuevo desde el principio siguiendo el procedimiento siguiente.

¢ Leacuidadosamente las disposiciones del Contrato de Licencia del Software
antes de instalar el software controlador para uso exclusivo con esta unidad.

¢ Antes de instalar el software controlador, termine de ejecutar todos los
demés programas en su ordenador.

¢ El software controlador es compatible con los sistemas operativos siguientes.
— Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate
— Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (SP1 o

posterior)

— Windows® XP Home Edition/Professional Edition (SP3 o posterior)
El software controlador no es compatible con Windows® XP Professional x64
Edition.
Cuando usa una version de 64 bits de Windows, el software controlador sélo
puede usar aplicaciones de 32 bits.

¢ EICD-ROM incluido contiene programas de instalacion en los 12 idiomas
siguientes:
Inglés, francés, aleman, italiano, holandés, espanol, portugués, ruso, chino
simplificado, chino tradicional, coreanoy japonés
Si el idioma de su sistema operativo no es uno de los listados mas arriba,
seleccione [English (Inglés)] siguiendo las instrucciones de la pantalla.

Instalacion del software controlador

¢ Leacuidadosamente “Cuidados para la instalacion” antes de instalar el soft-
ware controlador.

¢ Parainstalar o desinstalar el software controlador necesitara la autorizacién
del administrador de su ordenador. Inicie la sesion como el administrador de
su ordenador antes de proseguir con la instalacion.

1 Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD del ordenador.

El menu del CD-ROM se visualiza.

¢ Siel ment del CD-ROM no aparece cuando se inserta el CD-ROM, abra la
unidad de CD desde [Equipo (o Mi PC)] en el menu [Iniciar], y luego haga
doble clic en el icono [CD_menu.exe].

2 Cuando se visualiza el menu del CD-ROM, seleccione [Instale

el software del controlador musical], y luego haga clic en [Iniciar].
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Para cerrar el ment CD-ROM, haga clic en [Salir].

3 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la pantalla.
Si aparece [Seguridad de Windows] en la pantalla mientras se realiza la insta-
lacién, haga clic en [Instalar este software de controlador de todas formas] y
contintde con la instalacion.
¢ Cuando lo instale en Windows XP
Si aparece [Instalacion de hardware] en la pantalla mientras se realiza la
instalacién, haga clic en [Continuar] y continte con la instalacion.
e Cuando termina la instalacién del programa aparece un mensaje de
terminacion.

Conexion del CDJ-2000 y un ordenador
1 Conecte esta unidad a su ordenador con un cable USB.

2 Pulse [POWER].

Conecte la alimentacion de esta unidad.

¢ El mensaje [Instalando software de controlador de dispositivo] puede apa-
recer cuando se conecta el CDJ-2000 al ordenador por primera vez o cuando
se reconecta al puerto USB del ordenador. Espere a que aparezca el mensaje
[Los dispositivos estan listos para usarse].

e Cuando lo instale en Windows XP

— [¢Desea que Windows se conecte a Windows Update para buscar el
software?] puede aparecer durante la instalacién. Seleccione [No por el
momento] y haga clic en [Siguiente] para continuar la instalacion.

— [¢Qué desea que haga el asistente?] puede aparecer durante la insta-
lacion. Seleccione [Instalar automaticamente el software (recomen-
dado)] y haga clic en [Siguiente] para continuar la instalacion.

— Siaparece [Instalacion de hardware] en la pantalla mientras se realiza
la instalacion, haga clic en [Continuar] y contintie con la instalacién.

Ajuste del tamaio de la memoria intermedia
(Windows)

Esta unidad funcione como un aparato de audio conforme a las normas ASIO.

e Siesta ejecutandose una aplicacién usando esta unidad como aparato de
audio predeterminado (software de DJ, etc.), salga de esa aplicacion antes de
ajustar la capacidad de la memoria intermedia.

Haga clic en el menu [Iniciar] de Windows >[Todos los
programas]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[Utilidad de configuracion
ASIO del Pioneer CDJ].

g Utilidad de configuracian ASIO del Pionaer CDJ g

Establece el tamafio del bifer al utilizar ASIO.

Sireduce el bufer, 1a latencia (retraso de salida del sonido)
se reducird.

Si el sonido se corta, aumente el tamafio del bufer para que
el sonido no se corte

64 1920
Tﬂmﬂﬁodelbﬂfer [ NN RN RN
Muestra 256 LI
Latencia . o |
5.3 meec Ajuste estandar

Profundidad de bits
& 16 bits
" 24 bits

Cancelar

Aceptar I

¢ Una memoria intermedia lo suficientemente grande reduce la posibilidad
de que se pierda sonido (interrupcién de sonido) pero aumenta el retardo de
transmisién de la senal de audio (latencia).

e Parael nimero de hit, especifique la profundidad de bits durante la reproduccion ASIO.

* Para especificar “24 bits” para el nimero de bit, el firmware debera actuali-
zarse a la versién 3 o posterior.
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e s .. 5 Pulse [MENU/UTILITY].
Verificacion de la version del software La pantalla anterior reaparece.

controlador ] )
% Lista de mensajes MIDI
Haga clic en el menu [Iniciar] de Windows >[Todos los -
programas]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[Utilidad de visualizacién de Nombre de Tipode ~ MensajesMIDI "
la version del Pioneer CDJ]. interruptor interruptor  MSB
- Un valor lineal correspondiente a

Versidn del Pioneer_ la velocidad, desde parada a 4X:

_ 64 para parada, 65 (0,06X) — 127
JOG (TOUCH) Bn 10 dd (4X) en el sentido de avance, 63

(0.06X) — 0 (4X) en el sentido de
retroceso.

—Controlador

Controlador de Windows ‘ Yer1.000 0-127,0en el lado —, 127 en el

TEMPO SLIDER VR Bn 1D dd
lado +

2 0-127,0 (min.) en el lado
r— Firmware TOUCH/BRAKE VR Bn 1E  dd izquierdo, 127 (méax.) en el lado

CDJ-2000 | Yer1.00 derecho

0-127,0 (min.) en el lado
1 CDJ-800 |""e’1-mJ RELEASE/START VR Bn  1F  dd izquierdo, 127 (méx.) en el lado

CDJ-400 | Ver1.000 derecho

alavelocidad de 0,5X a 4X: 64
cuando se para (menos de 0,49X),
65 (0,5X) a 127 (4X) en el sentido
de avance, 63 (0,5X) a 0 (4X) en el
sentido de retroceso.

“ Un valor lineal correspondiente

JOG RING - Bn 30 dd

98 -127,1-30 Se envia la diferen-
cia con la cuenta de la vez ante-

Controlador

o Puede verificar la version del firmware de esta unidad en la pantalla. ENCODER de:pr"TaCib” Bn4F o dd o (£1- +30) Cuando es més de
e Laversion de firmware no se visualiza cuando el CDJ-2000 no esta conectado genera +30, se establece en =30
al ordenador o cuando el CDJ-2000 y el ordenador no se comunican bien. PLAY/PAUSE Interruptor  9n 00 dd  OFF=0,ON=127
___________________________________________ CUE Interruptor 9n 01 dd OFF=0, ON=127
Verificacion de la informacion mas reciente en SEARCHFWD _ Interruptor 90 02  dd  OFF=0,ON=127
el software controlador SEARCH REV Interruptor 9n 03 dd OFF=0,ON=127
TRACK SEARCH
Visite nuestro sitio web indicado abajo para conocer la informacion mas reciente NEXT Interruptor ~ 9n 04 dd  OFF=0,ON=127
ﬁel s.oftware cogffrolador que se va a usar exclusivamente con esta unidad. TRACK SEARCH N o o " OFF—0 ONo11
ttp://www.prodjnet.com/support/ REV up =0,0N=
LOOP IN Interruptor 9n 06 dd OFF=0,ON=127
Uso de otras marcas de software de DJ LOOP OUT interruptor 90 07 dd OFF=0,ON=127
RELOOP Interruptor 9n 08 dd OFF=0,ON=127
------------------------------------------- MEMORY Interruptor 9n 0A dd OFF=0, ON=127
Operacion del software DJ mediante interfaz CALL NEXT Interruptor  9n 0B dd _ OFF=0,0N=127
MIDI CALL PREV Interruptor 9n oC dd OFF=0, ON=127
EI CDJ-2000 envia también los datos de operacién para los botones y diales en el DELETE Interruptor 9n b dd OFF=0, ON=127
formato MIDI. Si conecta un ordenador con un software DJ compatible con MIDI TIME/A.CUE Interruptor ~ 9n OE  dd  OFF=0,ON=127
incorporado a través de un cable USB, usted podra utilizar el software DJ en esta TEMPO RANGE Interruptor ~ 9n 10 dd OFF=0, ON=127
unidad. El sonido de los archivos de musica que se reproducen en el ordenador MASTERTEMPO  Interruptor ~ 9n 1 dd OFF=0, ON=127
también puede salir del CDJ-2000. o JOG MODE Interuptor  9n 12 dd  OFF=0,ON=127
Antes de usar el CDJ-2000 como un aparato de audio, instale el software de
controlador en el ordenador (la pagina 25). Ademas, el CDJ-2000 debera seleccio- HOT CUEA Interruptor 9n 18 dd OFF=0, ON=127
narse en los ajustes del software de DJ. Para conocer detalles, vea el manual de HOT CUEB Interruptor — 9n 19 dd  OFF=0,ON=127
instrucciones del Software DJ. HOTCUEC Interruptor 9n 1A dd OFF=0, ON=127
1 Conecte el puerto USB de esta unidad a su ordenador. g‘A)LTLCUE REC/ |nterruptor  9n  1C  dd  OFF=0,0N=127
Para conocer instrucciones de conexion, vea Uso de otras marcas de software de
DJ en la pagina 13. TEMPO RESET Interruptor 9n 1D dd OFF=0, ON=127
2 Pulse [BROWSE] y Iuego pulse [LlNK] JOG TOUCH Interruptor 9n 20 dd OFF=0, ON=127
[Control Mode] y [USB-MIDI] aparecen en la pantalla de mend. REVERSE Interruptor  9n 21 dd  OFF=0,ON=127
. . , 4 BEAT LOOP — 9n 2A dd OFF=0, ON=127
3 Seleccione [Control Mode] e introduzcalo.
Se visualiza la pantalla de conexion. EJECT Interruptor 9n 2F dd OFF=0, ON=127
4 Sel . [USB MlDl] introdu I TAG TRACK Interruptor 9n 30 dd OFF=0, ON=127
eleccione - e Introauzcalo.
BACK Interruptor 9n 32 dd OFF=0,ON=127

El CDJ-2000 cambia al modo de control.

ENCODER PUSH Interruptor 9n 33 dd OFF=0, ON=127

5 Inicie el software D. Sensor de OFF = Datos de posicion de
La comunicacion con el software DJ empieza. NEEDLE Bn 1C dd

toque izquierda a derecha 0 1 a 127
¢ Elsoftware DJ del ordenador se puede operar usando los botones y el selec-
tor giratorio del CDJ-2000.
¢ Puede que no sea posible usar algunos botones para utilizar el software DJ.
¢ El modo de control se cancela cuando se carga una pista en el CDJ-2000.
* Paraenviar mensajes por el CDJ-2000, vea Lista de mensajes MIDI.

n es el nimero de canal.

< Cambio de la configuracion de canal MIDI

1 Pulse [MENU/UTILITY] durante mas de 1 segundo.
La pantalla de utilidad aparece.

2 Seleccione [MIDI CHANNEL] e introdtizcalo.

3 Gire el selector giratorio.
Seleccione el canal MIDI y cambie la configuracion. Se puede seleccionar entre
1-16.

4 Pulse el selector giratorio para introducir.

Es



Informacion adicional

Solucion de problemas

* Laoperacion incorrecta se confunde a menudo con un problema o un fallo de funcionamiento. Si piensa que algo funciona mal con este componente, compruebe
los puntos de abajo. Algunas veces, el problema puede estar en otro componente. Inspeccione los otros componentes y los aparatos eléctricos que esté utilizando.
Si no se puede corregir el problema después de comprobar los elementos de abajo, pida al servicio de Pioneer autorizado méas cercano o a su concesionario que

realice el trabajo de reparacion.

e EICDJ-2000 puede no funcionar bien debido a causas externas como la electricidad estatica. Si pasa esto, el funcionamiento normal se puede restablecer algunas veces
desconectando la alimentacién, esperando a que el disco se pare completamente y conectando de nuevo la alimentacién.

¢ Losdiscos CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW y los discos de doble capa DVD=R no finalizados (discos parciales) no se pueden reproducir en el CDJ-2000.

* Losdiscos de formas irregulares que no sean los discos de 12 cm estandar no se pueden reproducir en el CDJ-2000 (intentar reproducirlos causara dafnos o accidentes).

¢ Los BPM medidos por el CDJ-2000 pueden ser diferentes de los BPM indicados en el disco o los indicados por un mezclador DJ de Pioneer, etc. Esto se debe a los
diferentes métodos usados para medir los BPM, y no es ningun fallo de funcionamiento.

Problema

No se puede expulsar el disco.

Verificacion
{Estd [UNLOCK/LOCK] en [LOCK]?

Remedio

Pulse [PLAY/PAUSE®/Il] para poner el modo de pausay luego pulse [DISC
EJECTA].

Ponga [UNLOCK/LOCK] en [UNLOCK] y luego pulse [DISC EJECTA].

Si no funciona el botén [DISC EJECTA], inserte el pasador en el agujero de
insercion del pasador de expulsion a la fuerza para expulsar el disco.

La reproduccion no empieza cuando se carga el disco.

¢Se puede reproducir el disco o archivo?

Vea Discos/archivos reproducibles en el CDJ-2000 en la pagina 6.

¢(Esta activada la funcion cue automatico?

Pulse [AUTO CUE] durante un minimo de 1 segundo para cancelar la fun-
cion cue automatico.

No se puede reproducir un archivo.

(Esta protegido el archivo por derechos de autor (por
DRM)?

Los archivos protegidos por derechos de autor no se pueden reproducir.

No se produce sonido, o éste esta distorsionado o
tiene ruido.

¢Esta utilizando bien el mezclador DJ conectado?

Verifique el funcionamiento del mezclador DJ.

¢Esta el CDJ-2000 cerca de un TV?

Apague el TV o instale el CDJ-2000 y el TV alejados el uno del otro.

Se produce un ruido alto o se detiene la reproduccién
con cierto disco.

(Esta rayado el disco?

Los discos rayados no se pueden reproducir.

¢Esta sucio el disco?

Quite la suciedad del disco (la pagina 29).

La informacion de archivo no se visualiza bien.

(Esta bien ajustado [LANGUAGE]?

Ponga [LANGUAGE] en el idioma apropiado.

¢(No es compatible con el CDJ-2000 la informacién gra-
bada en un idioma?

Cuando se crean archivos usando el software DJ, etc., grabe la informacion
en un idioma compatible con el CDJ-2000.

La blsqueda de pistas tarda demasiado tiempo.

¢(Esta activada la funcion cue automatico?

La busqueda de pistas puede tardar algo cuando éstas tienen secciones de
silencio largas entre ellas.

Si no se puede hacer la bisqueda dentro de 10 segundos se establece un
punto cue al comienzo de la pista.

La funcién de retroceso de cue no funciona.

(Esta establecido el punto cue?

Establezca el punto cue (la pagina 16).

La funcion de reproduccion de bucle no funciona.

(Esté establecido el punto cue?

Establezca el punto cue (la pagina 16).

La configuracién no se guarda en la memoria.

(Se ha desconectado la alimentacion directamente des-
pués de cambiar la configuracion?
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Después de cambiar la configuracion, espere un minimo de 10 segundos
antes de desconectar la alimentacion.

No se reconoce el aparato USB.

(Esta bien conectado el aparato USB?

Conecte el aparato firmemente (hasta el fondo).

(Esté el aparato USB conectado a través de un concen-
trador USB?

No se pueden usar concentradores USB.

(Es el aparato USB compatible con el CDJ-2000?

Este reproductor sélo soporta aparatos de la clase de almacenamiento en
masa USB.

Este reproductor soporta memorias flash portatiles y aparatos de reproduc-
cion de audio digital.

(Es el formato de archivo compatible con el CDJ-2000?

Verifique el formato de archivo del aparato USB conectado. Para los forma-
tos de archivo compatibles con el CDJ-2000, vea Acerca de los aparatos USB
en la pagina 8.

Desconecte la alimentacion y vuelva a conectarla.

Los puntos cue o los bucles de las pistas grabadas en
tarjetas de memoria SD/aparatos USB no se guardan
en la memoria.

¢{Hay suficiente espacio libre en la tarjeta de memoria SD/

aparato USB?

En las tarjetas de memoria SD/aparatos USB se puede guardar un maximo
de 100 cues y puntos de bucle por disco (10 por pista para otros medios
que no sean discos). Si intenta sobrepasar el limite de puntos se visualiza
[POINT FULL] y los puntos no se pueden grabar.

Si la tarjeta de memoria SD esta protegida contra la escritura se visualiza
[CARD PROTECTED] y los puntos no se pueden grabar.

Si no hay suficiente espacio libre en el aparato USB, o si el aparato esta
protegido contra la escritura, se visualiza [USB FULL] y los puntos no se
pueden grabar.

Los puntos cue o los bucles de las pistas grabadas en
tarjetas de memoria SD/aparatos USB no se guardan
en la memoria.

¢Se ha retirado bien la tarjeta de memoria SD/aparato
usB?

Los puntos pueden no visualizarse si la tarjeta de memoria SD/aparato USB
se retira sin realizar el procedimiento de parada apropiado o si la alimenta-
cion del CDJ-2000 esta desconectada.

La visualizacion de la direccion de reproduccion no se
visualiza en el modo de tiempo restante.

Cuando se reproducen archivos grabados en VBR, puede que el aparato no
detecte inmediatamente la duracion de la pista y que se necesite algo de
tiempo para que aparezca la visualizacion de la direccién de reproduccién.

Se necesita tiempo para leer las tarjetas de memoria
SD/aparatos USB (unidades de memoria flash y
discos duros).

¢Hay un nimero grande de carpetas o archivos grabado
en la tarjeta de memoria SD/aparato USB?

Cuando haya muchas carpetas o archivos se necesitara algo de tiempo para
hacer la carga.

¢Hay otros archivos que no son de musica grabados en la

tarjeta de memoria SD/aparato USB?

Cuando se graban en carpetas archivos que no son de musica también se
necesita tiempo para leerlos. No guarde archivos o carpetas que no sean de
musica en el aparato USB.

El examen de libreria no es posible.

(Esta cargado un medio en el que se ha grabado informa-

cion de libreria?

El modo de examen de libreria sélo se establece cuando se cargan medios
en los que se ha grabado informacion de libreria. Cuando se carga un medio
en el que no se ha grabado informacién de libreria se establece el modo de
examen de carpeta.

[HISTORY] no se visualiza.

(Esta cargada una tarjeta de memoria SD/aparato USB?

La funcion [HISTORY] sélo se puede usar para reproductores DJ en los que
se ha cargado una tarjeta de memoria SD/aparato USB.

Es



Problema Verificacion Remedio

No se visualiza nada. ¢Esta activada la funcion de administracion de alimen- El CDJ-2000 sale de fabrica con la funcion de administracion de la alimenta-
tacion? cion activada. Si no quiere usar la funcion de administracion de la alimenta-
cién, ponga [AUTO STANDBY] en [OFF]. (la pagina 22)
PRO DJ LINK no funciona bien. (Estéan bien puestos los nimeros del reproductor? Ponga [PLAYER No.] en [AUTO] o en otro nimero diferente del que esta
actualmente puesto. (la pagina 22)
¢Esta bien conectado el cable LAN? Conecte bien el cable LAN al terminal [LINK].
¢Esta conectada la alimentacion del concentrador de Conecte la alimentacion del concentrador de conmutacion.

conmutacion?

¢Esté un aparato innecesario conectado al concentrador Desconecte el aparato innecesario del concentrador de conmutacion.
de conmutacion?

Acerca de la pantalla de cristal liquido

¢ Enlapantalla de cristal liquido pueden aparecer pequefos puntos negros o brillantes. Este es un fenémeno inherente a las pantallas de cristal liquido y no es nin-
gun fallo de funcionamiento.

¢ Lapantalla de cristal liquido puede oscurecerse cuando se usa en lugares frios o mientras se conecta la alimentacién del CDJ-2000. Tardara un poco de tiempo en
alcanzar su brillo normal.

¢ Cuando la pantalla de cristal liquido se exponga a luz solar directa, la luz se reflejara en ella'y sera dificil ver. Tape la luz solar directa.

Mensaje de error

Cuando el CDJ-2000 no funciona normalmente aparece un cédigo de error en la pantalla. Tome las medidas necesarias consultando la tabla de abajo. Si se visualiza
un cédigo de error que no se indica en la tabla de abajo, o si el mismo cédigo de error aparece después de tomar la medida indicada, péngase en contacto con la tienda
donde compré el aparto o con el centro de servicio de Pioneer mas cercano.

Codigo de error Tipo de error Descripcion del error Causa y medidas a tomar

E-7201 TOC READ ERROR No se pueden leer los datos del TOC. ¢ Eldisco est4 agrietado.— Reemplace el disco.

E-8301 . . e Eldisco esta sucio.—Limpie el disco.

E-8302 PLAYER ERROR Se carga un disco que no se puede reproducir nor- * Silaoperacion en normal con otros discos, el problema esta en el
E-8303 malmente. disco.

E-8304 DECODE ERROR Se cargan archivos de musica que no se puede El formato esta equivocado.— Emplee archivos de musica que estén en el
E-8305 DATA FORMAT ERROR reproducir normalmente. formato correcto.

La pista grabada en la libreria, la lista de reproduc-
E-8306 NO FILE cion, etc., ha sido eliminada de la tarjeta de memoria No elimine esa pista de |a tarjeta de memoria SD/aparato USB.
SD/aparato USB y no se puede reproducir.

Error mecanico (final de intervalo) durante la carga o  Visualizado cuando la operacion del mecanismo no termina dentro del

E-9101 MECHANICAL TIME OUT L ) X e
expulsion de un disco. tiempo especificado.

o-

Lista de iconos visualizados en la seccion de la pantalla de la unida principal

, Numero de - _ ) ) Frecuencia de
Género reproductor ' Disco Tipo de archivo muestreo
(1-4)
. Registrado en I . % _ ﬂ )
H Artista lista de fichas . Etiqueta Ano Comentario
) Fah
E] Album Tempo (BPM) Tecla || :i?n";::a‘(ir ° WAIT
. -~
Nom.bre de pista/ D Color Velocidad de bits E Artista original [‘l’] rekordbox
archivo e od
Lista de repro-
duccion
HISTORY H}r UsB u Reproduccion . Busqueda
Lista de bancos
de hot cue
r 0 -
Clasificacion D SD Abrir carpeta dCS::i?ndSJepro
Tiempo Ordenador D Cerrar carpeta m :elzgirslaa‘rjizdida




Cuidados para el uso

Acerca de la condensacion

En invierno pueden formarse gotas de agua (condensacion) dentro de la unidad
(en las partes de funcionamiento o en la lente), por ejemplo, si ésta se pasa de un
lugar frio a otro caliente o si la temperatura de la habitacién donde esta instalada
la unidad aumenta repentinamente (empleando una calefaccién, etc.). La unidad
no funcionaré correctamente o no funcionaré en absoluto con condensacion en
su interior. Deje la unidad a la temperatura ambiental de la habitacién durante 1
6 2 horas (aunque este tiempo depende de las condiciones de la condensacién)
sin conectar su alimentacién. Las gotas de agua se evaporaran y la unidad podra
reproducir. La condensacion también se puede producir en verano si la unidad se
expone a la salida directa de aire procedente de un acondicionador de aire, etc.
Si pasa esto, ponga la unidad en una posicién diferente.

Limpieza de la lente

La lente del reproductor no deberia ensuciarse en el uso normal, pero si por
alguna razén hay un fallo en su funcionamiento debido a polvo o suciedad, con-
tacte con el centro de servicio autorizado por Pioneer mas cercano. Aunque se
encuentran a la venta limpiadores de lentes para reproductores, no recomenda-
mos utilizarlos porque podrian dafar la lente.

Manejo de los discos

Conservacion

* Ponga siempre los discos en sus cajas y guardelos verticalmente, evitando el
calor, los lugares hiimedos, los lugares expuestos a la luz solar directa y los
lugares sumamente frios.

e Asegurese de leer los avisos incluidos con el disco.

Limpieza de discos

¢ Los discos pueden no reproducirse si tienen huellas dactilares o polvo. En
este caso, use un pano de limpieza, etc., para pasarlo suavemente por el
disco, desde el interior hacia el exterior. No use panos de limpieza sucios.

¢ No use bencina, diluyente u otros productos quimicos voléatiles. No use tam-
poco aerosoles de discos de vinilo ni productos antiestaticos.

¢ Para la suciedad dificil de quitar, ponga un poco de agua en un pafo blando,
escurralo bien, paselo por el reproductor para limpiarlo y finalmente pase un
pafno seco para quitar la humedad.

* No use discos danados (agrietados o deformados).

* No deje que la superficie de las sefales del disco se raye o ensucie.

* No ponga dos discos juntos en la bandeja del disco, uno sobre el otro.

* No pegue trozos de papel pegatinas en los discos. Si lo hace podrian defor-
marse los discos siendo imposible reproducirlos. Note también que los
discos de alquiler tienen a menudo etiquetas pegadas, y que la cola de las
etiquetas puede salir al exterior. Verifique que no haya cola alrededor de los
bordes de tales etiquetas antes de usar discos de alquiler.

Acerca de los discos de formas especiales

Los discos de formas especiales (en forma de corazén, hexagonales, etc.) no se
pueden reproducir en este reproductor. No intente reproducir tales discos porque
podrian danar el reproductor.

Acerca de la condensacion en los discos

En la superficie de los discos, si éstos se pasan de un lugar frio (especialmente
en invierno) a una habitacion caliente, pueden formarse gotas de agua (conden-
sacion). Los discos puede que no se reproduzcan normalmente si tienen conden-
sacion. Quite cuidadosamente las gotas de agua de la superficie del disco antes
de cargarlo.
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Descargo de responsabilidad

¢ Pioneery rekordbox son marcas de fabrica o marcas registradas de Pioneer
Corporation.

e Microsoft®, Windows Vista®, Windows® e Internet Explorer® son marcas
registradas o marcas de fabrica de Microsoft Corporation en los Estados
Unidos y en otros paises.

* Apple, Macintosh, Mac OS, Safari, iTunes y Finder son marcas registradas de
Apple Inc. en los Estados Unidos y en otros paises.

* Pentium es una marca registrada de Intel Corporation.

¢ Adobey Reader son marcas registradas o marcas de fabrica de Adobe
Systems Incorporated en los Estados Unidos y/o en otros paises.

¢ ASIO es una marca de fabrica de Steinberg Media Technologies GmbH.

e Ellogotipo SD es una marca de fabrica.

>

-

e Ellogotipo SDHC es una marca de fabrica.
Y- 3

Los nombres de compaiias y productos mencionados aqui son marcas de
fabrica de sus respectivos propietarios.

Este producto cuenta con licencia para se usado sin fines de lucro. Este producto
no tiene licencia para ser usado con fines comerciales (con fines de lucro) como,
por ejemplo, en emisiones (terrestres, por satélite, por cable u otros tipos de emi-
siones), streaming en Internet, Intranet (un red corporativa) u otros tipos de redes,
ni para distribuir informacion electrénica (servicio de distribucién de musica digi-
tal en linea). Para tales usos necesita adquirir las licencias correspondientes. Para
conocer detalles, visite http://www.mp3licensing.com.

Fraunhofer Institut

Integrierte Schaltungen

La tecnologia de compresion de audio para MP3 se ofrece bajo licencia de
Fraunhofer 11IS y Thomson Multimedia.

Especificaciones

Requisitos de potencia.......ccccvvvviviiiiieiinc s, CA 220V a240V, 50 Hz/60 Hz
Consumo de energia .28 W
Consumo de energia (modo de espera) ..0,4W
Peso de la unidad principal ....
Dimensiones externas ... 320 mm (An) x 106,4 mm (Al) x 405,7 mm (Pr)
Temperatura de funcionamiento tolerable. ...+5°Ca+35°C
Humedad de funcionamiento tolerable % a 85 % (sin condensacion)

Salida de audio analégico (AUDIO OUT L/R)
Terminal de salida ...
Nivel de salida...
Respuesta de frecuencia ..
Relacién senal/ruido
Distorsion armonica total........ccccveveviiiiei s e 0,0018 %

Salida de audio digital (DIGITAL OUT)
Terminal de salida....
Tipo de salida
Nivel de salida
Formato de salida.....

Seccion descendente de USB (USB)

Terminal RCA
..2,0Vrms (1 kHz)

Terminal RCA
Digital coaxial (S/PDIF)
0,5Vp-p (75 Q)
...44,1 kHz, 24 bits/16 bits

PUBITO 1ttt Tipo A
AlMENTACION L.t 5V/500 mA o menos
Seccion ascendente de USB (USB)

PUBIEO ittt Tipo B
LAN (PRO DJ LINK)

ClasifiCACION ....ceeecececc e 100Base-TX
Salida de control (CONTROL)

PUBIEO .t Minitoma

Seccion de tarjeta de memoria SD

Sistema de archivos ... Cumple con “SD Specifications Part 2 File System
Specification Version 2.00"”
Capacidad maxima de MEeMOKIA . ...cucuviiiiiiiiiiee s 32GB

Pantalla principal
Tipo de pantalla
Tamano de pantalla.

Idiomas disponibles...

....Pantalla de cristal liquido TFT de matriz activa (LCD)
..6,1 pulgadas, anchura
... 18 idiomas

e Losarticulos relacionados con las reparaciones gratis, etc., indicados en la
garantia no se aplican al software de administracién de musica del rekordbox.
Antes de instalar o usar el rekordbox, lea atentamente los articulos de Contrato
de Licencia del Software en la pagina 23.

¢ Lasespecificacionesy disefo de este producto estan sujetos a cambios sin
previo aviso.

¢ Publicado por Pioneer Corporation. Copyright © 2009 Pioneer Corporation.
Todos los derechos reservados.






Bnarogapvm Bac 3a nokynky nagenua komnaHum Pioneer.

MpoyTuTe, NoXxanyncTa, BHUMATENbHO 3Ty MHCTPYKLMIO, YTOBbI 3HATb, KaK NpaBuiibHO
obpalyaTtbes ¢ AaHHOM MOAENbo. ocne NPoYTEHUSt MHCTPYKLMK MOSTIOXUTE ee B HAAEXHOe
MeCTO, MOCKONbKY B 6ydyLLIEeM OHa MOXET BaM NPUroguTbCs Afs NOyYeHUs HEO6XOANMbIX

CrpaBoK.

B HEKOTOPbIX CTpaHax Unn permoHax cbopMa CEeTEBOWN BUIKU U PO3EeTKN MOT'YT OT/IN4aTLCA OT
VI306pa)KeHHbIX Ha MOACHUTENbHbIX PUCYHKaX. Tem He MeHee, cnocob NOAKIOHYEHMSA U
ncnonb3oBaHUAa aHHOro yCTpOVICTBa 6y,qu OQMHaKOBbIM.

K015 Ru

BAXHO

CUMBO MOMHWK, 3aKMHOYEHHbIN B BHUMAHMUE:
PaBHOCTOPOHHUIA TPEYTOMBHMK,
ncnonb3yeTtca Ana npeaynpexaeHus
nonb30BaTensi 06 «ONacHOM HaMPSHKEHUU»
BHYTPY KOpryca n3fienisi, KoTopoe MOXeT
BbITb AOCTaTO4HO BbICOKUM U CTaTb
NPUYNHON NopaxeHus niogen
3MEKTPUYECKIM TOKOM.

BO USBEXAHWE MOPAXEHNA
ONEKTPUYECKMM TOKOM HE
CHUMAMTE KPBILKY (UN 3AQHIOIO
CTEHKY). BHYTPU HE COOEPXATCA
OEATIIN, NPEAHA3SHAYEHHBLIE ANA
PEMOHTA NMONb3OBATENEM. ANA
OBCINYXWUBAHUA OBPATUTECH K
KBATM®ULINPOBAHHOMY
COTPYAHWKY CEPBUCHOW CNY>KBbI.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

BocknuuatenbHbli 3Hak, 3aKnioYeHHbIN B
PaBHOCTOPOHHUIA TPEYrONbHUK,
ucnonbayetca Ana npeaynpexaeHns
Nonb3oBaTeNs O HaNM4UK B NUTepaType,
NOCTaBMSeMOil B KOMNIEKTE C n3en1em,
BaXHbIX YKasaHuit No paGoTe ¢ HUM U
obcnyxuBaHuio.

D3-4-2-1-1_A1_Ru

BHUMAHUE

knacca 1 cornacHo knaccudvkaumm no
BesonacHocTn nasepHbix nsgenun, IEC
60825-1:2007.

[aHHoe nanenue ABNSETCA NasepHbIM U3aenmem

D58-5-2-2a A1 Ru

JIA3EPHbIN

MPOAYKT KNACC 1

Mpu MCnonb30BaHWM AAHHOTO U34Eenus, NPoYTUTE MHGOPMALMIO Mo Mepam
6e30MacHOCTM Ha HUXKHeN CTOPOHe annapaTa.

hid

cooTBeTCTByloLLee oGpalleHue, BO3BpaT U nepepaboTky.

Ecnu Bbl XenaeTe yTUnuanpoBaTh AaHHOE n3aenue, He BbiopackiBaiiTe ero BMecTe ¢ 06bi4HbIM GbIToBLIM MycopoM. CyluecTByeT
oTAenbHas cuctema cbopa NCnonb3oBaHHbLIX ANEKTPOHHbBIX U3AENUA B COOTBETCTBUM C 3aKOHOAATENLCTBOM, KOTOpasi npeanonaraet

YacTHele KnueHTbI-B cTpaHax-yneHax EC, B Lseiiuapun n Hopserum moryT 6ecnnaTHo Bo3spalliaTh UCMOMb30BaHHbIE AMEKTPOHHbIE 3aenus
B COOTBETCTBYIOLLME NYHKTLI CGOpa Ui annepy (Mpn nokynke CXOAHOro HOBOFO M3Aenus).

B cTpaHax, He NnepeyncreHHbIX Bbille, ANs Nony4YeHns uHchopmaumum o npaBurbHbIX cnocobax yTunusauyu obpallainTtecs B COOTBETCTBYIOLNE

YUpeXaeHNs.

MocTynas TakMm 06pasoM, Bbl MOXeTe BbiTb YBEPeHb! B TOM, YTO YTUAM3MPYeMbIit NPoAyKT ByaeT cooTeeTcTaylowmnM o6pasom obpaboTaH,
nepeaaH B COOTBETCTBYIOLLMIA NYHKT 1 nepepaboTaH 6e3 BO3MOXHbIX HEraTuBHbIX NOCNEACTBUI [171S OKpYXaloLLel CpeAbl U 310POBbS Mioflent.

K058b_A1_Ru

Ecnu Burnka LWHypa NUTaHus n3genus He
COOTBETCTBYET UMEIOLLENCS ANIEKTPOPO3€eTKe, BUMKY
crepyeT 3aMeHWUTb Ha NOAXOASLLYIO K PO3eTKe.
3ameHa 1 ycTaHOBKa BUIIKM [OMKHbI NPOVN3BOAUTLCS
TONbBKO KBANUPULIMPOBaHHLIM TEXHWUKOM.
OTcoeanHeHHas oT kabensi BUNKa, NOAKMIOYEHHas! K
PO3eTKe, MOXET BbI3BaTb TsXKesloe rnopaxexHue
anekTpuyeckum TokoMm. Mocne yaanexus BUnku
YTUNN3NpYyITe ee JOMKHbIM 06pasom.
O6opyaoBaHKe criedyeT OTKIIIoYaTh OT ANeKTPoceTH,
n3Briekas BUrKy kabensi MMTaHus N3 po3eTku, ecnm
OHO He ByAeT Mcrnonb3oBaThCs B TeYEHWE AONTOro

BPEMEHU (HanpuMep, ECNv Bbl ye3xaeTe B OTMYCK).
D3-4-2-2-1a_A1_Ru

BHUMAHUE
Beiknioyatens POWER
[aHHOTO YCTPOWCTBA He MOMHOCTLIO OTKIIOYaET ero
OT anekTpoceTU. YTobbl MOMHOCTBIO OTKIIOUUTL
nuMTaHue yCTPOMCTBa, BbiTallMTe BUNKY Kabens
NUTaHWs 3 3NeKTPopo3eTKMn. [o3aTOMy yCTPONCTBO
cneayeT ycTaHaBnMBaTh Tak, 4Tobbl BUNKY kabens
MUTaHNS MOXHO 6bINO NErko BbITaWMUTL U3 PO3ETKN
B UpesBblyaliHbIx 06CTosATeNbCTBax. Bo nsbexanne
noxapa cnefyet usBnekatb BUNKy kabens nuTaHus
13 pO3ETKU, ECNN YCTPOWCTBO He Byaet
MCNonb30BaTbCs B TEYEHWE [JONTOro BPeMeHM
(Hanpumep, ecnu Bbl yesxaeTe B OTMYCK).
D3-4-2-2-2a_A Ru

NMPEAYNPEXAOEHUE

[aHHoe o6opyaoBaHue He ABNsAeTCA
BOAOHenpoHuuaembiM. Bo nsbexaHue noxapa unu
nopaxeHUs 3NeKTPUYECKUM TOKOM He nomeLlyante
psAaoM ¢ 060pyAoBaHUEM EMKOCTU C XKUAKOCTAMMU
(Hanpumep, Ba3bl, LBETOYHbIE FOPLUKU) U HE
[AonycKaiTe nonaaaHuA Ha Hero Kanenb, 6pbI3r,
AOXAA UMK Bnaru. D3-4-2-1-3 A Ru

NMPEAYNPEXOEHUE

IMeped nepebim gknto4eHUeM 060pydosaHus
8HUMameribHO npoymume credyroujull pasder.
HanpsikeHue B aneKTpoceT MOXeT ObITb pa3HbIM
B Pa3NMyYHbIX CTPaHax u permoHax. Yéeaurechb, 4to
ceTeBOe HanpshkeHMe B MECTHOCTH, rae 6yaet
Mcnonb3oBaTbCA AaHHOE YCTPOUCTBO,
COOTBETCTBYET TpebyemMoMy HanpsikeHuIo
(Hanpumep, 230 B unu 120 B), ykazaHHOMY Ha
3agHen naHenu. D3-4-2-1-4 A Ru

NPEAYNPEXOEHUE

Bo usbexaHue noxapa He npubnuxante kK
060pyAOBaHNIO UCTOYHUKMN OTKPLITOFO OTHA
(HanpuMmep, 3axcKeHHbIe CBeYM). D3-4-2-1-7a_A Ru

OBA3ATENIbHAA BEHTUNALUA

Mpu ycTaHoBKe ycTpoiicTBa o6ecneykTe
AOCTaToOYHOE NPOCTPAHCTBO ANA BEHTUNALMUA BO
n3bexaHue NOBbILWEHUsI TeMnepaTypbl BHYTPU
ycTpoiicTBa (He meHee 5 cm c3agn mno5 cm
crneBa u cnpasa).

NMPEQYNPEXOEHUE
B kopnyce ycTpoiicTBa MMeIoTCS LWenm 1
OoTBepcTUs AnA BEHTUNALMK, obGecneunBaloLme
HafeXHyl paboTy n3genus v 3aluLLaroLLme ero ot
neperpeBa. Bo ns6exaHue noxapa 3T oTBepcTUA
HU B KOEM criy4ae He crneayeT 3aKpbiBaTb UNu
3aCnoHATL APYrMMU NpeaMeTaMm (rasetamu,
CKaTepTsIMU U LUTOPaMM) UAN YCTaHaBAUBaTb
oGopyAoBaHMe Ha TONCTOM KOBpe UMK nocTenu.
D3-4-2-1-7b_A Ru

YcnoBus akcnnyatauum

W3penve akcnnyaTtupyeTca Npu crneayroLwmx
TemMnepartype 1 BNnaxXHOCTU:

+5 °C po +35 °C; BnaxHocTb MmeHee 85 % (He
3acnoHsnTe oxnaxgatowune BeHTMJ‘IﬂTOpr)

He yCTaHaBﬂMBaVITe nsgenue B Nfoxo
npoBeTpMBaeMoM NnomMeLleHnn nnm B mecte C BbICOKOW
BIaXXHOCTbIO, OTKPbLITOM A5 NPAMOro COIlTHe4YHOoro

cBeTa (M1 CUIMbHOTO UCKYCCTBEHHOTO CBeTa).
D3-4-2-1-7c¢*_A1_Ru

MEPbI MPEAOCTOPO)XHOCTU NMPU
OBPALLIEHWM C CETEBbIM LLIHYPOM
[ep>xunTe ceTeBon WHYypP 3a BUAKY. He
BbITaCKVBaMTE BUNKY, B3SBLUMCH 3a LUHYP, U
HMKOr[a He KacanTecb CETEBOrO LUHYpa, €C/N
Bawum pyku BnaxHble, Tak Kak 3TO MOXET
NPVYBECTU K KOPOTKOMY 3aMbIKaHUIO UK
NMOPaAXXEHNIO 3NEKTPUYECKMM TOKOM. He cTaBbTe
annapat, npeaMeTbl Mebenn 1 T.4. Ha ceTeBoMn
LUHYP, He 3axkuMaiiTe ero. He 3aBs3biBainTe y3oB
Ha LWHype ¥ He CBsA3bIBaliTe ero ¢ Apyrumu
wHypamu. CeTeBble LUHYPbI JOJIXKHbI NIEXaTb Tak,
YTOGbl Ha HUX HeNb3s GblI0 HACTYNUTb.
MoBpeXAeHHbIN CETEBON LWHYP MOXET CTaTb
NMPUYMHON BO3HUKHOBEHUS MOXapa Unu nopasuntb
Bac anexTpuyecknum TokoM. Bpemsi oT BpemeHu
npoBepsiiTe ceTeBoM WHYp. B cnyyae
0BGHapy>XeHVsi MOBPEXAEHUsS o6paTnTech 3a
3aMeHon B 6avkanwmin opuumanbHbiii CEPBUCHBIN
ueHTp dpupmbl PIONEER nnn k Bawemy gunepy.

S002*_Ru



Copep)xaHue

Kak cnepgyeT untath AaHHOE PYKOBOACTBO
Ha3zBaHusi 3kpaHOB, MEHIO 1 KHOMOK B JAHHOM PYKOBOZCTBE YKa3aHbl B CKOOKax.
(Hanpuwmep, kaHan [MASTER], [ON/OFF], meHto [File])

@ Lo Havana

(07 To T Tox 1 == H OSSPSR 4
@ Mepen Hayanom pa6oThbl

KOMIMIEKT MOCTABKM ...ttt eiee ettt ettt ettt ettt eneenean 6

Oucku/cannsbl, BocnpondsognmMble Ha CDJ-2000..........c.ccceeveieieiieeiiciieiecieeeee 6
@ HassaHnusa petanen n pyHKUMN

TTAHED YMP@BIIEHUSE ...ttt 9

3agHsas naHenb
dpoHTanbHasi NaHerns ...
[wucnneit ocHoBHoro 6rioka
Pa3gen aucnnesi NOBOPOTHOrO NepekroyaTens

@ MoakntoyeHus
OCHOBHOM CTUTTD ...ttt ettt eb ettt e b
Wcnonb3oBaHue B kombuHaumm ¢ rekordbox
Vcnonb3oBaHue nporpaMmmHoro obecnedvennst DJ apyrux Mmapok.. .
MoaknioyeHust A4ns NocneaoBaTENbHOTO BOCMPOU3BEAEHUS ........cuveueerveeeeenenee 13

@ Bocnpousse.qel-me
3arpy3ska amckoB
3arpyska kapt namsat SD ...
3arpy3ka yctpoicts USB
Wcnonb3oBaHue cyHkuum PRO DJ LINK. .14
BocnpovaseneHune
Hactpoiika MeTku.
Hactpoiika Metnu....
Hactpoiika MeTku 6bicTporo goctyna
CoxpaHeHue MeTK1 1 To4eK NeTnu
YnpaBneHve NoBOPOTHLIM NepekmnovaTenem
Ynpaenexue koHTakTHou nnowaakon [NEEDLE SEARCH]
YnpaeneHne CDJ-2000 B komGUHaLMK C ApYrMMU yCTPOCTBaMM
Wcnonb3osaHue kHonkn [BROWSE] .....
Wcnonb3oBaHue kHonku [TAG LIST]...
Wcnonb3osaHue kHornkm [INFO]

@ U3meHeHne HacTpoek
Wcnonb3osaHue kHonkv [MENU/UTILITY]
O nporpammHom o6ecneyveHun rekordbox
O NpOrpamMMHOM APANBEPE ............cccrveeeuenenne
Wcnonb3oBaHue nporpamMmmHoro obecneyennst DJ apyrnx mapok..

@ HononHutensHasa nHgopmauusa

Bo3MOXHblE HEMCNPABHOCTU 1 CNOCODLI MX YCTPaHEHWS
O XUAKOKPUCTaNIMYEeCKOM ANCTITEE. ...

Coob6LeHns 06 owmnbkax...
Cnucok MKoHOK, oToBpaxkaembix B pasgene AUchseit OCHOBHOro Groka .
[MpenocTepPeXeHNS MO UCTIOMB3OBAHMIO .......c..eiueeeeieeieesteeeesieeeense e sieeeese e sneas 29
O6palLeHue ¢ auckamu
OrpaHuyeHne OTBETCTBEHHOCTMU ...
TEXHUUYECKNE XAPAKTEPUCTURU ..ottt ettt snenas
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[10 Havyana

CBoi#cTBa

CDJ-2000 siBnsieTcst MHOTrOgyHKLMOHamNbHbIM NpourpbiBaTenemM Ans npodeccroHanbHbix DJ ¢ MHOXECTBOM (DYHKLMIA, HAAEXHOCTbIO U PaboTOCNOCOBHOCTbLIO ANst
MCMonb30BaHUs B ANCKOTEKaX N HOYHbIX Krybax.

MULTI MEDIA, MULTI FORMAT

CDJ-2000 moxeT BOoCnpon3BoanTb He Tonbko ancku (CD n DVD), Ho Takke My3blkanbHble dainbl, 3anncaHHble Ha kapTax namsatn SD n yctponcteax USB (ycTpoiictea
dnaLw-namMaTi n xecTkme auckn). Nogaepxumsaemble hopmMaThbl My3blkanbHbix (anos BKIOYAKOT He TONbKO My3bikanbHble CD (CD-DA) n MP3, Ho Takke AAC, WAV n
AIFF.

rekordbox™

MocTaBnsiemoe nporpammHoe obecneyeHve ANs ynpasneHns My3blkoi rekordbox MoXeT Mcnonb3oBaTbCs ANt NOATOTOBKM CNVICKOB BOCNPOM3BEAEHWIA, METOK, NeTnen,
MeTOoK BbICTPOro JoCTyna u Apyrux AaHHbiX, Tpebytolmxcs Ans BocnponssefeHns DJ 3abnaroBpemeHHo 6e3 creLuku Joma. OTo NO3BOMSIET C MOMHOWM YBEPEHHOCTbIO
3a0CTpUTL BCe BHUMaHMe Ha BocnpoussefeHun DJ Ha guckoTeke/HouHoM knybe. Bee waru B uukne pabotel DJ MOryT npoTekats rnafko, HaumHas ot cbopa My3blkanbHbIX
dannos ansa socnpoussenerns DJ.

rekordbox sBnseTcs npunoxeHveM Ans ynpaBrneHns My3blikanbHbIMK dainamu, ncnonb3dyembiMu anst Bocnpoussenenus DJ Ha DJ npourpeisaTene Pioneer (T.e. CDJ-
2000, CDJ-900).

OOGHapyXeHHble 1 U3MepPeHHble AaHHble, a TaKkke YCTaHOBIEHHbIE N COXPAHEHHbIE C MOMOLLbIO rekordbox TOYKM MOTyT UCNONb30BaTLCA B KOMOWHauUmmn ¢ DJ npourpeiBate-
nem Pioneer (1.e. CDJ-2000, CDJ-900) Ans AOCTWXEHWS HaunyyLuero ncnonHexnust DJ.

PRO DJ LINK

dyHKuMm BKntovatoT “AkenopT SD & USB” ¢ ucnonb3oBaHveM kapT namati SD u yctporicte USB (ycTpoicTBa hnalu-namMsTi v xkecTkme Aucku) n “Okenopt rekordbox
LINK” c ucnonb3oBaHnem komnbtoTepa, Ha KOTOPOM ycTaHoBneH rekordbox.

< Jkcnopt SD & USB

[aHHasa pyHKUMS MOXET NCNoNb30BaTbCA ANs nepeAaydn MysbikanbHbix dannos rekordbox 1 AaHHBIX yNpaBneHusi ¢ NOMOLLbIo kapT namstn SD/yctponcts USB. 310
ucknoyaeT Heob6xoaAMMOCTb NepeHoca KoMMbloTepa B ANCKOTEKY U Kyb.

' Howma/B ctyaum Joos Ha guckoTteke/B knybe !
1 4 2 1
| 1
: Kowmnsiotep n WcTopusi - BocrponaBefeHme ¢ 1CTIonb30BaHem !
i 3arpyska My3blKanbHbIX [PeLIERIEN [ . BOCMPOU3BEAEHNS, OaHHbIX rekordbox. '
! (halinoB Ha KOMMbIOTEP C YN PEIIERE BRI ;| coxpaHenhas Ha - COBMECTHOE MCMIONb30BaHWe AaHHbIX | !
| VIHTepHeTa Unu ANCKOB rekordbox Il a2l Er — KapTe namsTu rekordbox ¢ nomotikio PRO DJ LINK. !
! ' rekordbox. LI SDJycrporicTae USB. P ;
: Y i
, S = :
: S © "
E l ‘ ( 3arpyska kapTbl o eas :
i

! 3annck AaHHbIX Py P e | 2 [2) !
- No6aBneHune B cGOPHUK namsTn 8 ls '

! rekordbox Ha kapTy o °ll= '
! 1 aHanu3 cObopHuKa. e 3 SD/yctpoiictBa o |[2=e !
' - MoaroToeka rekordbox. ycTpoiicTeo USB i uUsSB e DJ I !
| ’ npourpbiBaTerns. S e :
i {[o [THrT !
! S DJ npourpbiBaTtens )

o

* 3kcnopt rekordbox LINK

Mogakntoune CDJ-2000 n komnbtoTep Yepes LAN kabernb, MOXHO Hanpsimyto nepeaaBaTb My3bikanbHble daiinbl rekordbox u AaHHble ynpaBrneHns Mexay Humm. 3to
nckroyaeT HeobXoaAMMOCTb AKCMOpPTa AaHHbIX Ha kapTbl namsaTn SD/ycTponcTea USB.

, .
! [owma/B cTyamm ,/ L, Ha anckoTteke/B knybe )
, |
|
' Komnbtotep KoHueHTpaTop- :
|
' KOMMyTaTop i
! 3arpyska My3blKarbHbIX - BocnpounsBeaeHue ¢ ncrnonb3oBaHneM AaHHbIX rekordbox. rekordbox !
! annoB Ha KOMMbKOTEP C - CoBMeCTHOe 1cnonb3oBaHue AaHHbIx rekordbox ¢ !
' VHTepHeTa 1Unu AnCKoB. rekordbox nomotwsio PRO DJ LINK. —
| r i
|
Komnbtote i
: , C, = P
H Pt . = © |
: l ' W% 2 |8z :
, B
' / - MoakntoyeHre KoMMnbloTepa = el S (9 '
! - [lobaBneHne B COOPHMK 1 aHanu3 1 DJ npourpbiBaTensi. - off2]e '
==
, cGopHuka. - 3arpyaka AaHHbIX rekordbox [ B !
! - Moparotoska rekordbox. 8 DJ npourpbIBaTens. o =1t !
' A '
: ILe :
' S DJ npourpbiBatens |



SOUND CARD

CDJ-2000 obopyaoBaH UcKMoYMTenNbHbIM MHTEpdeicom n nHTepdericom MIDI ans ynpasneHuns nporpammHbelim obecnedeHmem DJ apyrux mapok. Takke nmeeTtcs BCTPO-
eHHasi 3ByKoBasi kapTa, YTo MO3BOJSIeT JIerko NOAKMIoYUTL Apyroe obopynoBaHue.

DISPLAY

BonbLwion 6,1-atoimoBbin LBeTHo XKK ancnneit ncnonbayetcs Ans oTobpaxeHnsl He TONbKO TEKCTOBLIX AaHHbIX, a Takke Ans coTorpacduii obnoxek. KombuHaums rpadpu-
YecKoro MHTepdeinca nonb3oBaTens, oTobpaxatoLias nerkyto B NOHMMaHUn MHpopmaLuio My3blikanbHOro daiina, v Nerkuin B ynpaeneHuy NoBOPOTHBIV NepeknovaTtens
Nno3BonsOT BbIGMpaTh OPOXKKM 6e3 HMKaKoro cTpecca.

WAVE DISPLAY
Oucnnen WAVE o6o3HavaloT AaHHble ¢ 6onee BbICOKMM pa3peLleHuem, YeM npeablayLume usgenus Pioneer.

NEEDLE SEARCH

Mpw NpMKOCHOBEHMM NarnbLeM k koHTakTHoi nnowaake NEEDLE SEARCH, HesaMeanuTenbHO BbIBOAMTCS 3ByYaHue BO3ne MecTa, rae 6biro NnpukoCHOBEHWE K KOHTAKT-
HOW nnowazke. ATo NO3BONSIET BbIMOMHATL NMOUCK TOYKM BbiCTpee Yem paHbLue.

TAG LIST

B pononHeHune k cnuckam BOCMpOU3BeAeHUs, NPUroTOBIIEHHBIM C MOMOLLbIO rekordbox, crneaytoLye BOCNpon3BoaMMble JOPOXKKM MOXXHO BPEMEHHO HakanmBaTb BHYTPU
CDJ-2000. My3blkanbHble haiinbl, fo6aBneHHble B CNCOK TAroB, MOXHO oTobpaxaTb B BUAE cnucka. [laHHas dyHKUUS npeferibHO norie3Ha npuy Belbope AOPOXEK BO
BPEMS! XMBOrO UCMOMHEHNS.

KEYWORD SEARCH
Mouck kntoveBbIX CroB, andgaBuTHBLIN NEPEXOA U Apyrue (yHKLMU NO3BOMSIOT BbICTPO M TOUHO HANTU HYXXHbIV My3blkanbHbIA daiin.

HISTORY MEMORY

CDJ-2000 obopynoBaH dyHKLMER NCTOPUM, XPaHSILLLEN UCTOPUIO BOCTIPOU3BEAEHUSI My3blKanbHbIX dainos. 13 aaHHO ncTopum Bocnpon3BeaeHns ¢ noMoLLbio rekordbox
MOXHO CO34aTb CMNCKM BOCTIPOU3BEAEHNS.

0,5 FRAME STEP

MuHumanbHbIn Kagp pasBopaunBaeTcst oT 1 (1/75 cekyHapl) go 0,5 kagpa. 3T0 NO3BONSAET YCTAHOBUTL TOYKM METKM M METMN C BbICOKOM TOYHOCTBIO AN YETKOro, yCOBEp-
LLEeHCTBOBaHHOro BocnpounaseaeHus DJ.

ADVANCED JOG DIAL

MoaceeTka konbLi@ NOBOPOTHOTO NepeknoyaTens BbicBEYMBAETCS B YeTbIpeX MecTax, Aenas BepxXHuii 1 60koBble KPOMKM MOBOPOTHOMO NepekntoyaTens XopoLUo Buamn-
MbIMU, flaXke B TEMHbIX kabuHkax DJ. 310 Takke MOXeT NCNoMb30BaTbCs ANs NPOM3BEAEHMS BNeYaTneHns Ha ayauTopuio.

QUANTIZE

CDJ-2000 o6opynoBaH yHKUMEN KBAHTOBaHUS AN yAEPXKMBaHWUA OPOXKM B TAKTE Aaxe Npu rpyboM HaxkaTum KHOMKM, [0 TeX Nop noka Aopoxka Obina npoaHanuampo-
BaHa Ha rekordbox. [pun ycTaHoBKe peanbHOro BpeMeHu MeTok U MeToK BbICTPOro AocTyna, yaap aBToMaTU4eCckn ycTaHaBnMBaeTCcs Ha yaap, 6nvxanlinii k Mecty, rae
6bina HaxaTta KHonka.

HIGH SOUND QUALITY

CDJ-2000 paspaboTaH Ans TwaTtenbHOro yny4lleHs KayecTsa 3By4aHust Ans LmgpoBoro n aHanoroBoro BbIXOA40B.

[Insi undpoBOI CXeMbl NCMONb3YeTCsA BbICOKOKa4YeCTBEHHbIN LiMpoBO-aHanoroebii npeobpasosartens Wolfson ana npasanobono6Horo BocnpovaeeaeHns Aaxe cambix
TOHKMX 3BYKOB, 4TO MO3BONSAET AOCTUYb YUCTOTO, BbICOKOKAYECTBEHHOrO 3BY4aHNs C OBUIbHBIM OLLYLLIEHMEM MACChl U aKyCTUYECKOro Monsi.

[ina aHanoroBon cxeMbl ncnonbayetcs rmbpuaHeii OP ycunuTens AN yMeHbLUEHUS A0 KPaNHUX NPeAenoB HECMbIWMMBIN WyM ¢ YacToTow 20 KL 1 BbiLLe, KOTOPbI
MOXeT MCKaxaTb NCXOAHOE 3ByYaHue. HexenaTernbHbli L poBoii WyM NpuriywaeTcs, YTo No3BossieT AOCTUYb YACTOrO, O4eHb NPO3paYHoro 3ByyaHus, 6nuakoro ¢
MNCXOAHBIM 3BY4aHUEM.

UmI0oAg



Nepen HavasioM
paboTbl

KoMnaekT nocraBku

e Ayauvokabenb

¢ Cwunosoi kabenb

e Kabenb ynpaBneHus

* LAN kabenb

e Lnunbka NpyHYAUTENBHOTO M3BNEYEHNst gucka

¢ CD-ROM (rekordbox)

e [apaHTUiHbIN TanoH

*  VIHCTpyKUMM MO 3KcnnyaTaunn (AaHHbIN JOKYMEHT)

Onckm/dannbl, Bocnponssogumbie Ha CDJ-
2000

BocnpoussoanMbie ANCKHN

Mo>XXHO BOCMPOM3BOANTL AUCKM CO Crieayowymm 0603HaYeHUAMU Ha ITUKETKE,
ynakoBke unu gytnsipe Aucka.

Tunbl BOCNPOU3BOAUMbIX AUCKOB U 0603HaYeHUst

comPACT

COMPACT
DIGITAL UBIG
cb CD-TEXT CD-R
e DVD DyYyD
DIGITAL ALIDIO o "
ReWritable) R Rw
DVD-R DVD-RW
CD-RW

BV2 ggnseTcs Toprosoit Mapkom doopmata DVD/Logo Licensing Corporation.

BocnpounssoaymMble Ha JaHHOM NpourpbiBaTene 4UCKN 0TOBPaxeHbl HIKe.

¢ CD-R/-RW gucku, 3anucaHHble B hopmate My3sbikansHoro CD (CD-DA)

e CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (aBycnoiiHbie) u DVD+R
DL (aBycrnolHble) AUCKU, Ha KOTOPbIX 3anucaHbl My3bikanbHble daiinel (MP3/
AAC/WAV/AIFF)

< HeBocnpoussoanMblie AUCKUN

e DTS-CD

e ®oto CD aucku

e Video CD gucku

* CD Graphics (CD-G) aucku

e HesakpbiTble ans 3anvcu CD aucku
¢ DVD-Video gncku

* DVD-Audio gucku

* DVD-RAM pguckn

* HesakpbiTble ons 3anvcu DVD guckm

< BocnpousBeaeHue AUCKOB, CO3AAHHbIX HA KOMMbIOTEpE
wnu DVD pekopaepe

B 3aBWCUMOCTM OT HAaCTPOEK NPUNOXEHUSI U HACTPOEK Cpefibl KOMMbloTepa, Co3-
[aHHble Ha KOMMbIOTEPE AVCKU MOTYT HE BOCMPOW3BOANTLCS. 3anucbiBaiiTe ANCKU
B hopmate, Bocnpomnssognmom Ha CDJ-2000. MoapobHee, cBSXUTECH C TOPro-
BbIM areHTOM NPUIOXEHNS.

CospaHHble Ha koMnbloTepe unu DVD pekopaepe AUCKW MOTyT He BOCMPOU3BO-
[NTbCS N3-3a XapaKTePUCTUK AWCKa, LiapanuH Unu rpsian, Ui nioxoro kavyectsa
3anucu (rpsidb Ha 3anucbiBatoLLet NnH3e, ap.).

OTHOCUTENBHO UHCTPYKLMIA No obpalleHunto ¢ auckamu cMotpute ObpalyeHne ¢
Anckamu Ha cTp. 29.

+ Co3aaHue pe3epBHbIX AUCKOB

Korga CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (gBycnoiHbii) u DVD+R
DL (aBYCnomnHbIN) AMCKU yCTAHOBIEHbI HA Nay3y UMK OCTalTCA B pexume nay3bl

B TOUKaX METKM NPOJOIIKUTENBHOE BPEMSI, 3TO MOXET CO34aTh TPYAHOCTM Npu
BOCMPOU3BeeHNN TaKow TOYKWN Ancka U3-3a xapakTepucTuk aucka. Korga onpegne-
rieHHasi Touka NOBTOPHO AenaeT NeTnio npeaenbHo 6onbLIoe KONMMYECTBO pas, 3T
MOXET cOo3faTb TPYAHOCTW NPW BOCNIPON3BEAEHNN TaKoW TOYKU.

Mpwv BoCnpou3BeaeHUM LiEHHbIX IMCKOB PEKOMEHAYETCS co34aBaTh pPe3epBHble
LVCKM.

< OTHOcuTenbHO CD ANCKOB C 3aLMUTON OT KONMUPOBaHUS

[aHHbI NnpourpeiBaTens pa3paboTaH C Lenblo COOTBETCTBUSA TEXHUHECKUM
xapaktepuctukam cdopmara ayano CD gucka. [laHHbI npourpeiBaTenb He noa-
[epXunBaeT BOCNpov3BeaeHne unv paboTy AMCKOB, He COOTBETCTBYIOLLMX AaHHbIM
TEXHUYECKUM XapaKTepucTukam.

< O DualDisc

[aHHbIN NpourpbiBaTenb pa3paboTaH ¢ Lenblo COOTBETCTBUS TEXHUYECKUM
xapakTepuctukam copmata ayano CD gucka. [aHHbIi npourpeiBaTenb He noa-
[epXuBaeT Bocnpou3BeaeHne unv paboTy AMCKOB, He COOTBETCTBYHOLMX AaHHbIM
TEXHUYECKMM XapaKTepucTmkam.

< 0 8 cm CD guckax ¢ CUHrnamMm

8 cm CD gucku ¢ cuHrnamum He MoryT Bocrnpoussoantbes Ha CDJ-2000. He ycra-
HaenuBainTe CD ancku B 8 cM aganTepbl U He NblTakTecb BOCNPOV3BOAUTL MX Ha
CDJ-2000. AganTep MOXeT BbINacTb Npy BpaLlleHUN A1cka U NOBPeaUTb AUCK Un
npovrpbiBaTens.

< O CD-Text

CDJ-2000 nognepxuaeTt CD-Text. OTobpaxatoTcs Ha3BaHus, Ha3BaHWsA anb6o-
MOB M UMeHa ucnonHuTenen, aanucanHble B CD-Text. Korga 3anncaHo HeECKOMNbKO
TEKCTOBbIX JaHHbIX, OTOGpaxkaeTcs nepeas TekcToBast nHopmaums. Hike noka-
3aHbl NOAAEPKMBAEMbIE CUMBObHbIE KOAbI.

e ASCIl
e 1S0O-8859
e MS-JIS

e KuTtanckuii CMMBOMbHbBIN KOA MaHAAPUH
O BocnpousseaeHum CD

MoryT BocnpousBoanTbca My3bikanbHble dainnsl (MP3/AAC/WAV/AIFF), 3anu-
caHHble Ha CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW, DVD-R DL (gBycnoiHbie) 1
DVD+R DL (gBycnomnHble) Auckax.

Makc. 8 ypoBHeii (chaiinbl B nankax cabille 8 ypoBHS HE MOTyT BOCMPO-

YpOoBHM nanok
N3BOANTLCS)

Makc. konuyectso

nanoK 2 000 nanok Ha Auck (nankv nocne 2 000 nanku He MOryT oToBpaxaTbCst)

999 chaiinos ans kaxaoro hopmata daiina
e 3000 carnos Ha auck (caiinsl cebiwe 3 000 daiina He MoryT oTo-
BpaxaTbcst)

Makc. konuyectso
dannos

Korpa vmeeTcst MHOro nanok unu caisnos, Ha 3arpyaky 6yaeT yXxoauTb HEKOTOpoe BpeMs.



O kaptax namsatu SD

MoryT BocnpounsBoanTbCst My3blkanbHble dannesl (MP3/AAC/WAV/AIFF), 3anucan-
Hble Ha kapTax namsTn SD n SDHC, cooTBeTcTBYIOWMX cTaHaapTam SD.

Ha kapTtax namatin SD MOXHO 3anucbiBaTbC Takne AaHHble kak MHdopmaums
naeHTUdUKaLmMm aucka, TOYKU METKM, TOUKM NeTNIM U MeTkn BbicTporo focTyna.

Makc. 8 ypoBHeii (haiinbl B nankax cabille 8 ypoBHSA He MOTyT BOCNPO-

YpoBHM nanok
V3BOAUTLCS)

Makc. konuyectBo  be3 orpaHuyennii (nanku cabiwe 10 000 nanku BHyTPM OAHOW Nankv He
nanok MoryT oTobpaxaTbcs)

Makc. konuyectBo  bes orpaHnyenuii (bannel cebiwe 10 000 caina BHyTpY OAHO Nanku

annos He MoryT oTobpaxaTbcsi)

MopopepxuBaemble ¢  KapTbl namsitn SD: 8 MB-2Tb

KapThl" ¢ Kaptbl namsitn SDHC: 4 b - 32TB

CoBmecTVMble ¢ Kaptbl namsat SD: FAT12 n FAT16 (cootBeTcTBYIOLME CTaHAapTam SD)
chopmartbl * Kaptbl namsitn SDHC: FAT32 (cooTBeTcTBYIOLME CTaHaapTam SD)

CPRM He nogaepxvieaetcs.

¢ KapTbl namatn SDHC moryT ncnonb3oBaTbCs C yCTPONCTBAMM, NOAAEPXMNBAIO-
Wwumu kapTbl namat SDHC. OHM He MOTyT MCNOMb30BaTLCS C YCTPOMNCTBaMMK,
KOTOpble NOAAEPXKUBAIOT TOMbKO KapThbl namsaTn SD.

¢ [pwu ncnonbaoBaHun kapT namaTu SD BmecTumocTbio 4 'E nnu Gonblue,
vcnonb3ynte kapTel namst SD ¢ norotunom SDHC.

¢ KapTbl namstn SD oTrpyatoTcs npon3soauTenem B ctaHgapTHoM copmarte,
yka3aHHOM BbiLLe. [Tpu 3arpyske HeoT(hopMaTMpOBaHHOW KapTbl NnamATn SD
6yneT otobpaxaTbcst [FORMAT SD] 1 kapTa He MOXeT UCNOoSb30BaThCS.

¢ OtdopmaTtupoBaHHble Ha KoMMbloTepe, LudpoBom doToannaparTe, Ap. KapTbl
MOryT 6bITb HEAOCTYMHbLIMU A1 UCMONB30BaHNS.

* Pioneer He rapaHTupyeT, 4TO BCe kapTbl namaTtv SD 6yayT cpabaTbiBaTh Ha
CDJ-2000.

< Mepbl NpeaoCTOPOIKHOCTU MO UCNOJIb30BAHUIO KapT
namaTtu SD

e KapTbl namatu SD ABNATCS TOYHBIMU 3MEKTPOHHLIMY yCTpoicTBaMu. byabte
BHUMaTenNbHbI Npu obpalleHnn ¢ Humu. KapTel namsat SD MoryT cnomatbcs
npv n3rnbaHum, NnageHun Unn nop BIMSIHUEM CUITbHbBIX HAarpy3oK Unm coTpsi-
ceHuii. Takke, He Ucnonb3ynTe UNu xpaHuTe kapTbl namsaTh SD B cpepax,
raa MoOXeT co3aBaTbCs CTaTUYECKOe AMEKTPUYECTBO UMK CTaTUHECKUI LLYM.
PekomeHayeTcst nepnoanyecku BbINMOMNHATE KON LIEHHbBIX AaHHbIX.

¢ T[loxanyicrta, noMHUTe, 4To Pioneer He ByaeT HECTU HMKaKOW OTBETCTBEH-
HOCTM 3a Nobyto NOTEPIo AaHHbIX, 3an1CaHHbIX NoNb3oBaTeNeM Ha KapTax
namst SD unu nobble Npobnembl, NPSIMO UM KOCBEHHO CBS3aHHbIE C NOA-
kntoveHnem k CDJ-2000.

¢ T[locne n3BneyeHns kapT namsit SD xpaHUTe UX B COOTBETCTBYIOLLEM (DYT-
nsipe, Ap.

¢ B 3aBucMmocTH OT ncrnonb3yemMon kapTbl namaT SD nponsBoaUTeNbHOCTbL
MOXET ObITb XyXe.
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06 ycTpoiicTBax USB

MoxHo Bocnpon3BoanTb My3bikanbHble dannbsl (MP3/AAC/WAV/AIFF), 3anucan-
Hble Ha ycTpoicTBax USB.

Ha ycTpoiictBax USB MOXHO 3anucelBaTh Takne faHHbIe kak MHpopmaumsa ngeH-
TUdMKaLMM ANCKa, TOYKM METKM, TOYKWU NETNN 1 MeTku BbicTporo gocTyna.

Makc. 8 ypoBHeit (daiinbl B nankax CBbiLe 8 ypOBHSA He MOTyT BOCMPO-

YpoBHYM nanok
V3BOANTLCS)

Makc. konnyectBo  bes orpaHunyenuii (nanku cabiwe 10 000 nankv BHYTpY OAHOW Nanku He
nanok MoryT oTobpaxaTtbcs)

Makc. konunyectBo  bes orpanunyeruii (pannel cabiwe 10 000 darina BHYTpU OAHOM nanku

ainos He MoryT oTobpaxaTbCsi)
MoppepxviBae-

Mble chaiinoBblie FAT, FAT32 n HFS+
cucTeMbl

e CDJ-2000 nogpepxvBaeT Takue yctporctea USB knacca 3anoMmHatoLwmx ycTponcTs
USB 605bLLUO eMKOCTU Kak BHELLIHWE XEeCTKVE ANCKW, NepeHOCHbIe yCTpocTBa hnaLu-
namsaTi 1 umudposble ayavonpourpeiBateny. BHewHne DVD/CD auckoBogbl u Apyrne
YCTPOMCTBA ONTUYECKNX AUCKOB HE MOTYT NCMOMb30BaTLCA.

* Korga umeeTcsi MHOro nanok unu ainos, Ha 3arpysky 6yaeT yxoanTb HEKOTOpPOe BPeMS.

¢ Ecnu Ha ycTtpoiictBe USB nmeeTca HeckonbKo pasgiernos, yCTPOWCTBO MOXET He pac-
no3HaBaTbCs.

< Mepbl NpeA0CTOPOXKHOCTHM MO UCMOJIb30BaHUIO ycTpolicTB USB

¢ HekoTopble ycTporctea USB moryT He cpabaTbiBaTb COOTBETCTBYHOLWUM
obpasom. MNoxanyincra, noMmHUTe, YTo Pioneer He HeceT OTBETCTBEHHOCTY 3a
nobyto NoTepro AaHHbIX, 3anncaHHbIX Ha ycTpoiicTBax USB.

* KoHueHTpaTopbl USB He MOryT ncnonb3oBaTbCs.

* YctpoiictBa USB co cuntbiBaTenem ¢nalu-kapT MOryT He cpabaTtbiBaTb.

e [Npu oBHapy>XeHUn anNeKkTPoTOKa BbiLLe MO3BONMTENbLHOro YpoBHsi B nopTy USB
Ha CDJ-2000, 3T0 MOXeT NpMBECTU K OTOBPpaXeHMo NpedynpexaeHns, npepbl-
BaHWsA NUTaHusa Ha ycTponcteo USB u npekpaieHun nepegayum curHana. ns
BOCCTaHOBIeHUs1 06bluHOM paboThbl, 3BnekuTe ycTporictea USB, noakntoyeH-
Hble K npourpbiBaTento, 3atem Haxmute USB STOP. V36eraiite NnoBTOPHOro
ncnonb3oBaHus yctpoiictea USB, anst kotoporo 6bin o6Hapy»KeH NoBbILLEH-
Hblli 3NEeKTPOTOK. ECN HEBO3MOXHO BOCCTaHOBUTL 06bIYHYIO paboTy nocrne
BbINOMHEHNS onepaLmn Bbillie (€CNK CUrHanbl He nepefatTcs), NonbITanTech
OTKIOUUTbL NUTAHWE NPOMIPbIBATENS U 3aTEM CHOBA BKITOUUTD.

* B 3aBucumocTH oT ucnonb3yemoro ycrporncrtea USB nponssoanTenbHOCTb
MOXET BbITb XyXe.

O ¢ainax MP3

daiinbl MP3 nmetoT noctosiHHyto 6utoByto ckopocTb (CBR) nnu nepemeHHyto
6utosyto ckopocTb (VBR). Ha CDJ-2000 MoxHO BOCNpoun3BoamnTb oba Tuna dai-
0B, HO (DYHKLIMM Noucka 1 cBepxBbICTporo noucka cpabaTbiBaloT MeaneHHee Ansi
darinos VBR. Ecnu Bbl LieHUTe GbICTPOTY, pekoMeHayeTcs 3anvceiBaTb daisbl
MP3 B pexume CBR.

CDJ-2000 nopaepxwusaeT dannbl MP3 B nokasaHHbIX HUuxe dopmarax.

MoannepxvpatoTca Audio Layer-3 ¢ yacTtoTow auc-

MPEG-1 kpeTusauum 32 kl'y, 44,1 k'y n 48 ky 1 ¢ GuToBON
CoBMECTUMbIE ckopocTblo 32 kbut/c — 320 K6uT/C.
¢opmarel MopaepxuatoTcst Audio Layer-3 ¢ yacToToi auc-
MPEG-2 KpeTusaumm 16 k'u, 22,05 k' v 24 Ky 1 ¢ GUTOBOIA

ckopocTbto 16 k6ut/c — 160 KbuT/C.

Mopnepxwvsatotesa Tarm ID3 Bepenit 1.0, 1.1, 2.2,
2.3un24.

3neck oTobpaxaloTcst Ha3BaHUs, Ha3BaHUs anbbo-
MOB, MEHa UCMOMNHUTENeN, ﬂp.ﬁ

BkntoyeHHble B Tarv ID3 pucyHku JPEG oTobpaxa-

2
toTcs B BUAe dpotorpacmmn 06no>K|<|/|.J

WHbopmaums Aopoxku

Pacwupenue daiina .mp3

[1] [Ans oTo6paxeHus 3HaKOB, 3annUCaHHbIX C UCMOMb30BaHNEM MECTHOTO KOAa, KpoMe
Unicode, nepekntoynte HacTponky [LANGUAGE] B [UTILITY] (cTp. 22).
[2] dannbl, npesbiwatowme 800 x 800 To4ek He MOryT oTobpaxaTtbCs.

O cdaitnax AAC

AAC saBnsietcst abbpesumatypoii “Advanced Audio Coding”, ocHoBHOro dop-
mMaTta TEXHOMNOrnK CxaTus 3ByyaHusi, ucnonbsyetmoro ans MPEG-2 n MPEG-4.
dopmaT channa un paclumpenne gaHHbIx AAC 3aBUCKT OT NPUINOXEHWS,
UCMONb3yeMoro Ansi Co3AaHns AaHHbIX.

B nononHeHue k daiinam AAC, 3akoMpoBaHHbIM ¢ nomolLbio iTunes® 1 ¢
pacwumpernem “.m4a”, Ha CDJ-2000 Takke MOXHO BOCNPOU3BOAUTL dhansbl C
paclumpenunamm “.aac” u “.mp4”. OgHako, parnsl AAC c 3aLMTON aBTOPCKUX
npas, npuobpeTeHHble, Hanpumep, B iTunes Music Store, He MoryT Bocnpo-
n3soanTbCs. Takke, B 3aBUCHMOCTH OT Bepcuu iTunes, MCNONb30BaHHOM Ans
KOAMPOBaHUS, HEKOTOpble daisibl MOryT He BOCMPOWU3BOAUTLCS.

CDJ-2000 nopaepxwuaeT darnbl AAC B NokasaHHbIX HUxke dhopmarax.

CoBmecTumble
dopmaThbl

MoapepxmBatoTca YacToTbl AuckpeTusauyum 16
MPEG-4 AAC LC Ky, 22,05 kl'y, 24 Ky, 32 KMy, 44,1 KMy 48 KMy, n
6uToBble ckopocTu 16 kbut/c — 320 kGut/c.

WHdopmaums
IOPOXKU

Moapepxusatotea Tarm ID3 Bepceuit 1.0, 1.1, 2.2,
2.3n24.

3peck oTo6paxaloTCs Ha3BaHWS, Ha3BaHWS anbbo-
MOB, MEHa MCTIONHUTENEN, Ap.

BkntodeHHble B Tarn ID3 pucyHkun JPEG oTobpaxa-
toTCs B BuAe hoTorpacum 06I1oxKKu. 2

MopaepxvBaloTCS METaTarM (BKMIOYEHHbIE TarM).
3peck oToGpakatoTCst Ha3aBaHWs, Ha3BaHWs anb6o-
MOB, UMEeHa I/ICHOHHI/ITeJ'IEVI, ap. !

BkntoyeHHble B Tarn pucyHku JPEG oTobpaxatoTcs
B BuAe poTorpacum 06noxKu. 2

Pacwupenus
Kpome aac

Pacwupenune
anna

.m4a, .aac n .mp4

[1] Ans otoGpaxeHusi 3HAKOB, 3aMM1CaHHbIX C UCMOMNb30BaHNEM MECTHOTO KoAa, Kpome

Unicode, nepekntounte HacTpoiky [LANGUAGE] B [UTILITY] (cTp. 22).

[2] ®annbl, npesbiwatowme 800 x 800 Touek HE MOTYT OTOBpaxaTsCs.

")
O dannax WAV
CDJ-2000 nognepxuBaeT daiinbl WAV B nokasaHHbIX HUKe hopmaTax.
CoBmMecTUMblE Mopnepxusatotcst 16-/24-61T0BbI HecxkaTbin popmaT PCM 1 yacToTsl
cdopmaThbl avckpeTtusauumn 44,1 k' n 48 kl'u,.
Brok LST
WHdopmaums
ODOKKI 3peck oToGpakaTCs Ha3aBaHWs, Ha3BaHWsi anb6OMOB, MeHa UCMOIHN-

Aop Tenew, ap. !

Paclmpenve

_ .wav
dainna

|I ,El]'lﬂ 0T06pa)KeHI/I$I 3HaKOB, 3anncaHHbIX C UCNOSIb30BaHMEM MECTHOro Koaa, Kpome

Unicode, nepekntounte HacTporiky [LANGUAGE] B [UTILITY] (cTp. 22).

O ¢annax AIFF

CDJ-2000 nopaepxwusaeT aiinbl AIFF B nokasaHHbIX HUxe chopmaTax.

Mopnepxusatotcst 16-/24-6UToBbIA HecxkaTbil popmat PCM 1 yacToTsl

CoBmecTUMblE avckpeTtusaumm 44,1 klMy n 48 kl'y,.
cdopmartsl 3peck OTO]GJ)a)Ka}OTCﬂ Ha3BaHWs, Ha3BaHWSA anb6OMOB, UMeHa UCMONHK-
Teneit, ap.”
PacwmpeHve P
. P .aif, .aiff
anna

[1] Ans oto6paxeHusi 3HAKOB, 3aNM1CaHHbIX C UCMOMb30BaHNEM MECTHOTO KoAa, Kpome

Unicode, nepekntounte HacTporky [LANGUAGE] B [UTILITY] (cTp. 22).

O rekordbox

rekordbox siBNsSieTCA NpUnNoxeHnem Ansa ynpaeneHust My3blkanbHbiMy dan-
namu, ucnonb3yembimMu Ans socnpouaseneHuns DJ Ha DJ npovrpbiBaTene
Pioneer (1.e. CDJ-2000, CDJ-900).

OGHapy»XeHHble 1 U3MepPeHHble AaHHble, a TaKkKe YCTaHOBINEHHbIE N COXPAHEH-
Hble ¢ nomoLbio rekordbox To4kM MOryT Mcnonb3oBaTbCs B koMGuHauum ¢ DJ
npourpeiBatenem Pioneer (T.e. CDJ-2000, CDJ-900) Anst AOCTMXKEHWS Haumnyy-
wero ncnonHexus DJ.

YcrtaHosuTe rekordbox Ha komnbtoTep ¢ noctaensiemoro CD-ROM.
MonbpobHee 06 ncnonbaoBaHum rekordbox, cmoTpuTte Mcrnonb3oBaHne B KOM-
6uHauwm ¢ rekordbox Ha cTp. 12 n O nporpammHom obecrnieveHum rekordbox
Ha cTp. 23.
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na Hellb yn pa BJ1eHUusa Vcnonb3ayinTe Anst yCTaHOBKM M TOYHOW PEFYNMPOBKM TOYKU BXOAA B NETHO.

Wuankatop PLAY/PAUSEM /11 u PLAY/PAUSEM/II (cTp. 15)
BbicBEUMBAETCS NPU BOCMIPOU3BEAEHUN OPOXEK N MUTAET B PEXUME Nay3bl.

Wnamkatop CUE n CUE (cTp. 16)
BbicBeunBaeTcs npu yCTaHOBKE TOYKN METKN (KpOMe pexnma noucka ,quO)KKM)
N MUraet, Korga MOXHO YCTaHOBUTbL HOBYHO TOYKY METKWU B peXxnme naysbl.

SEARCH <«<«/»» (cTp. 15)
[Moka HaxaTa KHomka, AO0pPOXKa NpoKpy4YnBaeTcs Bnepen/npOprqmaaeTcn
Hasaga.

B TRACK SEARCHi<</>> (cTp. 15)

Mcnonb3yinTe nx ans nepexoaa Ha Havana gOpOoXeK.

Wnpukatop REV (cTp. 15)
McnonbayiiTe Ansa BKNOYEHWS MW OTKIIOYEHUSI PEBEPCHOTO
BOCMPOU3BEAEHMS.

DIRECTION FWD REV (cTp. 15)

BbicBeunBaeTcs npu Bocnpoun3seneHnm B 06paTHOM HanpaslieHUN.

B 4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER (cTp. 17)
Mcnonb3yeTcs Ans aBToMaTnyYeckon yctaHoBku netnu. Mpu Haxatum Bo
BpeMSs BOCNPOU3BEAEHUS NETNMN, NeTNs npepbiBaeTcs.

HOT CUE (A, B, C, REC/CALL) (cTp. 17)
MCHOﬂbeeTCﬂ ANA yCTaHOBKU, BOCNPOU3BEAEHNA U BbI30OBaA METOK 6bICTp0FO
nocTyna.

LOOP OUT (OUT ADJUST) (cTp. 16)

Vicnonb3ayinTe ANs yCTaHOBKM U TOYHON PErynMpoBKU TOYKN BbIXOAa U3 NeTnu.

RELOOP/EXIT (cTp. 17)

McnonbayiiTe Ans BO3BpaTa Ha BOCNPOM3BEAEHVE NeTnun (Bo3BparT K neTne)
UNM OTMEHBI BOCTIPOW3BEAEHUS NETNN (BbIXOZ U3 PeXVMe BO3BpaTa K neTne).

ABepua kapTbl namaT SD (cTp. 14)

Vcnonb3ayeTcs Ans oTKpbITUS U 3aKpbITUS NPU 3arpy3ke Unu U3BneYeHun kapT
namatu SD.

Cnot nogknioyeHns kapTbl namatn SD (cTp. 14)

3arpyauTe ctoga kapTy namati SD.

WUHnpukaTop kapTbl namaTtu SD (cTp. 14)

MuvraeT Bo Bpems yCTaHOBKW CBA3W C kapTon namaTu SD.

3arpy304Hbin cnot yctpouctea USB (cTp. 14)

MopakntounTe ctoaa yctponcteo USB.

WUnpukatop USB

MwuraeT, korga AaHHbIN annapaTt HaxoauTcs B CBA3U ¢ ycTpoiicTBoM USB.

USB STOP (cTp. 14)

Haxumarite kak MUHUMYM 2 CeKyHAbl 0 OTCOeAnHeHus ycTponcTea USB.

LINK (cTp. 15)

HaxmuTte ans BocnpousseaeHnst My3blkanbHbIX (hainoB Ha HOCUTENsX, 3arpy-
XeHHbIX Ha apyrux DJ npourpbiBaTensx.

Ru@



USB (cTp. 15)
HaXmuTe faHHy0 KHOMKY Ansi BOCMPOU3BEAEHNst My3blkarnbHbIX (hainnoB Ha
ycTtpoiictee USB.

SD (cTp. 15)
Haxmute AnAa BocnpousseeHnsa My3blkalnbHbIX cbaﬁnos Ha KapTax namaTtun
SD.

DISC (cTp. 15)
HaxmuTte ans BocnpousseaeHust My3blkanbHblx daiinos Ha CD auckax,
CD-ROM aunckax unn DVD-ROM aunckax.

TIME MODE/AUTO CUE (cTp. 16)

Mpu 0LHOM HaxaTUM NEPEKMIOYAETCSH PEXUM OTOBPAXKEHNS BPEMEHN Ha AUC-
nnee oCHOBHOTO 6rioka (ocTaBLUeecs BpeMsi Ui NpoLue/Liee Bpems).

Mpu HaxkaTum Gonee 1 cekyHAbl BKMIOYAETCS MU OTKIOYAETCS PEXWUM aBTO-
MaTUYECKOM METKM.

Aucnnen ocHoBHoOro 6noka (ctp. 11)

BROWSE (cTp. 20)

HaxmuTte aaHHyto kHonky Ans otobpaxeHus akpaHa [BROWSE].

TAG LIST (cTp. 20)

HaxmuTte aaHHyto kHonKy Ans otobpaxeHus akpaHa [TAG LIST].

INFO (cTp. 21)

HaxmuTe aaHHyto kHomKy Ans otobpaxeHus akpaHa [INFO].

MENU/UTILITY (cTp. 22)

I'Ipvl OAHOM HaXXaTun 0To6pa>|<aeTcn 3KpaH MEeHHI0.

Mpw HaXkaTun gaHHo kKHomku 6onee 1 cekyHabl oToBpaxaeTcs aKkpaH
[UTILITY].

BACK (cTp. 20)
HaxmuTte faHHyto KHOMKY OAVH pas Afs Bo3BpaTa Kk npeablayLemy akpaHy.
Haxumarite 6onee 1 cekyHabl ANs nepexoaa Ha BEPXHUIA CIOW.

TAG TRACK/REMOVE (cTp. 20)

MCFIOJ'Ib3yVITe nx ana ,ElOGaBJ'IeHI/Iﬂ nyaoaneHna OOpoXeK U3 Cnucka Taros.

MoBOPOTHBLIN CENeKTop U MHAMKATOP
Mpu BbIGOPE AOPOXKEK UMW HACTPOIIKE NAapamMeTpoB, Kypcop nepemeLLaeTcs
npuv NPOBOpaYMBaHNM NOBOPOTHOTO cenekTopa. [ins BBOAa HaxMuTe NoBo-
POTHBbIV CEeNeKTop.

WHaukatop STANDBY (cTp. 22)

BbicBeunBaeTcs B pexnme oXxnaaHusa.

UNLOCK, LOCK (cTp. 14)
BriokupyeT Auck Takum ob6pa3oM, YTO ero HeBO3MOXHO ByaeT n3Bneyb, Kpome
pexunma nayasbl.

WUuaukatop DISC EJECT4A un DISC EJECT (cTp. 14)

MCHOHbIByVITe Ana n3BneveHna JUCKoB.

KonTakTtHas nnowaaka NEEDLE SEARCH (ctp. 19)
3By4aHVe BOCNPOU3BOAMTCS C MeCTa, rAe GbIIo NPUKOCHOBEHMWE K KOHTAKTHOMN
nnowagke.

VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE (cTp. 19)
PerynupoBka CKOpoCTH, Ha KOTOPOI BOCMPOU3BEAEHNE NPUOCTAHABNMBAETCS
NpU HaXaTUU BEPXHEN YacTh NOBOPOTHOIO NepekroYaTens.

CUE/LOOP CALL</> (cTp. 18)

VcnonbayloTcst ANs BbI30Ba COXPaHEHHbIX TOYEK METOK 1 NeTnen.

DELETE (cTp. 18)

MCHOﬂb3yeTC$I AN yaaneHns To4eK MeToK U neTnen.

MEMORY (cTp. 17)

MCI'IOJ'IbByeTCH Ana CoOXpaHeHUsa ToO4YeK MEeTOK U netnev B namsiTu.

VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START (cTp. 19)
PerynupoBka CKOPOCTH, Ha KOTOPOI BOCMPOM3BEAEHNE YCTaHaBNBa-
€TCsi Ha 0BbIYHY0 CKOPOCTb MPU HAKATUM BEPXHEN YaCTU MOBOPOTHOTO
nepekmoyaTens.

JOG ADJUST (cTp. 18)
PerynupoBka NnpuMeHseMOi Harpy3ku npu BpaLleHnn NoBOPOTHOTO
nepeknoyaTens.

N

N

N

N

Wnpukatop pexuma JOG MODE, VINYL 1 nigukaTtop pexuma
CDJ (cTp. 18)
Mpu kaxgom HaxaTum nepekntodaetcs pexum VINYL n CDJ. BeicBeunBaetcst
nHgukaTop Ana Bbl6paHHOrO pexunma.

TEMPO %6/+10/£16/WIDE (cTp. 15)
VicronbayiiTe Ans NepekrioyYeHnst amanasoHa peryrimpoBki CKOpoCTy
BOCMPOU3BELEHSI.

MASTER TEMPO (cTp. 15)

Mcnonb3aynTe ANs BKMOYEHNS UK OTKIOYEHUS (PYHKLUY OCHOBHOIO Temna.

TEMPO (cTp. 15)

McnonbayiiTe Ans perynvpoBKy CKOPOCTY BOCMPOU3BEAEHNS [OPOXKKY.

WupukaTtop TEMPO RESET nu TEMPO RESET
BHe 3aBucumocTu ot nonoxexust pyuku TEMPO, nopoxku BocnponssoasaTcs
Ha UCXOAHOW CKOPOCTW BOCNPOM3BEAEHUS], 3anMcaHHON Ha aucke, ap. Mpu
BkntoyeHn TEMPO RESET BbicBeunBaeTcs MHAMKATOP.

MoBopoTHbIN NepekntovaTensb (- REV/+ FWD) n JOG RING
ILLUMINATION (cTp. 18)
MoxeT ncnonb3oBaTtbcs Anga Taknux onepaumﬁ KaK CKP3TYUHI, USMEHEHUSA
BbICOTbl TOHa, Ap.

Paspen gucnnesa noBopoTHoro nepekntoyarens (cTp. 11)

3aaHAA naHeNnb

POWER ~ON BOFF

Haxmute Ans BKNOYEHNUA U OTKIIOYEHUS MUTaHNS.

AUDIO OUT L/R (cTp. 12)

MogakntounTe cloga ayanokabenu (noctaensawoTCcs).

AC IN (cTp. 12)

MopkntounTte ero K poseTke.

Mocne 3aBepLueHUs BCeX NOAKMIOYEHNIA MeXay YCTPOCTBaMM NOAKNOUUTE
cunoBow kabenb.

Mcnonb3ayinTe ToNbKO NocTaBnsieMblil CUIOBOW kabernb.

CONTROL (cTp. 19)

MogakntounTe cloaa kabenb ynpaBneHns (noctasnseTcs).

DIGITAL OUT

MopkntounTe croga UMMPOBON KoakcuarnbHbIv kabernb.

[

w

Cnot 3amka KeHCcuHIToHa

LINK (cTp. 12)

Mogakntounte ctoga LAN kabenb (noctaBnsieTcs).

USB (cTp. 12)

MoakntounTe K KOMMNbIOTEPY.

dpoHTaNbHaA NaHenb

3arpy3o4HbIi CNoOT guUcKa

OTBepcTHe ANS WNULKA MPUHYAUTENLHOIO U3BMEYEHUs!
aucka

WHaukaTop 3arpy3ku croTa gucka

O NpuHY>XAeHHOM MU3BJIe4EHUUN AUCKOB

e Ecnu HeBO3MOXHO n3BneYb anck HaxaTvem [DISC EJECTA], anck MoXHO
n3BreYb NPUHYXXAEHHO, BCTABMB LWUNWUMbKY NPUHYANTENBHOTO U3BNEYEeHUs
Aucka o KOHUa B OTBETCTUE ANS WNUINbKA NPUHYAUTENBHOTO U3BMNEYeHNs
Ancka Ha poHTanbHOW NaHenn OCHOBHOro 6roka.

¢ [lpu NpUHYXOEHHOM U3BIEYEHUM AMCKa CrieayiiTe npoLenype Huxke.

1 Haxmute [POWER] n nogoxaute kak MUHUMYM 1 MUHYTY 0
OTKMHOYEHUS NUTAHUSA.

Hukorga He nsBnekanTe AUCK NPUHYXAEHHO CPa3y Nocrne OTKIIOYEHUS MUTaHNS
annapara. 3To ONacHO Mo HEKOTOPbIM MPUYMHAM, ONUCAHHBLIM HUXE.

[nck Bce elle GyaeT BpalatbCs Npy U3BMEYEHUN 1 MOXET yAapuUTb Mo narnb-
Lam, Ap. ¥ NPULUMHATL TPaBMmy.

Takxe, doukcaTtop Aucka GyaeT BpallaTbCsl HEMOCTOSIHHO, YTO MOXET nouapa-
natb AUCK.

2 Wcnonb3yinTe NnocTaBnAeMyto WNUbKY NPUHYAUTENLHOTO
u3BneYeHus gucka. (He ucnonb3yiTe HUYEro Apyroro.)
MocTaBnsemas LWnumbka NPUHYANTENBHOTO U3BNEYEHUS AUCKA KPENUTCS Ha HUX-
Hel naHenu CDJ-2000. Korga wnunbka BCTaBnseTcsl 40 KOHLa B 0OTBEpCTUeE, ANCK
BbIXOAWT Ha 0T 5 MM Ao 10 MM 13 3arpy3o4HOro croTa aucka. 3axsatute Anck
nanbLUamu v BbITAHUTE U3 croTa.



Awvcnnek ocHOBHOro 6510ka

[ARTIST]
[ALBUM]

[PLAYLIST]

TRACK |
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Pazgen uHcopmaLmoHHoro gucnnes

REMAIN

BbicBeuvBaEeTCS Npy YCTAHOBKE 3KpaHa BPEMEHW Ha OCTaKLLEECs BPEMSI.
TRACK

O6o3HavaeT Homep fopoxkm (01 — 99).
PLAYER

O6o3HavaeT Homep npowurpbiBaTens (1 — 4), HazHaveHHoro Ans AaHHoro CDJ-
2000.

A. CUE (cTp. 16)

BbicBeunBaeTcs npu yctaHoBke aBTOMaTUYECKON METKM.

B MEMORY
TOYKM METKM, TOYKM NeTNN U MeTKM BbICTPOro AoCTyna, 3anncaHHble Ha kapTax
namatu SD u yctporictBax USB oTobpaxatoTcs B BUAE OTMETOK.

CUE
MecTa Touek MeTku, TOUYeK NETNN 1 MeTOK BbICTPOro AocTyna oTobpaxatoTcs B
Bunae OoTMeToK.

B [Oucnneir agpeca BocnpousseaeHus
[opoxka oTobpaxaeTcsi B Buae cTonbmnkoBor avarpaMmmbl. Tekyllee Mecto
BOCNpou3BeeHnsi oTobpaxaeTcst 6enoii BepTukanbHon nuHueit. Mpu oto-
6paxeHun NpoLLeALIero BpeMeH BbICBEUYMBAETCS NeBasi KpOMKa AnarpaMmbl.
Mpu oToGpaxeHUn ocTaloLLErocsi BpeMeHu AuCheit OTKMio4aeTcs C N1eBoi
cTopoHsbl. Koraa octaetcst meHee 30 cekyHA BPEMEHU BOCMPON3BEAEHUS
[IOPOXKW, BCA AMarpamma MeAneHHo MuraeT, 3aTeM, Koraa octaetcsi MeHee 15
cekyHf, oHa muraet BeicTpee.

El Oucnnen WAVE

OtobpaxaeT gucnnet WAVE, HanpasneHuve, ap.

NEEDLE

BbicBeunBaeTcs, Korga OOCTyneH peXXnm nouncka no urne.

Aucnnen BpeMeHu (MUHYTbI, CEKYHAbI U Kaapbl)
B cekyHpy copepxwutcs 75 kaapos.

QUANTIZE

BbicBeunBaeTcs kpacHbiM npu BkntodeHun [QUANTIZE].
Mpw BkntoyeHun [QUANTIZE], Toukun neTnu n meTka BbicTporo goctyna
aBTOMaTUYECKN YCTaHABNMBAIOTCS HAa YAapbl, Grivkaniume kK Mecty, raa
6bina Haxata [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)], [LOOP OUT (OUT ADJUST)],
[4-BEAT LOOP] vnu [HOT CUE] (A, B unu C).
DyHKLMS KBaHTOBaHWS He cpabaTbiBaeT B CrieyoLnx cuTyaumsax
([QUANTIZE] oto6paxaeTcs cepbim):

¢ [lpv BoCcnpon3BeAeHNN [OPOXEK, 3aNMCaHHbIX Ha AncKax

¢ [lpu Bocnpon3BeaeHNN My3blkarnbHbIX (haiinos, KOTopble He Gblny Npoa-

HanuanpoBaHbl Ha rekordbox
* B pexume nay3sbl

B vT

BbicBeunBaeTCs Npy ycTaHOBKE OCHOBHOMO Temna (cTp. 15).

BPM

OTto6paxaeT BPM (yaapbl B MUHYTY) TEKyLLEN BOCNPON3BOASILLENCS JOPOXKKM.

Aucnnen ckopocT BOCNpoOU3BeAEHUSA
KonuyecTtBo pasnuyaeTcs B 3aBUCMMOCTM OT nonoxeHus [TEMPO].

Oucnneit guanasoHa perynupoBKu CKOpPOCTH
BOCMNpOU3BeAeHus
O603HavaeT auanasoH, B npeaenax KOToporo MOXHO OTPEryNMpPoBaTh CKO-
POCTb BOCNpou3BeJeHUsA B OTHOLLEHUN I/ICXO,D,HOI;I CKOpOCTHK BOCNpounssegeHnsa
Ha HocuTene.

Pa3aen gucnnes noBOpPOTHOrO nepexkayarens

H AOvcnneit ynpaBneHus
O603Ha4YaeT MeCTO BOCMPOU3BEAEHUS, OAHO MOJIHOE BpalyeHue pasHo 135
Kagpam. nOBOpa“WIBaeTCﬂ BO BpeMsd BOCNpousBeeHUdA N OCTaHaBIMBaeTCA B
pexvme naysbl.

Oucnneit TOYKM MeTKU

Aucnnei cocTosiHMA ayauonamMaTn
MuraeT Bo Bpems 3anvcu ayauonamaTtu. Mo 3aBepLueHns 3anucy nepectaet
MUraTb 1 OCTaEeTCsl BbICBEYEHHbIM.
Bo Bpems 3anvicu ayamonamsTi onepaumum HUxe MoryT BbiTb HEAOCTYMHbI.
* Hactpoiika Touku MeTkn BO BpeMsi BocnpouaBeaeHus (YcTaHoBKka MeTKM B
pexvMe peanbHOro BpeMeHu)
* Hactpoiika MeTku GbicTporo goctyna
Ecnun HegocTaTo4yHO NaMsaTh U3-3a BOCNPOU3BEAEHUS CO CKPITUYEM, TakxKe
MuraeT gucnnen.

Aucnnen onpepgeneHnsa KacaHMA NOBOPTOHOro

nepeknwyartensa
Korpa pexvm noBopoTHOro nepekntovatens ycraHosneH Ha VINYL, npu Haxa-
TUM BbICBEYMBAETCS BEPXHSIA YacTb MOBOPOTHOIO Nepeksovartens.

VINYL

BbicBeuvBaeTCs Npy YCTaHOBKE PEXMMA NOBOPOTHOTO NepekmntoyaTens Ha
VINYL (cTp. 18).
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MoaknwueHus

Mpu BLINOMHEHUN UMW U3MEHEHUMN NOAKMIOYEHNI, 06A3aTeNIbHO OTKMIOYUTE NUTaHNE U OTCOeAMHUTE CUINOBOI kaberlb OT PO3EeTKU.
CMOTpUTE UHCTPYKLMM NO IKCMITyaTaumm K NoAKMoHaEMOMY KOMMOHEHTY.
Mocne 3aBepLueHnst BCex NOAKIMOYEHN MeXAY YCTPONCTBaMM NOAKMIOUATE CUITOBON Kaberb.

| He otcoeauHsiite LAN kabenb, ecrnv My3bikanbHble dannbl n/unm nigpopmaums ncnonb3yeTtcst coemecTHo Yepe3 PRO DJ LINK.

OCHOBHOM# CTU/b

« rekordbox My3blkanbHble hainbl M AaHHbIe MOryT nepefdaBaTtbes Ha CDJ-2000 ¢ nomolubto ycTponicTB USB (ycTporcTBa donalu-namMsaTi, )XecTkue Ancku, ap.), nsbae-
NS OT Heo6Xx0AMMOCTM NepeHoca KoMnbioTepa B kKabuHky DJ. [inst BocnpomaseaeHns DJ moxeT ncnonb3osaTtbes nHopmaumsa Cnncka BOCNPOU3BEAEHNS, METKH,
neTnu n MeTkn GbICTPOro 4OCTYNa, NpeABapuUTENbHO YyCTaHOBIIEHHAs ¢ NoMoLLbto rekordbox.

« MOXHO COBMECTHO WCMoNb30BaTh Meana MmaTepuan, 3arpyxeHHbll Ha DJ npourpbiBaTensx (4OPOXKM, NamsTb TOUKM MeTkW, uHdopmaumo WAVE, ap.). NMoapobHee,
cmoTpuTe McrnonbsoBaHne ¢yHkymn PRO DJ LINK Ha cTp. 14.

«  MoxHO NoaknoYnTL A0 YeTbipex annapaTtos. [ina noAknoYeHns Tpex unm 6onee ycTponcTs TpebyeTcs KOHLEHTpaTop-kOMMYyTaTop (NpofaeTcs oTAensHo). Mcnons-
3ylTe KOHLEeHTpaTop-koMmmyTaTop Ha 100 M6uT/c unu 6onblue. NMoMHUTE, YTO HEKOTOPbIE KOHLLEHTPaTOPbI-KOMMYTaTOPbl MOTYT He cpabaTbiBaTb COOTBETCTBYHOLLMM

o6pasom.
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rekordbox Komnbtotep v ) Ha KoTopom — &
! Ha KoTopou 4 | sanucanble 2
, 3anucaHbl AaHHble =
........... . AaHHble rekordbox ;
——— ——~\" rekordbox - ‘ =
: . L ==
LAN kaGenb o =
Kabenb ynpasneHus Kabenb ynpasneHus
Ayavokabenb ) Ayavokabenb
- >,
o S s 12ronecr
= © 8 Jalollel |
= 5 8 |al5)la)
= Sefelelal
Ba o — [ [ ]
o) o [===g
o i
O % °

DJ npowurpbiBatens  DJ MUKLLEPHBIA NynbT 3apaHss naHenb

g Cunosoi kabenb

K po3eTke NnepemMeHHOro Toka

Ucnonb3oBaHue B koM6uHauum c rekordbox

« TMogkntounB yepes LAN kabenb k KOMNbioTEPA, HA KOTOPOM ycTaHoBneH rekordbox, MoxHO BbIGMpaTh 1 BOCNpon3BoanTb Aopoxkn B rekordbox. MogpobHee 06 ynpas-
nexun rekordbox Ha KOMMNblOTEPE CMOTPUTE PYKOBOACTBO K rekordbox. MHCTpykummn no ynpasnexuto rekordbox MOXHO HawTu B MeHto rekordbox [[omoLub).

*  MOXHO NoAKMNIYNTbL [0 ABYX KOMMbIOTEPOB.

« MoxHo oTo6pa3nTb Meamna Matepuan, 3arpy>KeHHbll Ha pasnuyHbix DJ npourpbiBaTensx (A0poXku, NamsaTe ToUku MeTku, MHdopmauuto WAVE, ap.) (ctp. 15).

* MoxHO NoaknNo4nTb A0 YeTbipex annapaTos. [Ina noAknoYeHns Tpex unm 6onee ycTponicTs TpebyeTcs KOHLEHTpaTop-kOMMyTaTop (NpofaeTcs oTAensHo). Mcnone-
3ynTe KOHUeHTpaTop-koMmyTaTop Ha 100 M6uT/c unm 6onblue. NMoMHUTE, YTO HEKOTOPbIE KOHLIEHTPATOPbI-KOMMYTaTOpbl MOTYT HE cpabaTbiBaTb COOTBETCTBYOLLMM
ob6pasom.

LAN kabenb
Yctpoiicteo USB,
rekordbox Kapta namatu SD, Ha KOTOPOM
Komnbiotep Ha KoTOpOit } | 3anucaHble
— 3anncaHbl AaHHEI® &= nanmbie rekordbox
¢ ) KoHueHTpaTop- rekordbox
KOMMyTaTop [
LAN kabenb x 3 j I
LAN kabenb

Kabenb ynpaBneHusi

Ayavokabenb
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DJ npourpbiBatens x 3 DJ MUKLLEPHbIA NynbT \&/ 3agHsasa naHenb
K Cwunosoit kabenb

K po3eTke nepemMeHHoro Toka



Mcnonb3oBaHue nporpaMMHoro obecneuenuns DI gpyrux Mapok

Ha CDJ-2000 mMOXHO TakKe BbIBOAUTb MHPOPMAaLMIO MO YNpaBneHUo KHOMKaMu, pyykol perynvpoBKk/ Temna, Ap., B yHMBepcansHoMm cdopmate MIDI. Mogkntouns vyepes
USB kabenb k KoMNbloTepy, Ha KOTOPOM yCTaHOBMNEHO NporpammHoe obecneveHne DJ, coBmecTmoe ¢ MIDI, nporpammHbiM o6ecnedeHnem DJ MOXHO ynpaBnaTb OT
CDJ-2000. 3ByyaHune my3blkanbHbIX (aninos, BOCNPOU3BOAMMbIX Ha KOMMbIOTEPE, Takke MOXHO BbiBOAUTL oT CDJ-2000. MNoapobHee, cmoTtpuTe O nporpaMmMHOM apai-
Bepe Ha cTp. 25 n Ucnonb3oBaHue nporpamMmmHoro obecrnederust DJ apyrux mapok Ha cTp. 26.

« [logkniounte KOMNblOTEP, Ha KOTOopoM ycTaHoBneH Mac OS X (10.4.6 unu noaxe), Windows Vista® unn Windows® XP.

[Npyrve mapku

nporpamMmHoro

USB kabenb obecrneyeHns
DJ

KomnbtoTep
USB kabenb
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K po3eTke nepemMeHHOro Toka

MoaxknioueHna Ana nocnenoBaTesibHOro BOCNpou3BeAeHuUs

MocnepnosaTtensHoe BocnpousseaeHne mexay AsyMsa DJ npovrpbiBaTensimm Bo3MoXHO nyTem noakniodeHnss CDJ-2000 n DJ npourpeiBatens Pioneer yepes rHesana

CONTROL (cTp. 19).

Ayavokabenb
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Bocnpou3BegeHue

3arpy3ka AUCKOB

* YCTaHOBUTE OWCK 9TUKETOYHOW CTOPOHON BBEPX.

* BcTaBbTe AWCK B 3arpy304HOe OTBEPCTHE ANCKa Ha OPOHTANbHONM NaHenm
annapara.

* He 3arpyxaiite aBa unu 6onee QMCKOB 3a pas.

e He BcTaBnsamnTe ANCKM B 3arpy304HbIvi CNOT AMCKa Ha annapate, Korga nutaHve
annapara OTKIoYeHo. OTO MOXeET NOBPEAUTL AVCK UK annapar.

e Korga Auck 3aTarvMBaeTcs Unv M3BrekaeTcsl, He NpuMeHsinTe
NPOTMBOAENCTBYIOLLYIO CUIYy B OTHOLLEHUM HanpaBneHns ABMXEHNS aucka. 1o
MOXeT NoBpeauTb AUCK Unu annapart.

1 Haxmurte [POWER].

Bkntounte nutaHve gaHHoro annapara.

2 BcrtaBbTe AUCK B 3arpy3o4Hoe oTBepcTHe Aucka.

3anyckaeTcs BOCnpov3BeeHue.

* Korpa BkntoyeHa yHKLMSA aBTOMaTUYeCKOM MeTKWU, BOCNPOM3BEeAEH/E 3any-
ckaeTcs npu Haxatuv [PLAY/PAUSED/1I]. Moapo6Hee o yHKUMM aBTOMATU-
Yeckow MEeTKM CMOTpUTe HacTporika aBTomaTnyeckor MeTku Ha cTp. 16.

N3BneueHune oUCKOB
Haxmute [DISC EJECTA].

[vck n3BnekaeTcs U3 3arpy304HOro OTBEPCTUS AuUcCKa.

e Ecnu [DISC EJECTA] HaxaTa no ownbke, He3aMeanuTenbHO HaxMuTe
[PLAY/PAUSEM/Il]. Annapat ycTaHaBnMBaeTCs B COCTOSIHUE, B KOTOPOM
Haxopuncs ao HaxaTtusi [DISC EJECTA]. (B AaHHbIN MOMEHT 3ByYaHue He
BbIBOAUTCS.)

¢ Koraa [UNLOCK/LOCK] yctaHoBneH Ha [LOCK], Haxmute
[PLAY/PAUSEM/1l] onst yCTaHOBKM pexuma nay3sbl, 3aTeM HaxMuTe
[DISC EJECTA].

3arpy3ka kapT naMaTti SD

1 Ortkponte aBepuy kapTbl namsaTu SD.

2 BcraBbTe kapTy namsaTtu SD.
BcraenaiTe kapTy namatu SD BepTuKanbHO, 3afHEN CTOPOHON Brepea 1 Haceu-
KON BHW3. BcTaBnaTe kapTy MeaneHHo 40 KoHua.

3 3akpowiTte ABepuy KapTbl namaTu SD.

BbicBeumBaeTcs nHankaTop kapTel namaty SD.

* [lpu 3arpyske kapTbl namsitn SD, koTopas paHee 3arpyxanacb B CDJ-2000
unun DJ npowrpeiBaTens Pioneer, Ha ancnnee ocHoBHoro 6roka otobpaxaeTcs
KONMUYEeCTBO ONCKOB, AN KOTOPbIX coaepxuTcs nigopmauns WAVE, ap.

U3Bneuenune kapt namartu SD u3 annaparta

He n3BnekawTe kapTbl namaTtv SD unu otkntovante nutaHme CDJ-2000, noka
MUraeT uHaukaTop KapTbl naMaTn SD. OTo MOXeT NoBpeauTb AaHHbIe, 3anMcaH-
Hble Ha KapTe.

1 OTKpo#uTe ABepuy KapTbl namsaTu SD.
WHaunkaTop kapTbl namatn SD oTknoyaeTcs.

2 Haxmute kapTy namaTtu SD BHyTpb. Korga oHa BbickakuBaeT

HasaT, NOTAHUTEe ee BepPTUKarbHO.

* He npumeHsinTe cuny npv 3arpyske unu n3sneveHnm kapt namatn SD. 3t1o
MOXeT noBpeauTb kapTy namsitn SD unu annapart.

* He 3arpyxainTe HUKaKux Apyrux NpeaMeToB B 3arpy304HbIii CHOT KapThbl
namsTv SD, kpome kapT namatn SD. 3arpyaka MOHET Unn Apyrux metannu-
Yeckyx NpeaMETOB MOXET NMOBPEANUTL BHYTPEHHIO CXEMY, UTO NPUBEAET K
nonomMke annapara.

3arpy3ka ycrpoiicte USB

BcraBbTe ycTpoicTtso USB B nopt USB.

BbicBeunBaeTcst niankatop USB.

e [pwu 3arpyske ycTpoiictea USB, koTopeiin paHee 3arpyxancs B CDJ-2000 nnun
DJ npowurpbiBaTens Pioneer, Ha avcnnee ocHoBHOro 6noka otobpaxaercs
KONMYeCTBO AMCKOB, ANS KOTOPbIX coaepxuTcst nipopmauns WAVE, ap.

N3BneueHnune ycrpoucts USB us ycrpoiictBa

e [lpu nssneyeHun yctporcte USB 13 annapata cnegyiTte npoueaype Huxe.
M3eneyeHue yctporictea USB 6e3 cneaoBaHus AaHHON NpoLledype MoXeT
NPVBECTM K yAaneHuio AaHHbIX YpaBIieH!s annapatoM, 4TO MOXET NPUBECTYH K
HEBO3MOXHOCTU YTeHus ycTpoiicTBa USB.

* [pu OTKNIOYEHUM NUTaHNA annapara, cHayana ussnekute ycrponctso USB.

1 HaxumanTte [USB STOP] 6onee 2 cekyHA.
WHpukatop USB oTknioyaeTcs.

2 OrtcoeguHuTe yctponcteo USB.

Ucnonb3oBaHue pyHkumun PRO D] LINK

Mpw noakniodeHun AByx unu 6onee yctpoiicts CDJ-2000 yepes LAN kabenb, Ha
[aHHbIN annapaTt MOXHO 3arpy3uTb JOPOXKK, 3anncaHHble Ha kapTax namatn SD
unu yctpoiicteax USB, Noaknio4eHHbIX K APYrMMm NpourpbiBaTensim.

1 TMMopgkntounTe AaHHbLIV annapat u apyrue DJ npourpbiBaTenu
yepe3 LAN kaGenu.

2 Haxwmwure [LINK].
Ha gucnnee naHHoro annaparta oTobpaxatoTcsi HOCUTeNu, 3arpy>KeHHble Ha Apy-
rom DJ npowurpeiBaTene.

3 BbibGepuTe HocUTENb U HAXXMUTE BBOA,
OTo6pa>KaeTcg CcoAepXnmoe HocuTensa.

4 BbIGepuTe [OPOXKY U HAXXMUTE BBOA.
[lopoxka 3arpyaeTcsi B AaHHbIN annapar.
e VHbopmaums Hke MOXET UCMonNb3oBaTbCs COBMECTHO Mexay DJ nponrpbi-
BaTenamu, nogknoyeHHsimn Yeped PRO DJ LINK.
— [lopoxku (My3bikanbHble daiinbl)
— TAG LIST (cTp. 20)
— INFO (cTp. 21)
— To4kn MeTkun aucka
— Orto6paxaetcss WAVE gucka

CoBMeCTHOe UCnosb3oBaHue HopMauum gucka

1 3arpys3ute kapTty namsatu SD unu yctponcteo USB B DJ
npourpbiBaTesib, NnoAknoYeHHbIN Yepe3 PRO DJ LINK.

2 3arpyswute auck B CDJ-2000.

Korpa B agaHHOM annapate He ycTaHoBreHa kapTa namsit SD unu ycTponcTeo
USB, Ha ancnnee gaHHOro annapata otobpaxaeTcs Homep npourpeliBaTens n
aKkpaH nposepku Ans DJ npourpbiBaTeneit, B KOTOPbIX YyCTAaHOBMEHbI KapTbl NAMATH
SD unu yctpowictea USB.

3 Haxmwute [MEMORY] Ha paHHOM annapare.

WHdopmMaums gucka, ycTaHOBNEHHas Ans AaHHOro annapara, permcTpupyeTcs Ha

kapTe namatu SD/yctpoiictee USB DJ npourpbiBaTens, NoAKMOYEHHOTO Yepes

PRO DJ LINK.

¢ [lpu noakntoyeHun Heckonbknx DJ npourpeieaTenei Yepe3 PRO DJ LINK, n
kapTbl namsitn SD/yctponctea USB 3arpyxeHbl B ABa unu 6onee DJ npownrpbl-
BaTenen, ANCKN He pernctpupytotcsi Ha DJ npourpbiBaTensix, Kpome AaHHOTO
npourpelBaTens.

e Ecnu [DELETE] HaxaTa Ha ware 3, Hhopmaums ancka He pernctpupyercs
Ha nto6om DJ npowurpeiBaTene. Hukakas nHdopmaumsa gucka He perucTpupy-
eTcsa Ha ntobom DJ npourpeiBaTene, noka B CDJ-2000 Ha 3arpykeHa kapTa
namatu SD/yctponctBo USB. [ns perncrtpaummn nHhopmaLmm gucka Haxmmute
[DISC], 3atem HaxmuTe [MENU/UTILITY] v BbIGEpUTE NpourpbiBaTens, Ha
KOTOPOM TpebyeTcsa 3aperncTpupoBaTtb UHOPMAaLMIO.



MpocmoTp 6MbnoTEK N NanNok

[ucnnei npocmoTpa pasnuyaeTcsi B 3aBUCUMOCTU OT TOro, 3anvcaHa-nm MHop-

Mauusa 6ubnuoTtekun Ha kapTe namstn SD/ycTponcTee USB.

¢ C nHdopmaumert 6ubnuotekn — MNpocmoTp 6ubnunoTekn: MysbikanbHble
arinbl oTobpaxatoTcs no kKaTeropmsiM, ycTaHoBMNeHHbIM Ha rekordbox (anb-
60M, ucnonHuTens, Ap.).

* bBe3 nHdopmaummn 6ubnuotekn — MpocmoTp nanku: Manku/gopoxkm Ha HocK-
Tene otobpaxaeTcsi C APeBOBU/AHON CTPYKTYPOIA.

Tunbl napaMeTpoB B MEHIO KAaTEropum MOryT U3MeHSTbCS B MPEANoYTEHUSX

rekordbox (HacTpoiku cpeabl).

FEMAIN

fllCnucok conep-
o Aep OtobpaxaeTca cogepxaHnune BbIGpaHHOro HocUTENs.
XaHus
HAHavsbicluuin OTobpaxaeT HasBaHWe BepXHeli nanku unmn Hocutens otobpaxaemoro
YpOBEHb napamveTpa.
MosopaunBaiTe NOBOPOTHLIN CENEKTOP ANA NepemelleHuns Kypcopa
Bkypcop P P pA pemeLLy ypcop
BBEPX UMK BHU3.
HCopepxarve
BbiGpaHHoro OtobpaxaeTtca cogepxanne NMHAK, BbIGpaHHOI C MOMOLLLIO Kypcopa.
napameTpa
Mpu pernctpauumn odopmnerus B rekordbox nnwm koraa B Tare ID3
Hdotorpacus pvp pauuy ocbop A
0BNOKKN copepxutcs pucyHok JPEG, oTobpaxaeTcs pucyHOK Ans JOPOXKM,
BbIGPaHHOM C NOMOLLbIO Kypcopa.

1 3arpys3ute HocuTenb B AaHHbIA annapar.
2 Haxwmwute [DISC], [SD], [USB] unu [LINK].

OTOGpa)KaeTC;I copepxaHue Bbl6paHHOI’0 HocuTens.

3 MoBepHUTE NOBOPOTHLIN CENEKTOP.

Bbibepute gopoxky. OTobpaxaeTcs nHopmaums kaTeropumn/nanku/gopoxKu.

e Kak Tonbko JOCTUTHYT HAaUHW3LLKIA YPOBEHb B Marke, HaXXMUTE NMOBOPOTHbIN
cenektop. Haxmute [BACK] ansi Bo3BpaTa k HauBbICLLEMY YPOBHIO.

¢ Haxumante [BACK] 6onee 1 cekyHabl Unn HaXMUTe Meauna KHOMKy npocma-
TPMBaAEMOro HOCUTeNs Ans Bo3BpaTa Ha HauBbICLLWIA YPOBEHb.

4 Haxmute NOBOPOTHbLIN CENEKTOP.
3arpy>|<ae'rc;| AO0POXKa 1 3anyckaeTca BOCNpon3seeHune. Cnesa ot TeKyLLlel7I BOC-

npousBoasiLLencs JOpoxku oTobpaxaeTcst

¢ [TRACK SEARCHI«<«/»»I] MOXET MCNOnb30BaTbCsi ANs Bbibopa 4OPOXKEK
BHYTPU KaTeropum/nanku TekyLlein BOCNpon3BoasLLEics JOPOXKY.

¢ [pwu 3arpyske gucka ¢ My3blkanbHbIMK dhaiinaMmu, 3anMcaHHbIMK B Mepapxu-
YecKol CTPYKType, BOCMPOU3BEAEHWE 3anyCckaeTCst C [JOPOXeK B HaBbICLLEM
ypOBHe.

¢ Koraa [UNLOCK/LOCK] yctaHoBneH Ha [LOCK], HaxmuTe
[PLAY/PAUSEM/I1] Ansi yCTAHOBKM pexuma nay3sbl, 3aTeM HaXMUTe NoBOpPOT-
HbIN cenekTop.

Bo Bpems BocnpousBeneHusi, Haxxmurte [PLAY/PAUSE»/11].

MuratoT nHamkatopsl PLAY/PAUSEM /Il u CUE. HaxxvunTe [PLAY/PAUSE» /1]

elle pa3 ans BO30OHOBMNEHUsI BOCTIPOM3BEAEHNS.

¢ Ecnu B TedyeHun 100 MUHYT He BbIMOMHANACh HUKaKas onepauus B pexmve
nay3bl, AMCK aBTOMaTUYEeCKM NepecTaeT BpawaTbes. [py HaxaTum
[PLAY/PAUSEM/11] B aHHbI MOMEHT, BOCNpou3BeAeHne BO306HOBNSETCS C
nepBoin OPOXKM. MNpun BKINOYEHUM aBTOMATUYECKOW METKM, annapaT Nepexo-
OWT Ha NepBYio JOPOXKY M yCTaHaBNMBaeTCs TaMm Ha nayay.

< B0306HOBNIEHME BOCNPOM3BEAEHUSA C MeCcTa
BOCnpousBeaeHus, rae 6oin ussneueH guck (BosobHosneHue)

¢ [Mocne nsBneyeHust gucka, ecnu ToT-xe AUCK cpady-xe obpaTHO 3arpyeH B
CDJ-2000, Bocnpov3BeaeHne BO306HOBAETCSI C MecTa, KOTOpPOoe BOCNPOU3BO-
OUNocb 00 U3BMEYEHNs AucKa.

e ®yHKUMA BO306HOBMEHMSI cpabaTbiBaeT TONbKO Koraa oAvH Anck 6bin n3sne-
YeH 1 3aTem 06paTHO 3arpy>KeH A0 3arpysku Apyroro Aucka.

¢ Korga [TRACK SEARCHI««/»»1] HaxaTa nepep 3arnyckom Bocrnpousseae-
HUWs1, annapart MLeT Hayarno AOPOXKU U 3anyckaeTcsi BOCMpov3BeAeHNe.

e ®yHKUMA BO306HOBNEHUS He cpabaTbiBaeT Ans kapT namatv SD unu
yctpovict USB.

CkaHupoBaHue Bnepen v Hasan
Haxmute [SEARCH <«/»>].

Korpa Haxata n yaepxusaetcs Haxatoi [SEARCH <«/»»], fopoxka HaunHaeT

6bICTPO NPOKPY4MBaTLCS Briepes unv 6bICTPO NPOKPYYnBaTLCS Hasas.

* Korga mysblkanbHble paisbl 3anmMcaHbl B CTPYKType nanku, 6bIcTPO NPoKpy-
4ynBaloTca Bnepea/6bbicTPO NPOKPYYMBAOTCA Ha3az TOMbKO AOPOXKKN BHYTPU
OVHaKOBOW kaTeropun/nanku.

HaxoxxaeHue Hayana aopoxkku (Mouck AopPoIKKK)
Haxmute [TRACK SEARCHI««/»p1].

HaxmuTe kHonky [»»-] Ans nepexofa Ha Hayano cneayoLern JOPOXKK.

Mpu HaxaTun [<4] Ha4YnMHaeTCA NOUCK Havyana TekyLen BOCNPOu3BoasLLENCS

nopoxku. Mpu nocnegosaTenbHOM ABOMHOM HaXaTuu annapat BO3BpalLaeTcs Ha

Havano npeablayLlei JOPOXKN.

e Korpa My3bikanbHble aiinbl 3anucaHbl B CTPYKType narnku, IPOUCXOAUT MOUCK
TONbKO JOPOXEK BHYTPU OANHAKOBOW kaTeropuu/nanku.

e [pu BKIOYEHUW aBTOMATUYECKOW METKM, annapaT ULLEeT Hayarno AoPOXKM 1
ycTaHaBnuBaeTcs TaM Ha nayay (cTp. 16).

PerynnpoBka CKOpPOCTM BOCNIPpOU3BEAEHUSA
(YnpaBneHue TeMnom)

Osurante [TEMPO] BBepx unu BHU3.

Temn noBbIWAETCSA NPY ABMXKEHWUN B CTOPOHY [+] (BHU3), CHXXaeTCa Npu ABWXe-
HWUK B cTOPOHY [—] (BBEPX). CKOPOCTb N3MEHEHMWSA CKOPOCTU BOCNPOU3BEAEHUSA
obosHavaeTcsa Ha Ancnnee CKOpoCTW BOCMPOU3BEAEHMS.

< Bbl6Op AManNa3oHa peryiMpoBKN CKOPOCTH
BOCMpPOU3BEAECHUS

Haxmute [TEMPO *6/+10/+16/WIDE].

[wnanasoH perynuposku [TEMPO] nepeknioyaeTcsi Npy KaXaoM HakaTuy KHOMKK.

HacTporika Anana3oHa perynupoBku 0603HavaeTcsa Ha Ancniee AvanasoHa pery-

TIMPOBKM CKOPOCTN BOCNPOU3BEAEHUS.

¢ Tem moxeT perynupoatbcs B warax no 0,02 % npu ycraHoske Ha =6 %, B
warax no 0,05 % npw yctaHoBke Ha +10 %, B warax no 0,05 % npu yctaHoBke
+16 %, n B warax 0,5 % npu yctaHoBke Ha WIDE.

e [wnanasoH perynuposku coctaBnsieT 100 % npwu yctaHoBke Ha WIDE. Mpu
yctaHoBke Ha —100 % Bocnpon3BeaeHe NpuocTaHaBNBaeTCS.

e [pu BKIOYEHUN NUTaAHWUSA AManasoH perynmpoBku ycTanasnueaetcs Ha =10 %.

PerynupoBka CKOpoCTM BocnpousseaeHus 6e3
M3MeHeHus BbicoTbl (OCHOBHOM TeMn)

Haxmute [MASTER TEMPO].

BobicBeumBatoTca nHamkatop MASTER TEMPO 1 [MT] Ha aucnnee 0CHOBHOMO

6roka. BeicoTa He n3mMeHsieTcst Aaxe Npu U3MEHEHUN CKOPOCTU BOCNPOU3BEAEHUS

¢ nomoLypbto perynuposku [TEMPO].

* 3By4yaHue obpabaTtbiBaeTCsi LMGPOBOM CXEMOMN, YTO NMPUBOAUT K CHIKEHNIO
KavecTBa 3ByyYaHus.

PeBepcHoe BocnpousBefeHue

YcraHosute [DIRECTION FWD/REV] Ha [REV].

BbicBeumBaeTcs nnamkatop REV v fopoxka BocnpoussoanuTcsa B 06paTHOM

HanpaBneHuu.

e Korpa My3bikanbHble haiinbl 3anucaHbl B CTPYKTYpe nanku, MOXXHO BOCTPOU3-
BOAUTL B 0GPATHOM HanpaBsfieHNN TOMbKO AOPOXKKM BHYTPY OAMHAKOBOW KaTe-
ropuun/nanku. Takxe NOMHWUTE, YTO PEBEPCHOE BOCNpOM3BeAeH e He ByaeT
3anyckaTbCs He3aMeaIMTENbHO.

¢ HanpaeneHue, B KOTOPOM CKOPOCTb BOCMPOM3BEAEHNS NOBbILLAETCS UK
MOHWXaEeTCA B COOTBETCTBUYM C HarNpaBneHWem BpaLleHusi MTOBOPOTHOrO nepe-
KrntoyaTens nepesopaynBaeTcs B 06paTHyO CTOPOHY.

¢ [pu BbINOMIHEHWM TAKMX OMepauuit Kak NoMUCK 4OPOXKKM 1 BOCTIpoU3BeaeHne
NeTny BO BPEMSI PEBEPCHOTO BOCMPOU3BEAEHUS, MUTAeT ANUCMIIEN COCTOSIHUS
ayavonamMsiTv B pasgene Aucnses NoBopoTHOro NepeknoyaTterns u BOCrpouns-
BEAEHWE CO CKPITYEM MOXKET ObITb HEAOCTYMHO.

d
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Hacrpoiika MeTku

1 Bo Bpems BocnpousBeaeHus, Haxmute [PLAY/PAUSED/11].
BocnpomaBe,qume yCTaHaBnMBaeTCs Ha naysy.

2 Haxmute [CUE].

Toyka ycTaHOBKM May3bl JOPOXKKM YCTAHABMMBAETCS KaK TOYKa METKM.

BobicBeumBaeTtcsa nHamkatop CUE n muratot nHamkatopel PLAY/PAUSEX/I1. B

[AaHHbIA MOMEHT 3By4YaHWe He BbIBOAUTCS.

e [lpu ycTaHOBKE HOBOW TOYKW METKW, paHEE YCTaHOBMEHHAsI TOYKA METKU
OTMeHsIeTCs.

e [0 MHCTPYKLMAM O COXpPaHEeHUN TOYEK METKM cMOTpuTe CoxpaHeHne MeTku u
TOYek neTsm Ha cTp. 17.

PerynupoBka MecTa TOUKN METKU

1 Haxmute [SEARCH <«<«/»»] npu nay3e Ha TOUKe METKM.
MwuratoT uHgukatopsl CUE n PLAY/PAUSEM/IIL.

2 Haxmute [SEARCH<««/»p>].
To4yka METKU MOXET perynnpoBaTbCA C TOYHOCTbIO B LWarax no 0,5 Kagpos.
o Ta-xe onepauuna BO3MOXHa C NOMOLLIbKO MOBOPOTHOrO nepeknyarens.

3 Haxmwute [CUE].

TO‘-{Ka, roe 6blna HaxaTa KHOMKa, yCTaHaBNMBaeTCA KaK TOYKa MEeTKW.

° I'Ipvl yCTaHOBKe HOBOW TOYKM METKW, paHee YyCTaHOBNeHHasA TO4YkKa MeTKN
OTMEHsAEeTCA.

° I'Ipvl U3BrevYeHnn HocuTend, rae 3anncaHa AopoXkKa, TOYKa METKM OTMEHAETCA.
10 MHCTPYKUMSAM O COXpPaHEeHUW To4ek MeTkn cmoTpute CoxpaHeHne MeTku 1
TOYeK netnm Ha cTp. 17.

Bo3sBpaTt Ha Touky MeTku (Bo3BpaT K MeTKe)

Bo Bpems BocnpousBeneHusi, Haxmurte [CUE].

Annapat He3ameanMTeNbHO BO3BPALLAeTCs B TEKYLLYIO YCTAaHOBIIEHHYIO TOUKY

MeTKM 1 yCTaHaBNMBaEeTCs Ha nayay.

¢ [pwu Haxatum [PLAY/PAUSEPM/11], BOCNpon3BeAeHWe 3anyckaeTcsi C TOYKN
MeTKH.

MpoBepka Toukn MeTkun (CoaMnnep TOUKN METKH)

Haxmute n yanepxusaiite [CUE] nocne Bo3BpaTa Ha TOUKY

MEeTKMW.

BocnpousseneHve 3anyckaeTcs C Tekyllei yCTaHOBMEHHON TOYK METKMU.

BocnpounaseneHve npogomxkaetcs, noka Haxarta [CUE].

¢ Koraa mMy3blkanbHble aisbl 3anMcaHbl B CTPYKType nanku, Touka MeTku
MOXeT NpOCMaTpUBaTLCA TOMNBKO ANS AOPOXKEK BHYTPY OAMHAKOBOW KaTero-
puu/nanku.

Hacrpoiika Touku MeTK1 BO BpeMsi
BOCnpou3BeaeHus (YCTaHOBKa METKMU B pexxume
peasibHOro BpeMeHM)

Bo Bpems BocnpousBeneHusi Haxxmute [LOOP IN/CUE

(IN ADJUST)] Ha mecTe, rae Obina yctaHoOBreHa Touka MeTKM.
Tqua, roe Obina Haxarta KHOMKa, yCTaHaB/IMBAaETCA KaK TOYKa MEeTKN.

HacTpoiika aBTOMaTU4ECKOU METKHU

Mpwu 3arpyske JOPOXKKN UK BLINOSTHEHWUN ONepaLun Noncka JOPOXKKK, 66338qubll7l
pasnen B Ha4vane 4OPOXKK NpornyCcKaeTcs, N TOYKa MeTK aBTOMaTU4eCku ycta-
HaBnvBaeTcs cpady nepes TOYKOW, OTKy[Aa HaunMHaeTCs 3ByYaHuve.

Haxumarre [TIME MODE/AUTO CUE] 6onee 1 cekyHAbl.

BkntouaeTcs aBTomaTuyeckasi metka. [A.CUE] BbicBeumBaeTcs Ha aucnnee

OCHOBHOrO 6roka.

* HacTpolika ypoBHS aBTOMaTU4ECKON METKM COXpaHSeTCs B NaMsATH, Aaxe
Korga nuTaHue OTKIIOYEHO.

MepekntoueHne ypoBHS aBTOMAaTUUYECKOW METKHU

YpoBeHb 3BYKOBOTO AaBrieHust Ans onpeneneHus 6e3sByqHoro pasgena Moxet

BbIGMpaTLCA Cpeau creaytoLnx BOCbMU LIAroB:

-36 nb, —42 nb, —48 nb, -54 nb, —60 nb, —66 ob, -72 npb n -78 nb

* HacTtpoiika ypoBHSA aBTOMaTUYECKON METKN COXPaHSETCs B NaMATH, Aaxe
Korga nuTaHue OTKIIOYEHO.

e CyuecTByeT ABa MeToAa NepeKioYeHNs yPOBHA aBTOMATUYECKON MEeTKM Kak
noKasaHo HuxXe.

< Mpoueaypa nepexnroyenuns - [MENU/UTILITY]

1 Haxumante [MENU/UTILITY] 6onee 1 cekyHA.
OTtobpaxaeTcs akpaH [UTILITY].

2 Bbibepute [AUTO CUE LEVEL] n HaxxmuTe BBOA,

3 MoBepHUTE NOBOPOTHLIN CENEKTOP.
HaCTpOVIKa YPOBHA aBTOMaTU4YECKON METKM nepekn4yaeTcd.

< Mpouepypa nepeksouenus - [TIME MODE/AUTO CUE]
1 HaxumanTte [TIME MODE/AUTO CUE] 6onee 5 cekyHa.

YcTaHaBIMBaETCs PEXMUM NEPEKOYEHNS] YPOBHS aBTOMATUHECKON METKY.

2 Haxmwute [CUE/LOOP CALL«/>].

HacTpoika ypoBHS aBTOMaTU4eCKon METKM NepekntoyaeTcs.

e [1na oTMeHbl pexvma nepekntoyeHns, cHosa Haxmute [TIME MODE/
AUTO CUE].

Hacrtpouka MNetnn

1 Bo Bpems BocnpousBeaeHus Haxxmute [LOOP IN/

CUE(IN ADJUST)] Ha mecTe, rae HY)XXHO 3anyCTUTb NeTNIO (To4ka

BXOAa B NeTIH0).

YcTtaHaBnueaeTcst Touka Bxofa B NeTH0.

* B pgaHHo onepaunmn HeT Heo6Xo0AMMOCTU, ecnn Toyka MeTKM yxe Gbina ycta-
HOBreHa B kayecTBe TOYKM BXO4a B NeTnio.

2 Haxmwute [LOOP OUT (OUT ADJUST)] Ha mecTe, rae HYy)XXHO

OCTaHOBUTb NETII0 (TOYKa BbiXxoAa U3 NeTnu).

YcTtaHaBnuBaeTcs Touka BbIXO4a U3 NeTnun, N BoCnpousseneHne Metnun 3anycka-

eTcs oT Toukn BXOda B NeTsito.

e |-|pVI BOCMpou3BeAEeHNN My3blKalbHbIX (*)aI7IJ'IOB neTna MOXeT yCTaHaBMMBaTbCA
TONbKO BHYTpU O,D,HOI;I OOPOXKN.

TouHas perynmpoBKa TO4KM BXoAa B NET/IHO0
(perynupoBka Bxofia B NeT/10)

1 Bo Bpems BocnpousBegeHus netnu Haxmute [LOOP IN/CUE
(IN ADJUST)].

[LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] HaumHaeT 6bicTpo muraTe n [LOOP OUT

(OUT ADJUST)] oTkntovaeTcs.

Bpems Touku Bxogda B neTnio oTobpaxaeTcsi Ha Aucnnee oCHOBHOro Grioka.

2 Haxmute [SEARCH<«/»>].

Touka BXOAa B NeTsII0 MOXeT perynnupoBaTtbCd B eAnHunUax no 0,5 Kaapos.

o Ta-xe onepaymns BO3MOXHa C MOMOLLbI MOBOPOTHOINO NepeknYyaTtens.

e Touka BXO4a B NETIII0 MOXET perynmpoBatbCd Ha +30 KagpoB U OOJTKHa ObITb
nepez TOYKOM BbIXOAa U3 NeTnu.

3 Haxmute [LOOP/CUE (IN ADJUST)].

¢ Bo3o6HoBnsieTCst BOCNpou3BeaeHye 06bIYHON NeTnu.

¢ BocnpousBeneHve 0GbIYHON NEeTNN Takke BO30GHOBNSAETCS, eCN B TEYEHME
6onee 10 cekyHA He NPoU3BOAMIIACh HUKaKas onepauus.

¢ [pu BoCnpoun3BeaeHNn My3blkarnbHbIX (DainsioB TOYKa BXOAa B NET0 MOXET
perynmpoBaTbCs TONbKO BHYTPU OAHOW JOPOXKM.

TouHas perysiMpoBKa TOUYKM BbIX0Aa U3 NET/IN
(perynupoBKa Bbixoga U3 netin)

1 Bo Bpems BocnpousBegeHus netnu Haxmute [LOOP OUT

(OUT ADJUST)].

[LOOP OUT (OUT ADJUST)] HaunHaeT 6bicTpo murate 1 [LOOP IN/CUE

(IN ADJUST)] oTkntoyaeTcs.

Bpems Toukun Bbixoaa 13 neTnu otobpaxaeTcs Ha ancniee oCHOBHOro 6roka.

2 Haxmute [SEARCH<</>>].

Touka BbIXO4a U3 NeTnn MOXeT perynnpoBaTtbCa B eanHuuax no 0,5 Kaapos.

* Ta-xe onepayms BO3MOXHa C MOMOLLbI MOBOPOTHOIO Nepekrnyartens.

° leanaaoH perynnpoBku TOYKKM BbIXO4a U3 NeTnn HaxoauTcsa Besfe nocne
TOYKM BXOAa B NeTnHo.

3 Haxmwute [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Bo3o6HoBnseTcs BocnponsseaeHne obbli4HON NeTnu.

¢ BocnpowusBeaeHue ob6bl4HON NETNN Takke BO30OHOBMSETCH, €CMNU B TEYEHne
6onee 10 cekyHA He NPOU3BOAMIIACH HUKaKas onepauus.

* [puv Bocnpoun3BeaeHn My3blkanbHbIX (anoB TOYKa BbIXoAa U3 NETNN MOXeT
perynmpoBaTbCs TONbKO BHYTPU OAHOW JOPOXKM.



OTmeHa BocnpousseaeHus Metnm (Bbixoa us
neTnm)

Bo Bpems BocnpousBeneHus netnu Haxmute [RELOOP/EXIT].
BocnpomaBegeHme npoaorkaeTcsd nocne Toukn BbIXO4a 13 neTnu be3 BO3BpaTa
Ha Tquy BXoAa B NeTrito.

BosspaTt Ha BocnpousseaeHue MNetnu (Bo3spar B
neTnro)

Mocne oTMeHbl BOCNPOU3BeAEeHUA NETIM HAXMUTE
[RELOOP/EXIT] BO Bpemsi BOCNpOU3BEAEHUS.

BocnpmsBe,qume BO3BpaLlaeTcd Ha paHee yCTaHOBITEHHYIO TOHKy BXO4a B NeTnto,
1 BO306HOBNsIeTCs BocnpousBeeHue Metnu.

ABTOMaTHUUeckas yCTaHOBKa netnei (4-yaapHas
nernsa)

Bo Bpems BocnpousBeneHusi, Haxmure [4-BEAT LOOP/

LOOP CUTTER].

ABTOMaTUYeCku ycTaHaBnMBaeTCs NeTns u3 4 ygapos, HaunHas ¢ MecTa HaxaTtus

KHOMKW, B COOTBETCTBUM ¢ BPM TekyLueln Bocnpon3BoasLLenca JOPOXKM, 1 3any-

cKkaTCsi BOCMpOW3BeeHNe NeTnu.

¢ Ecnu HeB03MOXHO 06HapyxuTb BPM gopoxku, BPM yctaHaBnmBaeTcs Ha
130.

CpesaHue netnei (CpesaHue netnm)

Bo Bpems BocnpousBegeHus netnu Haxmute [4-BEAT LOOP/
LOOP CUTTER].

BpeMﬂ BOCMpou3BeAEeHNA NeTnn cpe3aeTcda HanonoBUHY NPU KaXXO0M Ha)XaTun
KHOMKN.

MpoaneHue neTnen

Bo Bpems Bocnpou3BegeHUs NeTnv HaxmuTe
[4-BEAT LOOP/LOOP CUTTER], yaepxuBas HaxaTomn
[LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Bpewms BocnpousseaeHust neTnv npoanesaeTcs BABOE MPW KaXA0M HaXaTum
KHOMKW.
e OTa-Xe onepauus MOXeT BbIMOMHATLCSA Kak ONMCaHO HUXe.
— HaxwmunTe [SEARCH <««/»»], yaepxwuas HaxaTtoii [LOOP OUT
(OUT ADJUST)].
— Bpaluante NoBOpOTHLIN NepeknoyaTesb, yaepXXuBas HaxaTon
[LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Hacrpoitka MeTkmu 6bICTpOro gocryna

1 Haxmurte [HOT CUE REC/CALL].
Annapar nepeksio4aeTcs B pexumM 3anucu meTku GeicTporo goctyna. MHaukatop
HOT CUE (A, B, C) BbicBe4MBaeTCs KpacHbIM.

2 Bo Bpems BocnpousBeAeHUs UMK B peXume nay3sbl HXMUTe

[HOT CUE] (A, B unu C) B TouKke, rae Hy>kHO yCTaHOBUTb METKY

ObicTporo gocryna.

MecTo, raa Gbina HaxaTa KHOrMKa Unu TeKyLLasi BOCNPOM3BOASLLAACS NeTNs ycTa-

HaBnueaeTcs ans kHonku [HOT CUE] (nomHuUTe, 4TO HanpaereHue Bocnpon3ee-

[eHusi He 3anuceiBaeTcs). MuraeT MHAMKATOpP KHOMKU.

¢ [loka 3anucbiBaeTcs MeTka 6bICTPOro 4OCTyNa, HEBO3MOXHO 3anucaTtb Apyrue
kHonku [HOT CUE], yctaHaBnuBaTb TOYKU METKU, NPOU3BOANUTL BbICTPYHO Npo-
KpYTKy Bnepea/ObICTpyto NPOKPYTKY Ha3az Ui BOCNPOM3BOAUTL CO CKPATYEM.

¢ [pw 3arpyske kapTbl namsATn SD nnu yctporictea USB B npourpbiBaTtens,
MHOPMaLMS TOYKM 3aNnCbIBAETCH aBTOMaTUYECKM.

¢ Korga mMeTka BbICTPOro OCTyna yCTaHOBINEHA BO BPEMsi BOCNIPOU3BEAEHNS CO
CKp3aT4eM, BOCMpon3BeAeHe MOXET BPEMEHHO NpepbiBaTbCS.

BocnpounsBeaeHne MeTOK 6bICTPOro aocryna
1 Haxmute [HOT CUE REC/CALL].

YcTaHaBnueaeTcs pexunm Bocrnpoun3seneHna MeTkun 6bICTp0FO AocTtyna.

° MH,D,I/IKaTOpr KHOMOK, A5si KOTOPbIX 3anncaHbl TOYKN METKN BbICBEYNBAKOTCA
3eJieHbIM.

° MH,D,I/IKaTOpr KHOMOK, A5s KOTOPbIX 3anncaHo BOCrpon3eeeHne neTnin BbicsBe-
YMBaAKTCA OpaHXeBbIM.

° MHﬂMKaTOpr KHOMOK, A51s KOTOPbIX He 3anncaHo HU4Yero He BbiICBE4YNBAKOTCA.

2 Bo BpemMsA BocrnpousBeneHUs Unu B pexxmmMe nay3bl HOXKMuUTe

[HOT CUE] (A, B unu C).

HemepnneHHo 3anyckaeTcs BOCNpousBeAeHue OT TOYKM, 3anMcaHHo Ans cooT-

BETCTBYIOLLIEV KHOMKM.

e [1ns Bocnpou3BeeHWs NeTnu, 3anncaHHon ans kHonok [HOT CUE], nHdop-
Mauus pasnmyaeTcs OT BOCNPOM3BEAEHNS NeTNN, yCTaHOBIIEHHON C MOMO-
wWwbto kHonok [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] n [LOOP OUT (OUT ADJUST)].
Bocnpou3aBeaeHve NeTnm MoxeT GblTb OTMEHEHO C MOMOLLbHO KHOTKM
[RELOOP/EXIT] 1 Touka BbIXxoAa 13 NeTNM MOXET TOYHO perynmpoBaThbCsi C
nomotLbto kHonku [LOOP OUT (OUT ADJUST)]. Mpsimas perynupoBka nsame-
HsieT MHdopMaLus, 3anmcaHHyto ans kHonok [HOT CUE] (A, Bu C).

Bbi3oB MeTka 6biCTpOro gocryna

< MMpoueaypa ans Bbi3oBa METOK 6bicTporo agocryna (ans
AUNCKOB)

1 3arpysute kapty namsatm SD/yctporictBo USB B CDJ-2000.
2 3arpysute auck B CDJ-2000.

Korga meTku 6bICTpOro goctyna 3anucbiBaloTcs Ha kapTe namsaTu SD/ycTpoincTee
USB, muraet nHankatop HOT CUE (A, B unu C).

3 Haxmure kHonky [HOT CUE] (A, B unu C), 4bto MeTKy

6bICTpOI'O AO0CTyna HY>XXHO BbiI3BaTb.

Bbi3BaeTcs meTka GbicTporo goctyna. BeicBeunBaetcst nngnkatop HOT CUE (A,

B, C).

e Ecnu HeT HE06X0AMMOCTU B BbI30BE METKM ObICTPOro AOCTYNa, HaXMUTE
[HOT CUE REC/CALL] 6e3 HaxaTuss [HOT CUE] (A, B unu C). KHonku, meTka
6bIcTpOro AocTyna He Gblna Bbi3BaHa OTKIIHOYAOTCS.

¢ [lpu BoCNpon3BeAEHNN [OPOXEK, 3aNMCaHHbIX Ha HOCUTENSIX, KPOMe ANCKOB,
METKM GbICTPOro AOCTYNa He MOTYT BbI3bIBAaTLCS faxke Npu 3arpy3ke Aucka B
CDJ-2000, Ans KOTOPOro 3anucaHbl MeTkM GbICTporo AocTyna.

e Ecnu pexuM Bbl3oBa METKU ObICTPOro focTtyna Gbin cryyaiHo OTMEHEH,
n3BnekuTe kapTy namsatu SD/yctporictBo USB, 3aTeM 3aHOBO BCTaBbTe €ro.

< MMpoueaypa Ans Bbi3oBa MeTOK 6bICTporo gocryna (ans
KapT namsaTtu SD/ycrpoiicts USB)

1 3arpysute kapty namsatm SD/yctponicTteo USB B CDJ-2000.

2 3arpysute [OPOXKKY, METKY GbICTPOro 4OCTyna KOTOpoW
HY>XHO BbI3BaThb.

3 Haxumante [HOT CUE/ REC/CALL] 6onee 1 cekyHAbI.
AnnapaT NnepeknnYyaeTcd B PeXXUM Bbl30Ba METKU 6bICTp0FO AocTtyna, u Murarot
nHaukaTopbl HOT CUE (A, B nnu C), ansi KOTOpPbIX 3anMcaHbl METKM GbICTporo
poctyna.

4 Haxwmwute kHonky [HOT CUE] (A, B unu C), ubto meTKy
ObICTPOro A4OCTYNa HYXHO BbI3BaTb.

Bbi3BaeTcst MeTka GbicTporo gocTtyna. BeicBeunBaetcst nHamkatop HOT CUE (A,
B, C).

e Ecnu HeT Heo6X0AMMOCTY B BbI30BE METKM BbICTPOro AOCTYNa, HAXMUTE hv)
[HOT CUE REC/CALL] 6e3 HaxaTusa [HOT CUE] (A, B unu C). KHonku, meTka ﬁ
BbICTpOro AocTyna He Gblna Bbl3BaHa OTKIYAKTCS. g

e Ecnu pexum Bbl3oBa MeTKkM GbICTpOro focTtyna Gbin cryyaiHo OTMEHEH, CHoBa §(

Haxmute [HOT CUE REC/CALL].
< OTMeHa pe)xuMa Bbi30Ba METKM 6bICTPOro 4ocTyna

[Ina oTMeHbI pexvma Bbi3oBa MeTKM BbICTPOro A0CTyNa BbIMOMHWUTE OAHY M3 one-
pauuin Huxe.

Pexvm MeTkn GbICTpoOro AocTyna He OTMEHSIETCS NMPY BOCNPOM3BEAEHNN APYTON
LOPOXKKN.

1 Bbi3oB MeTOK 6bIcTporo goctyna A, Bu C.
2 Haxmwute [HOT CUE REC/CALL].

CoxpaHeHue MeTKM U TOUYEK NeTnm

1 3arpysute kapty namsatu SD/yctponcteo USB B CDJ-2000.
2 YcraHoBuTe TouKy MeTKu unm TouKy MeTKu.
3 Haxmwute [MEMORY].

[P

[l MEMORY] nnun [ MEMORY] oTobpaxaeTcsi Ha Aucnnee 0CHOBHOro 6roka.

CoxpaHeHHas Touka MeTku oTobpaxaeTcs Ha Aucnnee agpeca BOCNPOU3BEAEHNS.

MHopmaLms Touku peructpupyeTtcst Ha kapTy namstv SD/yctpoiicto USB.

* Korga kapta namatu SD u yctporicteo USB ogHoBpemeHHO 3arpyxeHbl B CDJ-
2000, nprvopuTeT oTAaeTcs kapTe namsATn SD.

e [Ins coxpaHeHus Touek netnu Haxmute [MEMORY] Bo Bpemsi Bocnpouaseae-
HuA neTnn. CoxpaHeHHble TOYKM NeTnn oTobpaxaloTcs Ha Ancnnee agpeca
BOCMpPOU3BEAEHMS.

Ru (17)



*  VHdopmaums aBToMaTUYeCKM 3anvcbiBaeTcst Ha kapTy namsaTtu SD/yctpoiictBo
USB.
— WHdopmaumsa Touku METKM 1nu BOCNPOU3BEAEHNS NeTNN ycTaHaBnMBa-
etca ans [HOT CUE] (A, Bun C)
— WHdopmauumsa gucnnes WAVE gopoxku

BbizoB COXpaHEHHOﬁ METKUM UWIN TOYEK NeT/iIn

1 3arpysute kapty namsaTtu SD/yctpoicteo USB B CDJ-2000.

2 3arpysuTe [OPOXKY, METKY UIN TOUKMN NETNIN KOTOPOW HY)XHO

BbI3BaTb.
MeTka v ToukM nNeTnm oTobpaxakTcs B BUAE OTMETOK Ha Aucrisiee agpeca
BOCMpOU3BEAEHUS.

3 Haxmute [CUE/LOOP CALL </>].

BocnpowaBe,qume nepemellaeTcsd Ha BblﬁpaHHyIO TOYKY U yCTaHaBnnBaeTCca Ha

naysy.

. Kor,qa 3anncaHo HECKOJIbKO TOYEK, TOYKa nepemeLlaeTca Npu KaXXaom Haxka-
TUN KHOMKW.

4 Haxmwute [PLAY/PAUSEM»/II].

BocnpounaseaeHve 3anyckaeTcst oT Toukv MeTku unu MNetnu.

UHauBuayanbHoe yaaneHne MeTKU WK ToYeK
neTam

1 3arpysute kapTty namsaTtu SD/yctponcteo USB B CDJ-2000.

2 3arpysuTe JOPOXKY C TOYKOM METKM UNU TOYKaMM NeTnu,

KOTOpble HY)XXHO yaAalnnTb.
MeTka 1 Touku NeTnu oToGpakatoTcs B BUAe OTMETOK Ha Aucnree agpeca BOCnpo-
13BEAEHUs Ha AKCnee OCHOBHOTO Grioka.

3 Haxmute [CUE/LOOP CALL«/>].

BocnpounsseaeHve nepemeLLaeTcs Ha BbIGPaHHyo TOYKY W yCTaHaBNMBaETCs Ha

naysy.
e Korpa 3anucaHo HECKOMbKO TOYEK, TOUKa NepemMeLLaeTcs Npu Kaxaom Haxa-
TUW KHOTIKK.

4 Haxwmwute [DELETE].

[ DELETE] otobpaxaeTcsi Ha ancnnee ocHoBHoro 6rioka n nHdopma-
LS BbIGpaHHOM TOYKM yaanseTcs.

YaaneHue BceX METOK U TOUYEK NeT/In AN AUCKa
1 3arpysute kapTty namsaTtu SD/ycTtpoictBo USB B CDJ-2000.

MeTka 1 Touku NeTnu oToGpakatoTcs B BUAE OTMETOK Ha Aucnree agpeca BOCnpo-
13BEAEHMS Ha AKCee OCHOBHOTO Grioka.

2 Haxwumarite [DELETE] 6onee 5 cekyHA.
[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE? PUSH MEMORY] oTto6paxaeTcsi Ha gucnree
OCHOBHOrO 611oka.

3 Haxmwute [MEMORY].

Bce MeTku 1 ToukM neTnu ans Tekywero 3arpyeHHoro B CDJ-2000 gucka

yaansTcs.

¢ PexuM yganeHus oTMEHSIETCS Npu HaxkaTuy Ntoboii KHOMKK, Kpome
[MEMORY].

YpananeHue Bce nHgpopMaLmMmn aMcKa, 3anMcaHHOMN
Ha kapTte namaTm SD/ycrpoiictBe USB

1 Korpa B CDJ-2000 oTcyTcTBYeT AMCK, Haxumanite [DELETE]
6onee 5 cekyHa.

[DISC CUE/LOOP DATA-DELETE ALL? PUSH MEMORY] oToGpaxaeTcsi Ha
aucnnee OCHOBHOIo 6noka.

2 Haxmwute [MEMORY].

Bcs uHdopmauus ancka, 3anvcaHHas Ha kapTe namstn SD/yctponctse USB

yaanseTcs.

*  PexuM yaaneHus oTMEHsieTcs npu HaxaTtuu no6oi KHoMku, kpome
[MEMORY].

YnpasJsieHue NOBOPOTHbIM
nepexksryaresneMm

B BepxHI0l0 YacTb NOBOPOTHOrO NepekniovaTens BCTPOeH nepeknioyartens. He

pacnonaraiite npegMeTbl Ha NOBOPOTHOM MepekrtoyaTene unu nogseprante ero

BO3JeVCTBMUAM cunbl. Takke NOMHUTE, YTO NMonagaHne BoAbl U APYTUX XUOKOCTEN

B annapar npuBefeT K MofoMKe.

MoBOpPOTHBLIN NepeknoyaTens UMeeT ABa pexnma.

e Pexum VINYL: MNpun HaxxaTum BEpXHEN YacT NOBOPOTHOrO Nepekmnoyarens
BO BpeMS BOCNPOU3BEAEHUS, BOCIPON3BEAEeHNE NPMOCTaHAaBMNUBAETCS, U
npW NPoKpPy4YMBaH1UV MOBOPOTHOTO NepekmioyaTens B AaHHbI MOMEHT 3By4a-
HVe BbIBOAWTCSA B COOTBETCTBUM C HanpaBneHnem BpaLLeHUst NOBOPOTHOIO
nepeknoyaTtens.

¢ Pexum CDJ: MNpun HaxaTnm BepxHern 4acTi NOBOPOTHOrO NepekntoyaTens,
BOCMpOM3BeAeHNe NpUoCTaHaBNIMBAETCA, U Takue onepaLm kak BOCnponaBe-
[eHNe CO CKPITYEM CTaHOBSTCA HEAOCTYMHbLIMU.

Mouck kappa [VINYL'CDJ]

BpawainTe noBOpOTHbLIN NepeknioyaTesib B pexume naysbl.

MecTo ycTaHOBKM Nay3bl JOPOXKN MOXHO NepeasuraTe B eguHuuax no 0,5

KazpoB.

¢ MecTo nepemelyaeTcsi B HanpaBneHW BOCNPOV3BEAEHNS NP BpaLleHun
NOBOPOTHOIO MepeknoYaTens no 4acoBoii CTpernke, U B 06paTHOM Hanpasne-
HWW NpY BpaLleHuy NpoTuB YacoBor cTpenku. Mecto nepemeltaetcs Ha 135
KafpoB 3a O[IHO NOJIHOE BpaLLeHNe NOBOPOTHOIO NnepeknoyaTens.

CBepx6bicTpbiii nouck [VINYL'CDJ]

KpyTute noBopoTHbIe NepekntoyaTenb, yaepxusasi HaxxaTton

[SEARCH<</>>].

[lopoxka 6bICTPO NPOKpyyMBaeTcs Bnepes/6eICTpo NPoKpyyMBaeTcs Hasas B

HanpaBieH!n BpaLleHUsi MTOBOPOTHOIO nepekmnoyaTens.

* [pu oTnyckanum kHonkn [SEARCH <<«/»»] gaHHasa pyHKUMS OTMEHsAeTCS.

e [lpu ocTaHOBKe BpalLeHUs NOBOPOTHOIO NepeksoyaTens Bo3obHoBnseTcs
06bl4HOE BOCMpon3BeaeHye.

e CkopocTb 6bICTPON NPOKPYTKY Biepea/ObICTPON NPOKPYTKN Ha3as MoXeT
perynmpoBaTbCsi B COOTBETCTBUM CO CKOPOCTbIO BpaLLeHUsi TOBOPOTHOMO
nepeknoyaTtens.

<> CBerGbICprIVI MOUCK AOPOXKKH

IMpu BpalLieHUn NOBOPOTHOrO NepekmnoyaTens, yaepxuBas HaxaTon

[TRACK SEARCHI«<«/»¥»], fOpOXKa YCKOPSETCS C NOBbILLEHHON CKOPOCTbIO B
HanpaBieH!N BpaLLeHUsi MTOBOPOTHOrO nepekmnoyaTens.

MN3MeHeHue BbicoTbl TOHA [VINYL-CDJ]

Bo Bpemsi Bocnpou3BeneHusi BpallanTe BHELHIOK 4YacTb

NMOBOPOTHOrO NepekKkn4yarens.

CKOpOCTb BOCNPOM3BeAeHUsA NOBbILIAETCS NPU BPaLLEHUN NO YacoBOWi CTperke,

yMeHbLUAeTCst NPy BpaLLeH!n NpoTUB YacoBoii cTpenku. MNpu ocTaHoBKe Bpalle-

HWs1 BO30OHOBNAETCS BOCMPOW3BeAeHNe Ha 0BbIMHON CKOPOCTU.

* Korpa pexxum NoBOpPOTHOro NepeknioyaTens ycTaHoBneH Ha pexum CDJ,
Ta-Xe onepauusi MOXeT BbINOMHATLCA NyTeM BpaLLeHNs BEPXHeii YacTu NoBo-
POTHOrO nepeknoyaTens.

BocnpousBeaeHue co ckpatyem [VINYL]

Korga peum noBopoTHOro nepeknoyaTtens yctaHoBneH Ha pexum VINYL,
[OPOXKKU MOTYT BOCNPOM3BOANUTLCS B COOTBETCTBUM C HANpPaBIieHNEM U CKOPOCTbIO
BpaLLeHMs MOBOPOTHOIO NepeknoyaTtens npy BpalleHny BepXHe YacTu MoBOpOT-
HOro nepeksYaTens ¢ 04HOBPEMEHHbLIM Ero HaxxaTueM.

1 Haxmute [JOG MODE].

YcTaHoBUTE pexum NoBopoTHOro nepekntovatens Ha VINYL.

2 Bo Bpems Bocnpou3BeaeHUsi HAXKMUTE BEPXHIOK 4YacTb
MOBOPOTHOrO NepeKknoyaTens.

BocnpomsBe,qume 3amMenndaeTca n 3ateMm npuoctaHaBnMBaeTCA.

3 BpallaiiTe NOBOPOTHbLIN NepekntoYvaTenb B HYXKHOM

HanpaBJieHUM u c Hy)KHOI;i CKOPOCTbHO.

3By4YaHue BOCMpPOW3BOAUTCS B COOTBETCTBUW C HANpPaBneHWEM U CKOPOCTbIO Bpa-
LLEEHMS NOBOPOTHOTO NEPEKIoYATENS NyTEM BPaLLEHWSi TOBOPOTHOIO Nepekroya-
TEnNsi C OAHOBPEMEHHBIM Ero HaxaTuem.

4 Y6epute pyKy C BepXxHel 4YacTu NOBOPOTHOIo

nepeknw4varens.
Bo3o6HoBnsieTcs 06bl4HOE BOCNPOU3BEAEHME.



< PerynupoBKa Harpy3ku npy BpaLieHuu NoBOPOTHOro
nepeknroyaTens

Bpawawnte [JOG ADJUST].
Harpy3KV| cTaHoBuTCA 6onblue npu BpawlieHnn no yacoBoun CTpernke, MeHblLue npu
BpalwleHnn npoTmne yacoson CTpEenkKun.

< PerynupoBka BpeMeHM, 0 KOTOPOro NpUOCTaHaBJIMBAETCS
BOCMpoOu3BeAeHUE NPU HAXKaTUU BEPXHEN YacTu
NOBOPOTHOIO NepeKsoYaTens

BpawawnTe [VINYL SPEED ADJUST TOUCH/BRAKE].

CKOpOCTb NOBbLILLIAETCS NpY BPaLLEHNM N0 YaCoBOWN CTPerkKe, yMeHbLLAeTCs npu

BpaLLeHUN NPOTMB YaCOBOW CTPESIKU.

* Korga pexum noBopoTHOro nepekntoyartens ycraHosneH Ha VINYL, ogHo-
BPEMEHHO M3MEHSIETCS CKOPOCTb OCTAaHOBKM BOCTIPOM3BEAEHWS MPY HAXaTUn
[PLAY/PAUSE»/IN].

< PerynmpoBKa CKOpOCTH, A0 KOTOPOi1 BO306HOBISIeTCS
06bl4uHOE BOCNpou3BeAeHne Npu OTNyCKkaHUU BepxXHe
YacTu NOBOPOTHOIO NepeksyaTens

Bpawante [VINYL SPEED ADJUST RELEASE/START].

CKOpOCTb NOBbLILLAETCS NpY BPaLLEHNM N0 YaCoBOWN CTPerKe, yMeHbLLAeTCs npu

BpaLLeHUV NPOTVB YacoBOWN CTPESIKU.

¢ Korpa pexum noBOpOTHOrO nepeknioyaTens yctaHosneH Ha VINYL, ogHo-
BPEMEHHO U3MEeHSeTCsi CKOPOCTb 3arnycka BOCMPOU3BEAEHNS NPU HaXxaTun
[PLAY/PAUSE»/IN].

BBog cumBONOB

< BBOA 3HAKOB MOMCKAa C NOMOLLbIO KHONOK [SEARCH]

1 TpukocHuTeChb K KOHTakTHoM nnowaake [NEEDLE SEARCH].

TEMPD
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YBenuuusaeTcs 3HaK HenocpeACTBEHHO Haf MEeCTOM NPUKOCHOBEHMS.

2 Y6epute nanew c koHTakTHoM nnowapaku [NEEDLE SEARCH].

BBoanTCA yBENUYEHHbIN 3HaK.

e [1ns BBOAA OpYrvX 3HAKOB B A@HHbIN MOMEHT NMOBTOPMTE NpoLieypy BbiLLe.

¢ MoxHo BBOAUTb BykBbl A — Z, undpbl 0 — 9 1 cumBonbl. BBoaMMble 3Haku
nepeknioyanTCs Npy HaxxaTumn mecta HenocpeacTBeHHo nog [ABC] unu [123].

° I'Ipvl BBOLE yoanaeTtca O4WH 3HakK. I'Ipm NMOBTOPHOM BBO€E 3HAaKnN
yAoansawTca B nocriegoBaTefibHOM nopsgke.

YnpaB/ieHne KOHTaKTHOM NJIoWaAKOU
[NEEDLE SEARCH]

¢ KoHTtakHon nnowaakori [NEEDLE SEARCH] MoxHO ynpaBnsThb TOMbKO B cre-
OYHOLUX CryYasx:
— B pexume nay3bl
— [loka NOBOPOTHBI NepekroYaTent yaepXnBaeTcs HaxaTtbiM, Koraa
pexrm NoBOPOTHOrO NepekntovaTens yctaHosneH Ha VINYL
¢ Kacaiitecb koHTakTHoW nnowaakv [NEEDLE SEARCH] nanbuem ansi obner-
YeHVs BOCMPOU3BEAEHUS 3BY4aHUS HA MEeCTe NPUKOCHOBEHUSI KOHTAKTHOMN NIlo-
wagku. MNepegsuraiTe nanew, kacascb KOHTAKTHON NMoLwaaku, Ans 6elcTporo
nepemMeLLeHns Ha Hy>XHOe MeCTO.
¢ [ins Heckonbknx pyHkumin CDJ-2000 naHHas KOHTaKTHasi NnoLaaka ucnosb-
3yeTcs Ans BBOAA 3HAKOB.

BocnpousBeaeHune ¢ Mecta NpUKOCHOBEHUSA
KOHTaKTHOW nnoLaakm

MpukocHUTechb K koHTakTHoM nnowapnke [NEEDLE SEARCH].

TEMPD
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[lopoxka BOCNpon3BOAMTCS C MeCTa, rae Bbina oTnyLeHa KoHTakTHas nioLlagka.

TekyLLee MecTo BOCNPOU3BEAEHWSI HA AUCTNEe aapeca BOCNPOU3BeAeHUs nepe-

MeLLaeTcs NPSIMO Ha MECTO MPUKOCHOBEHMUS K KOHTAKTHOM NIOLLaKe.

¢ MecTo BOCNpou3BeeH st MOXHO NepemMeLlaTte NyTeM nepeMeLleHnst nanbua
N0 KOHTaKTHO noLajake, OAHOBPEMEHHO Npukacasch K Hel. MomMHuTe, 4To
KOrAja 3TO BbIMOSIHAETCS, MECTO Ha AUCTIiee aapeca BOCNPOU3BEAEHUS MOXKET
He oToGpaxaTbCs COOTBETCTBYIOLLMM 06pa3oMm v 3By4aHue MOXeT He BOCTpO-
M3BOAUTLCA COOTBETCTBYIOLMM 0BGpasoMm.

Ynpasnexnue CDJ-2000 B koMbuHauum ¢
APYrMMM YCTPOUCTBAMM

3anyck BocnpousBseeHus c noMowbio ceiinepa
Mukwepa DI (3anyck ¢ noMmoubio heinaepa)

1 TMopkntounte CDJ-2000 n DJ mukwep Pioneer yepes

nocTaBnsieMbI Kabenb ynpasrneHus.
MonbpobHee o noaknoyeHnn cmoTpute OCHOBHOM CTUMb Ha CTP. 12.

2 MepemelsanTe chenpep kaHana unu kpocccperaep DJ

MUKLIepa.

Pexum naysbl DJ npourpbiBaTens oTMEHAETCA 1 cpasy-Xe BOCMPOM3BOANTCH

fopoxka. Takke CMOTPUTE MHCTPYKLMM MO SKCMIyaTauum K noakmiodeHHomy DJ

MUKLLEpPY.

* Korpa dengep kaHana unm kpoccdenayp ycraHoBieH o6paTHO B UCXOAHOE
NonoxeHne, BOCNpPoU3BeAeHNe nepexoanT obpaTHO Ha YCTaHOBMNEHHYHO TOUKY
MeTKM 1 yCTaHaBnvBaeTCsi pexum nay3bl (Bosspat k meTke).

NMocnepoBsaTenbHoOe BOCNpon3BeAeHue Ha ABYX
DJ npourpbiBaTensix

1 TMopkntounte CDJ-2000 1 DJ mukwep.
MonbpobHee o nopknoyeHUn cmoTpuTe loakoYeHns: 4Ns1 nocrenoBaTelbHoOro
Bocnpou3dsefeHusi Ha cTp. 13.

2 YcraHoBuTe Kkpoccdernaep DJ Mukwepa B LeHTpanbHoe
noroxeHue.

3 BknouuTe aBTOMaTMYECKYIO METKY Ha o6oux DJ

npourpbiBaTensx.
BbicBeumBatoTCA MHAMKATOPLI aBToMaTuyeckon metkv DJ npourpeiBatenen.

4 3anycTuTe BOocnpou3BeAeHue Ha AaHHOM annapare.
Bocnpoussoautcs nepsas Aopoxka Ha JaHHOM NpourpbiBaTene, U Kak ToJbko OHa
3aBepLUaeT BOCNpOu3BeAeHne, aBTomaTM4Yecku 3anyckaeTcs BOCNpov3BeeHne
Ha apyrom DJ npourpbiBaTene. [JaHHbIi annapaT nepexoauT Ha Havyano cneayto-
LLiert JOPOXKM U yCTaHaBMMBaeTCs Ha nay3y. [laHHas onepauus noBTopsieTcs Ans
nocneaoBaTenbHOro BoCrnponaseaeHns mexay Asymsi DJ npourpbiBatensmu.

*  MOXHO 3aMeHUTb HOCKTESb 1 YCTaHOBUTbL TOYKY MeTkn Ha DJ npourpeiBaTene,
KOTOPbI HAXOANTCS B PeXUMeE OXMOaHUS.

e Ecnu nutanne opgHoro DJ npourpbiBaTens oTko4aeTcs BO BpEMsi BOC-
npousBeAeHns, MOXeT 3anyCcTUTbCS BOocnpousseaeHne Ha apyrom DJ
npourpeiBaTene.

*  ®yHKUWA 3anycka ¢ NOMOLLbIO beiifepa HeJoCcTynHa BO BpeMs nocrenosa-
TENbHOro BOCMPOV3BEAEHHUS.

* [locnepoBaTenbHoOe BOCNPOM3BEAEHNE MOXET ObITb HEAOCTYMHLIM, €Cnu ABa
DJ npowurpbiBaTens He NoakmtoYeHbl kK ogHoMy DJ Mukiuepy.

UmIdd



Ucnonb3oBaHue kHonku [BROWSE]

MeperpynnupoBka gopoxek (MeHr0 COPTUPOBKK)

Korpa BkMntoYeH pexvim npocMoTpa GubnunoTtekn, MOXHO neperpynnupoBaTh
[OPOXKY C NMOMOLLbIO MEHIO COPTUPOBKK. (MeHIo CopTUPOBKU He oToBpaxaeTcs B
pexum NpocmMoTpa narnku.)

1 Haxmurte [MENU/UTILITY], noka oToGpaxatoTcsi SOPOXKKK.
MeHto copTMpoBkM oTOBpaxxaeTcs cnpaBa OT 3kpaHa MHGOPMALIMOHHOTO AWCTes.

ORT i

[ALBUM]
- [BPM]
L IRATINGT
[ GENRE]

|
|
IL [COMMENTS]

TEMPO

2 BbIbepuTe n BBeguTe NnapameTp HaCTPOMKM.

[lOpOXXKV COPTUPYIOTCS B COOTBETCTBUM C BbIGPAHHBIM MapameTpoM.

OTobpaxaeTcsi HpopMaLms JOPOXKKN.

* CopTupoBka oTmeHsieTcs npu Haxatun [BACK] ansa Bo3BpaTta Ha HamBbICLIMIA
YPOBEHb.

*  Tunbl napaMeTpoB COPTUPOBKM B MEHIO COPTUPOBKW MOTYT U3MEHSATLCS B
npeanoyTeHmsx rekordbox (HacTporkn cpeasbl).

Mouck popoxkek (SEARCH)

dyHkumto noncka ¢ nomoubio [SEARCH] MoxHO ncnonb3oBaTh Ans novcka
[OPOXeK, 3anncaHHbIX Ha HocuTene, 3arpy>KeHHoM B annapar.

e  HeBO3MOXHO NPOM3BOANTL NOUCK AOPOXEK, 3aNMCaHHbIX Ha AMCKaXx.

* HaBO3MOXHO NPOM3BOANTL MOUCK JOPOXKEK, 3aNMCaHHbIX Ha HocuTene, Ans
KOTOPOro (hyHKLMS NpocMoTpa 6ubnuoteku He cpabaTbiBaeT.

1 Bbi6bepute [SEARCH] n BBeaute napameTp HaCTPOMKU.
3Hak oToBpaxaeTCcs B HUXHER YacTu AMcnnes OCHOBHOro 6rioka.

2 C nomoubto koHTakTHow nnowanku [NEEDLE SEARCH]

BBeAUTe 3HaK.

OTo6paxatoTcs AOPOXKM, COAepXallne BBEAEHHbIN 3HaK.

* Korga B 4aHHbI MOMEHT BBeAEHO Oonblue 3HaKoB, 0TOBpaxaroTCs AOPOXKM,
HayMHaloLMecs C BBeAEeHHOM NocneaoBaTenbHOCTU 3HAKOB.

e [lpu Haxatum [BACK] 3aHOBO oTOGpaxkaeTcst aKpaH kaTeropuu.

Ucnonb3oBaHue pyHKUMM nepexoaa

®yHKUMS Nepexofa MOXET UCMOSb30BaTLCS ANA He3aMeAnuTENbHOro nepexoaa k

K OPOXKe, KaTeropum Unw narike, KOTOPYH HY>XXHO BOCTIPOU3BECTY.

®yHKLMS Nepexofa COCTOUT U3 [IBYX PEXUMOB HUXE.

¢ Tlepexop no 6yksam: Micnonb3yeTcs Npy yNopsaounBaHum Unv CopTMpPOBKe
[OpOXeK B andaBUTHOM Mopsizke.

e [lepexop no cTpaHuuam: Micnonb3ayeTcst, Koraa JOPOXKN He YNopsiAoYHeHb! unm
OTCOPTUPOBaHbI B andgaBnMTHOM nopsiike. NMoBopayunBaiitTe NOBOPOTHbIN Cenek-
TOp ANs Nepexoaa Mexay cTpaHuuamu.

< B pexxume nepexopaa no 6yksam

1 HaxumanTe NOBOPOTHbLIN cenekTop 6onee 1 cekyHAbI.
PexuM nepekntoyaeTcs Ha pexum nepekniodeHns no byksam. Yeenuymsaetcs
nepsas 6ykBa BbIOPaHHON JOPOXKM.

2 BblGepuTe 3HaK UNU CUMBOJT, K KOTOPOMY HYXXHO NepenTu, u
HaXXMuUTe BBOA.

[vcnnen nepeknioyaeTcsi Ha KaTeropuio, Ha4uMHaloLLCA C BbIBpaHHOTO 3Haka
unu cumeona.

* Otobpaxaemble 3Hakun BknoyatoT Byksbl A — Z, uudpbl 0 — 9 1 cumBonbl.

+ B pexxuMme nepexopa no crpaHuLam

1 HaxumanTe NnOBOPOTHLIN cenekTop 6onee 1 cekyHAbI.
Pexum NnepeKkrinyaeTCd Ha peXxnm rnepekrntovYeHnsa no ctpaHmuam.

2 BbliGepuTe cTpaHuULy, K KOTOPOI HYXKHO NEPENTU, U HAXKMUTE

BBOA.
[vcnnei nepekntoyaeTcs Ha BbIOPaHHY0 CTPaHMULYy.

Mcnonb3oBaHue 6aHKOB METOK 6bICTPOro AocTyna

BaHku meTok BbICTpOro AocTyna, 3apaHee yCTaHOBMEHHbIe Ha rekordbox, MoryT
6bITb 3aperncTpupoBaHbl Ans kHonok [HOT CUE] (A, B u C) Ha CDJ-2000.

1 3arpysuTte HOCUTESb, Ha KOTOPOM 3aperncTpupoBaH 6aHk

MeToK 6bicTporo goctyna ans CDJ-2000.
[HOT CUE BANK] oTo6paxaeTcs B napameTpax kateropum.

2 Bubibepute [HOT CUE BANK] v BBegute napameTtp
HaCTPOMKN.

OTobpaxaeTca 6aHk MeTok GbicTporo gocTyna. Kypcop yctaHaBnvBaeTcsi Ha 6aHk
MEeTOK 6bICTp0FO AocTtyna A. OH He moxeT nepenBuraTbCs C NOMOLLbIO MOBOPOT-
HOro cenekTopa unu Apyrmx KHOMoK.

3 BbiGepuTte 6aHK METOK GbICTPOro AoCTyNna, KOTOPbIN HYXXHO

BbI3BaTb, U HAXKMUTEe BBOA.

MeTku 6bICTPOro AoCTyna, 3aperucTpupoBaHHble B 6aHke MeTok 6bICTporo

poctyna, peructpupytotea ansa kHornok [HOT CUE] (A, B unu C) Ha CDJ-2000.

BbicBeumnBatoTca nngvkatopsl (A, B unm C).

e [pu peructpaumu HoBow MeTku BbicTporo gocTtyna ans kHonok [HOT CUE]
(A, B vunu C) Ha CDJ-2000, BCst MHpopmauus Touek 6aHka MeTok BbIcTporo
focTtyna yaansietcs.

* BaHku MmeToK BbICTpOro goctyna He MoryT yaansaTtecst Ha CDJ-2000.

MpocmoTp ncropumn sBocnpoussegeHus (HISTORY)

¢ VcTopusi BocnponaBeeHns JOpOoXek 3anvcbiBaeTcs 1 oTobpaxaeTcs B
[HISTORY].

¢ C nomoLupbto uctopumn sBocnpoussesenusi B [HISTORY], ncnonb3ays rekordbox,
MOXHO co3/aTb Cnucky BocnpounaseneHust. lMoapobHee, CMOTPUTE UHCTPYKLMK
no akcnnyartaumu k rekordbox.

1 3arpysute kapty namsatu SD/yctpoictBo USB B CDJ-2000.

2 BocnpousBeaeHue AOPOXKEK.

TekyLasi BOCNPOM3BOASLLAsICS AOPOXKA 3anMChiBAeTCs U oTobpaxaeTcs B

[HISTORY].

¢ [lpu noakntoveHnn yctporctea USB, ap., k CDJ-2000 B nepBebIii pa3 unu npu
NOBTOPHOM NOAKMIOYEHNUN, Ha ycTpoiicTBe USB aBTOMaTnyeckn cospaetcs
Hosas [HISTORY].

¢ Vs [HISTORY] moxHo npegyctaHoBuTb B [UTILITY] (cTp. 22).

¢ [lpn NOBTOPHOM BOCMpPOM3BEAEHNN JOPOXKK, yxe 3anmcaHHol B [HISTORY],
nocre BOCMpOW3BeAeHNs ApYroi JOPOXKM, OHa 3aHOBO 3annCbiBaeTCs B
[HISTORY]. OgHako, AOPOXKKM, BOCNPOU3BOAUMbBIE C MOMOLLbIO KHOMOK
[HOT CUE] (A, B 1 C), He 3anucbiBaloTCA B UICTOPWU (OHM 3anmcbiBaloTCs BO
BpeMs BbI3oBa MeTkM GbICTpOro gocTtyna).

* B [HISTORY] moxHo 3anucaTb Mmakcumym 999 nopoxek. Mpu 3anucu 1 000-1n
[OOPOXKW, HaUCTapenLIni napameTp B UCTOPUM yaanseTcs.

< YnaneHue [HISTORY]
1 Moka BbiGpaHa [HISTORY], Haxxmute [MENU/UTILITY].

OTobpaxaeTcs MEHIO yaaneHus.

2 BblﬁepMTe Avana3oH yaaneHua u HaxxkMmute BBoA.
e [DELETE]: BoigeneHHbii kypcopom napametp [HISTORY] ygansetcs.
* [ALL DELETE]: [HISTORY] ygansetcsi NONHOCTbIO.
* [HISTORY] yaansietcs npu npeo6pasosaHum [HISTORY] B cnncok Bocnpous-
BeaeHusi ¢ nomoLubto rekordbox.

Ucnonb3oBaHue kHonku [TAG LIST]

B cnvicke TaroB MOXHO npenycTaHoBUTb A0 60 AOpoXekK, koTopble ByayT BOCnpo-
V3BOAWTLCS B CNEAYIOLMIA pas, Unu AOPOXeK, BblbpaHHbIX AN onpefaeneHHbIX
cueH DJ.



Total Track 60
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ECnucok conep-

Kanms 3peck oTobpaxaeTcsi conepxaHve BbIGPaHHOro Crmncka Taros.

MMﬂ HocuTensa S,D,er 0T06pa>KaeTc;| MMSA HOCUTENA, Ha KOTOPOM 3anucaHa OopoXKa.

MoBopaunBaiiTe NOBOPOTHbIN CENEKTOP AN1s NepemeLLeHust Kypcopa

8
-KYPCOP BBEPX U1 BHAU3.
Mpw pervnctpaumnmn ochopmnenuns B rekordbox unum korga B tore ID3
Bdotorpacus pvp paumm ohop it
0BHOXKN copepxutca pucyHok JPEG, oToBpaxaeTcsi PUCYHOK /st OPOXKKNA,

BbIGpaHHON € MOMOLLbIO Kypcopa.

Oo6aBneHne oOPOXKEK B CMUCOK TIroB
Bbi6epuTte gopoxky, 3ateM Haxxmute [TAG TRACK/REMOVE].

CneBa OT AOPOXKM OTOBpaKaeTcs

¢ B cnucok TaroB MoxHo fo6aBuTth Ao 60 gopoxek Ha HocuTenb. MNpu nonbiTke
nobasneHus 61- JOpoxkn oTobpaxaeTcst npeaynpexaatoliee coobLieHve n
[opoxka He gobasnsieTcs.

¢ [IOpOXKM MOXHO 3anucaTh B CMMCOK TAroB 3a6naroBpeMeHHO C MOMOLLbH0
rekordbox.

¢ [Mpwu nogkntoveHun Heckonbknx DJ npourpeiBaTtenen k PRO DJ LINK, Ha Bcex
DJ npowurpbiBaTensix otobpaxaeTcs oAMHaKoBOE COAepXKaHWe Crnmcka TaroB.

¢ [pwn Haxxatum [TAG TRACK/REMOVE], noka oTo6paxaeTcst nHpopmauus
nocne Haxatus [INFO], 3arpyxeHHble Ha AaHHbI annapaT 4OPOXKM AobaBns-
10TCS1 B CMINCOK TArOB.

< [lo6aBneHne KaTeropmii Wi Nanok B CMUCOK TIroB

Mpu oTOGpakeHHOM CMUCKe [OPOXKEK HAa NPaBOM CTOPOHE 3KpaHa

nHdopmaumoHHoro aucnnes, Haxmute [TAG TRACK/REMOVE].

MwuraeT ums kaTeropumn/vms nanku, 1 JOPOXKM B Takol kaTteropuv/nanke gobasns-

HOTCA B CMUCOK T3roB.

¢ [pwu BbiGOpe kaTeropun/nanku, cogepxatien AOPoXKM, yxe AobaBneHHble B
cnucok Taros, n HaxaTum [TAG TRACK/REMOVE], no6aBnsatoTcs TONbKO Te
[OPOXKKN, KOTOPBIX eLle HeT B CNVCKe TIroB.

¢ [pu fo6aBneHnM narnku B pexunmMe NpocMoTpa narnku, UMeHa JOPOXKeK peru-
CTPUPYHOTCA KaK MMeHa d)al;lﬂOB. meHa ucnonHuTenemn He PEerucTpupyroTcs.

< [o6aBneHne CNMCKOB BOCNPOU3BEAEHUSA B CNIMCOK TIroB

Mpu oToGpakeHHOM CNUCKe [OPOXEK Ha NPaBOW CTOPOHE 3KpaHa

nHdopmaunoHHoro gucnnes, Haxmute [TAG TRACK/REMOVE].

MwuraeT ums cnvcka BOCNpou3BeeHuWsi, M JOPOXKa B TaKOM CMUCKE BOCMPOU3BE-

AeHns fo6aBnseTcs B CNNCOK TIroB.

¢ [pwv BbIGOPE crincka BOCNPOM3BEAEHMS, CoAEepXKaLLero JOPOXKY, yxke obaB-
NEeHHble B CnMcok Taros, u HaxaTum [TAG TRACK/REMOVE], no6aenstoTcs
TONbKO T€ AOPOXKMN, KOTOPbIE paHee He 06GaBNANMCH B CNIMCOK TAroB.

¢ Cnvcku Bocrnpon3sBeaeHust Takke MoxHo fo6aBuTb, HaxkaB [TAG TRACK/
REMOVE], noka oto6paxaeTcsi opopmrieHne Ha 3kpaHe MHHOPMaLMOHHOMO
avcnnes.

3arpys3ka JOpOXKeK U3 CrMCKa Taros
1 Haxmure [TAG LIST].

OTo06paxaeTcs CNUCOK TAroB.

2 BblbGepuTe 3arpyxaemyro JOPOXKY U HAOXXMUTe BBOA,.
[opoxka 3arpyxaeTcs 1 3anyckaeTcsi BOCNpon3BeaeHue.

YaaneHvie 4OPOXKEK U3 CUCKa TIros
1 Haxmure [TAG LIST].

OTo06paxaeTcs CNMCOK TAroB.

2 BbiGepute yaansiemyro OPOXKY U3 CMIMCKa TIroB, 3aTeM

Haxumante [TAG TRACK/REMOVE] 6onee 1 cekyHAbI.

ﬂopo»(Ka yoandaeTca U3 cnucka T3ros.

e Ecnmn AO0pPOXKKa, ,D,OﬁaBJ‘IeHHaH B CMWCOK T3roB, 6bina yAaneHa u3 cnucka Taros
BO BpeMs BOCNpon3sedeHns Takom A0POXKU, OOPOXKa BOCNPOM3BOANTCA OO0

KOHLa, 3aTeM yCTaHaBMNMBaeTCs pexvm ocTaHoBKW. Cneaytowias opoXka He
BOCMPOU3BOAMTCS.

¢ [pwu nssneveHun Hocutensa nz CDJ-2000, BCe AOPOXKM, 3anMCaHHble HAa TOM
HocuTene, yaansitoTcs U3 crucka TaroB.

MUcnonb3oBaHue kHonku [INFO]

Moppo6Hyto nHpopmaumio o gopoxkax, 3arpyxeHHoix B CDJ-2000, MOXHO npo-
cmoTpeTb, Haxas [INFO). Korga DJ npourpeiBaTenu nogkntodeHsl Yepes PRO DJ
LINK, Takke MOXHO NpOCMOTpeTb NOAPOOHYI0 HGOPMAaLMIO O JOPOXKKAX, 3arpy-
eHHbIX B DJ npourpeiBaTensx.
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3pecb oTobpaxaeTcs nogpobHas nHopmaLumsi 0 JOpoXKax, 3arpy-
XeHHbIx B DJ npourpeiBaTene.

HNoapo6Has uHdop-
Mauusa 0 AOPOXKax

HAHowmep Hocutens/ 3pech oTobpaxaeTcst MeCTO, rie XpaHUTC MHOpMaLWs O JOPOX-

npourpbiBaTens Kax.
FlooTorpacus

B pacp 3pecb oTobpaxaeTcs poTorpadusi 06rnoxKM 1 KOMMEHTapum o
0BNOXKN 1 KOMMEH- N

Tapun [OpOXKM, 3arpyxeHHol B DJ npourpeiBaTene.

MpocMoTp noapo6bHoi nHpopmauumn
3arpy»XeHHbIX [OPOXKEK

Moka BocnpousBoanUTcs [OpoxKa, HaxmuTe [INFO].
OTtobpaxaeTcsa nogpobHas nHopmMaums o LOPOXKeE.

OTo6parkeHne noapo6HOIT H(popMaLmm
0 I0POXKKaX, 3arpy)XeHHbIxX B Apyrux D]
npourpbiBaTensx

1 TopkniounTe AaHHbLIA annapat u apyrue DJ npourpbiBaTenu
yepe3 PRO DJ LINK.

2 Haxmwure [INFO], 3atem Haxxmute [MENU/UTILITY].

OTto6paxaeTcs akpaH [Link Info].

3 Bbl6epuTte DJ npourpbiBaTenb U HaXMUTe BBOA.

OTo6paxaeTcs nogpobHas nHopmaLms o JOPOXKKaX, 3arpyXeHHbIX B BblbpaH-

Hom DJ npourpbiBaTtene.

e Ecnus BblﬁpaHHOM DJ npourpbiBaTesie OTCYTCTBYHOT 3arpy>KeHHble JOPOXKKHK,
nogpo6Has nHopmaums He oTobpaxaeTcs.

Ucnonb3oBaHne pyHKLUM NepeHoca
nHdpopmMmaLumn
[aHHasa yHKLMS MOXET Ucnonb3oBaThes ANs Bbibopa napameTpoB, oTobpaxae-

MbIX B NOAPOBGHOM MHGOpMaLuK, 1 NX NepeHoca B kaTeroputo, ap., rae coaep-
KUTCSA [OPOXKKA.

1 OTob6pa3ute noapobHyo MHOPMaLUIO O [JOPOXKKeE.

2 BblGepuTe n BBeaUTe NapamMeTp HaCTPOMKM.

YcTaHaBnuBaeTCst peXUM npocmoTpa 6ubnmoTteku Ans BbIGpaHHOro napaMeTpa.

¢ HekoTopble napameTpbl MOryT He BbiGupaTbes.

e [pu BbIGOpe JOPOXKYM, OHA NepeMeLLaeTCs B kaTeropuio, kyaa sarpyxeHa
[OpOXKa.

* HeBO3MOXHO NepemeLLaTh NapaMeTpbl ¢ Noapoboi nHpopmaummn ancka Ha
[OPOXKH, 3arpyxeHHble B DJ npourpbiBaTene, noaknioyeHHsln yepes PRO DJ
LINK.

* [pwv BeIGOpe napameTpa, ANs KOTOPOro oTobpaxaeTcs TONbKO MKOHKA, Takast
MKOHKa NnepemMelLaeTcsi B COOTBETCTBYIOLLYIO KaTeroputo.

UmI0oAg



NU3MeHeHne HaCTpoekK

Ucnonb3oBaHune kHonku [MENU/UTILITY]

PasnunuHble HacTpoliku Ha CDJ-2000 moxHo nepekntodats, Haxas [MENU/UTILITY].

DIGITAL OUT 16bit
PLAYER No. 2
LINK STATUS NOW CONNECTING
AUTO STANDBY N
SRIGHTNESS

SCREEN SAVER ON

TEMFO

Mapamer] o

linap N P 3pecb oTobpaxatTca napameTpbl HacTporkun CDJ-2000.
HaCTPOWVKK

HHacrpoiika 3nech 0ToBpaXxarTca HAaCTPOKM PasnNyHbIX NapameTposB.

MU3MeHeHMne HacTpoek
1 Haxumante [MENU/UTILITY] Gonee 1 cekyHA.
OTtobpaxaetcs akpaH [UTILITY].

2 BbliGepuTe n BBeaUTe NapamMeTp HaCTPOMKM.
Kypcop nepexoamT Ha HacTpowKy.

3 WU3meHute HaCTpOﬁKy U HAXMUTEe BBOA.
Kypcop Bo3BpallaeTcs Ha HacTPOAKy.
¢ Haxmute [BACK] nepen nsmeHeHveMm HacTpOWKM ANs Bo3BpaTa Ha Lar 2.

4 Haxmute [MENU/UTILITY].
Haxmute [MENU/UTILITY] ans Bo3BpaTa K 9kpaHy MeHIo.

Cnucok HacTpoek
3aBOACKME HACTPOWKM MO YMOMHaHWIO yKa3aHbl KUPHBIM.

Hactpoinku

. [nana3oHbl HaCTpoeK OnucaHue
onuuun
QUANTIZE ONIOFF Moapo6Hee, cmoTpute QUANTIZE Ha
crp. 11.
AUTO CUE -36dB/-42dB/-48B/-54dB/ n°§p°6:ee(;°:°Tp:;eoqep:m'of““e
LEVEL -60dB-660B/-72dB/-78dB  YPOB ABTOMATANECKON METIUTH
ctp. 16.
MIDI CHANNEL 1-16 -
_ 31ecb MOXHO BbIGpaTh A3bIK, MCMOSb-
LANGUAGE 3yembln ans gucnnest CDJ-2000.
Mpwu yctaHoske Ha [ON] hoTorpacum
060K/ 0TOBpaXaloTCs B CMIUCKE TIroB.
ART WORK ON/OFF Mpwu yctaHoBke Ha [OFF] choTorpacum
06noxku He oToBpaxatoTCs.
[laHHbIN NapamMeTp MOXHO BbiGUpaTh
LIBRARY TOSLKO MW 3arpyske HOCUTENs, Ha
CREATOR LIBRARY/FOLDER KOTOpOM 3anucaHa 6ubnuorteka MEP-
7000 or Pioneer.
_ Moapo6Hee, cmoTpute Mapametp
HISTORY NAME [HISTORY NAME] cnpasa.
MepekntoyaeT konmyecTBO 6UT ayamo-
DIGITAL OUT 16 bit/24 bit curHana, BbIBOAMMOrO OT TepMUHana
[DIGITAL OUT].
YcTaHaBnvMBaeT HOMEp NpourpbiBaTens
PLAYER No. AUTO, 1—4 AaHHoro annapata. Homep npourpbi-
BaTensi He MOXEeT U3MEHSITLCA Npu
3arpyake HocuTens B JaHHbIii annapar.
Mpw noakntoyeHmsix PRO DJ LINK,
LINK STATUS - 3aecb 0ToGpaxaeTcsi COCTOsiHUE NOA-
KIoYEHMs1.
AUTO STANDBY  ON/OFF Moppo6GHee, cMoOTpUTe YcTaHoBKa aBTo-
MaTU4eCcKoro pexuma oxuaaHus cnpasa.
LCD 1_3_5 YcTaHaBnvBaeT ApKOCTb gucnnes
BRIGHTNESS OCHOBHOrO 6roka.

HacTtpouku

_ OnucaHue
onuun

[nana3oHbl HacTpoek
Mpwu yctaHoBke Ha [ON], B cneaytowmx
cnyyasix 3anyckaeTcst XpaHuTernb
aKkpaHa:
¢ Korpa 6onee 5 MUHYT HUKakas

[0OpOoXKa He 3arpyxanack B CDJ-

SCREEN SAVER  ON/OFF 2000.

¢ Korpa 6onee 100 MUHYT HVKakast

ornepaLuus He NpousBoaunach B
pexvmMe naysbl UN B PeXUMe 0Xu-
AaHUsS METKU, NN NpU 0ToBpaxeHUn
[END] Ha aucnnee ocHoBHoro 6noka.

OTob6paxaeT BEpCUto NporpammHoro

VERSION No. - oBecneuenis CDJ-2000.

YcTraHOBKa aBTOMaTUYECKOro pe)XxuMa OXXuaaHus

1 Bbioepute [AUTO STANDBY] n BBeguTe napameTp
HaCTPOMKN.

2 Bbi6epuTte [ON] unu [OFF] u HaxxmuTe BBOA.
Korpa [AUTO STANDBY] yctaHoeneH Ha [ON], B cniegytowmnx cnyyasx BknovaeTcst yHK-
LS ynpaBrieHns NUTaH1eM 1 ycTaHaBNMBAETCs PEXUM OXUAAHUS.
* Korga Hukakas onepauus BoobLye He nponssoaunack 6onee 4 4acos npu OTCYT-
CTBYIOLLEM ANCKe, OTCYTCTBUM KapTbl namsTn SD unm yctpoiictea USB, oTeyT-
cTBum nopknioyeHns PRO DJ LINK v oTcyTCTBUM NOAKMIOYEHNSt KOMblOTEPA K
nopty USB (Ha 3agHelt naHen ocHOBHOro 6roka).
¢ Pexum oxnganus otmexsietcs npu ynpasnesun CDJ-2000.
e CDJ-2000 oTrpyxaeTcsi C BKMIOYEHHON yHKLMel ynpaBneHns nutanuem. Ecnm
HeT Heo6X0AMMOCTH B UCMOMb30BAHNM (PYHKLMM YNPaABIEHNS MUTaHNEM, YCTaHO-
BuTe [AUTO STANDBY] Ha [OFF].

Napamertp [HISTORY NAME]

MoxHo npeayctaHoBuTb umst [HISTORY], 3anucaHHoii Ha kapTe namst SD/ycTpoiicTee
USB.

1 Bbi6epute [HISTORY NAME] 1 BBeguTe napameTp
HaCTPOMKN.

2 C nomouwbto koHTakTHoM nnowaaku [NEEDLE SEARCH]
BBeauTe 3HaK.

3 [ns BBOAa HaXXMUTe NOBOPOTHbLIN CeNeKTop.

Hacrtpoiika kaHana [HISTORY NAME] naveHsietcs.

e Ecnun [HISTORY NAME] He ycTtaHoBneH, nocne [HISTORY] nocnegosartensHo
nobasnsTcs Homepa.

e [nsa umenn [HISTORY] MOXHO MCNONb30BaTb MakCUMyM A0 32 3HAKOB, BKIHO-
Yasi 6ykBbl, Ldpbl 1 CUMBOIbI.

MepeksroueHune A3bika

1 Bbibepute [LANGUAGE] 1 BBeguTe napamMeTp HaCTPOMNKMU.

2 BbliGepuTe A3bIK U HAXKMUTE BBOA,.

FA3bIK 3KPAHHOTO MEHH NEPEKIToYaETCs.

. ﬂﬂﬂ 0T06pa)KeHI/I9| 3HaKoB, 3anncaHHbIX C UCNOJIb30BaHMeM MeCTHOro Koga,
kpome Unicode, nepekntounTe HacTpoiiky [LANGUAGE].



O nporpaMmMHOM o6ecneuyeHnmn rekordbox

rekordbox siBRsieTCA NpUNoXeHUeM Ans ynpaBneHust My3bikanbHbIMK haiinamu, Ucnosb-
3yeMbIMu Ans BocnpouseeaeHust DJ Ha DJ npourpeisatene Pioneer (1.e. CDJ-2000, CDJ-
900).
— rekordbox MoXeT ncnonb3oBaThCs AN KNnaccudykaLmm 1 noucka My3ablkanbHbIX
(haiinoB, COXpaHeHHbIX Ha KOMMbIOTEPE, W NS CO34aHWs CNUCKOB BOCTpOM3BEae-
HWS Anst ucnonHenus DJ.
— rekordbox nossonsieT 06HapyXWTb, U3MEPUTL W OTPEryNMPOBaTh yAapbl, TEMMbI
(BPM) n opyrue anemeHTbl My3blkanbHbiX (ainoBs [0 UCNOMHEHMS.
— rekordbox MOXeT Mcnonb3oBaTbCs ANt YCTAHOBKM W COXpPAHEHMS MHGhopMaLmm
Touek (ans Metku, Metnn, MeTku BbicTporo focTtyna, Ap.) A0 UCMONb30BaHMS.
O6HapyxeHHble 1 N3MepeHHble JaHHbIE, @ TakxKe YCTAHOBIIEHHbIE U COXPaHEHHbIE C
nomoLbto rekordbox ToukM MOryT Ucmonb3oBaTbes B kombuHaumu ¢ DJ npourpbiBatenem
Pioneer (1.e. CDJ-2000, CDJ-900) Anst AOCTMXEHNS Hauny4Lwero ncnonHexuns DJ.

JInueH3noHHoe CornaileHne C KOHeYHbIM
nosib3oBaTeneM

370 nuueH3noHHoe CornalleHune ¢ KoHeYHbIM nonb3oBaTtenem (“CornaileHune”) 3akntova-
eTca mexay Bamu (kak B cnyyae nHavBuayanbHoW ycTaHoBky MNporpammel, Tak v B cryyae
[leficTBUI MHAMBMAYYMA B MHTepecax topuandeckoro nuua) (“Bel” nnu “Baww”) u kopnopa-
ument PIONEER CORPORATION (“Pioneer”).

bINONMHEHWE KAKUX-NMEO AEVCTBUI ANA HANALKN N YCTAHOBKM
MPOrPAMMbI O3HAYAET, YTO Bbl COMMALLAETECH CO BCEMU NMONOXEHUAMN
OTOro NNLIEH3MOHHOIO COMALWEHUA. PASPELLEHUE 3ATPY3UTL W/

N MCNONb3OBATL NMPOrPAMMY OMPEQENAETCA UCKMOYUTENBHO
COBJIFOAEHVNEM BAMW TUX MOJNIOXEHWA. YTOBbI 3TO COTMNALLEHVE CTANO
LOENCTBUTENBbHLIM Y UMEIOLLMM CINY, PASPELIEHWE B MUCbMEHHOM U
OJIEKTPOHHOM BWAE HE TPEBYETCA. ECNW Bbl COMMACHbI HE CO BCEMW
MONOXEHUAMW 3TOI0 COMALEHUA, BAM HE JAETCSA MPABO UCMONMb30OBATb
MPOrPAMMY, U Bbl AOMMKHbI B 3ABUCMOCTU OT OBCTOATENLCTB
OCTAHOBWTb YCTAHOBKY MPOrPAMMbI NN YOAINUTD EE.

1 OnpepeneHus

“[lokyMeHTaumnsa” 03Ha4aeT JOKYMEHTALMI0 B MMCbMEHHOM BUAE, TEXHUYECKNE
XapaKTepuUCTUKY 1 COAepXaHue AaHHbIX MOALEPXKKM, KOTOpbIE caenaHbl obLLe-
[OCTYNHLIMK KOMNaHWer Pioneer Anst NOAAEPXKN YCTAaHOBKYW W UCNONb30BaHUs
Mporpammsl.

“lMporpamma” o3HayaeT Bce nporpammHoe obecneyeHne komnaxuy Pioneer unm
€ro YacTy, IMLEH3NS Ha UCMob30BaHWe KOToporo AaHa Bam komnaHuen Pioneer
B pamkax atoro CornatieHus.

2 JlMueH3nsa Ha nporpammy
OrpaHunyeHHas nuueHanst. MprHUMas BO BHUMaHWe OrpaHnyeHns 3Toro
CornatueHrus, komnaHus Pioneer npefoctaBnseT Bam orpaHuyeHHyto, He 1cknto-
YuTenbHYI0, HenepegaBaemyto nuLeH3nto (6e3 npaea Ha CybnuLEeH3npoBaHme):
a. Ha ycraHoBky ogHoi konuu MNporpamMmbl Ha XecTkuin anck Bawero
KOMMbIOTEPA; Ha 1cMonb3oBaHue MporpamMmbl TONbKO Ans Batumx nny-
HbIX Lienei B CooTBETCTBMM C 3TUM CornatueHnem v [lokymeHTauuein
(“CaHKUMOHMPOBaHHOE MCMOMNb30BaHMWE”);

b. Ha ucnonb3oBaHue [JokymeHTauumn ans noaaepxku Bawero
CaHKLWOHMPOBAHHOTO UCNONb30BaHNS; 1

c. Ha BbinonHeH1e ofHON KOMWM NPOrpaMMbl UCKIOYUTESNBHO B LiENsiX pe3eps-
HOTO KOMMPOBAHUS NPY YCIOBWW, YTO BCE Ha3BaHWS 11 TOProBbIE MapKy,
UHbopmaLms 06 aBTOPCKOM NpaBe 1 OrpaHUYeHUsIX BOCIPOU3BOAATCS Ha
Konuu.

OrpaHuyeHus. Bbl He ByaeTe konnpoBaTh Unu Ucnonb3oBaTh Mporpammy unm
[lokymeHTaLmIo Have, Yem paspelueHo aTum Cornallennem. Bol He byaete
nepefasartb, CybnuLEeH3MpoBaTh, jaBaTb HANPOKaT, B apeHAy UNn oaamk1eaTh
Mporpammy unu ncnonb3osaTth ee Ans 06y4eHs TpeTbel CTOPOHbI, ANs KOMMep-
YEeCKOro NCMosb30BaHNS UK CePBUCHBIX paboT. Bbl He ByaeTe camocTosTeNnbHO
1NK C NOMOLLbIO TPETbEN CTOPOHbI MOANMULIMPOBATb, MPOU3BOAUTL UHXEHEPHbI
aHanwua, pasbupatb Unu AekoMnunnpoaTh MporpamMmy, 3a UCKMIOYEHUeM Crly-
YaeB, IBHO pa3peLLeHHbIX COOTBETCTBYIOLLMM 3aKOHOM, U TOMNbKO NOCne TOro, kak
Bbl yBegomuTe B nucbMeHHON chopme komnanuto Pioneer o Balwumnx HamepeHusx.
Bbl He byaeTe ncnonb3oBath MporpamMmy Ha Heckonbkux npoLieccopax be3 npef-
BapUTENbHOrO NMCbMEHHOTO paspeLleHns komnaHum Pioneer.

MpaBo cobcTBeHHOCTH. KoMnanus Pioneer unu ee nuueH3napbl COXpaHsioT Bce
npaBa, Ha3BaHWa 1 A0 BO BCEX NaTeHTax, aBTOPCKUX NpaBax, TOProBbIX 3HaKax,
NPOMBILLMEHHbIX CEKpeTax W npaBax Ha ApYrylo MHTENMNeKTyanbHyto cobeTBeH-
HOCTb, OTHOCALMXCS K [porpamme n [lokyMmeHTaLuw, a Takke nobbix Npon3so-
[HbIX paboTax. Bbl He npuobpeTaeTe HUKaKWX [PYruX NpaB, BbIpaXeHHbIX 1NN
nofpasyMeBaeMblX, BbIXOAALMX 32 PaMKN OrPaHNYEHHON TNLIEH3NK, ChopMyni-
poBaHHol B 3ToM CornatlieHnm.

B Ortcytcrane noaaepxkn. Komnawus Pioneer He HeceT 0693aTeNbCTB OTHOCH-
TenbHo obecneyeHns NOAAEPXKKN, TEXHUYECKOro 06CMyX1BaHWs, 0OHOBNEHMS,
moauduKaLmm Unm Bbinycka HOBbIX Bepcui MNporpamMmmbl unu [JokyMmeHTaLmm B
pamkax atoro CornalieHus.

3 Ortka3 oT rapaHTUHbIX 06s13aTeNnbCTB

NMPOTPAMMA 1 JOKYMEHTALMS MOCTABAAIOTCA “KAK ECTb” (*AS IS”),

BE3 KAKVIX-NIMBO0 3AABNEHWUN UM FAPAHTUI, U Bbl COTMALIAETECH
1CMONb30BATb VX HA BALL COBCTBEHHbBIN PUCK. B MAKCUMAJIBHON
CTEMEHW, ONYCTUMOW 3AKOHOM, KOMMAHWSA PIONEER OTKA3LIBAETCA
OT JIOBbIX TAPAHTU B IIOBO ®OPME, OTHOCUTENBHO MPOrPAMMbI 1A
LOKYMEHTALIMN, KAK BbIPAXKEHHBIX, MOOPA3YMEBAEMbIX, MPEAMVCAHHBIX,
TAK 1 BOSHVKAIOLLMX B PE3Y/IbTATE SKCMYATALMW, MPUMEHEHUSA

WM KOMMEPYECKOIO MCMONb30BAHWA, BKIKOYASA NIKOBLIE TAPAHTUN
TOBAPHOCTW, COOTBETCTBWA KAYECTBA, TOYHOCTW, NMPABA COECTBEHHOCTH
11 BOMPOCA KOHTPAGAKTHOCTW.

4 YObITKM U cpeacTBa cyaebHON 3almuThl B CrlyYae HapyLueHus
Bbl cornaaetech, 4To nNobble HapyLIEeHWs orpaHu4eHuin atoro CornalleHns HaHecyT
KoMnaHuy Pioneer 3HauMTENbHBINA YPOH, KOTOPbI HE MOXET BbITb CKOMMEHCUPOBAH TOMbKO
AeHbramu. B fononHeHrue k Tpe6oBaHmio Bo3MeLLeHUs YObITKOB W ApyriiM cpeacTBam
CynebHOM 3aLLmThI, K KOTOPLIM MOXET npuberHyTb komnanus Pioneer, Bbl cornawaertecs ¢
TeM, YTo koMnaHus Pioneer moxeT fobusaTtbest cyaebHoro sanpeta, YTobbl NpeaoTBpaTUTL
[eNCTBUTENbHO., yrpoXatoLLee NN NoCTOSIHHOE HapyLueHue aToro CornatueHus.

5 [pekpalieHune cornaweHus

B cnyyae Hapywenus Bamn nto6oro nonoxenus atoro Cornatuenus komnaxms Pioneer
MOXeT aHHynupoBaTh ero B lo6oe Bpems. Ecnu ato CornatueHne aHHynpoBaHo, Bbl
[OJMKHbI NPEKPATUTBL MCMONb30BaHwe MporpamMmbl, HABCErAa yaanuTb €€ U3 KOMMbOTEPa,
rae oHa bbina ycTaHOBMeHa, W YHUUTOXUTb Bce konuu Mporpammbl 1 [lokymeHTaLmm,
KoTopbIMM Bbl Bnageete, 1 yBegoMuntb 06 3ToM komnaHuio Pioneer B NMCbMEHHOM BUZE.
Paspenbl 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 1 6 COXpaHSIIOT CBOIO CUIY NOCIE aHHYNIMPOBAHMS 3TOr0
CornatueHus.

6 OO6wwme nonoxeHus

H OrpaHuyerue rapaHTun. Hu npu kakux ycrosusx komnawus Pioneer u ee goyep-
HWE KOMMaHWM He HeCyT OTBETCTBEHHOCTM B CBSI3W C 3TUM CornalueHnem unu
€0 MOMOXEHUSMU, HW NPU KaknX TONTKOBaHUSX OTBETCTBEHHOCTW, HU 3a Kakine
KOCBEHHbIE, NOGOYHBIE, CreuuanbHble Unu LWTpadHble yObITkW, Unu 3a yobITKM,
CBsi3aHHble ¢ noTepeit npubbinu, foxoaa, busHeca, coepexeHnit, LaHHbIX, BbIroabl
1IN CTOMMOCTM 3aMeLLaoLLMX TOBAPOB, Aaxe ecrnu 6bino 3asBeHO 0 BO3MOX-
HOCTU Takux yObITKOB Unn ecniu Takue ybbITkn Bbinu npeackadyemsl. Hu npu kakux
YCIOBUSIX OTBETCTBEHHOCTb KOMMaHuK Pioneer 3a Bce ybbiTkV He ByaeT npeBbl-
LuaTb CyMMY, B A€ACTBUTENBHOCTY ynnadeHHyto Bamu komnanum Pioneer nnu
ee JoYepHNM KoMnaHuaM 3a Mporpammy. CTOPOHbI CO3HAIOT, YTO OrpaHNYeHus
OTBETCTBEHHOCTU, U pacnpeaeneHne puckos B 3ToM CornalleHumn oTpaxeHsl B
LieHe lMporpammbl 1 SBMSKOTCS CYLLECTBEHHLIM SNIEMEHTOM CAENKN MeXay CTOpo-
Hamu, 6e3 koTopbix KoMnaHus Pioneer He cTana 6bl NpegocTaBnsATh Mporpammy
unn opobpsiTb 370 Cornallenue.

OrpaH14eHns Nnn NCKIIYEHNS rapaHTM 1 OTBETCTBEHHOCTU, COAEPKaLLMECs B
aTom CornatueHnu, He BIUSIOT W He CTaBSAT Nof COMHeHue Balum npeaycmoTpeH-
Hble 3aKOHOM NpaBa MoKynaTensi, U OHU AOMKHbI MPUMEHSITLCS K Bam Tonbko B
npefenax orpaHU4EeHNA 1 UCKIIOYEHUI, pa3peLleHHbIX MeCTHBIMU 3aKOHaMu B
MECTHOCTH, rae Bbl npoxuBaeTe.

[enumocTb NonoxeHuii foroBopa u oTkas. Ecnu kakoe-nnbo ycrnoswue aToro
CornalieHns BbINOMHAETCS HE3aKOHHO, HEBEPHO UM HEAENCTBEHHO, Takoe ycrno-
BYe JJOIKHO BbINONHATLCS JO BO3MOXHOIO Npeaena Ui, eCiivi 3To HEBO3MOXHO
10 3aKOHY, JOIPKHO ObITb OTAENEHO N yaaneHo u3 atoro CornalueHns, a ocTas-
wasicst yacTb 6yaeT octaBaTbCst B MONHON cune u apdekTuBHocTM. OTKa3 kakoi-
b0 CTOpOHBI OT 06513aTeNbCTB UK HapyLueHne 3Toro CornalueHns He npuseaeT
K nocnepytoLieMy oTkasy oT 0653aTenbCTB APYroil CTOPOHOI UNU HAapYyLLEHUIO
CornatieHus.

OTcycTBue nepefayv npae. Bbl He MoxeTe 0TAaTb, NpoAaTh, Nnepeaatb, Aerne-
TMpOBaTh UMW OTHYXAATb KaKUM-NMGO MHBIM crocobom aTo CornalleHue unm
Kakvie-nnbo cooTBETCTBYIOLLME NpaBa U 0653aTeNnbCTBa, HU A06POBOIBHO, HY
Mo NPUHYXOEHWIO, MO, BO3LENCTBUEM 3aKOHOB UK KakUM-N6Oo MHBIM Cnocobom,
6e3 NnpeaBapuTENbHOTO MMCbMEHHOTO pa3peLLeHns komnanum Pioneer. JTiobble
0603HaveHHble BUAbI NepeBoaa, nepeaym unv genernposanus Bamu npas 6yayT
HeLENCTBUTENBHBIMY U HE UMEIOLLMMU KOPUANYECKON cunbl. C y4ETOM BhILLECKA-
3aHHoro aTo Cornatuerve byaeT ob6s3aTenbHbIM 1 ByaeT AedcTBUTENbHBIM ANs
CTOPOH W X COOTBETCTBYIOLMX MOCTefoBaTeNein U NpaBoNpeeMHUKOB.

MonHoTa Cornawexns. 3To CornalleHne SBNSeTca HeAenMMbIM CornaLleHnem
MeXIy CTOPOHaMW U 3aMeHsieT BCe NpeablayLUMe Unn COBPeMEHHble CornalleHuns
1 3asiBNeHus1, OTHocsILLMecs kK CornalleHuio, kak MMCbMEHHbIE, Tak U YCTHbIE.
[NanHoe CornateHue He MOXET BbITb MOAMGULIMPOBAHO UK M3MeHeHo 6e3 npea-
BapUTENbHOTO M SIBHO MMCbMEHHOIO cornacusi Pioneer, 1 HUKakve apyrvie akTbl,
[IOKyMEHTBbI, UCNOMNb30BaHMe N obblvan He MOryT NOBNUSATL HA U3MEHEHWe NN
moaundukaumio faHHoro Cornatuexus.

[ Bl cornalwaeteck ¢ TeMm, 4To faHHoe CornalleHmre JOMKHO PeryinpoBaTses 1
TONKOBAaTbLCS 3aKOHOAATENBCTBOM ANOHUA.

Mpepynpe)xxaeHus N0 aBTOPCKUM NpaBaM

rekordbox orpaHn4MBaeT BOCNPON3BEAEHUE M KONMPOBaHME My3blKarbHOrO MaTepuana,

3aLLMLLEHHOTO OT KOMMPOBAHWSI.

e Ecnu B My3blkanbHOM MaTepuane CoaepaTcsi 3aKkOAUPOBaHHbIE AaHHbIE, Ap.,
ONS 3aLnTbl aBTOPCKUX NPaB, MOXEeT ObITb HEBO3MOXHO yNpaBnsTe Nporpam-
MOW Kak 0BbI4HO.

* Korpa rekordbox o6HapyxuBaeT Takve 3akoAMpoBaHHbIe B My3blKanbHOM
mMaTtepwvane gaHHble, Ap., ANs 3aWuTbl aBTOPCKMX npas, obpaboTka (Bocnpoms-
BefeHve, YTeHne, Ap.) MOXeT NPUOCTaHOBUTLCS.

BbINonHEHHbIE BaMy 3anucy NpeaHa3HaueHbl 4115 BaLLero JIMYHOro YA0BOMbCTBUS U MO

3aKOHaM O 3aLyuTe aBTOPCKMX NpaB He MOTYT Ucnonb3oBaTbea 6e3 cornacus BnagensLa

aBTOPCKMX NpaB.

* Mya3eblka, 3anucaHHasa Ha CD guckax, Aop., 3almLiaeTcs 3akoHamu O 3aluTe
aBTOPCKUX MpaBax OTAEMNbHbIX CTPaH U MeXAyHapOAHbIMU COrnaLleHUsIMU.
OTBETCTBEHHOCTb 3a NeranbHOe NCMOoNb30BaHNEe 3anMCaHHOW My3bIKM MOJTHO-
CTbIO NEXWT Ha YernoBeke, BbINOMHUBLUEM 3aMNUChb.

e [lpwu obpaLleHnm c My3bIKOn, 3arpyXeHHon ¢ IHTepHeTa, Ap., 3arpy3vBLUmWiA
MY3bIKy YENOBEK HECET MOMHY OTBETCTBEHHOCTb 3a UCMONb30BaHNE My3bikU B
COOTBETCTBUM C KOHTPAKTOM, 3aKITIOYEHHBLIM C CAUTOM 3arpy3Ku.

Mepbl NpefoCTOPOXKHOCTHU MO YCTAaHOBKE

BHumatensHo npoytute “fnueH3anoHHoe Cornallerne ¢ KOHeYHbIM nonb3oBaTenem” nepes
ycTaHoBkoli rekordbox.

Ru@
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rekordbox coBMeCcTUM C NoKasaHHbIMU HUXKe onepauynoHHbIMU

cucremamm.

e Mac OS X (10.4.6 unu noaxe)

«  Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate

«  Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (nakeT o6HoB-
nenus 1 (SP1) unu nosxe)

»  Windows® XP Home Edition/Professional Edition (nakeT o6HoBneHus 3 (SP3)
NN No3xe)
— rekordbox He nogaepxvBaeTcsa Ha Windows® XP Professional x64 Bepcus.

MocrtaBnsiembii CD-ROM copepuT nporpamMmmMbl YCTaHOBKM U

WUHCTPYKUUU NO IKCnyaTaumMu Ha cregyrowmx 12 aA3bIKax:

*  AHrnunckuin, ®panuysckuin, Hemeukuin, UtanesHckui, FonnaHackui,
WcnaHckuin, MopTtyranbckuii, Pycckuid, Kutaickuid (ynpoLLeHHbIe 3HakK),
Kutanckuin (TpaguumoHHble 3Haku), Kopecknia, AnoOHCKUIA.

— Tpu ncnonb3sosanuy rekordbox ¢ onepaLmnoHHi CUCTEMON Ha APYroM si3blke,
crnepys MHCTPYKUMK Ha akpaHe, BbibepuTe [English (AHrnuiickwii)].

I'Iepep, Ha4vanom yCTaHOBKU yﬁeﬂMTer, YTO KOMNbHOTEP

obnagaeT onMcCaHHON HUXXe onepaLMOHHOW CpeaoW.

<Tpebyemasi cuctema (MUHMManbHas onepauyoHHas cpeaa)>

o LM

— [ns komnbloTepa ¢ Mac OS X, Macintosh, o6opyoBaHHoro npoueccopom Intel®
Core™ Duo (unu coBmMecTMbIM) ¢ yacToToit 1,83 [T nnu Beiwe

— [ns komnbloTepa ¢ Windows® 7, Windows Vista® u Windows® XP, coemecTumoro
¢ PC/AT, o6opyposaHHoro npotieccopom Intel® Pentium® 4 (1rn coBMecTUMbIM) ¢
yactoTon 2 Iy unu Boiwe

e Tpebyemas namstb: O3Y 1 'b unm 6onee

e  Kectkuit guck: 250 MB nnu 6onee cBo6oAHOro NPOCTpaHCTBa (He BKMoYas
NPOCTPaHCTBa AN XpaHeHWs My3blkarnbHbIx dainos, Ap.)

* CD pguckoBog: IuckoBoA ONTUHECKOrO AMCKa, Ha KOTOPOM MOXHO CHMTbIBaTb
CD-ROM

e 3ByyaHue: AyanoBbIXOA Ha TPOMKOrOBOPUTENN, HAYLLUHWUKK, Ap. (BHyTOpeHHee
1 BHeLLHee ayanoyCTPONCTBO)

e ToakntoyeHne k MHTepHeTy: [ins pernctpauum nonb3oBaTernsi U CNpaBok,
ncnonb3yiTe Be6-6paysep, nogaepxusatowmin 128-6utossin SSL (Safari 2.0
unm nosxe unu Internet Explorer® 6.0 unu noaxe).

e USB nopT: Tpebyetca USB nopt ans nogkntoveHus yctporictea USB (dpnaLu-
namsiTu, )XeCTKoro aucka, Ap.) AN nepeaadn My3abikarbHbIx dainos Ha
ycTtpoiicteo USB.

* LAN noprt: Tpebyetcsa Ethernet LAN agantep (nopt RJ45) ons nogkntoveHus K
DJ npowurpbiBaTento Ansa nepegadn MysbikanbHblX dainnos Ha DJ npourpbiBa-
Tenb Pioneer (1.e. CDJ-2000, CDJ-900).

— He rapaHTupyeTcs cpabatbiBaeHWe Ha BCex KOMMbloTepax, Aaxe Tex C OnmncaH-
HbIMY BbILLE OMepaLMOHHBIMU CPeAamu.

— [axe npv Hanuuum TpebytoLelics namsTn, 0603HaYeHHON Ans onepaLnoHHbIX
Cpef BbilLe, B 3aBUCUMOCTM OT KOMNYECTBA PE3NAEHTHBIX NPOrpamMm 1 yCnyr,
nporpamMmHoe obecrneyeHne MoXeT He cpabaTbiBaTh Ha MOMHYI0 MOLLHOCTb 13-3a
HexBaTku namsaTu. B Takom cnyyae NprocTaHOBUTE HEKOTOPbIE PE3NAEHTHbIE Npo-
rpaMMbl 1 yCnyr1 ins yBenuyeHust ceoboaHoit namsTi. Pekomenayetcs fobaBuTb
[ONONHUTENbHYI0 NaMsATh NS JOCTUXEHUs cTabunbHOM paboTocnocoGHOCTY.

— B 3aBMCMMOCTYM OT HACTPOEK NUTaHUS, Ap. KOMMbOTEPA, MOLWHOCTU 06paboTku LM
11 )KeCTKOro Ancka MoxeT 6biTb HejocTaTouHo. OcoBeHHO, Npy 1CMomnb3oBaHNK
NepeHOCHbIX KOMMbIOTEPOB, NUTaHWE NEePEMEHHOro Toka A0MKHO 0CTaBaThCs NoA-
KItOYeHHbIM BCErfia 1 KoMMboTep AOMKeH BbITb YCTAHOBIEH Ha YCIIOBUS MaKch-
marnbHon paboTocnocobHOCTM Npu ucnons3oBaHny rekordbox.

— [omHuTe, 4yTo Npobnemsl B ynpaeneHuu rekordbox MoryT UCXOAWTb U3-3a OAHO-
BPEMEHHOTO VCMOSb30BaHKS APYroro NporpaMMHoro obecneyeHus.

YcraHoBKa rekordbox

< Mpouepypa ycraHoBku (Macintosh)

* BHumatensHo npoyTtuTe “NpeaynpexaeHns no ycTaHoBke” nepes yCTaHOBKOW
rekordbox.

e [Ins yctaHoBKkW 1 yaaneHusi rekordbox TpebyeTcst aBTopr3aums agMUHucTpa-
TOpa KoMnbloTepa. anFOTOBbTe nMA 1 Naponb agMUHUCTpaTopa KoMnbrTepa.

1 Mpwu 3arpy3ke noctasnsiemoro CD-ROM B CD auckoson

KOMMNblOTEpa, Ha 3KpaHe OTKpbiBaeTcA CD guckoBog. D,Ba)l(ﬂbl

wernkHUTe no ukoHke [CD_menu.app].

e Ecnu CD gnckoBof He OTKpblBaeTCs Ha akpaHe npu 3arpy3ke CD-ROM, ans

oTkpbITUs CD amckoBog ncnonb3yite Finder, 3aTeM ABaxabl LLENKHUTE MO
nkoHke [CD_menu.app].

.00

. rekordbox 1.0.0 =

Proneer

CD_menu

2 [pwu otobpaxeHuun meHio CD-ROM BbIGepuTe [rekordbox:
YctaHoBuTb MporpaMmmHoe o6ecneveHure AnsA ynpaBneHus
My3bIKOW], 3aTeM LenkHuTe [3anycTuthb].

8.0.0

Pioneer

Pyceruia %

Pioneer

Bnarogapim Bac 3a npuoBpeTexue ganHoro npoqykra.

MowanyicTa, NPOUTWTE W YACHUTE Conep#anie NMULeHIMOHHOTD COTNaLEHNA C KOHEUHBIM NONLIDBATENEM
Nepen TeM, Kak NPUCTYNNTL K YCTAHOBKE WK MCNOMBA0BAHKMIO AAHHOTO NPOrPAMMHOTD 0BECTEYEHWA.
Hcnonsageakne 4aHHOMD NPOTpaMMHOre 0GECTIEYEHNA D3HEHAET COMMACcHE C yCnoBmAM [TMUEHINOHHOM
COrnalueHna ¢ KoHEYHEIM NONL30BATENEM.

E rekordbox™: Mpouuraiite nepen ucnonsaosanwem (dain PDF)

@ rekordbox™: YoTaHoBMTE Mparpammioe oBecnedeHie Ans yNpaBneHua MyasIkod (sepcua 1.00)

[ins npocmaTpa dafina POF TpefyeTca nporpaussa Adobe Reader.
ECiu Nperpamia Adoe REater e yETAHOBNSHE, NORANYACTA, CARNGATE LUEMWCK MslisH: HE KHONKE cneas,

TOBl &6 S0y TS,

Ardobe, noroTiin Adobe 1 Rearer 58 IMOTCA TOPr08 56 IHAEN
WA 3agemc kAN, IMH KOMIEAH
Adgbe Systems Incorporated & CLUA witn APyTes CTPaHES.

[ins 3akpbiTus MeHio CD-ROM wenkHuTe [Bbixoa].

3 Cneays MHCTPYKUUSAM Ha 3KkpaHe yctaHoBuTte rekordbox.
Mo 3aBepLUeHNIo yCTaHOBKMN rekordbox MOXHO OTKPbITb NHCTPYKLUW NO 3KCNyaTaunum us
rekordbox yepe3s meHio [MomoLb).

< Mpouepypa ycraHoBku (Windows)

¢ BxumaTenbHo npoytute “lMpeaynpexaeHus no ycraHoBke” nepes yCTaHOBKOM
rekordbox.

e [ins ycTaHoBkM 1 yaaneHus rekordbox TpebyeTcs aBTopM3aums agMUHUCTpa-
Topa komnbtoTepa. Mepen yctaHoBkol rekordbox BonanuTe B cUCTEMY Kak
nonb3oBaTenb C NpaBamu agMUHUCTpaTopa KoMnboTepa.

1 BcraBbTe nocTtaBnsiembit CD-ROM B CD guckoBop,

KoMnblOTEepa.

OtobpaxaeTcs meHto CD-ROM.

¢ Ecnu meHio CD-ROM He oTtobpaxaeTcsi npu 3arpyske CD-ROM, oTkpointe CD
anckosog 13 [Komnbilotep (unv Mow komnbiotep)] B MeHto [[yck], 3aTem
ABaxabl LWEenKHUTE no ukoHke [CD_menu.exe].

2 [pwu otob6paxeHumn meHio CD-ROM BbIGepuTe [rekordbox:

YctaHoBuTb MporpammHoe o6ecneyveHue Ans ynpaBneHus
My3bIKOW], 3aTeM LenkHuTe [3anycTuthb].

PD Pioneer @@u
Proneer Pycokmi l#
Br Bacaa

[AAHHOID NpoayKTa.
n

Mowanyicta, NPoYTHTE U YACHHTE Cor c

nepeq Tem, Kak NPUCTYNUTL K YCTAHOBKE MMM MCTONBI0BAHWI0 AaHHOTO NPOTPEMMHOTD ODeCnedeHns.
Vicnons3oeakme AaHHOr npary o6 comacue ¢

Car c ITEMNEM.

T rekordbox™: MpouuTaiite nepen ucnansaosanuem (chaiin PDF)

eeHHe ANA YpasneHm

Efb YCTaHOBWTE NporpaMMHLIA Apaisep (Pioneer_CDJ_Driver_1.000)

et #| Do npecwerpa diadna PDF Tpebyercs nporpamma Adobe Reader.
Ecnn Adobe Reader ne CABNEATE WEMNOK MalLUSH) HA KHOTKE
cnesa, uTobel 86 38rPYIMTE.

Adobe, noroTen Adobe # Reader ABRAKTCA TOPOBEIMM SHELIMM
= e [ von | v |
Adobe Systems Incorporated B CLUA WM SPyT: CTREHEK

L 4

[insa 3akpbiTna meHio CD-ROM wenkHuTe [Bbixoa].

3 Cneays MHCTPYKUMAM Ha 3KpaHe ycTtaHoBuTe rekordbox.
Mo 3aBepLueHnto ycTaHoBKM rekordbox MOXHO OTKPbITb MHCTPYKLMK NO 3KCNyaTauum us
rekordbox Yepes meHto [Momolb).

¢ [1ns npepbiBaHWs yCTAHOBKU Ha cepeauHe LernkHute [OTMmeHal.

Mcnonb3oBaHue caiiTa NoaAEPIKKN

Mepen BbinonHeHuem 3anpoca 06 ynpaeneHun rekordbox 1 TexHU4ecKon noaaepxke,
13y4nTe MHCTPYKLIMK MO 3KcryaTaLmm k rekordbox 1 npoutuTe pasgen 4acto 3afaBaemblx
BOMPOCOB Ha caiiTe noaaepxku ans rekordbox.

<Cawnt nogaepxku ana rekordbox>

http://www.prodjnet.com/rekordbox/support/

¢ [ins BeinonHeHus 3anpoca no rekordbox 3apaHee TpebyeTcs pervcrpaumst
nonb3oBaTens Ha cavite nogaepxku Ansa rekordbox.

e [Ins pervctpaumu nonb3oBatens TpebyeTcs BBECTU NNLEH3VOHHDIN KITioY.
MpuroToBbTE NNLEH3VNOHHBIN KITtoY. Takke, He 3abyabTe UMs UMSI NoNb3oBaTenst
(BaLL afpec 3neKTPOHHOI NMOYTbI) 1 Naposib, YkadaHHbIN MpU perucTpaumm
nonb3oBaTens, a TakKe NMULEH3NOHHbIN KoY.

¢ Pioneer Corporation cobupaeT Balum NIM4Hble AaHHbIE AMs CNeAYOLUX Lenen:

1 ObecneyeHre TEXHNYECKON NOAAEPXKKU KyMIIEHHOro U3aenus
2 VHdopmupoBaHme 06 N3genusax nnm cobbITUSX MO ANEKTPOHHOM NoyTe



3 OrTpaxeHue BalLVX MHEHWI BO BPEMSI UICCIIEA0BaHNSA Ha MIIaHUPOBaHNM
accopTUMeHTa n3aenuin

— Bawm nuyHble faHHbIe XPaHSITCS B KOH(UAEHLMATNBHOCTM B COOTBETCTBUN C
NONMUTUKON O Hepa3arnalleHny, paspaboTaHHON Hallen KoMMaHUen.

— Haluy nonuTrky o Hepa3arnalleHu MOXHO NOCMOTPETb Ha CanTe NoAAEPXKKU
ans rekordbox.

¢ [pw BbINONHEHWM 3anpoca no rekordbox TpebyeTca NnpegocTaBUTL Ham
MHOPMAaLMIO N0 Ha3BaHWIO MOJENW, TEXHUYECKM XapakTepucTvkam (LM,
namsTb U NOAKIMIOYEHHbIE NepUdEpPUHbIE YCTPOWCTBA) 1 BEPCHM ONepaLoHHON
CUCTeMbl Ha KOMIMbIOTEpPe, a Takke NoApobHble onucaHns cboeB cucTeMbl.

— T[lo 3anpocy o koHdUrypaumm komnbtoTepa ¢ nepudepuiiHbIMm
YCTPONCTBaMM, He SABMSIOLLIMMUCS HALLMMKN U3OeNUaMU, 1
COOTBETCTBYIOLLIEMY TEXHUYECKOMY 0BCNyX)MBaHWIO obpaTuTech k
COOTBETCTBYIOLLEEMY NPOU3BOANTENIO UM NPOAABLY.

¢ rekordbox MOXeT 0GHOBNSATLCS ANst YNyyLIEHNs! (DYHKLMOHMPOBaHUS 1 OTAAYN.
Mporpammy 06HOBNEHNSA MOXHO 3arpy3nTb C caiiTa noaaepxku. HactosatensHo
pekoMeHayeM perynsipHo 06HOBNATL NporpaMMHoe obecneyeHne, YTobbl
cucTema cogepxana Bce Hanbonee nocnegHne o6HOBMNEHNS.

O nporpaMMHOM fipaiiBepe

[laHHbIA NporpaMMHbIN paiBep ABMSeTCs AKCKMo3nBHbIM Apaneepom ASIO ans BeiBoga
ayaynocurHanos oT komnbtoTepa. [ns ucnone3soanus CDJ-2000, NoaKnOYEHHOTO K KOM-
nbloTepy, Ha koTopom yctaHoBneH Windows, 3apaHee ycTaHOBUTE NPOrpaMMHbIN ApaiiBep
Ha KOMMbLOTEP.

IMpu CNonNb30BaHNUN KOMMbBIOTEPA, Ha KOTOPOM YCTaHOBIEHa OnepaLYoHHas cucTema
MAC, ucnonb3ayite cTaHAapTHbI NPOrpamMMHbIii ApaiBep OnepaLMoHHON CUCTEMBI.

JinueH3noHHoe CornaweHue ¢ KOHeYHbIM
noJib3oBaTesIeEM

Mepen ycTaHoOBKOI UMW MCMOMNb30BAHWMEM NPOrPaMMHOrO ApaiiBepa, BHUMAaTEeNbHO
npoYTUTE NONOXEHNs JLieH3noHHoe CornalleHne ¢ KOHEYHbIM NoNb3oBaTenem (CTp.
23). Vicnonb3oBaHwe NporpaMMHOro fpaiiBepa NoApa3yMeBaeT, YTO Bbl COrMacHbI C
JnueHsnoHHoe CornatleHne ¢ KOHeYHbLIM NoNb3oBaTeNeMm.

Mepbl NPpeAoCTOPOXKHOCTHU NO YCTAaHOBKE

¢ T[lepen ycTaHOBKOW NPOrpaMMHOro ApaiiBepa OTKIoYNTE MMTaHNe JaHHOTO
annapata u otcoeanHute USB kabenb oT AaHHOro annapata 1 kommnbloTepa.
¢ [logknioveHne 4aHHOTO annapaTta K KomnbloTepy 6e3 npeaBapuTenbHoO ycTa-
HOBKM NMPOrpamMMHOro ApaiiBepa MOXeT NpuBecTn k cbosiM Ha komnbloTepe B
3aBMCMMOCTU OT CUCTEMHOW CPefbl.
¢ Ecnu yctaHoBka 6bina npepBaHa BO BpeMs yCTaHBOKM, 3aHOBO Npov3BeanTe
npoLiecc yCTaHOBKM C camoro Hayana, crieflysi criefyoLleit npoueaype.
¢ [lepen ycTaHOBKOW NPOrpamMMHOro ApaiBepa Ans UCKIUYNTENbHOTO
1cnosib3oBaHus Ha JaHHOM annapaTe, BHUMATEbHO NPOYTUTE MOSIOKEHNS!
JlnueHsnoHHoe CornatueHne ¢ KOHeYHbIM Nonb3oBaTenem.
¢ [lepen ycTaHOBKOI NporpamMMHOro ApaiiBepa cnefyeT npepBaTh BCe Apyrue
3anyLLeHHble NporpaMmbl Ha KOMMbIOTepe.
¢ [porpaMMmHbI gpaniBep COBMECTUM CO CIEAYIOWUMY OnepaLvoHHbIMU
cuctemamu.
— Windows® 7 Home Premium/Professional/Ultimate
— Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/Ultimate (nakeT o6HoBne-
Hust 1 (SP1) unu nosxe)
— Windows® XP Home Edition/Professional Edition (naket o6Hoenexus 3 (SP3) unm
noaxe)
64-paspsigHas Bepcns Windows® XP Professional He nopaepxmvsaeTtcs npo-
rpaMMHbIM ApaiiBepom.
Mpu ncnonb3oBaHunm 64-6utoson Bepcum Windows, nporpamMmMHbIi ApaviBep
MOXHO ByAeT ncnonb3oBaTb TONLKO AN 32-61MTOBLIX NPUNOXKEHUI.
¢ [ocrtaBnsembii CD-ROM copepunT nporpammbl yCTaHOBKW Ha cneaytowmnx 12
A3bIKaX:
AHrnunckmn, ®panuysckuin, Hemeukuin, UtanesHckuii, Fonnanackui,
WcnaHckuia, MopTyranbckuid, Pycckui, YpolueHHbi Kutaiickui,
TpaauumoHHbin Kutanckuin, Kopenckuin n AnoHckuia
Ecnu A3bik onepauyoHHOM CUCTEMBI OTIIMHAETCH OT YKa3aHHbIX Bbile A3bIKOB,
cnefys MHCTPYKUMAM Ha akpaHe, BbibepuTe [English (AHrnmiickui)].

YCcTaHOBKa NporpaMHoro agpaisepa

¢ [lepepn ycTaHOBKOW NPOrpaMMHOro ApaliBepa, BHUMaTenbHo npoyTtuTe “Mepsbl
NpeAoCTOPOXHOCTU MO yCTaHOBKe”.

e [Ins ycTaHOBKV WNu yaaneHns nporpamMMHoro apansepa TpebyeTcs aBTopu3a-
uMs OT aAMUHKUCTpaTOpa KoMmnbloTepa. MNepea ycTaHOBKO BOAWTe B cUCTEMY
Kak agMUHUCTPaTop KOMMbloTepa.

1 BcraBbTe noctaBnsiembin CD-ROM B CD guckoBoa

KOMMNbHOTEpa.

Otobpaxaetcs MeHio CD-ROM.

¢ Ecnu meHio CD-ROM He oTobpaxaeTcs npu 3arpy3ke CD-ROM, oTkponte CD
avckosog 13 [Komnblotep (unu Mo komnbloTep)] B MeHto [Myck], 3atem
OBaxabl LWenkHuTe no ukoHke [CD_menu.exe].

2 Tpwm oTo6paxeHun meHo CD-ROM BbiGepuTe [YcTaHOBUTL
nporpaMMHbIN gparBep], 3aTem WwenkHute [3anycTuts].

2 Pioneer [E=E ]

Ploneer Pycokuid +
Bnaronapum Bac 3a npuoGpeTeHHe AEHHOD NPOAYKTA.

MowanyiicTa, npowTHTe M yRCHITS [  KoHeuHEIM

Neper, Tem, KaK NPUCTYTL K YCTAHOBKE i nansoro

L C3HavaeT CornacHe © yCroswAMI TTALEHINOHHOTD
CormnatlueHus C KOKE4HbIM NOrNb3osaTenem.
L2 np iite nepen (cbaiin PDF)

My3bikoi (Bepcus 1.0.0)

@  rekordbox™: i ana

anmHLii Apaiisep (Pioneer_CDJ_Driver 1.000)

Yo b Npo

. NOKANYACTS, CARNAATE

P & om Tpetyerce
ADOBE® READER® Reader
eneea, yTobsl 88 3APYMTL.
5 [ soneor |
T

[ns 3akpbiTs Mexio CD-ROM wenkHute [Bbixog).

3 BbInonHuTe ycTaHOBKY, CrieAysi UHCTPYKLMAM Ha 3KpaHe.
Ecnu Bo Bpems ycTaHOBKM Ha akpaHe oTobpaxaeTtcs [BesonacHocTb Windows), wen-
KkHUTe [Bce paBHO yCTaHOBUTL 3TOT ApaiiBep] 1 NPOAOIKUTE YCTaHOBKY.
e [lpu yctaHoske Ha Windows XP
Ecnu Bo Bpems ycTaHOBKM Ha 3kpaHe oTobpaxaeTtcs [YcTaHOBKa o6opyno-
BaHusA ], WenkHnTe [Bce paBHO NpoaomKUTb] U NPOAOIKUTE YCTAaHOBKY.
* [lo 3aBepLUeHNIO YCTaHOBKM OToBpaxaeTcs coobLeHne 0 3aBepLLIEHNN.

MoawtoueHue CD3I-2000 1 koMNbrOTEpaA

1 MoapkniouuTe AaHHLIM annapaTt K KomnbloTepy Yepes USB
Kabenb.

2 Haxmwute [POWER].

BknounTe nuTaHe faHHoro annapara.

¢ [pwu nogkntoyeHnn CDJ-2000 k koMNblOTEPY B NEPBLIV pa3 unu nNpu ero
nogkntodeHun k USB nopTy komnbloTepa MoxeT oTobpasnTbesa coobLue-
Hue [YcTaHOBKa nporpaMMHOro obecneyeHus gpaneepa ycTponcTaal.
MopoxpaunTe, noka He oTobpasnTcs coobLieHre [YCTPOUCTBO roTOBO K
MCMONb30BaHuUIo].

e [lpu yctaHoBke Ha Windows XP

— [Pa3pewwntb noakntoveHue k yany Windows Update ans noucka npo-
rpaMMHoro o6ecneuyeHua?] MoxeT oTobpaxaTbCst BO BpEMS YCTaHOBKM.
BbiGepute [ HeT, He B 3TOT pa3] v wenkHute [fanee] ans npogomkeHns
YCTaHOBKW.

— [BbiGepuTe gencTame, KOTOopoe crieayeT BbiNOMHUTL.] MOXET 0Tobpa-
XaTbCs BO BPEMS YCTaHOBKMW. Bbibepute [ABTOMaTUYECKas ycTaHOBKa
[pekomeHnpyeTca]] v wenkHuTe [[anee] 4ns NPOAOIMKEHNS YCTAHOBKM.

— Ecnu Bo Bpemsi ycTaHOBKM Ha 3KkpaHe oTobpaxaeTcsi [YcTaHOBKa 060-
pyAoBaHus |, WwenkHuTe [Bce paBHO NPOAOMKUTBL] U NPOAOIXNTE
YCTaHOBKY.

PerynupoBka pa3smepa 6ydepa (Windows)

[aHHbI annapaT paboTaeT kak ayanoycTporcTBo, COOTBETCTBYOLee cTaHaapTam ASIO.

e Ecnu 3anyLieHo npuroxeHue, UCNOSb3yioLLiee AaHHbI annapaT B kayecTse
ayavoycTpoiicTBa no ymonyaxuio (npunoxenve DJ, ap.), 3akpoiite Takoe npu-
TIOXeHVe [0 perynnpoBku pasmepa bydepa.

LenkHuTe meHto Windows [[Myck] >[Bce
nporpammbi]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[YTunurta yctaHOBOK
Pioneer CDJ ASIO].
g YTunuTa ycTaHosok Pioneer CDJ ASIO g
YeTaHaenweaeT paiMep Gydepa npn MCNone30BaHMK ASIO.
ECnu yCTaHOBUTE ManeHskWil Gydep, To 3anasfsiBaHine
(3agep:ka ayano Beixona) Oyoet MeHblWwe.

Ecnun ayauo clrian npepelBaeTcA, yEenUUETE paamep
Bydepa, Tak yTobkl 3BYK HE NpepLIBancA.

64 1920

Pasmep Bydepa T

Hanpumep 256 '_J—
3apepmka

CTaHAapTHaA yCTaHOBKA |
—53mcek e J

BuTOBaA MyGUHa
& 16 GuT
24 6ut

Otmena

o]

e [octaTto4Ho 6onbLuoii pa3mep Gydepa cHUXKaeT pyUck BbiNagaHWs 3ByYaHus
(npepbiBaHWS 3ByYaHUst), HO NOBbLILLIAET BEPOATHOCTb 3aAepXKKV nepeaayn
ayavocurHana (Bpems 3anasabiBaHust).

* OTHOCUTENbHO KONMYecTBa OuT, ykaxute GutoBasi rnybmHa Bo Bpems BOCMpO-
nasegeHuns ASIO.

e [nsa yctaHoBku “24 6uT” ons konuyectea 6UT, BCTPOEHHOE NporpaMMHoe obe-
cneyeHne A0MKHO 6bITb 0GHOBNEHO A0 BEPCUM 3 UM NO3XKe.

d
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MpoBepka Bepcun NporpaMMHOro gpaeBepa

LllenkHuTe meHto Windows [[yck] >[Bce
nporpammbi]>[Pioneer]>[Pioneer CDJ]>[YTunuta oto6paxeHus
Bepcum Pioneer CDJ].

- [Opaieep

5 Haxmurte [MENU/UTILITY].

MoBTOpHO 0TOBpaxaeTcs NpeabiayLLee OKHO.

< Cnucok coobuieHmii MIDI

Ha3BaHue

nepeknrovarens

Tun

nepekn4yarens

CoobLweHus

MIDI

MpumeyaHus

JuHeliHoe 3HaYeHve, cooTBET-
CTBYIOLLIEE CKOPOCTU, OT OCTa-
HOBKM [0 4X: 64 Ans 0CTaHOBKY,

= . JOG (TOUCH) - Bn 10 dd 65 (0.06X) — 127 (4X) B Hanpasne-
Maket gpaneepos Windows WVer1.000 HUM Briepea, 63 (0.06X) — 0 (4X) B
HanpasneHun Hasaa.
TEMPOSLIDER VR Bn 1D dg O !27-0nactopone— 127wa
— BCTpoeHHOE NporpaMmHioe ofecnedeHne CTOpOHe +
CDJ-2000 | Ver1.00 0-127, 0 (Mu1H.) Ha neBo cTo-
TOUCH/BRAKE VR Bn 1E dd poHe, 127 (Makc.) Ha npaBoii
CDJ-900 | Ver1.00 cropoe
CDJ-400 | Ver1.000 0-127, 0 (M1H.) Ha feBoi CTo-
RELEASE/START VR Bn 1F dd pone, 127 (makc.) Ha npaBoW
CTOpOHe
JInHeiHoe 3HayeHue, cooTBeT-
! ctByeLlee ckopoctu oT 0.5X fo
4X: 64 B pexume 0CTaHOBKY (00
JOG RING — Bn 30 dd 0.49X), oT 65 (0.5X) 10 127 (4X)
B HanpaeneHuv Bnepega, ot 63
= (0.5X) no 0 (4X) B HanpaBneHun
* Bepcuio BCTpOEHHOro NporpaMMHoro obecrneyeHnsi faHHOro annapaTa MoXHO Hasaa.
yBUAETb Ha 3KpaHe. 98 — 127, 1 — 30 NMocbinaeTcs pas-
* Bepcusi BCTpOoeHHOro nporpamMmMHoro obecrneveHusi He otobpaxaeTcsi, ecnu ENGCODER YHvBepcanbHbii oo 4, HMUA CYeTa Cnpenbiayulero pasa
CDJ-2000 He NoAKMtoYeH K KOMMbIOTEPY, UMW €CNU HET HaAnexallein CBs3u KOHTponnep (+1 - £30) Mpu npesbiweHnn +30
mexay CDJ-2000 1 KOMAbIOTEPOM. ycTanasnusaeTcs Ha 30
PLAY/PAUSE Sw 9n 00 dd OFF=0, ON=127
n o o CUE SwW 9n 01 dd OFF=0, ON=127
poBeépka caMon ngcnem-leu m-lcbopmauuu o SEARCH FWD SW 9n 02 dd OFF=0, ON=127
nporpamMMHOM ApauBepe SEARCH REV SW 9n 03 dd OFF=0, ON=127
s camoii nocneaHen MHGopMaLMM 0 NporpaMMHOM [paiBepe Ans UCKIIOYUTENBHOMO
A 0 hopmaLy porp Apatisepe A ¢ TRACKSEARCH on 04 dd OFF=0, ON=127
MCMOMNb30BaHMS C AaHHBIM annapaToM, NOCETUTE HaLll yka3aHHbIN HUxe BEG-calT. NEXT
http://www.prodjnet.com/support/
TRACK SEARCH SwW 9n 05 dd OFF=0, ON=127
REV
LOOP IN SwW 9n 06 dd OFF=0, ON=127
Mc"oanOBaH“e nporpaMMHoro LOOP OUT SwW 9n 07 dd OFF=0, ON=127
ob6ecneueHus D] apyrux Mapok RELOOP sw 9n 08 dd OFF=0, ON=127
MEMORY SwW 9n O0A dd OFF=0, ON=127
y 6 DJ CALL NEXT SwW 9n 0B dd OFF=0, ON=127
npasBJjieHune ﬂp?rpaMMHblM ooecneyeHmemMm CALL PREV Sw on 0C dd OFF=0, ON=127
l"epes MHTep(beMC MIDI DELETE SwW 9n 0D dd OFF=0, ON=127
CDJ-2000 Takke BbIBOAUT AaHHble yNpaBneHust Anst KHOMOK 1 pyyek B popmate MIDI. TIME/A.CUE SW 9n OE dd OFF=0, ON=127
IMpu nogkmnoyeHumn KOMMILIOTEP C YCTAHOBIEHHbIM NPOTPAMMHBIM obecneyeHrem DJ, TEMPO RANGE Sw 9n 10 dd OFF=0, ON=127
coBmecTUMbIM ¢ MIDI uHTepdbeiicom, yepes USB kabenb, MOXHO ynpaBnsiTe NporpaMMHbIM
obecneyenvem DJ Ha faHHOM annaparte. 3By4aHue My3blkanbHbix (hannoB, BOCNPOM3BOAS- MASTERTEMPO _ SW 9n 11 dd OFF=0, ON=127
LUMXCS HA KOMMbIOTEpPE, Takke MOXHO BbiBOAMTL 0T CDJ-2000. JOG MODE SwW 9n 12 dd OFF=0, ON=127
Mepen ncnonbaosannem CDJ-2000 B kauecTBe ayanoyCTPOCTBA, YCTAHOBUTE HA KOMMbHO- HOT CUE A SW 9n 18 dd OFF=0, ON=127
Tepe NporpamMmmHblii ApaiBep (cTp. 25). Takke, B HACTPOIKax NporpaMMHoro obecneyeHms HOT CUEB W on 19 dd OFF=0, ON=127
DJ TpebyeTtcs BbibpaTe CDJ-2000. MogpobHee, CMOTPUTE MHCTPYKLMM MO SKCMyaTaLmm k
MporpamMMHomy oBecrieueHuio DJ. HOT CUE C SW 9n 1A dd OFF=0, ON=127
HOT CUE REC/
1 Moakntounte USB nopT Ha AaHHOM annapare K KOMNbIoTepy. CALL sw 9n 1C dd OFF=0, ON=127
Moa6poGHee 0 NOAKMIYEHUN CMOTPUTE Mcronb3oBaHue nporpammHoro obecneyerns DJ - -
Zpyrux Mapok Ha cTp. 13. TEMPO RESET SwW 9n 1D dd OFF=0, ON=127
JOG TOUCH swW 9n 20 dd OFF=0, ON=127
2 Haxmwute [BROWSE], 3atem HaxxmuTe [LINK]. - -
Ha akpaHe meHto oTobpaxatotcst [Pexum ynpaenenus] n [USB-MIDI]. REVERSE SW 9n 21 dd OFF=0, ON=127
4 BEAT LOOP - 9n 2A dd OFF=0, ON=127
3 Bbibepute [Control Mode] n HaxxmuTe BBOA. CJECT oW on 2F 4 OFF=0 oNc127
OtobpaxaeTcst akpaH NOAKMOYEHMS. n e
TAG TRACK SwW 9n 30 dd OFF=0, ON=127
4 Bblbepute [USB-MIDI] n HaxxmuTe BBOSA.
BACK SwW 9n 32 dd OFF=0, ON=127
CDJ-2000 nepekntoyaeTcs Ha pexum ynpaeneHus.
ENCODER PUSH SwW 9n 33 dd OFF=0, ON=127
5 3anycTtuTte nporpammHoe obecneyeHue DJ. -
3anyckaeTcs cBs3b C nporpaMMHbIM obecnevennem DJ OFF =0 TMonowexite AakHbix ot
. NEEDLE CeHcop kacaHusi Bn 1C dd 140127 c neBoi CTOPOHbI MO

¢ [lporpamMmmMHbIM 06ecnedeHnem DJ Ha KOMMbIOTEPE MOXKHO YNPaBnsTe C NOMO-
LL{bIO KHOMOK 1 MOBOPOTHOrO cenekTopa Ha CDJ-2000.

¢ [lpv ynpaBneHuu nporpammHbiM o6ecneyeHmem DJ HekoTopble KHOMKKU MOTyT
He cpabaTbiBaThb.

* PexwuM ynpaBreHusi oTMeHsieTcs npu 3arpy3ake gopoxku B CDJ-2000.

* [lo coobLieHusam, BbiBognmMbiM CDJ-2000, cmoTtpute Cricok coobiyeHmii MIDI.

< MepekntoyeHne HacTpoiikn kaHana MIDI
1 Haxumante [MENU/UTILITY] 6onee 1 cekyHA.

OTobpakaeTcs aKkpaH yTunuT.
2 Bbi6epute [MIDI CHANNEL] u HaxxmuTe BBOA.

3 MoBepHUTE NOBOPOTHLIN CENEeKTOop.
Bbi6epute kaHan MIDI 1 usmenute HacTporky. MoxHo BbiGupaTh HacTporku 1 — 16.

4 [na BBoAAa HAXXMUTE NOBOPOTHLIN CENEeKTop.

npaByto CTOPOHY

N AABNsieTCsA HOMEepPOM KaHana.



dononHutenbHaa nHdopmauus

Bo3MO)XHble HeMCcnpaBHOCTU U cnocobbl nx YCTpaHeHus

e BavacTylo HenpaBunbHoe cpabaTbiBaeHUe OLLIMGOYHO BOCTIPUHMMAETCS 3a Henonaaku Unu HemcnpaeHocTu. Ecnn Bbl cuntaeTe, YTo MMeeTcs kakasi-nnbo Heucnpas-
HOCTb Ha ;JAHHOM KOMMOHEHTE,U3yunTe MHCPOPMALIMIO HYKE. B HEKOTOPBIX Criyyasix Henonagka MOXeT COAepXKaTbCs Ha ApYroM KomnoHeHTe. MNpoBepbTe Apyrue Kom-
MOHEHTbI, @ TaKXKe UCMOoMNb3yeMble 3nekTponpudopbl. ECnn HEBO3MOXHO BbINIO YCTPaHUTL HEUCMPaBHOCTbL MOCHE N3YYeHUst MyHKTOB HUXe, obpaTutech B Gnvxanimnn
aBTOPU30BaAHHbI CEPBUCHBIN LIeHTp Pioneer unu k aunepy Ansi NpoOBEAEHWSI pEMOHTA.

e CDJ-2000 moxeT He cpabaTbiBaTb COOTBETCTBYHOLLMM 06pa3oM Mo BHELLHWMM NPUYMHAM Kak CTaTU4eckoe 3neKkTpuyecTBo. B Takom criydae o6bluHbIN pexum paboTbl
MHOTA@ MOXHO BOCCTAHOBWTb, OTKIIOYMB NUTaHUe, NOJOXAAB A0 NOMHOM OCTHOBKW AKCKa, 3aTeM CHOBa BKITIOUMB NUTaHMWE.

¢ HesakpbITble Ans 3an1cu (ANCKKU, Ha KOoTopble BO3MoxHa 3anvck) CD-R/-RW, DVD-R/-RW, DVD+R/+RW u aBycnoiHble DVD+R aucku He MoryT BOCNpPOU3BOANTLCS Ha

CDJ-2000.

¢ [lnckn Heobbl4HOW (hOpMbI, KPOME CTaHAAPTHbIX 12 ANCKOB, HE MOryT Bocnpon3BoanTbest Ha CDJ-2000 (B MHOM cryyae 3To NpuBEAET K MOMOMKE UINW HECHACTHbIM

cryyasm).

¢ BPM, namepeHHbiii Ha CDJ-2000, MoxeT oTnmyaTtbes oT BPM, o6o3HaveHHoro Ha aucke nnmn Ha DJ mukwepe Pioneer, ap. 3To npoucxoauT no NpuYnHe pasHuLbl METOAOB,
1cnonb3yeMblx Ans nsmepenvs BPM v He sBnsieTcs NOnoMKoOW.

HeucnpaBHocTb

HeBo3moXxHO 13Bneysb ANCK.

MpoBepbTe
He yctanoBneH-nv [UNLOCK/LOCK] Ha [LOCK]?

Cnoco6 ycTpaHeHus

Haxmute [PLAY/PAUSEMD /1] ANsi yCTaHOBKW pexuma naysbl, 3atem
HaxwvuTe [DISC EJECTA].

YcraHosuTe [UNLOCK/LOCK] Ha [UNLOCK], 3atem HaxmuTe [DISC
EJECTA]

Ecnu He cpabaTbiBaeT kHornka [DISC EJECTA], BcTaBbTe LWINWMBLKY B COOT-
BETCTBYIOLLEE OTBEPCTUE NPUHYAUTENBHOTO M3BNEYEHUS cka U N3BnekuTe
ZIUCK.

BocnpouaseaeHue He 3anyckaeTcs npu 3arpyske
avcka.

MoxxeT nu anck unu cais BoCnpon3BoANTLCA?

CmoTpuTe Jucku/carinel, Bocrponssoaumslie Ha CDJ-2000 Ha cTp. 6.

He BkntoueHa-nu dyHKLMs aBTOMaTUYECKOI NeTnu?

Haxumaiite [AUTO CUE] 6onee 1 cekyHabl ANst OTMEHbI (DYHKLMM aBTOMa-
TUYECKOW METKM.

daiin He MOXET BOCNPOU3BOAUTLCS.

daiin ¢ 3awuTON aBTOPCKUX Npas (no cucteme DRM)?

daiinbl ¢ 3aWMTON aBTOPCKUX NPaB He MOTyT BOCNPOU3BOAUTLCS.

3ByanMe He BbIBOAUTCA, UMK 3BYYAHNE UCKaXXEHO Unu
COAEPXUT LLYM.

YnpaBnseTcs-nu noaknoyeHHbIn DJ MukLuep cooTBeT-
cTBylOLWMM 06pasom?

MpoBepbTe ynpaeneHne DJ mukiuepa.

He pacnonoxex-nu CDJ-2000 Boane Tenesusopa?

OTkniounTe NuTaHne Tenesnsopa unu ycraHosnte CDJ-2000 n Tenesusopa
nopanblue Apyr ot gpyra.

I'Ipm BOCrnpon3seaeHnun onpenesieHHoro Aucka BbiBO-
ANTCA WYyM 1Unn BocnpouseeneHne npnocraHasnmea-
eTca.

He nouapanaH-nu anck?

I'IouapanaHHble ANCKN MOTYT HEe BOCNPOM3BOANTBLCA.

He 3arpsiaHeH-n1 auck?

Cotpurte 3arpsisHeHune Ha gucke (cTp. 29).

daiinosas nHpopmaLus He oTobpaxaeTcs CooTBeT-
CTByHOLLMM 06pa3om.

YcranoeneH-nm [LANGUAGE] cooTBeTcTBYIOLLMM 0Gpa-
30M?

YcraHosuTe [LANGUAGE] Ha COOTBETCTBYIOLLWI 513bIK.

He nopnepxwBaeTcs-nu nHopmaums, 3anucaHHas Ha
onpeaeneHHoMm s3blke, Ha CDJ-2000?

Mpu coazaanum hannos ¢ nomMoLLbto NporpammHoro obecneyexus DJ, ap.,
3anuceiBaiiTe nHopmaumio Ha a3blke, nogaepxmsaemom CDJ-2000.

CnuLLKOM MHOTO BpeMeHu 3aHMMaeT onepauus noncka
HAOPOXKKN.

He BkntoyeHa-nu yHKUMA aBTOMaTUYECKON NeTnmn?

MouCK [LOPOXKI MOXKET 3aHUMATL HEKOTOPOE BPEMSI, KOrAa Mexay A0POX-
Kamu coepKaTcs ANUHHbIE 6e33BYYHbIE pa3aerbl.

Ecnu nounck gopoxku HegoctyneH B TedeHne 10 cekyHa, TOYKa MeTKM ycTa-
HaBnMBaeTCA Ha Ha4ano JOPOXKN.

dyHKUMS BO3BpaTa K MeTKe He cpabaTbiBaeT.

YcTaHoBneHa-ny Touka MeTkn?

YcTaHoBUTE TOUKY MeTku (cTp. 16).

DyHKUMS BOCNPOU3BEAEHNS NeTnu He cpabaTbiBaeT. YcTaHoBneHa-nm Touka MeTku? YcTaHoBWTe TOUKY MeTKU (CTp. 16). :<U
HaCTpOI;iKM He COXpPaHATCSA B NaMATU. He 6bIno-nu oTKNo4YeHO NuTaHue Cpasy nocne nsmMeHeHus Mocne nameHeHus HaCTpOIZKIA noAoXAUTe Kak MUHUMYM 10 CeKyHA, v 3ateMm 8
HacTponkn? MOXHO OTKMNtoYaTb NUTaHue. =

= = = s
Ycrtpoiicteo USB He pacnosHaeTtcs. MoakntoyeHo-nu yctpoicteo USB cooTBeTCTBYOWMM HapexHo noakntounTe yCTPOMCTBO (40 KOHLA). =

obpasom?

MopkntoyeHo-nu ycTpoiicTeo USB yepes KoHLUeHTpaTop
usB?

KoHueHTpaTopbl USB He MOryT ncnonb3oBaThCs.

MopnepxusaeTcs-nu yctpoicteo USB Ha CDJ-20007?

[laHHbI NpourpbiBaTENb NOAAEPXMBAET TOMNLKO 3aNOMUHAIOLIME YCTPOUCTBA
USB 6onbLLoi eMKOCTH.

[laHHbIi NpourpeiBaTENb NOAAEPXKUBAET NEPEHOCHBIE (hN3LL-KapThl NAMSTH 1
LMdpoBble ayAMOBOCNPON3BOASALLME YCTPONCTBA.

Mopnepxusaetcs-nu chopmart cpaiina Ha CDJ-2000?

MpoBepbTe hopmaT haiina noaknodeHHoro yctpoictea USB. Mo dopma-
Tam ¢hannos, nogaepxunsaembix Ha CDJ-2000, cmoTtpute O6 ycTporicTBax
USB Ha cTp. 8.

OTknounTE NUTaHNe, 3aTeM CHOBA BKITIOYUTE €ro.

TOYKM METKM U NETNIN JOPOXKM, 3aNNCaHHON Ha
kapTax namatu SD/yctporictBax USB, He coxpaHstoTcsa
B MamMsiTu.

[locTaTo4Ho-nM cBOGOAHOrO NPOCTPaHCTBA Ha kapTe
namsTu SD/yctpoiictee USB?

Ha kapTtax namsitn SD/yctporicteax USB MOXHO 3anvcaTb MakcuMym 10
100 meTOK nnu ToYek NeTnu Ha Anck (10 Ha JOPOXKY ANS HOCUTENS, KpOMe
auckos). MNpu nonbiTke 3anucu Gonee orpaHNYeHHOro KoNM4ecTBa ToYeK 0To-
6paxaetcst [POINT FULL] v Touku He 3ancbiBatoTcs.

Ecnu kapTta namsati SD 3awumiiera ot 3anucu, otobpaxaetcs [CARD
PROTECTED] v TOYKM He 3anucbiBatoTcs.

Ecnu Ha yctpoiicte USB HefocTaTo4HO CBOGOAHOIO NPOCTPaHCTBA MK ecnu
YCTPOMCTBO 3aLuyLLeHo OT 3anucu, oTobpaxaetcsi [USB FULL] n Touku He
3anuncbIBaloTCs.

He oTo6paxatoTcsi TOUKN METKM U NETNN [JOPOXKY,
3anvcaHHol Ha kapTax namsatu SD/ycTpoiicTBax USB.

Bbina-nu kapTa namsitn SD/yctporicteo USB usBneyexa
COOTBETCTBYLIMM 06pa3om?

Touku MoryT He oToBpaaTbes, ecnu kapta namsti SD/ycTpoiicteo USB
6b110 U3BMEYeHO 6e3 BbINOMHEHUS COOTBETCTBYIOLLEN MPOLEeAYPbl OCTAHOBKN
vnu ecnu nutanne CDJ-2000 oTkntoyeHo.

ﬂmcnneﬁ afjpeca Bocrnpoun3seneHns He OTOSPH)KEETCﬂ
B peXunme OCTaBLUErocs BpeMeHu.

Mpw BocnpousseaeHun hannos, 3anmcaHHbix B pexxume VBR, annapat
MOXET He cpa3dy onpeaensiTb AMHY AOPOXKM, U Ha 0ToGpaxeHue Aucnres
afpeca BOCnpou3seaeHns TpebyeTcs HekoTopoe Bpems.




HeucnpaBHocTb MpoBepbTe

Cnoco6 ycTpaHeHus

Ha uteHve kapT namsitn SD/yctporicts USB yxogut He cogepxutcsa-nu Ha kapte namatu SD/yctpoiictee USB  Koraa umeeTtcsi MHOro nanok unwv ¢ainos, Ha 3arpysky 6yaeT yxoautb
BpeMs (YCTponcTBa OridLl-NamsaTh UMK XecTkue 60nbLLOe KONMYEeCTBO Nanok unu dannos? HEeKoTopoe BpeMmsi.
ANCKM).

He copepxutca-nv Ha kapTe namsitn SD/yctpoiictee USB
OpYrvux BUaoB annos, KpoMe My3blkarnbHbix hannos?

Ecnu B nanke cogepxatcs Apyrve suabl hannos, KPOME My3blKanbHbIX
annoB, Ha Nx YTEHWE Takxke yxoauT BpeMsi. He xpaHuTe daiinsl unu nanku
Ha yctpoiictBe USB, kpome My3blkanbHbIx chaiinos.

MpocMoTp GUBNMOTEKN HEBO3MOXEH. 3arpyKeH-nu HocUTenb, Ha KOTOPOM COAEPXKUTCSt UHEOP-
Mauus bubnuotekn?

Pesxum npocMoTpa 6UBnMOTEKM YCTaHaBNMBAETCS TOMNLKO NpU 3arpy3ke
HOCUTENSsI, Ha KOTOPOM COAEPXKUTCS UHGopMaLmst GubnuoTeku. Mpw 3arpyske
HOCUTENs!, Ha KOTOPOM HeT MHhopMaLUn BUBNMoOTekw, ycTaHaBNMBaAETCS
PEXUM NPOCMOTPA Marku.

[HISTORY] He oToGpaxaeTcs. BarpyxeHa-nu kapTa namstn SD/yctpoiicteo USB? DyHkums [HISTORY] moxeT Tonbko ncnonsaosatbest Ans DJ npourpbiBate-
neW, Ha KOTOpbIX 3arpyxeHa kapta namatn SD/yctpoiictBo USB.

Huyero He oToGpaxaeTcs. He BkntoyeHa-nu hyHKUMS ynpaBneHus nutaHnem? CDJ-2000 oTrpy>aeTcsi C BKITKOYEHHON DYHKLME yNpaBneHns nuTaHnem.
Ecnu HeT Heo6X04MMOCTM B UCMONb30BaHNM (PYHKLMW YNpaBrieHus nuTa-
Huem, yctaHoBuTe [AUTO STANDBY] Ha [OFF]. (cTp. 22)

PRO DJ LINK He cpabaTbiBaeT COOTBETCTBYIOLLMM MpaBunbHO-NN ycTaHOBNEHbI HOMepa NpourpeiBaTenen? Ycrarnosute [PLAYER No.] Ha [AUTO] nnun Ha HOMep, OTIINYHBIN OT TeKy-

obpaszom. LLlero yCTaHOBNEHHOro Homepa. (CTp. 22)

MogakntoyeH-nm LAN kabenb cooTBeTCTBYOLWMUM 06pa3om?

Moakntounte LAN kabenb k Tepmunany [LINK] cooTBeTCcTBYIOWMM 06pa3om.

BkntoyeHO-nM NUTaHne KoHLEeHTpaTopa-koMmMmyTaTopa?

BKrounTe NUTaHWe KOHLEHTpaTopa-koMMyTaTopa.

He nopaknio4eHo-nn K KOHLEHTPaToOPy-KOMMYTaTOPY HEeHYX-
HOe YCTPONCTBO?

OTCOEANHUTE HEHYXXHOE YCTPOWNCTBO OT KOHLIEHTpaTopa-koMmyTaTopa.

O >XMAKOKPUCTAJIJTMMECKOM Aucniee

¢ Ha xuakokpuctannumyeckom gucnnee MoryT oTobpaxaTbCs ManeHbk1e YepHble Unu Gnectawme Touku. JaHHbIA (heHOMEH SBMNSeTCs CBOMCTBEHHBIM AMNS XUOKOKPU-

CTannnyecknx UCnees u He ABNSIETCS NONIOMKOM.

¢ [lpy NCNONb30BaHUM B XONMOAHbLIX MECTAX, XXUAKOKPUCTaNIMYeCcKuin ANCnIen MoxeT ocTaBaTbCsl TEMHbIM HEKOTOPOE BpeMsi nocre BknoveHus nutaHms CDJ-2000.

Yepes HEKOTOPOE BPEMS OH YCTAHOBUTCS HA OBbIYHYHO SIPKOCTb.

¢ Korpa XvakokpucTannuyeckuii Aucnnemn noaBepxeH npssMomy nonagaHuio CONHEYHbIX Nyvei, CBET OTPaXaeTCcs OT Hero, YTo co3faeT TPYAHOCTM NP NPOCMOoTpe.

YcTaHoBUTe Nperpaay oT NPsiMOro NonafaHusi CoNHEYHbIX NyYen.

CoobweHnsa 06 owumnbkax

Koraa CDJ-2000 He moxeT cpabaTbiBaTb kak 06bI4HO, Ha Aucnnee oTobpaxaeTcs kof ownbku. Mpumnte HeobxoanMble Mepsbl, ykadaHHble B Tabnuvue Huxe. Ecnn koa
oWwMBKM He ykasaH B TabnuLe HIKe UM ecnivi OAMHAKOBIV Ko OLNGKY 0ToBpaxaeTcsi nocse BbINOMHEHUS yKa3aHHOTo AeNCTBUS, CBSXKMTECH C Mara3uHoM, rae Kynuim

annapart, unu ctaHuuei no obenyxusanuto Pioneer.

Ko owmnbkn Tun owKnoKKu OnucaHue ownbKkn MpuuuHa u gencTBue

E-7201 TOC READ ERROR HeBO3MOXHO cUnTaTh AaHHbIE TabNWLbl COOEPKaHNS. o [lncK B3nomaH. — 3aMeHnTe anck.

E-8301 . ¢ [uck 3arpsisHeH. — O4ucTute Anck.

E-8302 PLAYER ERROR 3arpyxeH ANCK, KOTOPLIit He MOXET BOCMPO3BO- * Ecnu onepaums npoxoauT kak 06bI4HO C APYrMU AUCKaMU, NPUYHA
E-8303 AMTECA Kak 0BbIHO. MOXeT 6bITb B CaMOM AVCKe.

E-8304 DECODE ERROR 3arpyeHbl My3blkanbHble daiinbl, KOTopble He MOryT — HenpaBunbHbI hopMaT. — 3aMeHUTe Ha My3blkarbHble (annbl B COOTBET-
E-8305 DATA FORMAT ERROR BOCTMPOU3BOANTLCS Kak 0BbIYHO. cTByloLEM hopmaTe.

[lopoxku, 3anuncaHHble B 6uGnmoTeke, cnncke Boc-
E-8306 NO FILE npousseaeHus, Ap., 6binv yaaneHs! ¢ kapTbl NamaT
SD/yctpoiictBa USB 1 He MOryT BOCMPOU3BOAUTLCS.

He ypansinte Takyto AOpoxKy ¢ kapTbl namatn SD/ycTtponictea USB.

MexaHnyeckas ownbka (MpeBbILUEHUE NIMMUTA Bpe-

E-9101 MECHANICAL TIME OUT
MEHU) BO BPEMSI 3arpy3ki Unu N3BneyYeHuns aucka.

OTOGpa)KaeTCﬂ, Korga mexaHu4eckasa onepauua He 3aBeplueHa B npenenax
YKa3aHHOro BpemMeHu.

Cnncok MKOHOK, 0To6parkaeMbiX B pa3aene ANCJiei 0CHOBHOro 6510ka
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MpepocTrepexxeHust No UCNOJIb30BAHUIO

O KkoHAeHcauum

BHyTpu annaparta (Ha pabounx getansx unm nuH3e) MoryT o6aszoBaTbCst BOASHbIE
Kannu (KoH4eHcaums) B 3MMHee BpeMsi, Hanpumep, ecnv annapat 6bin nepeHeceH
C XONOHOr0 MECTO B TEMMY0 KOMHATY, UMW NPW BHE3anHOM MNOBbILLEHUN Temne-
paTypbl B KOMHaTe, rie yCTaHOBMNeH annapart (o6orpesaHue, Ap.). Annapar He
bypeT cpabaTbiBaTh COOTBETCTBYIOLMM 06pa3om 1 He ByaeT BOCNPON3BOANTLCS,
noka BHyTpW Hero nmeeTcs koHaeHcaums. OctaBbTe annapat Ha 1 unu 2 yaca
npy KOMHATHOW TemnepaType (XOTA B JaHHOe BpeMsl 3aBUCUT OT COCTOSIHUS KOH-
[eHcalmn) oTKIIoYeHHbIM. BofsHble kanmnu ucnapsitcs u MoxHo byaeT ynpaensTb
annapaTom. KoHaeHcaumnsi MOXeT NPOUCXoAnTb Takke U B NeTHee BpeMs, ecnv
annapaT noAgeprarncsi, Hanpumep, NpsiMomMy 06yBaHUIO OT KOHANLIMOHEPA BO3-
nyx. B Takom cnyyae nepefBuHbTE annapar B Apyroe MecTo.

Ouuncrka JIMH3bI

Mpy 06bIYHOM UCNONBb30BaHUM NMMH3a NPOUTPLIBATENS HE 3arpA3HAEeTCs, HO ecnu
OHa Mo KaKoW-TO NPUYMHE 3arpsA3HUTCA UMK 3anbINMUTCA U HayHyTcs cbon, obpaTu-
Tecb B brivxkanLumnii aBTopM3oBaHHbIN Pioneer cepBUCHBI LIeHTP. XOTHA cpeacTsa
OYUCTKW NH3 ANS NpourpbiBaTeneil UMelTCs B Npodaxe, NCronb3oBaTb UX He
peKkomMeHAyeTCs, Tak Kak HeKOTopble CpeAcTBa MOryT NOBPeAUTb NNH3Y.

O6pauleHue c AUCKaMMn

XpaHeHue

¢ Bcerga fepxuTe AUCKU B UX PyTNsSpax v XpaHUTe UX B BepTUKabHOM BUAE,
n3beraiTe NCnomnb30BaHUs XapKuX, BIAXHbLIX MECT, MECT, NOABEPXKEHHbIX
NpsIMOMY NonajaHnsi COIHEYHbIX MyYen, Uu NPeAenibHO XOMOAHbLIX MECT.

¢ O6s3aTenbHO 13yunTe Mepbl MPEAOCTOPOXKHOCTU K ANUCKY.

OuuncTKka AMCKOB

e [lUCKV MOTYT He BOCMPOM3BOANTLCS!, ECIIN HA HAX MMEIOTCS OTreYaTkv nasb-
LieB N Mbifb. B TakoM criyyae UCMonb3aynTe YNCTALLYIO TKaHb, Ap., U crerka
NpOTPUTE AUCK MO HaNpaBMeH o OT BHYTPEHHel CTOPOHbI K BHeLIHen. He
MCMONb3yNTeE rPA3HLIE YUCTSALLME TKAHU.

¢ He ncnonbayiite 6eH3VH, pacTBOPUTESb UMK APYrie yNeTyunBatoLmMecs XMMmu-
KaTbl. Takke He NcnonbayiiTe aspo30osib AN 3an1ceil UNn aHTucTaTmyeckne
cpefcTsa.

¢ [lpu cnNbHOM 3arps3HeHUK, CMOYUTE MATKYIO TKaHb B BOAE, TLLATENbHO
BbDKMUTE, BbITPUTE 3arpsis3HeHNe, 3aTeM NPOTPUTE BRary CyXoii TKaHb!o.

¢ He ucnonb3yiiTe NoBpexaeHHbIe (TPeCHYTble NN AedopMUpPOBaHHbIE) ANCKM.

* VI3beraiiTe NOSIBNEHNS L@panvH Unu rpsian Ha CUrHanbHOM NOBEPXHOCTU
[VICKOB.

¢ He pa3melyaiiTe ABa Ancka B NOTKe AUCKa, OAUH NOBEPX APYroro.

* He npukneusanTte Kyckv Oymaru unm Haknemku Ha amcku. 3To MoxeT fedop-
MUpOBaTb AWCKW, Aenas UX HeNPUroAHbIMU ANS BOCNpousBeaeHust. Takke
NMOMHUTE, YTO B3ATbIE HAaNpOKaT AWCKM YacTO UMEIOT HaKNeeHHbIe STUKETKU, N
Knemn aTUKeTKV MoXeT npoTekaTb. [epea UCnonb3BoBaHWEM B3sITbIX HaNpokaT
AVCKOB ybeamTech, YTO MO KPOMKaM TakMX 9TUKETOK HET OCTaTKOB Krnes.

O auckax ¢ oco6biMu hopMmamm

[ucku ¢ ocoboli hopmoii (B BUAE cepaua, LeCTUyronbHUKa, Ap.) He MOryT BOC-
Npou3BOANTLCS Ha AaHHOM npourpbiBaTene. He nbiTadTecb BOCNPOU3BECTU Takne
[IMCKU, TaK KaK OHU MOTyT NMOBPEAUTL NPOUTpbIBATENb.

O KOHL|eHCaLuM Ha AMcKax

BopsiHble kannu (koHAeHcaums) MoryT o6pa3oBaTbCs Ha NOBEPXHOCTU ANCKOB

npu UX NEPEMELLEHNU C XOINIOQHOrO MecTa (0COBEHHO 3MMOI1) B TEMMY0 KOMHATY.
[lncku, Ha KOTOPbIX COAEPXKMTCA KOHAEHCALMS, MOTYT He BOCMPOU3BOANTLCS COOT-
BeTCTBYlOLMM 06pasom. MNMepen 3arpy3koil, TLaTenbHO COTPpUTE BOAsIHbIE Kanmnu ¢
NOBEPXHOCTMN AMCKa.
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OrpaHuuyeHue OTBETCTBEHHOCTHU

* Pioneer n rekordbox sBNsitOTCA TOProBbIMU 3HAKAMMN UMW 3apErMCTPUPOBaH-
HbIMW TOproBbIMK 3Hakamu Pioneer Corporation.

*  Microsoft®, Windows Vista®, Windows® u Internet Explorer® siBnsitotcs 3ape-
TMCTPUPOBAHHBLIMU TOPrOBLIMW Mapkamu Unv ToproBbiIMu Mapkamu Microsoft
Corporation (CLUA) B CLUA n/unu apyrnx ctpaHax.

* Apple, Macintosh, Mac OS, Safari, iTunes n Finder siBnsitoTcsi 3apernctpupo-
BaHHbIMK ToproBbiMy Mapkamu Apple Inc. B CLLUA n gpyrux ctpaHax.

* Pentium siBnseTcsa 3aperncTpupoBaHHom Toprosoi Mapkoii Intel Corporation.

* Adobe n Reader aBnsTCcs 3aperncTpupoBaHHbIMU TOProBbIMU MapkaMu
unu ToproebiMu Mapkamu Adobe Systems Incorporated B CLUA w/vnu apyrux
cTpaHax.

* ASIO saBnseTcsa Toprosou Mmapkoi Steinberg Media Technologies GmbH.

e Jlorotvn SD siBNsieTCS TOProBOW MapKoiA.

=

-

e Jlorotun SDHC siBnsieTca TOProBo MapKoii.
Yy 4

YKasaHHble 30eCb Ha3BaHWsA KOMNaHUA 1 U3AENUIA ABMAITCA TOPKOBbIMU MapkamMu
MX COOTBETCTBYHOLMX BNnagesbLes.

[JaHHoe usgenue 6bino NMUeH3npoBaHo Ans 6ecnprbbINbHOrO NCNONb30BaHUS.
[aHHoe usgenue He BbINO NNLEH3MPOBAHO ANS KOMMEPYeCKUxX Lenen (C Lenbio
n3BrieveHnst NpubbINKN) Kak TpaHCHSLMK (TPAHCIALMWN HA3eMHOTO, CMyTHUKO-
BOro, kabenbHOro unu Apyroro Tvuna), NOTOKOBOW TpaHCNALUuM Yepes NHTepHeT,
MHTpaHeT (kopnopaTuBHas ceTb) Unv Apyrve TUnbl ceTeit Unn cpeacTea pac-
NPOCTPaHEHNs SMEKTPOHHOM MHAOPMaLMK (ycryra no pacnpocTpaHeHuto Lnd-
poBOI My3blki B ceTu). [iNs Takux BUAOB UCMONb30BaHWs TpebyeTcsa nonyyunTb
cooTBeTCTBYOWMe NuueH3nn. MNogpobHee, noceTtute http://www.mp3licensing.
com.

Fraunhofer Institut

Integrierte Schaltungen

TexHonorusi cxaTtuna ayauocurHana anss MP3 npegocrtaeneHa no nuueHsum
Fraunhofer 1IS u Thomson Multimedia.

TexHUn4yecKne XxapakTepucTuku

TpeboBaHUS K MUTAHUIO ................. 220 B no 240 B nepemeHHoro Toka, 50 'u/60 My
[1OTPEOMAEMAA MOLLHOCTD. ...ttt ettt 28 BT
MoTpebnsemas MOLLHOCTb (B PEXUME OKULAHUS) ..c.eeeeereeerieenieeseeesneeseeenneens 0.4 BT

........................................................... 4.6 kr
320 mm (L) x 106.4 mm (B) x 405.7 mm (I')
oT+5°C oo +35°C
oT 5 % po 85 % (6e3 koHaeHcauum)

Bec ocHoBHoro annapara ....
BHeLlwlHuWe rabapuTbl
[onyckaemasn paboyasi Temnepatypa.
[lonyckaemas paboyasi BNaxHOCTb

AHanorosbivi ayanosbixoa (AUDIO OUT L/R)
BbixogHow TepmuHan..
BbixogHOW ypoBeHb ...
YacToTHas xapakTepucTuka.
COOTHOLUEHUNE CUTHAM/LLUYM.....
CyMMapHbIn KOIPPULIMEHT rapMOHKK...

LindpoBon ayamnosbixopn (DIGITAL OUT)
BbixogHow TepmuHan..
Twvn Bbixoaa
BbIxoaHOM ypoBeHb ...
BbixogHow hopmaTt

... TepmuHan RCA
..2,0Vrms (1 kl'u)
.oT4 Ty po 20 klMy

Tepmunan RCA
KoakcuanbHbin uudposon (S/PDIF)
0,5 Vp-p (75 Q)
44 .1 kly, 24 6UT/16 BUT

Pa3pen Hucxopsuwero notoka USB (USB)
L1 o] o 3 LTS U PO PPRTOUPPRRTRN Tun A
OMEKTPOMUTAHME ... 5 B/500 MA nnu meHbLLe

Pa3pen Bocxopgswero notoka USB (USB)

1 o] o 3 LSRRV SR PRI Tun B
LAN (PRO DJ LINK)
JIOMYCTUMOE BHAUEHME ...ttt et e e 100Base-TX

Bbixoa ynpaBnenus (CONTROL)

MopT MwuHKn-gxek

Pazpgen kapTbl namsatn SD

dainnosas cuctema..CootBeTcTByeT “Cneundukaumsm SD yacTb 2 cneumdukaumm
cavinosow cuctemol Bepcum 2.00”

MaKC. OBBEM MAMSITU ...ttt sttt 32Tb

OcHoBHOM gucnnen

Twn gucnnes............. YKnpkokpuctannuueckuin aucnnen (KK gucnnei) ¢ aktTuBHom
MaTpuLei Ha TOHKOMNIIEHOYHbIX TPaH3ncTopax

6,1-0t01IMOBbIN, LUMPOKUIA

18 a3blkoB

Pasmep akpaHa
MopaepxuBaemMble A3bIKM .

e TlyHKTbI N0 BecnnaTHOMYy PEMOHTY, Ap., yKa3aHHble Ha rapaHTUIHOM TaroHe,
He NPVMEHSIOTCS K MPOrpamMMHOro obecneveHuio Ans ynpasneHns My3blKon
rekordbox. MNMepen ycraHoBkown unu ncnonb3osaHvem rekordbox BHUMaTenbLHO
npoYTuTE NYHKTbI B JIL)eH3noHHoe CornalueHne ¢ KOHEYHbIM Mosb30BaTesIemM Ha
cTp. 23.

*  TexHuyeckune xapakTepuCTUKN 1 KOHCTPYKLIMS JaHHOTO U3aenus MoryT
n3MeHATbLCS 6e3 yBeaoMMeHUs.

* W3paHo Pioneer Corporation. © Pioneer Corporation, 2009. Bce npasa
COXpaHeHb!.












MNpumeyaHue:

odpuLManbHO NOCTaBSIEMbIX HAa POCCUMICKMIA PBIHOK TOBApOB.

Ayano 1 BupgeoobopynoBanue: 7 net
MNepeHocHoe ayanoobopynoBaHue: 6 net

ABTOMOGUIIbHAS 3NEKTPOHMKA: 6 net

B cooTtBeTCcTBMM CO cTaTbel 5 3akoHa Poccuiickon Pepepaummn “O 3awmTe npasB noTpebuTens” u
YkasaHueM lNpasutensctea Poccuiickon ®epepaummn Ne 720 oT 16 moHs 1997 roga kopnopaums
Pioneer Europe NV ycTaHaBnMBaeT yCNOBME Ha CREAYIOLLYO NPOAOIHKMUTENBHOCTb CPOKa CAYXObI

Opyroe o6opypoBaHue (HayLUHMKK, MUKPOGDOH 1 T.4.): 5 neT
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