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Antes de comecar

Como ler este manual

* Obrigado por escolher este produto da AlphaTheta.

Certifique-se de que Ié este manual, o Guia de inicio rapido e as Precaugdes que também
sao fornecidos com este produto. Estes documentos incluem informagdes importantes que
deve compreender antes de utilizar a unidade.

* Neste manual, os nomes de botdes, manipulos e terminais que aparecem no produto, bem
como os nomes de botdes, menus, etc., do software instalado no PC/Mac ou dispositivo
movel, sdo indicados entre parénteses retos ([ ]). (Por exemplo, [Ficheiro], botdo [CUE])

¢ Tenha em atencgao que os ecras de software e as suas especificagdes, assim como o
aspeto exterior e as especificagbes do hardware, estéo sujeitos a alteragbes sem aviso
prévio.

¢ Tenha em atencao que, dependendo da versao do sistema operativo, definicbes do
browser web, etc., a operagéo pode ser diferente dos métodos descritos neste manual.

¢ Tenha em atencao que o idioma nos ecras do software descrito neste manual pode ser
diferente do idioma apresentado no seu ecra.

Conteudo da embalagem

e Cabo de alimentagao

* Garantia (para algumas regides) '
* Precaucbes

¢ Guia de inicio rapido

*1 Apenas produtos na Europa e na América do Norte.



Guias do utilizador

< Introducao ao rekordbox, Manual de instrugoes
Consulte a Introdugao ao rekordbox para saber como configurar o rekordbox for Mac/
Windows, e consulte o Manual de instrugdes para saber como utilizar o rekordbox for Mac/

Windows.
Visite o URL indicado abaixo para encontrar estes guias do utilizador.

rekordbox.com/manual

< Manual do software Serato DJ Pro

Consulte o seguinte site do Serato DJ.

serato.com/dj/pro/downloads



https://serato.com/dj/pro/downloads
https://rekordbox.com/manual

Visao geral do produto

Requisitos de sistema

Fontes de audio suportadas

Esta unidade suporta as seguintes fontes.
— Dispositivo USB

— Dispositivo moével (pagina 15)

— PC/Mac (pagina 17)

+ Dispositivos USB

Utilize dispositivos USB que sejam compativeis com as seguintes especificagdes.

Até 8 niveis (ndo é possivel reproduzir ficheiros nos niveis

Hierarquia de pastas L .
inferiores com a unidade)

llimitado (& possivel mostrar até 10 000 pastas dentro de

Ndmero maximo de pastas
uma pasta)

llimitado (€ possivel mostrar até 10 000 ficheiros dentro de
uma pasta)

Numero maximo de ficheiros

Formato de ficheiro FAT16, FAT32, exFAT, HFS+ (NTFS néo é suportado)

* A unidade pode reproduzir ficheiros de daudio guardados em dispositivos de
armazenamento em massa USB.
* Aunidade podera demorar algum tempo a ler o dispositivo se este tiver muitas pastas e
muitos ficheiros.
* Alguns dispositivos USB podem nao funcionar corretamente com esta unidade.
* Aunidade nao suporta os seguintes dispositivos.
— Dispositivos de disco 6tico, tais como unidades de DVD/CD externas
— Hubs USB
* Nao aceitamos qualquer responsabilidade por perda de dados de dispositivos USB ou por
outros problemas diretos ou indiretos resultantes de ligagdes a esta unidade.
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¢ Se houver passagem de corrente em excesso através da porta USB na unidade, o
indicador USB na unidade pisca e a unidade interrompe o fornecimento de energia ao
dispositivo USB e interrompe a comunicagao. Para repor o estado normal da unidade,
desligue o dispositivo USB da unidade. N&o volte a utilizar o dispositivo USB com a
unidade.

Se nao conseguir repor o estado normal da unidade (ou seja, se a unidade ndo comunicar
com um dispositivo USB ligado), desligue e volte a ligar a unidade.

¢ Se os dispositivos USB tiverem varias partigdes, € possivel utilizar apenas a primeira
particao (ou se existir uma partigdo que inclua a biblioteca do rekordbox, ¢ utilizada essa
particao em alternativa).

¢ Os dispositivos USB com um leitor de cartdes flash podem nao funcionar corretamente
com esta unidade.

* Nao utilize um cabo de extens&o ao ligar um dispositivo USB a unidade, pois a
comunicagao podera ser interrompida.

11



Formatos de ficheiro suportados

A unidade suporta ficheiros de audio nos seguintes formatos.

Profundidade énci
Tipo Extensdo Formato . Taxa de bits Frequéncia de
de bits amostragem
MPEG-1
MP3 .mp3 AUDIO 32 a 320 kbps
LAYER-3
) 44,1 kHz,
MPEG-4 16 bits 48 kH
z
.m4a, AAC LC
AAC .aac, - 16 a 320 kbps
AAC LC
WAV .wav WAV
AIFF aff, AIFF
.aiff 44,1 kHz,
. . 48 kHz,
Apple 16 bits, 24 bits — 88.2 KH
mda ALAC < KNz,
Lossless 96 kHz
flac,
FLAC FLAC
fla

¢ Alguns ficheiros ndo podem ser reproduzidos com a unidade mesmo que estejam num
formato suportado.
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Informacgoes de tags

Esta unidade pode ler informagdes de tags ID3 (v1, v1.1, v2.2.0, v2.3.0, v2.4.0) e meta tags
definidas em ficheiros de audio.

Elementos artisticos de ficheiros de audio

E possivel adicionar uma imagem artistica no formato JPEG (extensdes: “jpg”, “jpeg”) a cada
ficheiro de audio.

N&o é possivel mostrar imagens com tamanho superior a 800 x 800 pixeis nesta unidade.

Idioma do visor

Se quiser ver carateres (nomes de faixas, etc.) em cddigos locais que nao sejam Unicode,
altere a definicdo [Language] (pagina 144).

rekordbox for Mac/Windows

O rekordbox for Mac/Windows € uma aplicagdo de DJ completa que pode utilizar para gerir a

sua musica e fazer atuagoes.

¢ Pode utilizar ficheiros de audio geridos no modo Export (a fungdo de gestdo de musica do
rekordbox for Mac/Windows) com esta unidade.

» Esta unidade € um dispositivo de Hardware Unlock. Se ligar um PC/Mac com o rekordbox
for Mac/Windows a unidade, pode utilizar o modo Performance (fungdes de DJ do
rekordbox for Mac/Windows) gratuitamente.

¢ Para obter informacgdes sobre as funcées compativeis com Hardware Unlock, visite o URL
indicado abaixo.
rekordbox.com

* O rekordbox for Mac/Windows nao é fornecido com a unidade. Transfira o software a partir
do URL indicado abaixo.
rekordbox.com
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¢ Para obter informagdes sobre os requisitos de sistema mais recentes, compatibilidade e
sistemas operativos suportados, visite o URL indicado abaixo.

rekordbox.com/system

* O funcionamento n&o é garantido em todos os modelos de PC/Mac, mesmo que sejam
cumpridos os requisitos de sistema.

* Dependendo das definicbes de poupanga de energia e de outras condigdes do PC/Mac, a
CPU e o disco rigido podem nao fornecer capacidades de processamento suficientes. No
caso especifico de computadores portateis, certifique-se de que o PC/Mac esta no melhor
estado possivel para fornecer um desempenho de alto nivel constante quando utilizar o
rekordbox for Mac/Windows (por exemplo, deve manter a alimentagéo CA ligada).

OnelLibrary

Esta unidade suporta apenas OneLibrary.

Quando utilizar qualquer biblioteca que nao OneLibrary no dispositivo USB, certifique-se de
que a converte primeiro para Onelibrary seguindo o procedimento abaixo para utiliza-la
nesta unidade.

1 Execute a versao mais recente do rekordbox for Mac/
Windows.

2 Ligue o dispositivo USB ao seu PC/Mac.

3 Siga as instrugoes apresentadas no ecra para efetuar a
conversao.

* Para mais informagdes, consulte o guia de utilizador de OneLibrary a partir das Perguntas
frequentes abaixo.

rekordbox.com/support/fag/onelibrary-7/
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rekordbox for iOS/Android

Se ligar dispositivos méveis com rekordbox for iOS/Android a unidade, pode reproduzir
ficheiros de audio geridos no rekordbox for iOS/Android através da unidade.
* Para obter informagdes sobre a ligagao de dispositivos moéveis com o rekordbox for iOS/
Android a unidade, consulte a seccao FAQ no URL indicado abaixo.
iOS:
rekordbox.com/en/support/fag/connecting-to-dj-units/#fag-q100037

Android:
rekordbox.com/en/support/fag/connecting-to-dj-units-android/#faq-g110039

¢ As funcdes de atuacao de DJ suportadas pela ver. 4.0.0 ou posterior ndo podem ser
utilizadas com esta unidade. Selecione [Connect to CDJ/XDJ/DJM] no ecra abaixo e
utilize a unidade com o PRO DJ LINK.
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PRO DJ LINK

O PRO DJ LINK é compativel com o USB Export, que utiliza um dispositivo USB, e também
com o Link Export do rekordbox, que utiliza um PC/Mac ou um dispositivo mével com o
rekordbox.

E possivel ligar até 2 leitores compativeis com PRO DJ LINK utilizando um cabo LAN
(CAT5e) e um comutador.

= Mais informacodes: PRO DJ LINK (pagina 47)

Serato DJ Pro

O Serato DJ Pro é um software de DJ da Serato.
O software Serato DJ Pro nao é fornecido com a unidade. Transfira o software a partir do
URL indicado abaixo.

serato.com

¢ Para obter informagdes sobre os requisitos de sistema mais recentes, compatibilidade e
sistemas operativos suportados, visite o URL indicado abaixo.

serato.com/dj/pro/downloads
* O funcionamento n&o é garantido em todos os modelos de PC/Mac, mesmo que sejam

cumpridos os requisitos de sistema.

* Dependendo das definicbes de poupanga de energia e de outras condigdes do PC/Mac, a
CPU e o disco rigido podem nao fornecer capacidades de processamento suficientes. No
caso especifico de computadores portateis, certifique-se de que o PC/Mac esta no melhor
estado possivel para fornecer um desempenho de alto nivel constante quando utilizar o
Serato DJ Pro (por exemplo, deve manter a alimentagcao CA ligada).

16


https://serato.com/
https://serato.com/dj/pro/downloads

Configuracao do PC/Mac

Para introduzir o audio do PC na unidade, instale o software que se segue no seu
computador. Se utilizar um Mac, ndo tem de instalar o software de controlador de audio
dedicado nem o software de controlador de ligagdo USB (Link Export) rekordbox for
Windows.

Software de controlador de audio dedicado:

Software de controlador utilizado para introduzir o audio do PC na unidade.

Se instalar o software de controlador de audio dedicado, o Setting Utility também sera
instalado com o software do controlador (pagina 19).

Software de controlador de ligagdo USB (Link Export) rekordbox for Windows:

Software de controlador utilizado para ligar um PC com rekordbox for Windows a unidade
através de USB (Link Export)

Para obter informagdes sobre a instalacao, visite o URL indicado abaixo.

alphatheta.com/support/Portugal/

Para obter informacgdes sobre os requisitos de sistema mais recentes, compatibilidade e
sistemas operativos suportados, visite o URL indicado abaixo.

alphatheta.com/support/Portugal/

O funcionamento n&o é garantido em todos os modelos de PC/Mac, mesmo que sejam
cumpridos os requisitos de sistema.

O funcionamento néo € garantido se existirem varias unidades ligadas a um PC/Mac.
Se ligar a unidade um PC sem o software de controlador de audio instalado, podem
ocorrer erros no PC.

Podem ocorrer problemas de funcionamento devido a incompatibilidade com outro
software instalado num PC/Mac.
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Instalagao do software de controlador de audio dedicado

+ Notas sobre a instalacao

* Desligue a unidade e desligue o cabo USB ligado a unidade e ao PC antes da instalagao.

¢ Feche todas as aplicagcdes em execucdo no PC antes da instalacao.

¢ Precisara de direitos de administrador para instalar o software de controlador de audio no
PC.

¢ Leia atentamente os termos do Contrato de Licencga antes da instalacao.

¢ Se sair da instalagdo a meio, execute novamente o procedimento de instalagdo desde o
inicio.

* Apo6s a conclusdo da instalagéo, ligue o PC a unidade.

¢ O funcionamento nao é garantido em todos os modelos de PC.

Transferir o software de controlador de audio dedicado

1 Visite o URL indicado abaixo.

alphatheta.com/support/Portugal/

2 Clique em [Atualizagoes de software e firmware].
3 Clique em [XDJ-AZ] na secc¢ao [ALL-IN-ONE DJ SYSTEM].
4 Clique em [Drivers].

5 Clique em [Descarregar o link] e guarde o ficheiro.

* Transfira o software de controlador de audio dedicado para o seu PC.

18
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Instalar o software de controlador de audio dedicado

1 Descomprima o software de controlador de audio transferido.

* Descomprima “XDJ-AZ##ttexe.zip” (# indica o numero da versao do software).

2 Clique duas vezes no ficheiro de instalagao transferido.
* Clique duas vezes em “XDJ-AZ# ###.exe” (# indica o numero da versao do

software).

3 Leia atentamente os termos do Contrato de Licenca.
Se concordar com os termos, marque a caixa de verificagao
[Concordar] e clique em [OK].

» Se ndo concordar com os termos do Contrato de Licencga, clique em [Cancelar] para

cancelar a instalacao.

4 Siga as instrugées apresentadas no ecra para concluir a
instalacao.
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Setting Utility

Depois de instalar o software de controlador no PC, pode utilizar o Setting Utility para fazer o
seguinte.

— Ajustar a dimensao da memoéria tampao (para Windows ASIO) (pagina 21)

— Verificar as versdes do software (pagina 21)

Iniciar o Setting Utility

< Para Windows 11

1 Abra o menu Iniciar e clique em [Todas as aplicacées] —
[AlphaTheta] — [XDJ-AZ Setting Utility].

< Para Windows 10

1 Abra o menu Iniciar e clique em [AlphaTheta] — [XDJ-AZ
Setting Utility].
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Ajustar a dimensao da meméria tampao (para Windows
ASIO)

* Feche quaisquer aplicagbes em execugao (aplicagdes de DJ, etc.) que utilizem a unidade
como dispositivo de audio predefinido antes de ajustar o tamanho da memoaria intermédia.

= Mais informagdes: Iniciar o Setting Ultility (pagina 20)
1 Clique no separador [ASIO].

2 Ajuste a dimensado da memoéria tampao com o controlo de
deslize.

» Existe menor probabilidade de ocorréncia de quebras de som se definir uma
dimensao da memoria tampao grande, embora isso aumente o tempo de atraso
devido a laténcia da transmisséo de dados de audio.

Verificar as versdes do software
= Mais informacdes: Iniciar o Setting Ultility (pagina 20)

1 Clique no separador [About].

Sao apresentadas as versdes do software.
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rekordbox CloudDirectPlay

Com o rekordbox CloudDirectPlay, pode carregar para e reproduzir na unidade ficheiros de

audio que tenha carregado anteriormente para o seu armazenamento na nuvem.

¢ Utilize o Cloud Library Sync para carregar ficheiros de audio para o seu armazenamento
na nuvem. Pode entdo reproduzir os ficheiros carregados através do seu PC/Mac,
dispositivo mével ou desta unidade.

¢ Para obter informagdes sobre o Cloud Library Sync, consulte o Guia de Funcionamento do
Cloud Library Sync.

rekordbox.com/manual

Para obter informagdes sobre como gerir os ficheiros de audio carregados para o seu
armazenamento na nuvem, consulte o site no URL indicado abaixo.

rekordbox.com

+ Versao do rekordbox

Instale a versdo mais recente do rekordbox para utilizar o rekordbox CloudDirectPlay com
esta unidade.

% Assinatura

Pode utilizar o rekordbox CloudDirectPlay com todos os planos de assinatura do rekordbox,

incluindo o Plano gratuito.

* Para obter informagdes sobre os planos do rekordbox, consulte a pagina de planos no
URL indicado abaixo.

rekordbox.com

+% Servigo de armazenamento na nuvem

O rekordbox CloudDirectPlay utiliza o servigo de armazenamento na nuvem usado pelo

Cloud Library Sync.

¢ O Cloud Library Sync e o rekordbox CloudDirectPlay sdo compativeis com o Dropbox € o
Google Drive.

* Para obter mais informagdes, consulte o Guia de Funcionamento do Cloud Library Sync.

rekordbox.com/manual
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+ Velocidade de transmissao

O tempo que demora a sincronizar a sua biblioteca e a carregar os ficheiros de audio através
do rekordbox CloudDirectPlay depende da velocidade da sua ligagéo a Internet.
Recomendamos uma velocidade de linha de 20 Mbps ou mais rapida para utilizar o
rekordbox CloudDirectPlay.

« Utilizacao pessoal

Com o rekordbox CloudDirectPlay, pode utilizar a sua biblioteca do rekordbox em varios PC/
Mac, dispositivos moveis e nesta unidade, mas nao pode partilhar a sua biblioteca com
outros utilizadores.

Utilizar o rekordbox CloudDirectPlay

1 Clique em [®] no canto superior direito do ecra do rekordbox
for Mac/Windows.

Abre-se a janela [Preferences].

1 [EERETE  DJ equipment linkags

Cloud Library Sync

@ Sync library to another devica

Sync of music files

Cloud storage service

Google Drive |

Synchronization method

Cloud Library Sync

Reset to defaults

2 Clique no separador [Library Sync] na categoria [CLOUD].
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3 Verifique se a funcgao [Sync library to another device] esta
ativada em [Cloud Library Sync].

4 Clique no separador [DJ equipment linkage] na categoria
[CLOUD].

5 Ative a fungao [Use rekordbox CloudDirectPlay] em [Cloud
Analysis/ rekordbox CloudDirectPlay].

bra yvnc DJ equipment linkage

PLAN Cloud function to use DJ equipment
CLOUD

Cloud Analysis / rekordbox CloudDirectPlay

@ Using device authentication

@ Use rekordbox CloudDirectPlay.

How to use Cloud Analysis with DJ equipment?

If you've lost an authenticated device

A conversédo da biblioteca inicia-se no servidor na nuvem.
Apo6s a conclusdo da conversao, a indicagéo [ Auth] (bot&o de autenticagéo)
aparece a direita do nome do dispositivo na vista de arvore.

v B (et ©

o
m D

» = Device Library
&= OnelLibrary

* Dependendo do numero de ficheiros de audio existentes na biblioteca, podera
demorar algum tempo a converter a biblioteca.

* Se a conversao da biblioteca falhar, a fungédo [Use rekordbox CloudDirectPlay] é
desativada automaticamente. Se o erro de conversao ocorrer repetidamente,
contacte-nos através do URL indicado abaixo para solicitar assisténcia.

rekordbox.com

* Se desativar a fungéo [Use rekordbox CloudDirectPlay], a autenticagdo de todos
os dispositivos utilizados com a mesma conta sera cancelada.
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* Se desativar e ativar a fungéo [Use rekordbox CloudDirectPlay], a biblioteca sera
novamente convertida.

Dispositivo de autenticacao para o rekordbox
CloudDirectPlay

Para reproduzir ficheiros de audio com a unidade através do rekordbox CloudDirectPlay,

prepare um dispositivo USB a ser utilizado para autenticagao.
Ligue o dispositivo USB ao seu PC/Mac e execute o procedimento de autenticagdo abaixo.

Autenticar o dispositivo USB

1 Ligue o dispositivo USB ao seu PC/Mac.

2 Clique na indicacao [F4 Auth] (botao de autenticacao) a

direita do nome do dispositivo na vista de arvore.

v B|[aAuih]| ©

m
m

» = Devica Library
= = OnelLibrary

Ap0s a conclusdo da autenticagéo, a indicagéo [ Auth] (bot&o de autenticagéo)
muda para (icone autenticado).

Cancelar a autenticagao do dispositivo USB

Clique na indicagao (icone autenticado) a direita do nome
do dispositivo na vista de arvore.

A autenticacao do dispositivo USB é cancelada.

» Se o dispositivo USB tiver sido autenticado com uma conta rekordbox que néo seja a
que esta a utilizar atualmente, execute o procedimento com a outra conta.
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e Se o dispositivo USB tiver sido autenticado com a conta de outro utilizador:
— Ligue o dispositivo USB ao PC/Mac do utilizador que executou a autenticagdo do
dispositivo e, em seguida, cancele a autenticacéo.
— Aceda ao site a partir do PC/Mac da pessoa que executou a autenticagao do
dispositivo e, em seguida, cancele a autenticagcéo (pagina 26).

Cancelar a autenticacao do dispositivo USB a partir do
site

Pode cancelar a autenticagao do dispositivo USB a partir do site, por exemplo, se perder o
dispositivo.

1 Clique em [®] no canto superior direito do ecra do
rekordbox for Mac/Windows.

Abre-se a janela [Preferences].

2 Clique no separador [DJ equipment linkage] na
categoria [CLOUD].

3 Clique em [If you’ve lost an authenticated device].

DJ equipment linkage

PLAN Cloud function to use DJ equipment
& CLOUD

Cloud Analysis / rekordbox CloudDirectPlay

@ Using device authentication

@ Use rekordbox CloudDirectPlay.

How to use Cloud Analysis with DJ equipment?

If you've lost an authenticated device

O site aparece no browser.
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4 Siga as instrugoes apresentadas no site para cancelar a
autenticacao do dispositivo.

* Nao pode cancelar a autenticacdo de dispositivos que tenham sido autenticados com

outras contas. Tera sempre de executar o procedimento através da conta com a qual
autenticou o dispositivo.

Verificar a ligagao a Internet

Quando o rekordbox CloudDirectPlay esta disponivel, o icone de ligagéo a Internet aparece
no ecrda [SOURCE] da unidade.

= Mais informagdes: Ecra Source (pagina 36)

SOURCE
B AphaTheta Usg1 IR S £

E - ) A oy
(‘) Cloud Log in = Loaal Avliatie: 00005

» A Day Without Death / ges in Heart Feat. Kayka [MP3]
AN T - .

REMAIN Ao, - B B - .
02:47 e TN Rt

* Na&o é possivel utilizar o rekordbox CloudDirectPlay quando aparece o icone
(cinzento). Se isso acontecer, verifique a ligacéo a Internet.
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Iniciar sessao no rekordbox CloudDirectPlay

Quando utilizar o dispositivo USB de autenticacao

1 Ligue o dispositivo USB de autenticacao para rekordbox
CloudDirectPlay a unidade.

O inicio de sess&o automatico inicia e é possivel utilizar o rekordbox CloudDirectPlay.

Quando nao utilizar o dispositivo USB de autenticacao
(inicio de sessao por cédigo QR)

1 Abra o ecra [SOURCE].

= Mais informacoes: Ecra Source (pagina 36)

2 Selecione [Cloud Log In] e, de seguida, toque em [LOG IN].

3 Efetue aleitura do c6digo QR com a camara do seu dispositivo
movel.

4 Siga os procedimentos no seu dispositivo mével para iniciar
sessao.

E possivel utilizar o rekordbox CloudDirectPlay.
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* Também pode selecionar em qual leitor iniciar sessao e iniciar sessao a partir de
[Cloud Log In] no ecra [SOURCE].

SOURCE

1
) | Cioud Log in

=+ LOG IN

» A Day Without Death » Changes in Heart Feat. Kayka [MP3]
e = = i B

0247

[ —

Quando utilizar o dispositivo USB de autenticacao

1 Retire o dispositivo USB de autenticagao da unidade.

A sua sessao no rekordbox CloudDirectPlay e no servigo de transmissao sera
terminada.
= Mais informacgdes: Desligar um dispositivo USB (pagina 52)

Quando nao utilizar o dispositivo USB de autenticagao

1 Abra o ecra [SOURCE].

= Mais informacoes: Ecra Source (pagina 36)

2 Toque naopc¢ao [LOG OUT] para o rekordbox CloudDirectPlay
no qual tem sessao iniciada.

Termine a sessao no rekordbox CloudDirectPlay e no servigo de transmissao.

29



Reproduzir ficheiros de audio através do
rekordbox CloudDirectPlay

Quando o rekordbox CloudDirectPlay é selecionado no ecrd [SOURCE], os ficheiros de

audio carregados para o armazenamento na nuvem podem ser reproduzidos a partir do ecra

de exploragao da unidade.

O tempo que demora a carregar ficheiros de audio depende da velocidade da sua ligagao
a Internet. Pode visualizar o progresso do carregamento na forma de onda global no
respetivo ecra.
As seguintes fungdes de reproducgéao estdo disponiveis apenas para ficheiros de audio
carregados.

— Memory Cue/Loop

— Ponto Hot Cue/de Loop
Os ficheiros de audio sdo carregados um a um a partir da lista de faixas. As fungdes
seguintes ndo estdo disponiveis.

— Track Search

— [Continue] no modo de reprodugao
As funcdes seguintes nao estio disponiveis para o rekordbox CloudDirectPlay.

— Lista de bancos Hot Cue Bank

— Lista de reproducao inteligente
Quando utilizar o rekordbox CloudDirectPlay, qualquer informacéao de faixa alterada por
outros dispositivos com rekordbox CloudDirectPlay ou Cloud Library Sync usados com a
mesma conta nao se reflete até que termine e inicie novamente sessao no rekordbox
CloudDirectPlay.

Utilizar o rekordbox CloudDirectPlay com
Beatport Streaming

Se criar listas de reprodugédo com faixas do Beatport Streaming utilizando o rekordbox e as

carregar para o armazenamento na nuvem, pode carrega-las e reproduzi-las nesta unidade.
Inicie sessdo no rekordbox CloudDirectPlay e no Beatport Streaming para utilizar as faixas.

= Mais informacgdes: StreamingDirectPlay (pagina 31)
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StreamingDirectPlay

Pode carregar e reproduzir faixas do Beatport Streaming através do ecra de exploragao da
unidade.

Iniciar sessao no Beatport Streaming

1 Inicie sessao no rekordbox CloudDirectPlay.
= Mais informacgdes: Iniciar sessdo no rekordbox CloudDirectPlay (pagina 28)

2 Abra o ecra [SOURCE].

= Mais informacoes: Ecra Source (pagina 36)

3 Na visualizacao da biblioteca, toque em [Beatport] e, de
seguida, [LOG IN].

SOURCE

@ MY SETTING LOAD

avaitabie: 00008

5
(0 Cloud Log in

o @ o

Cloud

O 4 Beatport

Mo ected

(o) ﬁ Apple Music
O 3+ TIDAL

2 A Day Without Death b Changes in Heart Feat. Kayka [MP3]
v B : o [:]

0z:47

i,
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4

Inicie sessao no Beatport Streaming com os dados da sua
conta.

* Introduza um nome de utilizador e uma palavra-passe.

,b LOG IN

USER NAME

Apos iniciar sessao, [DJ NAME] é apresentado na visualizagao da biblioteca para o
dispositivo USB.

Reproduzir ficheiros de audio através do Beatport
Streaming

Quando o Beatport Streaming é selecionado no ecrd [SOURCE], os ficheiros de audio do
Beatport Streaming podem ser reproduzidos a partir do ecra de exploragao da unidade.

O tempo que demora a carregar ficheiros de audio depende da velocidade da sua ligagao
a Internet. Pode visualizar o progresso do carregamento na forma de onda global no
respetivo ecra.
As seguintes fungdes de reproducgéo estdo disponiveis apenas para ficheiros de audio
carregados.

— Memory Cue/Loop

— Ponto Hot Cue/de Loop
Os ficheiros de audio sdo carregados um a um a partir da lista de faixas. As fungdes
seguintes nao estao disponiveis.

— Track Search

— [Continue] no modo de reprodugao
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Nomes de pecas

Painel superior

11
N —|¢m ool i

Secgao MIC (pagina 116)
Secgao do deck (pagina 70)
Seccgao de exploragao, Ecra tatil (paginas 36, 53)
Seccgao de canais/Secgao principal (pagina 107)
Secgdao BOOTH (pagina 115)
Seccgao USB (pagina 51)
Seccao do jog wheel (pagina 76)
Seccao de Performance Pads (pagina 97)
Seccgao de auscultadores (pagina 112)

. Secgao Sound Color FX (pagina 119)

23 9 ® N O RO

- O

Seccgao Beat FX (pagina 123)
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Painel frontal

7.7, OO OSSN \\N J—L‘ E‘ RO OFTOFREIN,

i0[e ]

— | [

12 3

Indicador de auscultadores SonicLink (pagina 113)
. Botao PAIRING (pagina 113)
3. Terminais PHONES (pagina 112)
Ligue auscultadores a um dos terminais (tomada estéreo de 1/4" ou minitomada estéreo
de 3,5 mm). A utilizagao dos dois terminais ao mesmo tempo pode diminuir a qualidade
do som ou o nivel de volume.

Painel posterior

Y A || B Y | N |1 VS | SHE NN
=
U U U U U
g @)
1 I
12 3 10 11

1. Ranhura de seguranca Kensington
Ligue um bloqueador de cabo.

2. 2 Porta USB (pagina 48)
Ligue um PC/Mac.

3. Porta LINK (pagina 49)

Ligue a uma porta LAN num leitor compativel com PRO DJ LINK ou um PC/Mac com o
rekordbox.

» Para ligar a uma porta LAN num leitor compativel com PRO DJ LINK, defina [PRO
DJ LINK Mode] para [On] nas definigoes Utility (pagina 137).

* Paraligagdes LAN com fios, utilize um cabo STP com CAT5e (ou superior).
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4.

9.

10.

11.

Terminais MASTER 1 (XLR balanceado)

Ligue aos terminais de entrada analdégica num amplificador de poténcia e colunas
alimentadas, etc.

» Utilize os terminais apenas para saida balanceada. Ligar os terminais a entradas n&o
balanceadas (RCA, etc.) com um cabo de conversao XLR-RCA (adaptador de
conversao, etc.) resulta em ruidos indesejados e/ou fraca qualidade de som.

* N&o ligue um cabo de alimentagéo de outro produto aos terminais.

* Nao ligue a um terminal que possa fornecer alimentagao fantasma.

» Utilize os terminais [MASTER 2] para entrada nao balanceada (RCA, etc.).
Terminais MASTER 2 (RCA)

Ligue aos terminais de entrada analégica num amplificador de poténcia, etc.
Terminais BOOTH (1/4”/6,35 mm, TRS) (pagina 115)

Ligue um monitor de cabine.

» Utilize os terminais apenas para saida balanceada. Ligar os terminais a entradas néo
balanceadas resulta em ruidos indesejados e/ou fraca qualidade de som.

Terminal Signal GND

Ligue o fio de ligagao a terra de um prato.
Reduz os ruidos indesejados que ocorrem quando se liga um prato a unidade.

Terminais LINE/PHONO (RCA)

Ligue multileitores, dispositivos de saida de nivel de linha ou dispositivos de saida de
nivel fono (cartucho MM).

* Dependendo do sinal de entrada, pode ser emitido um volume alto. Certifique-se de
que o sinal de entrada corresponde as definigoes.

Terminal MIC 1, terminal MIC 2 (XLR ou 1/4”/6,35 mm, TRS) (pagina 117)
ACIN

Ligue a uma tomada elétrica com o cabo de alimentagao fornecido.

Botdo O

Liga e desliga a unidade.
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Ecra tatil
= Mais informacoes: Secgdo de exploragao (pagina 53)

Ecra Source

Prima o botdo [SOURCE] para visualizar o ecra de selegao de fonte.

2 3 4 5 6

SOURGE
]

AlphaTheta USB1 D # g 7

1 (:) Cloud Log in

Without Death in Heart Feat.

1. Icone de dispositivo
Apresenta o dispositivo ligado.
* Se oitem [Background Color] estiver definido para o dispositivo, o fundo do icone é
mostrado com a cor escolhida.
2. Nomel/estado do dispositivo
Apresenta o nome e o estado do dispositivo.
3. Informacgdes do dispositivo
Toque em m para apresentar as informagodes para o dispositivo destacado.
4. (Definicao do dispositivo)
Selecione um dispositivo ou armazenamento na nuvem para definir o seguinte.
— [Waveform Color]: Define a cor da forma de onda.
— [Background Color]: Define a cor de fundo guardada no dispositivo USB
selecionado. Esta definicdo também é aplicada as cores de uma parte do ecra
tatil.
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— [Display username on-screen]: Define se a alcunha registada no seu
armazenamento na nuvem € ou ndo apresentada no ecré tatil da unidade.

— [Log Out Time]: Define o periodo de tempo que deve decorrer até que a sua
sess&o na nuvem seja automaticamente encerrada se nao utilizar o rekordbox
CloudDirectPlay ou os servigos de transmissao (Beatport, TIDAL) durante esse
periodo. Este item é apresentado apenas quando inicia sessao na nuvem através
do [Cloud Log In].

— [MY SETTINGS LOAD]: Evoca as definigdes Utility e outras definigcdes
guardadas no dispositivo USB selecionado (pagina 154).

icones do estado da ligagao

— (icone de ligagdo a Internet): apresenta o estado da ligagéo & Internet.

— (icone de ligagao Wi-Fi): apresenta o estado da ligagdo Wi-Fi. Toque para
apresentar a categoria Network das definicdes Utility.

— E] (icone de ligagdo Bluetooth): apresenta o estado da ligagéo Bluetooth. Toque
para apresentar a categoria Bluetooth das defini¢cdes Utility.

Contador de gravacgao

Apresenta o tempo de gravagao quando utiliza Master Rec (pagina 75). Toque para
apresentar o ecra [MIXER SETTINGS].

MY SETTINGS LOAD

Evoca as definigbes Utility e outras definicdes guardadas no dispositivo USB
selecionado (pagina 154).

Visualizagao da biblioteca

Apresenta a biblioteca.
— [Local Library]: Explora a biblioteca do rekordbox no dispositivo USB
selecionado.
— [Cloud]: Explora a biblioteca do rekordbox no seu armazenamento na nuvem
(pagina 22).

Visualizagao do deck
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Ecra de exploracao

Prima o botdo [BROWSE], [TAG LIST] ou [PLAYLIST] para visualizar o ecra de exploragéo

(lista de faixas).

Pode explorar um dispositivo de armazenamento, o CloudDirectPlay, a biblioteca do

rekordbox num PC/Mac ou dispositivo moével ligado e o Beatport Streaming.

* Se explorar um dispositivo de armazenamento que ndo contenha uma biblioteca do
rekordbox no ecra [BROWSE], as listas de pastas e faixas aparecem numa estrutura
hierarquica.

Quando prime o botdo [BROWSE]

3 4 56 7 8 9 10
[ e — =
[0096] 4 M W
o "D After Dark
"7 Allergens
1 o[l iy, = P Aspalls [MP3)

. @ P A Day Without Death
et e BN P Because Of You
i ok B > B.LO

"D Can't Stop, Won't Stop (Original Mix)
i s, e Changes in Heart Feat. Kayka [MP3]
e, "> Cherry Hill
& "D Chirp Tricks

1. Categoria
Apresenta as categorias.

* Aceda a [Preferences] no rekordbox para escolher as categorias que pretende
visualizar (nao é possivel definir as categorias do Beatport Streaming com o
rekordbox).

2. licone de dispositivo

Apresenta o icone de um dispositivo selecionado no ecra [SOURCE] (pagina 36).
3. (Anterior)

Apresenta o proximo nivel superior.
4. Visualizagao do préximo nivel superior

Apresenta a pasta ou 0 nome do dispositivo no proximo nivel superior.
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5. Lista de faixas
Apresenta a forma de onda de pré-visualizagéo, os elementos artisticos e a lista de
faixas do nivel hierarquico selecionado ou da lista de reproducgao.

* Toque na forma de onda que se encontra na coluna [PREVIEW)] para monitorizar o
som antes de carregar uma faixa (pagina 59).

* Toque na linha de titulo para ordenar a lista.

* Toque em na linha de titulo para apresentar o ecra de selegéo de colunas
secundarias e selecione uma a ser apresentada. Para definir as colunas secundarias
que pretende apresentar na lista de selegao (exceto para Beatport Streaming), aceda
a [Preferences] no rekordbox.

6. PREVIEW
Apresenta ou oculta a coluna [PREVIEW].

~

Definigao do tamanho do tipo de letra
Define o tamanho do tipo de letra.
8. lIcones do estado da ligagao
— (Icone de ligagdo a Internet): apresenta o estado da ligagéo & Internet.
— (icone de ligagao Wi-Fi): apresenta o estado da ligagdo Wi-Fi. Toque para
apresentar a categoria Network das definicdes Utility.
— E! (icone de ligagdo Bluetooth): apresenta o estado da ligagéo Bluetooth. Toque
para apresentar a categoria Bluetooth das defini¢cdes Utility.
9. Contador de gravagao
Apresenta o tempo de gravagao quando utiliza Master Rec (pagina 75). Toque para
apresentar o ecra [MIXER SETTINGS].
10. m (Informacgoes)
Apresenta as informagdes detalhadas da faixa carregada.

11. Visualizagao do deck
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Ecra de reproducao (ecra de forma de onda)

+ Visualizagao principal

D A Day Without Death - D Changes in Heart Feat, Kayka [MP3]

0, 0202 50,1689 01 02:57. 120

o

|-u“'“' M’“.‘W‘n.--

1. Informagoes do deck
Apresenta as seguintes informagdes do deck e da faixa carregada.

— Numero do deck

— E3: Descarrega a faixa carregada (ndo é possivel descarregar a faixa em
reproducao quando [Eject/Load Lock] esta definido para [Lock] nas definicdes
Utility (pagina 135). Defina-o para [Unlock] ou prima o botao [/1l] para colocar
em pausa e, em seguida, toque em [E)).

— Dispositivo: mostra onde a faixa esta guardada.

— Tom: Apresenta o tom da faixa.

— B (Key Shift) (pagina 96)

— Numero de batidas do Beat Jump: Apresenta o niumero de batidas definido para
um Beat Jump.
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10.

11.

— Numero de batidas de um loop: Apresenta o nimero de batidas definido para um
loop de batidas ou de um loop em reproducgao.

— ON AIR display: Surge quando a saida de som esta disponivel a partir dos
terminais [MASTER 1] e [MASTER 2] (apenas quando as informag¢des do deck
estdo ocultas). Quando as informagdes do deck estdo ocultas, apenas séo
apresentados o numero do deck e ON AIR.

— Indicacdo Q e numero de batidas definido para a funcdo Quantize: Apresentado a
vermelho quando a fungdo Quantize para o deck em questao esta ativada e ativa,
e a cinzento quando esta ativada mas nao ativa (pagina 89).

Separador de informagoes do deck

Mostra/oculta as informacgdes do deck.

2 DECK/2/4 DECK/4 DECK

Alterna a visualizagao do deck entre visualizagdo 2 DECK e visualizagdo 4 DECK para a
secgao de visualizagdo do deck e forma de onda alargada.

Forma de onda alargada

Apresenta a forma de onda alargada, pontos cue, pontos de loop, pontos Hot Cue, etc.,
que foram analisados pelo rekordbox.

* Pode alterar a cor da forma de onda em [MY SETTINGS LOAD] ou [Waveform
Color] no ecra [SOURCE] (pagina 36).

SINGLE/CONTINUE

Alterna o método de reproducédo entre reprodugéo continua e reprodugédo de uma sé

faixa para as faixas carregadas.

Contagem decrescente de batidas

Apresenta o niumero de barras e batidas desde o ponto de reprodugéo até ao ponto cue

guardado mais proximo.

SMART CUE
Ativa e desativa a funcdo Smart Cue.

A. HOT CUE

Ativa e desativa a fungéo Auto Hot Cue (pagina 101).
A. CUE

Ativa e desativa a fungéo Auto Cue (pagina 82).

Separador FX
Apresenta ou oculta o painel de informagdes do Beat FX.

icones do estado da ligagao
— (icone de ligagdo a Internet): apresenta o estado da ligagéo a Internet.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

— (icone de ligagao Wi-Fi): apresenta o estado da ligagdo Wi-Fi. Toque para
apresentar a categoria Network das definicdes Utility.
— E] (icone de ligagdo Bluetooth): apresenta o estado da ligagéo Bluetooth. Toque
para apresentar a categoria Bluetooth das defini¢cdes Utility.
Contador de gravacgao
Apresenta o tempo de gravagao quando utiliza Master Rec (pagina 75). Toque para
apresentar o ecra [MIXER SETTINGS].
Update Available (icone de notificagdo de atualizag¢ao)
Quando ligado a internet, sera apresentada uma notificacao de atualizagéo se estiver
disponivel uma atualizagao do firmware.
m (Informacgoes)
Apresenta as informagdes detalhadas da faixa carregada.
Indicagdo Q (Quantize para Beat FX)
Apresentado a vermelho quando a fungdo Quantize para Beat FX esta ativada e ativa, e
a cinzento quando esta ativada mas nao ativa (pagina 125).
BPM (para Beat FX)
Apresenta as BPM (batidas por minuto, ou seja, o tempo) do Beat FX.

* [AUTO] e as BPM detetadas automaticamente s&o apresentados no modo Automatic
BPM Measuring,

* [TAP] e BPM (a verde) sdo apresentados no modo Manual BPM Input.
Beat FX
Apresenta o Beat FX (nome do efeito) selecionado (pagina 127).
Parametro
Apresenta os milissegundos e os parametros de batida definidos para o efeito
selecionado.
Estado X-Pad
Apresenta a posicao da operacao no X-Pad.
ZOOM/GRID
Alterna entre os modos Zoom e Grid Adjust.
* Pode alternar entre os modos Zoom e Grid Adjust premindo e mantendo premido o
seletor rotativo.
* Rode o seletor rotativo para controlar o seguinte.
— No modo Zoom: Amplia e reduz as formas de onda superior e inferior no ecra ao
mesmo tempo.
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21.

22.
23.

24.

25.

26.

27.

28.

20.

30.

31.

— No modo Grid Adjust: ajusta a grelha de batida da faixa carregada no deck ativo
(pagina 94).
Botoées do modo Pad
Apresenta o modo de painel tatil que esta a ser utilizado no deck (pagina 97).
Numero do deck
Nome da faixa
Apresenta o nome da faixa da faixa carregada.
Velocidade de reproducao
Apresenta a velocidade de reproducéao definida pelo controlo de deslize TEMPO.
Indicacao ON AIR
Apresentado quando o som pode ser emitido a partir dos terminais [MASTER 1] ou
[MASTER 2].
Numero da faixa
Apresenta o numero (01-999) da faixa carregada.
Indicagao QUANTIZE (para deck)

Apresentado a vermelho quando a fungao Quantize para o deck em questao esta
ativada e ativa, e a cinzento quando esta ativada mas nao ativa (pagina 89).

* Defina o numero de batidas em [Quantize Beat Value (Deck)] nas definigoes Utility
(pagina 135) ou em [Quantize Beat Value] no ecra [SHORTCUT] (pagina 151).
Visualizagado do tempo (minutos, segundos, milissegundos)

Apresenta o tempo restante ou o tempo decorrido.
Toque na visualizagao do tempo para alternar entre tempo restante e tempo decorrido.

* [TIME] de [REMAIN/TIME] é apresentado a cinzento quando aparece o tempo
restante e [REMAIN] de [REMAIN/TIME] é apresentado a cinzento quando aparece
o tempo decorrido.

Indicagao MASTER

Apresentado quando o deck é definido como o original de sincronizacgéo.

BPM (para deck)

Apresenta as BPM (batidas por minuto, ou seja, o tempo) da faixa em reprodugao.

* O valor medido pode ser diferente do valor medido pelas nossas mesas de mistura
para DJ devido a diferencas nos métodos de medicao. Nao se trata de uma avaria.

Intervalo de regulagao da velocidade de reprodugao

Apresenta o intervalo ajustavel a partir da velocidade de reproducgao original (pagina 73).
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32. Forma de onda global

Apresenta a forma de onda global, pontos cue, pontos de loop, pontos Hot Cue, etc., que
foram analisados pelo rekordbox ou esta unidade.

Os indicadores na forma de onda global indicam o seguinte.

Enderego de reprodugao: mostra a faixa sob a forma de um grafico de barras
(linha horizontal). O ponto de reproducgéo atual é indicado com uma linha vertical
branca no grafico de barras.

Se definir a visualizagdo do tempo para [TIME], o grafico acende-se desde o inicio
da faixa até ao ponto de reproducao para indicar o tempo decorrido.

Se definir a visualizagao do tempo para [REMAIN], o grafico apaga-se a esquerda
do ponto de reprodugao e a parte restante da faixa permanece acesa.
Visualizagéo da escala (intervalo de 30 segundos)/frase: apresenta escalas em
intervalos de 30 segundos ou apresenta a frase debaixo do enderego de
reprodugao. Pode definir a visualizagao (escala ou frase) no item [Waveform
Divisions] das definigbes Utility ou no ecrda [SHORTCUT] (paginas 142, 151).
Pontos cue/de loop, pontos Hot Cue/de Loop guardados: indica pontos cue/de
loop e pontos Hot Cue/de Loop guardados na faixa com marcas em cima da forma
de onda.

Pontos cue/de loop: indica pontos cue/de loop definidos na faixa com marcas
debaixo da forma de onda.

Visualizagdo da contagem decrescente: apresenta o ponto cue guardado e
definido como o objetivo da contagem decrescente.

Pode alterar a cor da forma de onda em [MY SETTINGS LOAD] ou [Waveform
Color] no ecrd [SOURCE] (pagina 36).

Pode definir cores diferentes para pontos cue/de loop e pontos Hot Cue/de Loop
guardados no rekordbox.
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Visualizacao do jog

~

s .-
BEAT gyNG

1. Indicador SLIP
Acende-se quando o modo Slip é ativado.
2. Artwork/numero de batidas do loop/visualizagcdo do modo Pad

Apresenta os elementos artisticos da faixa carregada. Pode definir os elementos
artisticos apresentados para cada faixa em [Image On-Jog Display] nas defini¢gdes
Utility ou no ecra [SHORTCUT] (paginas 143, 151).

Apresenta o numero de batidas do loop durante a reproducéo de um loop.

Apresenta o modo Pad que esta a ser utilizado no deck no modo Pad. Pode definir a
visualizagdo do modo Pad em [Pad Info Display] no ecra [SHORTCUT] (pagina 151).

3. Indicador SYNC
Acende-se quando a fungéo Beat Sync € ativada.
4. Indicador do ponto de reproducgao

Indica o ponto de reprodugao (roda durante a reprodugéo e para quando a faixa é
colocada em pausa).

5. Indicador VINYL

Acende-se quando o modo Vinyl é ativado.
6. Indicador de ponto cue/loop/Hot Cue

Indica pontos cue, pontos de loop ou pontos Hot Cue.
7. Indicador MASTER

Acende-se quando o deck é definido como o original de sincronizagéo.
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Operacgoes basicas no ecra tatil

Utilize o seletor rotativo ou toque no ecra para o utilizar.

% Utilizar o seletor rotativo

Estao disponiveis as fungdes seguintes.

Operagao Descrigcao

Rodar Desloca o cursor e destaca um item.

Premir Seleciona o item destacado.

« Operagoes tateis

Estao disponiveis as fungdes seguintes.

Operacgao Descrigao

Seleciona o item destacado.

Se ndo foruma ° Togue num item (por exemplo, numa pasta) de uma

forma de onda hierarquia para apresentar o nivel inferior seguinte.

Tocar ¢ Toque numa faixa para apresentar o menu de
faixas.

Toque na forma de onda global no ecra de exploragao
Forma de onda o )
para monitorizar o som a partir do ponto em que tocou.

Deslize . . . .
) Percorre para cima ou para baixo na hierarquia.
rapidamente

+ Voltar ao préximo nivel superior

1 Prima o botao [BACK] no painel superior.

Aparece o préximo nivel superior (ecra anterior).

¢ Prima e mantenha premido o botdo [BACK] para destacar o nivel superior na
hierarquia.
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Ligacoes (estilos basicos)

Desligue a unidade e desligue o cabo de alimentagao antes de ligar outras unidades.
Ligue o cabo de alimentagcao depois de todas as ligagdes estarem concluidas.

¢ Ultilize o cabo de alimentagao fornecido.

* Leia os manuais de instrugbes dos dispositivos que pretende ligar a unidade.

PRO DJ LINK

USB Export

Pode transferir ficheiros de audio e dados de gestado do rekordbox para usar nesta unidade
utilizando um dispositivo USB (memodria flash ou disco rigido). Pode reproduzir listas de
reprodugao ou faixas com cues, loops e Hot Cues definidos anteriormente no rekordbox.

» Esta unidade suporta apenas OneLibrary (pagina 14).

Dispositivo USB com dados do rekordbox guardados

PC/Mac

rekordbox

p5) Painel posterior

At - IO S

Cabo de alimentagéo @

Para a tomada elétrica
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Link Export do rekordbox

Pode selecionar e reproduzir faixas diretamente no rekordbox com esta unidade se a
unidade estiver ligada a um PC/Mac ou dispositivo mével com rekordbox através de um cabo
LAN (CAT5e), um cabo USB ou uma LAN sem fios (Wi-Fi). Pode reproduzir listas de
reproducao ou faixas com cues, loops e Hot Cues definidos anteriormente no rekordbox.
* Instale o software de controlador de ligacdo USB (Link Export) rekordbox para Windows
antes de ligar a unidade a um PC com um cabo USB (pagina 17).
* Para obter informagdes sobre a ligagcdo com rekordbox for iOS/Android, consulte a sec¢ao
FAQ no URL indicado abaixo.
iOS:
rekordbox.com/en/support/fag/connecting-to-dj-units/#fag-q100037

Android:
rekordbox.com/en/support/fag/connecting-to-dj-units-android/#faq-g110039

< Quando utilizar um cabo USB

PC/Mac

rekordbox

Cabo USB Painel posterior
[ ]
A TR DA ST
1 U U
'
—

li taca @
Cabo de alimentagéo l

Para a tomada elétrica

¢ Introduza ou retire um cabo USB na/da porta USB no painel posterior. Tenha cuidado para
nao exercer forga numa direcao vertical ou horizontal.
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https://rekordbox.com/en/support/faq/connecting-to-dj-units/#faq-q100037
https://rekordbox.com/en/support/faq/connecting-to-dj-units-android/#faq-q110039

+< Quando utilizar um cabo LAN

PC/Mac

rekordbox

Painel posterior

A @IS

0 AR RO R

Cabo de alimentagéo @

.
Para a tomada elétrica

< Quando utilizar um router LAN sem fios e um ponto de acesso

Utilizar um cabo LAN:

Router LAN sem ¢ PC/Mac
fios e ponto de (( ((
Cabo LAN B ———— Dispositivos mdveis
: Painel posterior
| Q
AR DS,
U i U U
0= \i
U

Cabo de alimentagéo - -
Para a tomada elétrica
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Utilizar a ligagao sem fios interna (Wi-Fi):

Router LAN sem
fios e ponto de
acesso £ ((( PC/Mac ((( (((

(——— Dispositivos moveis
Painel ((
. )

I IS5 | SESTSNON

U U
@|—
Cabo de alimentagéo @

;b
Para a tomada elétrica

* Enquanto utiliza a ligagdo sem fios interna (Wi-Fi) na unidade, n&o € possivel utilizar o Link
Export do rekordbox através de um cabo LAN (CAT5e) ou um cabo USB.
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Ligar dispositivos de armazenamento

Seccao USB

- USB 1 - UsSB2
5Va=1A 5V=1A
PN AN
BOOTH
LEVEL I [ — l__ 2
. I' . = USB STOP = USB STOP
-00 0
1

. Portas USB 1, USB 2
2. Indicadores USB 1, USB 2
Pisca durante a comunicacao com um dispositivo USB.

3. Botdes USB 1, USB 2 STOP
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Dispositivo USB

* Na&o desligue um dispositivo USB da unidade sem utilizar o botdo [USB STOP] e nédo
desligue a unidade quando um dispositivo USB estiver ligado, caso contrario, os dados de
gestao da unidade podem ser eliminados ou o dispositivo USB pode ficar ilegivel.

* Tenha cuidado para nao premir ou puxar a tampa da porta USB com demasiada forga,
para nao causar danos.

* Nao utilize um cabo de extensao ao ligar um dispositivo USB a unidade, pois a
comunicagao podera ser interrompida.

Ligar um dispositivo USB

1 Introduza um dispositivo USB a direito até parar.

Desligar um dispositivo USB

1 Prima o botao [USB STOP] até o indicador USB parar de
piscar.

2 Puxe o dispositivo USB para fora a direito.

* Se as caixas carregadas para o deck do dispositivo USB removido tiverem sido
armazenadas em cache, as faixas ndo sao descarregadas e a reprodugao continua
com a restricao.
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Selecao da faixa

Seccao de exploracao

2 3 4 5 6 7 8

<=~

[ source | | mrowse | | tacust | [ eavust | [ seamcn | [ wmenu |

. Ecra tatil (pagina 36)
2. Botao SOURCE
Apresenta o ecra [SOURCE] (pagina 36).
3. Botao BROWSE
Apresenta o ecra [BROWSE].
4. Botao TAG LIST
Apresenta o ecra [TAG LIST] (pagina 62).
5. Botao PLAYLIST
Apresenta o ecra de lista de reprodugéo (pagina 66).
6. Botdao SEARCH
Apresenta o ecra de procura.
7. Botao MENU
Apresenta itens de menu do ecra atual (fungdo que esta a ser utilizada) ou as definicdes
Utility (pagina 134).
8. Botdao BACK (pagina 46)

53



9. Botao TAG TRACK/REMOVE
Adiciona faixas a lista de tags ou elimina faixas da lista de tags (pagina 63).

10. Seletor rotativo (pagina 46)

11. Botao SHORTCUT (pagina 150)

12. Botao TRACK FILTER/EDIT
Filtra as faixas de acordo com as informagdes de tags, BPM ou tom, etc., definidas no
rekordbox (pagina 57).

13. Botées LOAD 1/2/3/4 (pagina 59)

Selecionar uma fonte

1 Prima o botio [SOURCE].

Os dispositivos ligados a unidade sao apresentados no ecra [SOURCE] (pagina 36).

2 Selecione um dispositivo.

Selecionar uma faixa

Selecionar uma faixa no ecra de exploracao

1 Abra o ecra de exploragao.

Aparece uma lista de faixas.
= Mais informacgdes: Ecra de exploragdo (pagina 38)

2 Selecione uma faixa.

= Mais informacgdes: Carregar uma faixa num deck (pagina 59)
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Procurar uma faixa

Utilizar a funcionalidade Search

Esta funcionalidade s6 esta disponivel durante a navegagao na biblioteca do rekordbox.

1 Prima o botao [SEARCH].

Aparece o ecra Search.

PREVIEW

Preview [096] ) BPFM & Key &
b Moy == 5D After Dark 87.0 Dbm
mwﬂiﬂw#h "> Allergens 1740 Fm
i by, E "D Aspalls [MP3] 1740 Am
o S W8 (C) "> A Day Without Death 1750 Bm
et BN P Because Of You 174.0 Ab

H > B.LO
y B "? Can't Stop, Won't Stop (Original Mix)

N L Coes Voo TRADDT

2 Introduza uma palavra-chave utilizando o teclado.

As faixas que incluem a palavra-chave aparecem na lista.

¢ Pode especificar varias palavras-chave separando-as com um espaco.
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Utilizar a funcionalidade Saltar

A unidade suporta 2 modos de saltar.

< Alphabet Jump

1 Prima e mantenha premido o seletor rotativo quando aparecer
a lista de ordem alfabética.

O modo Alphabet Jump ¢é ativado e o primeiro carater da faixa ou categoria destacada
aparece no ecra.
* AaZ, 0a9 e alguns simbolos aparecem no modo Alphabet Jump.

2 Rode o seletor rotativo para deslocar o ecra.

O cursor salta para a faixa ou categoria cujo primeiro carater € igual ao carater
apresentado.

* O cursor ndo salta quando nao existem faixas ou categorias cujo primeiro carater é
igual ao carater apresentado.

+ Page Jump

1 Prima e mantenha premido o seletor rotativo quando aparecer
uma lista que nao seja a lista de ordem alfabética.

O modo Page Jump é ativado.

2 Rode o seletor rotativo para deslocar o ecra.

O cursor salta para a primeira ou ultima faixa da lista em cada pagina.
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Utilizar o Track Filter

Pode filtrar as faixas por BPM, tom, informacgdes de tags, etc. adicionadas pelo rekordbox.
Esta funcionalidade s6 esta disponivel durante a navegagao na biblioteca do rekordbox.

< Filtrar faixas

1 Prima o botao [TRACK FILTER/EDIT].

As faixas séo filtradas de acordo com as condi¢des que estao definidas.

« Especificar as condi¢oes no ecra de edi¢cao Track Filter

1 Prima e mantenha premido o botao [TRACK FILTER/EDIT].

Aparece o ecra de edigao Track Filter.

2 Especifique as condig¢des do filtro.

* Pode escolher BPM, tom, classificagao, cor ou as informagdes de tags adicionadas
pelo rekordbox como condigdes do filtro.

* Toque para adicionar uma marca de verificagdo para ativar as condi¢des do filtro.

¢ Toque em [MASTER DECK] para ler as BPM e o tom da faixa em reprodugao no
deck definido como o original de sincronizagao.

e Pode definir as condigbes do filtro de faixas no rekordbox.

* As condigdes do filtro sdo guardadas independentemente para cada dispositivo de
armazenamento.

Procurar por tom da faixa em reproducao

Os icones de tom das faixas que correspondem bem ao tom (tom relacionado) da faixa

carregada no deck principal sdo apresentados a verde.

* Esta fungao ndo esta disponivel quando nao existe um deck definido como o original de
sincronizacao.
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Procurar com salto de informagoes

Pode procurar faixas que tenham o mesmo género ou BPM da faixa cujos detalhes sao
apresentados no ecra tatil.

1 Toque em [i] no ecra de forma de onda.

= Mais informacdes: Ecra de reproducéo (ecra de forma de onda) (pagina 40)

Aparece o ecra [INFO].

] 320 v =2016 [ 2024-4-23

ges in Heart Feat. Kayka [MP3]

1.  Nuamero do deck: toque para mudar de deck e ver as informagdes da faixa
carregada no deck relevante.

Informacgoes detalhadas da faixa
EDIT RATING: toque para alterar a sua classificagao da faixa.

4. P& :toque para regressar ao ecra de forma de onda.

2 Selecione um item nas informagoes detalhadas da faixa.

As faixas incluidas na categoria selecionada aparecem no ecra de exploragao.
* Pode nao ser possivel selecionar itens caso se aplique alguma das seguintes

condicdes.
— Nao existem categorias.
— Aparecem apenas icones nas informagdes detalhadas da faixa.
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Monitorizar o som antes de carregar uma faixa
(Touch Preview)

Pode monitorizar o som de uma faixa antes de carregar a faixa.

1 Ligue auscultadores a unidade.

= Mais informacdes: Painel frontal (pagina 34)

2 Prima o botao [LINK CUE].

= Mais informacdes: Seccao de auscultadores (pagina 112)

3 Toque na forma de onda apresentada na lista de faixas.

Monitorize 0 som com os auscultadores a partir do ponto em que tocou.

¢ Pode monitorizar o som de uma faixa enquanto toca na forma de onda mesmo ao
emitir o som de uma faixa que esta em reprodugao na unidade.

* Nao é possivel monitorizar o som de faixas que ndo podem ser carregadas nos
decks.

= Mais informacgdes: Ecra de exploragdo (pagina 38)

Carregar uma faixa num deck

1 Selecione uma faixa na lista de faixas.

= Mais informacdes: Selecionar uma faixa (pagina 54)

2 Prima o botao [LOAD 1/2/3/4].

A faixa é carregada no deck correspondente.

* Nao é possivel carregar outra faixa durante a reprodugao de uma faixa quando o item
[Eject/Load Lock] esta definido para [Lock] nas definigdes Utility (pagina 135). Defina-o
para [Unlock] ou prima o botdo [»/1l] para colocar a reprodugdo em pausa €, em
seguida, carregar outra faixa.
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¢ Quando o Auto Cue esta ativado, a reprodugao é colocada em pausa no inicio de uma
faixa. Prima o botao [»/l1] para iniciar a reproducao.

Carregar uma faixa utilizando o menu de faixas

Pode aceder ao menu de faixas premindo o seletor rotativo quando é selecionada uma faixa
no ecra Browse, Playlist, Search ou Tag List.
Pode depois carregar uma faixa a partir do menu de faixas.

1. DECK1a4

Carrega uma faixa no deck e inicia a reprodugao.
2. X (Cancelar)

Fecha o menu de faixas.
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Utilizar o History

As faixas que séo reproduzidas durante aproximadamente 1 minuto s&o gravadas no History

(lista de reproducao) (até 999 faixas).

+ E criado automaticamente um novo History num dispositivo de armazenamento quando o
dispositivo é ligado a unidade.

¢ Se reproduzir uma faixa mais de uma vez consecutivamente, a faixa pode nao ser gravada
no History.

* As informagbes, como o nome das faixas gravadas no History, sdo apresentadas a verde
(indica que a faixa foi reproduzida).

* Pode criar uma lista de reproducéo a partir do History utilizando o rekordbox. Para obter
detalhes, consulte o Manual de instrugdes do rekordbox for Mac/Windows (pagina 9).

Ver o History

1 Prima o botao [BROWSE].

Aparece o ecra [BROWSE].

2 Selecione [HISTORY] na categoria.

Aparece a lista do History.

Eliminar o History

1 Selecione o histérico que pretende eliminar na lista de
histérico e prima o botao [MENU].

Aparece o menu de eliminagéo.

2 Selecione [DELETE] ou [ALL DELETE].

— [DELETE]: elimina o History selecionado.

— [ALL DELETE]: elimina todas as listas History.
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¢ Se criar uma lista de reprodugéao a partir do History utilizando o rekordbox, o HISTORY &
eliminado do dispositivo de armazenamento.

Utilizar a Tag List

Pode atribuir uma tag a uma faixa que pretende reproduzir em seguida ou a faixas que

considera apropriadas para a sua atuagao e revé-las através da Tag List.

* E criada uma Tag List para cada dispositivo de armazenamento, CloudDirectPlay ou
Beatport Streaming. Nao é possivel registar uma faixa em varios dispositivos.

 E possivel registar até 100 faixas na Tag List em cada dispositivo de armazenamento.

* Nao é possivel registar uma faixa numa Tag List mais de uma vez.

TAG LIST

USH1

Praviaw Track A [0007]

i, i 001 “P Changes in Heart Feat. Kayka [MP3]
F".‘“'__ “,uu“.m 002 "P Fooling Yourself

i, 003 "P Just The Way
Mk spw. S 004 P Lung VIP [MP3]
005 P Silly (DJ Marky VIP)
006 “P Winds Of The Universe featuring L-Side
007 "D Wingsuit [MP3]

A Day Without Death anges in Heart Feat. Kayka [MP3] BA
] " ]

\ L] vasTer|
o N e i £

1. Icone de dispositivo
Apresenta o icone de um dispositivo selecionado no ecra [SOURCE] (pagina 36).
2. Tag list

Apresenta a forma de onda de pré-visualizagdo, os elementos artisticos, o nimero de
série e a lista de faixas da taglist.

e Toque na forma de onda que se encontra na coluna [PREVIEW] para monitorizar o
som antes de carregar uma faixa (pagina 59).
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* Toque na linha de titulo para ordenar a lista.

* Toque em na linha de titulo para apresentar o ecra de sele¢céo de colunas
secundarias e selecione uma a ser apresentada. Para definir as colunas secundarias
que pretende apresentar na lista de selegao (exceto para Beatport Streaming),
aceda a [Preferences] no rekordbox.

3. PREVIEW
Apresenta ou oculta a coluna [PREVIEW].
4. Definicao do tamanho do tipo de letra
Define o tamanho do tipo de letra.
5. Icones do estado da ligagao
— (icone de ligagdo a Internet): apresenta o estado da ligagéo a Internet.
— (icone de ligagao Wi-Fi): apresenta o estado da ligagdo Wi-Fi. Toque para
apresentar a categoria Network das definicdes Utility.
— E] (icone de ligagdo Bluetooth): apresenta o estado da ligagéo Bluetooth. Toque
para apresentar a categoria Bluetooth das definigbes Ultility.
6. Contador de gravagao
Apresenta o tempo de gravagao quando utiliza Master Rec (pagina 75). Toque para
apresentar o ecra [MIXER SETTINGS].
7. [[] (Informagées)
Apresenta as informagdes detalhadas da faixa carregada.

Registar uma faixa na Tag List

1 Destaque uma faixa.

* Pode adicionar faixas incluidas numa pasta ou lista de reprodugéo a Tag List
instantaneamente selecionando uma pasta ou lista de reproducéo.

2 Prima o botdo [TAG TRACK/REMOVE].

Aparece uma marca de verificagao para as faixas registadas na Tag List.

* Também pode registar as faixas carregadas no deck para a Tag List premindo o
botdo [TAG TRACK/REMOVE] no ecra [INFO].
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Eliminar uma faixa da Tag List

< Eliminar uma faixa especifica no ecra Tag List
1 Destaque uma faixa.

2 Prima e mantenha premido o botao [TAG TRACK/REMOVE].

A faixa é eliminada da Tag List.
< Eliminar uma faixa especifica no ecra Browse, Playlist ou

Search

1 Destaque uma faixa.

2 Prima o botdo [TAG TRACK/REMOVE].

A faixa é eliminada da Tag List.

< Eliminar todas as faixas de uma so6 vez

1 Prima o botao [TAG LIST].

Aparece o ecra [TAG LIST].

2 Prima o botao [MENU].

Aparece o [MENUI.

3 Selecione [REMOVE ALL TRACKS].

Todas as faixas incluidas na Tag List sdo eliminadas.

» Se eliminar uma faixa da Tag List durante a reproducao, a faixa continuara a ser
reproduzida até ao fim. A faixa seguinte nao sera reproduzida.
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Converter a Tag List numa lista de reproducao

Uma lista de reprodugéo convertida a partir da Tag List aparece na categoria [PLAYLIST].

* Nao € possivel converter a Tag List numa lista de reprodugéo se a biblioteca do rekordbox
nao estiver guardada no dispositivo de armazenamento ou no CloudDirectPlay.

¢ Se existir uma mistura de faixas (algumas geridas e algumas nao geridas pelo rekordbox)
registadas na Tag List, apenas as faixas geridas pelo rekordbox seréo convertidas numa
lista de reproducgao.

1 Prima o botao [TAG LIST].

Aparece o ecra [TAG LIST].

2 Prima o botao [MENU].

Aparece o [MENUI.

3 Selecione [CREATE PLAYLIST].

A Tag List é convertida numa lista de reprodugao com o nome [TAG LIST XXX].
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Visualizar o ecra de lista de reproducao

Ecra de lista de reproducao

Prima o botao [PLAYLIST] para visualizar o ecra de lista de reproducao. Também pode
visualizar o ecra de lista de reproducgao a partir do ecra de exploragao (pagina 38).

4 5 6 7 8 9 10

Track & [0010] s BPMA  Key A
o iyt < 001 P Aspalls [MP3] 174.0 Am
B Wk, 002 " Allergens 174.0 Fm 11
L ' 003 "D Colours Fading 1740 D
WM-_M 8% 004 "D 6AM (Original Mix) 1240 E
‘M!-Umﬁ%r 9 005 'J Can't Stop, Won't Stop (Original Mix)

_-—.»A)L "='_-{ 006 " Dream Sequence (feat. James Everingham) 175.0 D
o Mlbny Mok == 007 D After Dark 87.0 Dbm
oo, ) g | 008 "> Cold Wave 87.0 Fm
Loy weil SR 009 "D Because Of You 1740 Ab
e o "D Last Contact

1. Playlist Bank

Apresenta a lista de reproducédo quando uma lista de reproducéo é registada num
Playlist Bank (pagina 69). Os Playlist Bank permitem encontrar uma lista de reprodugao
sem explorar a hierarquia de pastas.

2. Categoria
Apresenta a categoria da [PLAYLIST].
3. lIcone de dispositivo
Apresenta o icone de um dispositivo selecionado no ecra [SOURCE] (pagina 36).
4. (Anterior)
Apresenta o proximo nivel superior.
5. Visualizagao do préximo nivel superior
Apresenta o nome de uma pasta ou dispositivo no nivel superior seguinte.
6. PREVIEW
Apresenta ou oculta a coluna [PREVIEW].
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10.

11.

Definigao do tamanho do tipo de letra
Define o tamanho do tipo de letra.

icones do estado da ligagdo
— (icone de ligagdo a Internet): apresenta o estado da ligagdo a Internet.
— (Icone de ligagdo Wi-Fi): apresenta o estado da ligacdo Wi-Fi. Toque para
apresentar a categoria Network das defini¢gdes Utility.
— E] (icone de ligagdo Bluetooth): apresenta o estado da ligagdo Bluetooth. Toque
para apresentar a categoria Bluetooth das definigdes Utility.
Contador de gravagao
Apresenta o tempo de gravagao quando utiliza Master Rec (pagina 75). Toque para
apresentar o ecra [MIXER SETTINGS].
E] (Informacgoes)
Apresenta as informagdes detalhadas da faixa carregada.
Lista de faixas

Apresenta a forma de onda de pré-visualizagao, os elementos artisticos, o nimero de
série e a lista de faixas da lista de reprodugéo.

* Toque na forma de onda que se encontra na coluna [PREVIEW)] para monitorizar o
som antes de carregar uma faixa (pagina 59).

* Toque na linha de titulo para ordenar a lista.

* Toque em na linha de titulo para apresentar o ecra de sele¢céo de colunas
secundarias e selecione uma a ser apresentada. Para definir as colunas secundarias
que pretende apresentar na lista de selegao (exceto para Beatport Streaming),
aceda a [Preferences] no rekordbox.
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< Mudar o estado de uma faixa numa lista de reproducao para
PLAYED ou UNPLAYED

¢ Também pode alterar o estado de uma faixa de outras listas que ndo uma lista de
reprodugao da mesma forma.

1 Prima o botao [MENU] quando existir uma faixa selecionada
numa lista de reproducao.

Aparece o [MENU].

2 Selecione [PLAYED] ou [UNPLAYED].

— [PLAYED]: define faixas nao reproduzidas como “reproduzidas”. As faixas
definidas como “reproduzidas” sdo apresentadas a verde e registadas no History.
Nao é possivel selecionar [PLAYED] quando é selecionada uma faixa
reproduzida.

— [UNPLAYED]: define faixas reproduzidas como “ndo reproduzidas”. As faixas
definidas como “nao reproduzidas” sdo apresentadas a branco e eliminadas do
History.

Nao é possivel selecionar [UNPLAYED] quando ¢ selecionada uma faixa nao
reproduzida.
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< Eliminar uma lista de reproducao

1 Prima o botiio [MENU] no ecra [PLAYLIST].

Aparece o [MENUI.

2 Selecione [DELETE] ou [ALL DELETE].

— [DELETE]: elimina a lista de reprodugédo selecionada.

— [ALL DELETE]: elimina todas as listas de reprodugéo.

Registar uma lista de reproducao num Playlist Bank

1 Destaque uma lista de reprodugao no ecra [PLAYLIST].

2 Selecione um Playlist Bank cujo icone esteja cinzento.

A lista de reproducéo é registada no Playlist Bank e o icone fica branco.
» Selecione um Playlist Bank com um icone branco para ver as faixas incluidas na lista
de reprodugao registada.

Cancelar o registo de uma lista de reprodu¢ao num
Playlist Bank

1 Selecione [ill no Playlist Bank.

O modo de cancelamento de registo € ativado e aparece x junto aos icones dos Playlist
Bank.

2 Selecione o Playlist Bank que contém a lista de reproducao
cujo registo pretende cancelar.

O registo da lista de reprodugéo é cancelado e o modo de cancelamento de registo é
desativado.
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Reproducao

Seccao do deck

LN =
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Botao IN/CUE (IN ADJUST) (paginas 80, 83)

Botao OUT (OUT ADJUST) (paginas 83, 84)

Botao RELOOP/EXIT (pagina 86)

Botdoes DECK SELECT

Permitem selecionar o deck a ser utilizado.

Botdoes CUE/LOOP CALL «, » (paginas 81, 85, 87)

4 botdoes BEAT LOOP (1/2X), 8 BEAT LOOP (2X) (paginas 84, 85)
Botoes BEAT JUMP «, » (pagina 88)

Botao SLIP (pagina 91)

Botao SLIP REV (pagina 72)

Acende-se durante a reproducdo na direcdo inversa ou Slip Reverse.
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10.
11.

12.

13.
14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.

23.

24.

Botao SHIFT

Botoes TRACK SEARCH <« »p

Salta para o inicio de uma faixa.

Botoes SEARCH w«, »p

Avanco rapido ou retrocesso rapido de uma faixa.
Botao CUE (pagina 80)

Botao »-/11

Reproduz uma faixa ou coloca-a em pausa.

Botao QUANTIZE (para deck) (pagina 89)
Botao DELETE (paginas 82, 87)

Botao MEMORY (paginas 81, 87)

Botao BEAT SYNC (INST.DOUBLES) (pagina 92)
Botao MASTER (pagina 92)

Botao KEY SYNC (pagina 95)

Botao TEMPO +6/+10/+16/WIDE

Define o intervalo variavel do controlo de deslize TEMPO.
Botao MASTER TEMPO

Ativa e desativa a fungdo Master Tempo.

Botao TEMPO RESET, indicador Tempo Reset

Repde a velocidade original da faixa independentemente da definigdo do controlo de
deslize TEMPO.
O indicador Tempo Reset acende-se quando a fungdo Tempo Reset é ativada.

Controlo de deslize TEMPO (pagina 73)

Reproduzir/colocar em pausa

Prima o botao [»/n].

— Durante a pausa: inicia a reprodugao da faixa carregada.
— Durante a reprodugéo: coloca a faixa em pausa.
* Areproducgao da faixa seguinte ndo comega automaticamente quando o item [Play
Mode] esta definido para [Single] nas defini¢oes Utility (pagina 136).
* Colocar a reprodugao em pausa no modo Vinyl silencia o som € no modo Normal
emite o som intermitentemente (pagina 77).
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Reproduzir uma faixa a partir do ponto em que
tocou na forma de onda global

1 Toque na forma de onda global durante a pausa ou enquanto
prime a parte superior do jog wheel no modo Vinyl.

A faixa carregada é reproduzida a partir do ponto em que tocou.

* Pode deslocar rapidamente o ponto de reprodugéo deslizando o dedo para o ponto
pretendido na forma de onda global.

Reproducao na direcao inversa
+ Direcao inversa Slip

1 Prima e mantenha premido o botao [SLIP REV].

O botéo acende-se e a faixa carregada é reproduzida na diregao inversa enquanto a
reproducao normal continua em segundo plano.

¢ Quando soltar o botéo, a reproducgao € iniciada a partir do ponto exato ao qual a faixa
teria chegado nessa altura.

« Direcgao inversa

1 Prima o botao [SLIP REV] enquanto prime o botao [SHIFT].

O botéo acende-se e a faixa carregada é reproduzida na direg&o inversa.

* Aaceleragio e desaceleragao da reproducao de acordo com a rotagao do jog wheel
também séo invertidas.

* Nao é possivel manter a reprodugao na diregao inversa de uma faixa para a faixa
seguinte.

* Pode nao conseguir fazer scratch se efetuar a pesquisa Track Search ou reprodugao
de loop durante a reproduc¢ao na direg¢ao inversa.
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Operacgoes basicas durante a reproducao

Funcao Descrigao

Prima o botdo [SEARCH »»] ou [SEARCH ««] para
avancar ou retroceder rapidamente.

Fast-forward/fast-reverse

Prima o botdo [TRACK SEARCH p-p| | para saltar para o
inicio da faixa seguinte.

Track Search Prima o botdo [TRACK SEARCH |««] para saltar para o
inicio da faixa em reproducao. Prima o botdo duas vezes
para saltar para o inicio da faixa anterior.

Prima o botdo [SEARCH »»] ou [SEARCH <««] durante a
pausa para mover a posi¢ao de pausa.

Frame Search

Ajustar a velocidade de reproducao (controlo do
tempo)

1 Desloque o controlo de deslize TEMPO.

— Para o lado [+]: aumenta a velocidade de reprodugao.
— Para o lado [-]: diminui a velocidade de reproducéo.

* O intervalo variavel do controlo de deslize TEMPO muda pela ordem 16 (0,02%) — +10
(0,05%) — +16 (0,05%) — WIDE (0,5%) sempre que prime o botdo [TEMPO *6/+10/+16/
WIDE]".

O intervalo ajustavel de [WIDE] é +100%. A faixa para quando é definido para -100 %.
* O valor entre parénteses indica a unidade de ajuste.
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Ajustar a velocidade de reproducao sem alterar o
pitch (Master Tempo)

Se ativar a fungdo Master Tempo, pode alterar a velocidade de reprodugéo de uma faixa
utilizando o controlo de deslize TEMPO sem alterar o pitch.

1 Prima o botao [MASTER TEMPO] para ativar a fungao Master
Tempo.

O botao acende-se quando a fungao Master Tempo é ativada.

¢ Prima novamente o botdo [MASTER TEMPO] para desativar a fungcado Master Tempo.

Monitorizar uma parte diferente de uma faixa
durante a reproducao (Touch Cue)

Se tocar na forma de onda global durante a reprodugao de uma faixa, pode monitorizar o
som a partir do ponto em que tocou sem afetar o som emitido.

1 Ligue auscultadores a unidade.
= Mais informacoes: Painel frontal (pagina 34)

2 Prima o botao [LINK CUE].

= Mais informacdes: Seccao de auscultadores (pagina 112)

3 Toque na forma de onda global no ecra de forma de onda.

Pode monitorizar o som a partir da posicao em que tocou com os auscultadores.

e Aforma de onda do ponto em que tocou é ampliada e apresentada como uma forma
de onda alargada.
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Gravacao

Pode gravar o mesmo audio que € emitido a partir dos terminais [MASTER 1] e [MASTER 2]

para um ficheiro WAV num dispositivo USB.

* O nome do ficheiro gravado sera “REC*** WAV’ (*** € um nimero de 3 digitos).

* Visto que esta unidade ndo tem um reldgio, a hora e a data de gravagéo nao sao
registadas no dispositivo USB.

1 Insira um dispositivo USB numa porta USB da unidade.

= Mais informacoes: Seccado USB (pagina 51)

2 Prima o botédo [MIXER SETTINGS].

Aparece o ecra [MIXER SETTINGS].

3 Selecione o dispositivo USB e toque em [Rec].

A gravacéo ¢ iniciada.
» Agravacédo nao esta disponivel quando [Bluetooth] é selecionado com o seletor de
entrada.

* E possivel gravar durante aproximadamente 90 minutos num dispositivo USB com 1 GB
de espaco livre.

* Toque novamente em [Rec] para terminar a gravagao. A gravagao para e a luz do botéo
apaga-se.

Dividir uma faixa durante a gravacao

1 Prima o botdo [MIXER SETTINGS].

Aparece o ecra [MIXER SETTINGS].

2 Toque em [Track Mark] durante a gravagao.

O ficheiro ¢é dividido no ponto em que toca em [Track Mark], e a gravagao continua
como um novo ficheiro a partir do ponto dividido.
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Utilizar o jog wheel

Seccao do jog wheel

u

EEEN

cue

Visualizagao do jog (pagina 45)
2. Jog wheel
» Existe um sensor incorporado na parte superior do jog wheel. Nao coloque nada
sobre o sensor nem aplique forca excessiva.
3. Manipulo JOG FEEL
Ajusta o “peso” do jog wheel.
4. Botao VINYL SPEED ADJUST
Ativa e desativa a fungao de ajuste de velocidade de reprodugao/paragem no modo
Vinyl.
5. Botéo VINYL (JOG MODE)
Define o modo do jog wheel.
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Definir o modo do jog wheel

1 Prima o botdo [VINYL (JOG MODE)].

Cada vez que prime o botdo alterna entre os seguintes modos. O botdo acende-se no
modo Vinyl.

— Modo Vinyl: interrompe a reproducgéo se premir a parte superior do jog wheel e
faz scratch numa faixa rodando o jog wheel enquanto prime a parte superior.

— Modo Normal: nio interrompe a reprodugéo nem faz scratch numa faixa com as
operagdes do jog wheel.
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Operacgoes do jog wheel

Pode utilizar as seguintes funcionalidades em conjunto com o jog wheel.

Funcao Descrigcao

Rode a secgao exterior do jog wheel no sentido dos
ponteiros do relégio para aumentar a velocidade de
reproducao e no sentido contrario ao dos ponteiros do
Pitch Bend reldgio para diminuir a velocidade de reprodugao. Pare de
rodar para retomar a velocidade de reprodugédo normal.
¢ No modo Normal, pode efetuar as mesmas operagdes
rodando o jog wheel enquanto prime a parte superior.

Rode o jog wheel enquanto prime a parte superior durante a
Scratch reprodugao no modo Vinyl para fazer scratch numa faixa.
Solte o jog wheel para retomar a reprodugao normal.

Rode o jog wheel durante a pausa para mover a posi¢ao de
Frame Search pausa.
* Uma rotagao completa desloca a posigéo 1,8 segundos.

Rode o jog wheel enquanto prime o botdo [SEARCH »p>],
Super Fast Search [SEARCH <««] ou [SHIFT] para avangar ou retroceder
rapidamente com velocidade adicional.

Rode o jog wheel enquanto prime o botdo [TRACK

SEARCH pp1] ou [TRACK SEARCH |««] para percorrer
Super Fast Track Search ) i . L

as faixas com velocidade adicional de acordo com a dire¢ao

da rotacao.
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Ajustar o “peso” do jog wheel

1 Rode o manipulo [JOG FEEL].

— Rodar para a direita: aumenta o peso.
— Rodar para a esquerda: diminui o peso.

Ajustar as velocidades de inicio e paragem de
reproducao (para o modo Vinyl)

Pode ajustar as seguintes velocidades.

— Avelocidade de abrandamento e paragem da reprodugao depois de premir a parte
superior do jog wheel ou o botéo [»/11]

— Avelocidade a qual a reproducdo normal é retomada depois de soltar a parte superior do
jog wheel ou premir o botao [»/11]

1 Prima o botao [SHORTCUT].

Aparece o ecrd [SHORTCUT].

2 Selecione uma definigao de ajuste em [Vinyl Speed Adjust].

— [Touch]: ajusta a velocidade de abrandamento e paragem da reproducéo.
— [Release]: ajusta a velocidade a qual a reprodugéo normal é retomada.

— [Touch&Release]: ajusta a velocidade de abrandamento e paragem da
reproducéo, e a velocidade a qual a reprodugado normal é retomada.

3 Ajuste a velocidade em [Vinyl Speed Adjust Time].

4 Prima o botao [VINYL SPEED ADJUST].

A definigdo [VINYL SPEED ADJUST] é ativada.
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Cueing

Pode evocar rapidamente um ponto cue que definiu anteriormente.

Definir um ponto cue
< Durante a pausa

1 Prima o botao [CUE].

E definido um ponto cue.

* Prima o botdo [SEARCH <««] ou [SEARCH »»] ou rode o jog wheel durante a
pausa para ajustar com precisao (unidade de 0,5 fotogramas) a posigéao de pausa.

< Durante a reproducgao

1 Prima o botéo [IN/CUE (IN ADJUST)].

E definido um ponto cue.

» Se definir um novo ponto cue, o ponto cue definido anteriormente é apagado.

» Se definir um Hot Cue ou iniciar a reprodugao a partir de um Hot Cue quando [On] esta
definido para [Overwrite Current Cue with Hot Cue (Smart Cue)] nas definigdes Utility, o
ponto é definido como um ponto cue (pagina 136).

Saltar para um ponto cue

1 Prima o botao [CUE] durante a reproducao.

A faixa salta para o ponto cue e o modo de espera de cue ¢ ativado.

e Se tiver sido definido um comentario para o ponto cue, o0 comentario é apresentado
na visualizacdo do nome da faixa.
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Verificar um ponto cue (Cue Point Sampler)

1 Salte para um ponto cue.

= Mais informacgdes: Saltar para um ponto cue (pagina 80)

2 Prima e mantenha premido o botao [CUE].

A reprodugao continua enquanto prime o botao [CUE].

* Prima o botdo [»/11] para continuar a reprodugdo mesmo que solte o botdo [CUE].

Guardar um ponto cue

1 Defina um ponto cue.

= Mais informacgoes: Definir um ponto cue (pagina 80)

2 Prima o botao [MEMORY].

Evocar um ponto cue guardado

1 Carregue uma faixa para a qual tenha guardado um ponto cue
anteriormente.

2 Prima o botdo [CUE/LOOP CALL <] ou [CUE/LOOP CALL »].

¢ Se tiver sido definido um comentario para o ponto evocado no rekordbox, o comentario é
apresentado na visualizacdo do nome da faixa.
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Eliminar um ponto cue guardado

1 Evoque um ponto cue guardado.

= Mais informacgdes: Evocar um ponto cue guardado (pagina 81)

2 Prima o botao [DELETE].

Definir Auto Cue

Ao carregar uma faixa ou ao efetuar a Track Search, é possivel definir automaticamente um
ponto cue na posigdo que se encontra imediatamente antes do primeiro som da faixa
(saltando qualquer siléncio existente no inicio).

1 Toque em [A. CUE] no ecra de forma de onda para ativar o
Auto Cue.

¢ A definigdo de Auto Cue é mantida mesmo que desligue a unidade.
* Pode definir o nivel de presséo acustica que pretende que seja reconhecido como siléncio
em [Auto Cue Level] nas defini¢des Utility (pagina 136).
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Looping

Pode escolher uma secg¢ao de uma faixa para reprodugao repetida.

Definir um loop

Definicao manual

1 Durante a reproducao da faixa, prima o botao [IN/CUE (IN
ADJUST)] no ponto em que pretende iniciar o loop (ponto de
entrada de loop).

2 Prima o botao [OUT (OUT ADJUST)] no ponto em que
pretende terminar o loop (ponto de saida de loop).

A secc¢ao escolhida é reproduzida em loop.

Definicao automatica

< Utilizar 4 Beat Loop

1 Prima e mantenha premido o botao [IN/CUE (IN ADJUST)]
durante a reproducao.

A faixa reproduz um 4-Beat Loop de acordo com as BPM a partir do ponto em que
premiu o botdo.

* Se nao for possivel detetar as BPM, & definido para 120.
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+ Utilizar o botao 4 BEAT LOOP (1/2X)

1 Prima o botao [4 BEAT LOOP (1/2X)] durante a reproducgao.

A faixa reproduz um 4-Beat Loop de acordo com as BPM a partir do ponto em que
premiu o botéo.

* Se nao for possivel detetar as BPM, é definido para 120.

« Utilizar o botao 8 BEAT LOOP (2X)

1 Prima o botdo [8 BEAT LOOP (2X)].

A faixa reproduz um 8-Beat Loop de acordo com as BPM a partir do ponto em que
premiu o botdo.

¢ Se nao for possivel detetar as BPM, é definido para 120.

Ajustar com precisao os pontos de loop

1 Prima o botao [IN/CUE (IN ADJUST)] ou [OUT (OUT ADJUST)]
durante a reproducao de loop.

A unidade muda para o modo de ajuste de loop.

— [IN/CUE (IN ADJUST)]: ajusta o ponto de entrada de loop.

— [OUT (OUT ADJUST)]: ajusta o ponto de saida de loop.

2 Rode o jog wheel para ajustar com precisao o ponto de loop.

¢ Prima novamente o botéo [IN/CUE (IN ADJUST)] ou [OUT (OUT ADJUST)] ou nao utilize
os controlos da unidade durante mais de 10 segundos para cancelar o modo de ajuste de
loop.
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Ajustar a duracao de um loop

Reduzir a duragao de um loop para metade

1 Prima o botao [4 BEAT LOOP (1/2X)] ou [CUE/LOOP CALL ]
durante a reproducao de loop.

A duracgao do loop é reduzida.

Duplicar a duracao de um loop

1 Prima o botao [8 BEAT LOOP (2X)] ou [CUE/LOOP CALL »]
durante a reproducao de loop.

A duracgdo do loop é duplicada.

Voltar a um ponto de entrada de loop para iniciar a
reproducao de loop (Reacionar)

1 Prima o botao [IN/CUE (IN ADJUST)] enquanto prime o botao
[SHIFT] durante a reproduc¢ao de loop.

O ponto de reproducéo volta ao ponto de entrada de loop e inicia a reproducéo de loop a
partir dai.
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Utilizar um Active Loop

Defina um loop guardado como um Active Loop utilizando o rekordbox previamente.

1 Carregue uma faixa que tenha um Active Loop definido.

Quando a reproducéo passar o ponto definido, a reprodugéo de loop € iniciada
automaticamente.

Cancelar a reproducao de loop

1 Prima o botao [RELOOP/EXIT] durante a reproducao de loop.

A reprodugéo de loop é cancelada.

¢ Prima novamente o botdo [RELOOP/EXIT] para iniciar a reprodugao de loop a partir do
ponto de entrada de loop.

Emergency Loop

A unidade reproduz automaticamente um Beat Loop se nao for possivel iniciar a reproducéo
da faixa seguinte quando a faixa atual chegar ao fim. Permite evitar situagées em que a
atuacéo € interrompida por siléncio.

* N&o pode fazer atuagao de DJ durante a reprodugédo do Emergency Loop.

¢ Carregue uma faixa para cancelar o Emergency Loop.

* Quando o ficheiro tiver sido armazenado em cache, o Emergency Loop n&o é aplicado e a
reproducao continua com a restricao.
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Guardar um loop

1 Defina pontos de loop.

= Mais informacdes: Definir um loop (pagina 83)

2 Prima o botao [MEMORY].

Evocar um loop guardado

1 Carregue uma faixa para a qual tenha guardado um loop
anteriormente.

2 Prima o botdo [CUE/LOOP CALL «] ou [CUE/LOOP CALL »].

» Se for definido um comentario para o ponto evocado no rekordbox, o comentario é
apresentado na visualizagdo do nome da faixa.

Eliminar um loop guardado

1 Evoque um loop guardado.

= Mais informacgdes: Evocar um loop guardado (pagina 87)

2 Prima o botao [DELETE].

¢ Se eliminar um loop definido como Active Loop, o Active Loop também é eliminado
(pagina 86).
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Beat Jump/Loop Move

Pode mover instantaneamente o ponto de reprodugéo sem alterar o ritmo de uma faixa em
reproducao.

Utilizar Beat Jump/Loop Move

1 Prima o botao [BEAT JUMP «] ou [BEAT JUMP »] durante a
reproducao.

O ponto de reproducéo salta de acordo com o nimero de batidas a partir do ponto em

que premiu o botao.

» Se efetuar esta operagao durante a reprodugao de loop, € movido um loop de acordo
com o numero de batidas.

e Para alterar o numero de batidas, prima o botdo [BEAT JUMP «] ou [BEAT JUMP
»] enquanto prime o botao [SHIFT].
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Quantize (para deck)

Os pontos cue, pontos de entrada de loop, pontos de saida de loop e pontos Hot Cue séo
definidos automaticamente para a posicao de batida mais préxima mesmo que a
temporizagao esteja fora da batida quando definir os pontos.

Pode utilizar Hot Cues, loop, reprodugao na diregao inversa e Slip sem sair do ritmo da faixa

que esta a reproduzir.

* Na&o é possivel utilizar a fungdo Quantize com faixas que nao tenham sido analisadas pelo
rekordbox ou esta unidade. Para obter detalhes sobre a analise de faixas pelo rekordbox,
consulte o Manual de instrugdes do rekordbox (pagina 9).

* Pode definir o item [Quantize Beat Value (Deck)] nas definigbes Utility (pagina 135) ou o
item [Quantize Beat Value] no ecra [SHORTCUT] (pagina 151).

Utilizar Quantize

1 Prima o botio [QUANTIZE].

A fungdo Quantize é ativada, e [Q] e o numero de batidas para Quantize sao
apresentados na visualizagédo das informagdes do deck no ecra de forma de onda e
[QUANTIZE] ¢é apresentado sob o numero da faixa (pagina 40).

* Prima o botdo [QUANTIZE] enquanto prime o botdo [SHIFT] para ativar e desativar a

fungdo Quantize no deck cujo botao [SHIFT] esta a ser premido.
* Prima novamente o botdo [QUANTIZE] para desativar a funcdo Quantize.
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Slip

Se ativar o modo Slip, a reprodug¢ao normal continua em segundo plano (mas n&o é possivel
ouvi-la) quando efetua as operag¢des que se seguem.

Quando termina a operagdo, o modo Slip é cancelado e a reprodug¢do normal € iniciada a
partir do ponto exato ao qual a faixa teria chegado nessa altura. Isso significa que o ritmo
original permanece constante e a atuagdo mantém o tempo perfeitamente.

Funcao Descrigao

Se premir o botéo [»/11] durante a reprodugdo no modo
Slip Pause Vinyl (pagina 77), a reprodugao continua em segundo plano
durante a pausa.

Se fizer scratch numa faixa utilizando o jog wheel enquanto
Slip Scratch esta no modo Vinyl (pagina 77), a reprodugéo normal
continua em segundo plano enquanto esta a fazer scratch.

Se iniciar a reproducao de loop (pagina 83), a reprodugao
Slip Loop normal continua em segundo plano durante a reprodugao do
loop.

Se premir o botao [SLIP REV] durante a reproducéo, a
direcdo da reproducéo é invertida. A reprodugéo normal

Slip Reverse i .
continua em segundo plano durante a reprodugéo na
direcao inversa.
Se premir um Performance Pad com um Hot Cue/Loop
definido durante a reproducéo, o ponto de reprodugao salta
Slip Hot Cue/Loop para o ponto Hot Cue/Loop e a reprodugdo continua até

soltar o botdo. A reprodugédo normal continua em segundo
plano durante a reproducgao de Hot Cue/Loop.
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Ativar o modo Slip

1 Prima o botéao [SLIP].

O modo Slip é ativado e o botao [SLIP] acende-se.

¢ O botao [SLIP] pisca durante a utilizacdo do modo Slip.

¢ O ponto de reprodugao atual no modo Slip € indicado por uma linha amarela na forma de
onda global e na forma de onda alargada no ecra de forma de onda.
O ponto de reprodugédo em segundo plano € indicado por uma linha branca na forma de
onda global no ecra de forma de onda.

* Prima novamente o botédo [SLIP] ou carregue uma faixa para desativar o modo Slip.
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Beat Sync

Se ativar a fungéo Beat Sync, o tempo (BPM) e a posigao de batida de faixas da unidade sao

sincronizados automaticamente.

* Nao é possivel utilizar a fungdo Beat Sync com faixas que ndo tenham sido analisadas
pelo rekordbox.

* O tempo (BPM) e a posicao de batida de faixas da unidade podem sincronizar
automaticamente com um leitor de DJ (original de sincronizagao) ligado na rede PRO DJ
LINK.

* Pode definir o rekordbox for Mac/Windows como o original de sincronizagdo. Para obter
detalhes, consulte o Manual de instrugdes do rekordbox (pagina 9).

Utilizar Beat Sync

1 Reproduza uma faixa analisada pelo rekordbox ou esta
unidade no deck que pretende definir como o original de
sincronizacgao.

* Pode definir um deck como o original de sincronizagao premindo o botdo [MASTER]
no deck.

2 Reproduza uma faixa analisada pelo rekordbox ou esta
unidade no deck que pretende sincronizar com o original de
sincronizagao.

3 Prima o botao [BEAT SYNC (INST.DOUBLES)] no deck que
pretende sincronizar com o original de sincronizagao.

A fungéo Beat Sync ¢é ativada.
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* Prima novamente o botdo [BEAT SYNC (INST.DOUBLES)] para desativar a fungéo Beat
Sync.
Se a posigao do controlo de deslize TEMPO nao corresponder ao tempo de reprodugao
(BPM), é mantido o tempo da fungéo Beat Sync. Para repor a utilizagdo normal do controlo
de deslize TEMPO, carregue novamente a faixa ou desloque o controlo de deslize até o
valor de BPM corresponder ao tempo de reprodugéo. Depois desta operagéo, podera
utilizar o controlo de deslize TEMPO para ajustar o tempo.

Utilizar Instant Doubles

Pode duplicar uma faixa carregada no deck ativo de DECK 1/3 ou DECK 2/4 ou um leitor de
DJ (original de sincronizac¢ao) ligado na rede PRO DJ LINK para ser reproduzida no outro
deck a partir exatamente do mesmo ponto.

1 Prima duas vezes o botao [LOAD] no deck em que pretende
iniciar a reproducao da faixa duplicada.

e Também pode iniciar a fungao Instant Doubles premindo e mantendo premido o
botdo [BEAT SYNC (INST.DOUBLES)] no deck em que pretende iniciar a
reprodugao da faixa duplicada.
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Grelha de batida

Pode ajustar a grelha de batida.

* Nao é possivel ajustar a grelha de batida para faixas que nao tenham sido analisadas pelo
rekordbox ou esta unidade.

Ajustar a grelha de batida

1 Prima e mantenha premido o seletor rotativo no ecra de forma
de onda ou toque em [ZOOM]/[GRID] no ecra.

O modo Grid Adjust é ativado.

2 Rode o seletor rotativo para ajustar a grelha de batida.

* Pode ajustar a grelha de batida no deck ativo.

* Também pode ajustar a grelha de batida utilizando os seguintes botdes no ecra.
— [SNAP GRID(CUE)]: desloca a posigdo da primeira batida para um ponto cue.
— [SHIFT GRID]: aplica as defini¢cdes (Pitch Bend, etc.) ajustadas durante a
sincronizagéo.
- [<1/2], [1/2>]: desloca a grelha de batida em 1/2 batida.

¢ Toque em [RESET] para repor a grelha de batida original.

* Para voltar ao modo Zoom, prima e mantenha premido o seletor rotativo no ecra de forma
de onda ou toque em [ZOOM]/[GRID] no ecra.

¢ Prima os botdes [DECK SELECT] para alternar entre decks.
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Key Sync

Pode ajustar o tom de uma faixa em reprodugéo na unidade de modo a corresponder ao tom
de uma faixa carregada no original de sincronizagéo.
* Na&o é possivel ajustar o tom de faixas que ndo tenham sido analisadas pelo rekordbox.

Utilizar Key Sync

1 Prima o botao [KEY SYNC] quando existir uma faixa
carregada.

O tom é ajustado para o tom com menos alteragdes entre os seguintes.
— Mesmo tom
— Tom dominante
— Tom subdominante
— Tom relativo
— Tom relativo do tom dominante
— Tom relativo do tom subdominante

* Prima o botdo [KEY SYNC] ou [MASTER TEMPO] para repor o tom original.
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Key Shift

Pode deslocar o tom de uma faixa.

Utilizar Key Shift

1 Toque no item [ da visualizagio de tom no ecra de forma de
onda.

Aparece o ecra Key Shift.

2 Toque em [-] ou [+] para ajustar o tom.

Cada pressao desloca o tom para cima ou para baixo num semitom.

WAVEFORM
B USB1 88 Em

DELAY

6 10SE.4 1

ONAIR

P A Day Without Death v Changes in Heart Feat. Kayka [MP3]
ot 0202b -5.80 1649 Oc 02:57:&@ +1.20
o] [:]

P ) o s YO0 Y

* Toque em [RESET] para reverter para o tom original.
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Utilizar os Performance Pads

Pode acionar varias funcées com os Performance Pads.

Seccao de Performance Pads

wwwww
ststst

ooo
EEEE

Hi

1. Botédo SHIFT
2. Botées PAD MODE

— Botao HOT CUE/CALL (GATE CUE): Muda para o modo de Hot Cue ou modo de
Gate Cue.

— Botao BEAT LOOP (BEAT LOOP 2): Muda para o modo de Beat Loop.

— Botao SLIP LOOP (KEY SHIFT): Muda para o modo Slip Loop ou Key Shift.

— Botao BEAT JUMP (BEAT JUMP 2): Muda para o modo de Salto de Batida.

3. Performance Pads
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Hot Cue/Gate Cue

Pode evocar um Hot Cue rapidamente e iniciar a reproducéo premindo um Performance
Pad.

Definir um Hot Cue

1 Prima o botao [HOT CUE/CALL (GATE CUE)].

A unidade muda para o modo Hot Cue.

2 Prima um Performance Pad no ponto em que pretende definir
um Hot Cue durante a reproduc¢ao ou pausa.

E definido um Hot Cue.
* Pode definir até 8 Hot Cues por faixa.

* Os Hot Cues séo atribuidos aos Performance Pads da seguinte forma.

Hot Cue| [HotCue| |HotCue| |Hot Cue
A B C D

Hot Cue | |Hot Cue| |Hot Cue| |Hot Cue
E F G H

* Se efetuar esta operacao durante a reproducéao de loop, € definido um loop em
alternativa.

* Quando [On] esta definido para [Overwrite Current Cue with Hot Cue (Smart Cue)]
nas definicdes Utility, o ponto & definido como um ponto cue (pagina 136).

* Nao é possivel definir um Hot Cue em Performance Pads que ja tenham um Hot Cue
definido. Para definir um novo Hot Cue, elimine primeiro um Hot Cue existente de um
pad (pagina 100).
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¢ Os Performance Pads acendem-se conforme indicado em seguida, de acordo com a
fungao definida. Pode alterar as cores utilizando o rekordbox.

Definicao [Hot Cue Color] nas definigoes Utility

Funcao definida

[Off] [On]
Ponto cue Verde Cor do botéo fixa
Loop Cor-de-laranja Cor-de-laranja
Sem definicao Sem luz Sem luz

Iniciar a reproducao a partir de um ponto Hot Cue

1 Prima o botao [HOT CUE/CALL (GATE CUE)].

A unidade muda para o modo Hot Cue.

2 Prima um Performance Pad que tem um Hot Cue definido
durante a reproduc¢ao ou pausa.

A reproducéo € iniciada a partir do ponto Hot Cue.

* Se efetuar esta operacido quando houver um loop definido, € iniciada a reproducéo
de loop (pagina 83).

* Quando [On] esta definido para [Overwrite Current Cue with Hot Cue (Smart Cue)]
nas definicdes Utility, o ponto & definido como um ponto cue (pagina 136).
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Iniciar a reproducao de Gate a partir de um ponto Hot
Cue

1 Prima o botao [HOT CUE/CALL (GATE CUE)] no modo Hot
Cue.

A unidade muda para o modo Gate Cue.

* Prima o botdo [HOT CUE/CALL (GATE CUE)] enquanto prime o botdo [SHIFT]
noutro modo que nao Hot Cue para mudar para o modo Gate Cue.

2 Prima e mantenha premido um Performance Pad que tem um
Hot Cue definido durante a pausa.

A reproducéo ¢ iniciada a partir do ponto Hot Cue e continua até soltar o Performance

Pad.

* Se efetuar esta operacado quando houver um loop definido, € iniciada a reproducéo
de loop (pagina 83).

* Prima o bot&o [»/11] durante a reproducao de Gate para continuar a reprodugdo mesmo
que solte o Performance Pad.

Eliminar um Hot Cue

1 Prima o botao [HOT CUE/CALL (GATE CUE)].

A unidade muda para o modo Hot Cue.

2 Prima um Performance Pad enquanto prime o botao [SHIFT].

O Hot Cue definido no painel tatil & eliminado.
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Evocar Hot Cues

< Evocacao automatica
Pode evocar automaticamente Hot Cues guardados num dispositivo de armazenamento
quando carrega uma faixa.

1 Toque em [A. HOT CUE] no ecra de forma de onda para ativar
o Auto Hot Cue.

— [ON]: apresenta “H)” para todas as faixas e evoca automaticamente Hot Cues de
todas as faixas durante o carregamento das faixas.

— [OFF]: os Hot Cues ndo sido evocados automaticamente durante o
carregamento de uma faixa.

* Pode ativar o Auto Hot Cue com [Hot Cue Auto Load] nas definigdes Utility
(pagina 135).

« Evocagao manual

Pode evocar um Hot Cue manualmente quando o item [Hot Cue Auto Load] é definido para
[Off] e as condigbes de evocagado automatica ndo sdo cumpridas.

1 Prima o botdo [HOT CUE/CALL (GATE CUE)].

A unidade muda para o modo Hot Cue.

2 Prima e mantenha premido o botao [HOT CUE/CALL (GATE
CUE)].

Os Performance Pads que tém um Hot Cue definido piscam.

3 Prima um Performance Pad.

O Hot Cue definido é evocado.

* O modo de evocagao de Hot Cues € desativado nas seguintes condigoes.
— Todos os Hot Cues sao evocados.
— O botéo [HOT CUE/CALL (GATE CUE)] é premido.
— Afaixa carregada é substituida por outra faixa.
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Utilizar um Hot Cue Bank

Pode definir Hot Cues nos botdes [HOT CUE] (A a H) da unidade utilizando um conjunto de

Hot Cue Banks com o rekordbox for Mac/Windows.

* Nao é possivel editar Hot Cue Banks através da unidade. Tera de utilizar o rekordbox para
a edicdo. Para obter detalhes, consulte o Manual de instrugcdes do rekordbox, disponivel
no URL indicado abaixo.

rekordbox.com/manual

1 Prima o botao [BROWSE].

Aparece o ecra [BROWSE].

2 Selecione [HOT CUE] na categoria.

Aparece a lista de bancos Hot Cue Bank.

3 Selecione um Hot Cue Bank.

Aparecem os Hot Cues registados no Hot Cue Bank selecionado.

4 Toque numa faixa do Hot Cue Bank, ou selecione uma faixa e
prima o seletor rotativo.

Os Hot Cues registados no Hot Cue Bank sao definidos para o deck especificado.
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Beat Loop

Se premir um Performance Pad, é definido um loop com o numero de batidas ou barras
atribuido ao Performance Pad.

Utilizar Beat Loop

1 Prima o botao [BEAT LOOP (BEAT LOOP 2)].

A unidade muda para o modo de Beat Loop.

* Prima o botdo [BEAT LOOP (BEAT LOOP 2)] no modo Beat Loop para alternar entre
0 modo Beat Loop e o modo Beat Loop 2.

* Prima o botdo [BEAT LOOP (BEAT LOOP 2)] enquanto prime o botédo [SHIFT]
noutro modo que ndo Beat Loop para mudar para o modo Beat Loop 2.

2 Prima um Performance Pad.

A reproducéo de loop € iniciada de acordo com as BPM da faixa e com o numero de
batidas ou barras atribuido ao Performance Pad. O Performance Pad pisca durante a
reprodugao de loop.
* O numero de batidas ou barras para Beat Loop € atribuido aos Performance Pads da
seguinte forma.
Modo de Beat Loop:

1/4 1/2 1 2

* Modo de Beat Loop 2:

3/4 1 3/2 3
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¢ Prima o Performance Pad que esta a piscar ou prima o botdo [RELOOP/EXIT] para
cancelar a reproducao de loop.
* Se nao for possivel detetar as BPM, é definido para 120.

Slip Loop

A reprodugéo de Slip Loop continua enquanto prime um Performance Pad,
independentemente de Slip estar ativado ou desativado.

Utilizar Slip Loop

1 Prima o botdo [SLIP LOOP (KEYSHIFT)].

A unidade muda para o modo Slip Loop.

2 Prima um Performance Pad.

A reprodugéo de loop ¢ iniciada de acordo com as BPM da faixa e com o numero de
batidas ou barras atribuido ao Performance Pad e continua até soltar o Performance
Pad.

e O numero de batidas ou barras para Slip Loop ¢é atribuido aos Performance Pads da
seguinte forma.

1/16 1/8 1/4 1/2

1 2 1/3 3/4

e Areproducdo normal continua em segundo plano durante a reprodugao do Slip Loop.
¢ Solte o Performance Pad para cancelar a reproducgao de Slip Loop. A reproducédo normal é

iniciada a partir do ponto exato ao qual a faixa teria chegado nessa altura.
* Se nao for possivel detetar as BPM, é definido para 120.
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Key Shift

Pode ajustar o tom de uma faixa premindo os Performance Pads.

Utilizar Key Shift

1 Prima o botao [SLIP LOOP (KEYSHIFT)] no modo Slip Loop.

A unidade muda para o modo Key Shift.

* Prima o botao [SLIP LOOP (KEYSHIFT)] enquanto prime o botdo [SHIFT] noutro
modo que néao Slip Loop para mudar para o modo Key Shift.

2 Prima um Performance Pad.

Pode ajustar o tom premindo os Performance Pads.

* Os Key Shifts s&o atribuidos aos Performance Pads da seguinte forma.

Key Semitone
SynC Up +7 +12
Key Semitone 5 12

Reset Down

— [Key Sync]: ajusta o tom de uma faixa em reprodugdo de modo a corresponder
ao tom de uma faixa carregada no leitor original.

— [Semitone Up/Semitone Down]: altera o tom em um semitom.

— [+7/+12/-5/-12]: desvia do tom original na quantidade de desvio especificada.

— [Key Reset]: repde o desvio de tom para o tom original.
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Beat Jump/Loop Move

Pode mover instantaneamente o ponto de reprodugao sem alterar o ritmo de uma faixa em
reproducao.

Utilizar Beat Jump/Loop Move

1 Prima o botao [BEAT JUMP (BEAT JUMP 2)].

A unidade muda para o modo de Beat Jump.

* Prima o botdao [BEAT JUMP (BEAT JUMP 2)] no modo Beat Jump para alternar
entre o modo Beat Jump e 0 modo Beat Jump 2.

* Prima o botdo [BEAT JUMP (BEAT JUMP 2)] enquanto prime o botao [SHIFT]
noutro modo que ndo Beat Jump para mudar para o modo Beat Jump 2.

2 Prima um Performance Pad.

O ponto de reproducao salta de acordo com o numero de batidas ou barras atribuido ao

Performance Pad.

¢ O numero de batidas ou barras para Beat Jump/Loop Move ¢ atribuido aos
Performance Pads da seguinte forma.

Modo de Salto de Batida:

172 12 1 patida| |1 batida

batida batida
REV FWD REV FWD
2 2 4 4

batidas| |batidas| |batidas| |batidas
REV FWD REV FWD

Modo de Salto de Batida 2:

8 8 16 16
batidas batidas | [batidas batidas
REV FWD REV FWD

32 32 64 64
batidas batidas batidas batidas
REV FWD REV FWD

» Se efetuar esta operacao durante a reproducgao de loop, € movido um loop de acordo
com o numero de batidas.
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Saida de audio

Siga os procedimentos abaixo para emitir e ajustar o som.
— Emitir som (pagina 109)

— Ajustar o som (pagina 110)

— Definir os faders (pagina 111)

Seccao de canais/seccao principal
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« Seccao de canais
1. Manipulo TRIM
Ajusta o volume do som de entrada do canal.
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Botao MIXER SETTINGS
Apresenta o ecra [MIXER SETTINGS] (pagina 152).

Indicador do nivel do canal
Apresenta o nivel de volume antes de o som passar através do fader dos canais.

Manipulos EQ/ISO (HI, MID, LOW)
Ajusta o volume de cada banda de frequéncias.
E possivel ajustar cada manipulo no seguinte intervalo.

— [HI]: -~ dB a +6 dB (ISO)/-26 dB a +6 dB (EQ)

— [MID]: -~ dB a +6 dB (1SO)/-26 dB a +6 dB (EQ)

— [LOW]: -~ dB a +6 dB (ISO)/-26 dB a +6 dB (EQ)
Manipulo COLOR (pagina 120)
Botao CUE (pagina 113)
Fader dos canais
Ajusta o volume do som de saida dos canais de acordo com a curva do fader dos canais
definida com a [Channel Fader Curve] nas defini¢gdes Utility ou no ecra [MIXER
SETTINGS] (paginas 139, 153). Mover para cima aumenta o volume, e mover para baixo
diminui o volume.
Crossfader
Ajusta o balango do volume entre os sons de saida dos canais especificados com
[DECK1/2/3/4 Crossfader Assign] nas defini¢des Utility (pagina 139) ou [Cross Fader
Assign] no ecra [MIXER SETTINGS] (pagina 153) de acordo com a curva do crossfader
especificada com a [Crossfader Curve] (paginas 139, 153).

« Seccao principal

9.

10.

11.

12.

Manipulo MASTER LEVEL
Ajusta o volume do som principal.
Indicador do nivel principal

Apresenta o nivel de volume do som principal emitido para os terminais [MASTER 1] e
[MASTER 2].

Indicador CLIP
Pisca quando o volume emitido a partir dos terminais [MASTER 1] ou [MASTER 2] for
excessivo.

Manipulos Master EQ (HI, MID, LOW)
Ajusta o volume do som principal.
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Emitir som

Ajustar o volume de entrada dos canais

1 Prima o botao [MIXER SETTINGS] ou prima e mantenha
premido o botao [MENU].

Aparece o ecra [MIXER SETTINGS] ou [UTILITY].

2 Selecione a fonte de entrada em [DECK3/4 Input Select].

* Ignore este passo se estiver a emitir o som do Deck 1 ou do Deck 2.

3 Rode o manipulo [TRIM] para ajustar o volume do som de
entrada.

O indicador do nivel do canal acende-se quando o som é recebido no canal.

Ajustar o volume de saida dos canais

1 Mova o fader dos canais para ajustar o volume do som de
saida.

2 Prima o botao [MIXER SETTINGS] ou prima e mantenha
premido o botao [MENU].

Aparece o ecra [MIXER SETTINGS] ou [UTILITY].

3 Selecione o destino de saida do canal em [Crossfader Assign]
ou [DECK1/2/3/4 Crossfader Assign].

109



4 Mova o crossfader para ajustar o balango do volume dos dois
canais.

* Nao é necessario ajustar o crossfader quando o destino de saida estiver definido
para [THRU].

Ajustar o volume do som principal

1 Rode o manipulo [MASTER LEVEL] para ajustar o volume do
som principal.

O indicador do nivel principal acende-se quando o som principal é emitido.

Ajustar o som

1 Rode os manipulos [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] para ajustar o
volume de cada banda.

* Defina a fungao (equalizador ou isolador) que pretende ajustar com os manipulos
[EQ/ISO (HI, MID, LOW)] em [EQ / ISO] nas defini¢des Utility ou no ecra [MIXER
SETTINGS] (paginas 139, 153).

2 Rode os manipulos Master EQ [HI, MID, LOW] para ajustar o

volume do som principal.

* Defina a fungao ([Master Out] ou [Master and Booth Out]) para ajustar com os
manipulos Master EQ [HI, MID, LOW] em [Master EQ] nas definigdes Utility
(pagina 139).
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Definir os faders

Defina o fader dos canais e o crossfader.

Definir o fader dos canais

1 Prima o botao [MIXER SETTINGS] ou prima e mantenha
premido o botao [MENU].

Aparece o ecra [MIXER SETTINGS] ou [UTILITY].

2 Defina a curva do fader dos canais em [Channel Fader Curve].

= Mais informagdes: Channel Fader Curve (paginas 139, 153).

Definir o crossfader

1 Prima o botao [MIXER SETTINGS] ou prima e mantenha
premido o botao [MENU].

Aparece o ecra [MIXER SETTINGS] ou [UTILITY].

2 Selecione a curva do crossfader em [Crossfader Curve].

— [ 1: aumenta acentuadamente o volume do som atribuido ao outro lado a medida
que se move o crossfader de um lado ([A] ou [B]) para o outro (por exemplo,
afastar o crossfader do lado [A] aumenta acentuadamente o volume do lado [B]).

— 7\: aplica a definigdo intermédia entre 7<\ e [ 1.

— 7<: aumenta gradualmente o volume do som atribuido ao outro lado a medida
que se move o crossfader de um lado ([A] ou [B]) para o outro, € diminui o volume
do som no lado do qual se esta a afastar (por exemplo, afastar o crossfader do
lado [A] aumenta gradualmente o volume do lado [B] enquanto diminui
gradualmente o volume do lado [A]).

= Mais informacdes: Crossfader Curve (paginas 139, 153)
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Monitorizar o som

Seccao de auscultadores

HEADPHONES
MIX
CUQAST[R
LEVEL
o
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. LINK CUE (pagina 59)
2. Manipulo MIX

Ajusta o balan¢o do volume entre o som principal e o som do canal selecionado com o

botao [CUE].

* Coloque o manipulo na posigéo [CUE] para monitorizar apenas o som do canal
selecionado, ou coloque-o na posi¢cdo [MASTER] para monitorizar apenas o som
principal.

3. Manipulo LEVEL
Ajusta o volume do som emitido a partir dos terminais [PHONES].

* Pode ajustar o volume de Link Cue em [LINK Preview Volume] nas definigdes Utility
ou no ecra [MIXER SETTINGS] (paginas 140, 153).
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Monitorizar com auscultadores

1 Ligue auscultadores a um dos terminais PHONES.

= Mais informacoes: Painel frontal (pagina 34)

2 Prima o botao [CUE] num canal para monitorizar o som do
canal.

* Pode definir a saida de som (Stereo ou Mono Split) em [Headphones Stereo / Mono
Split] nas definigdes Utility ou no ecra [MIXER SETTINGS] (paginas 139, 153).

3 Rode o manipulo [MIX] para ajustar o balango do volume
entre o som dos canais e o0 som principal.

4 Rode o manipulo [LEVEL] para ajustar o volume.

Monitorizar o som com auscultadores SonicLink

1 Prima e mantenha premido o botao [MENU].

Aparece o ecra [UTILITY].

2 Selecione [SonicLink] na categoria Mixer.

Aparece o ecra [SonicLink].

3 Ative o SonicLink.

O indicador de auscultadores SonicLink pisca lentamente.
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Prima e mantenha premido o botao [PAIRING].

A unidade entra no estado de emparelhamento.

e O indicador de auscultadores SonicLink pisca rapidamente durante o estado de
emparelhamento.

» Se utilizar auscultadores que ainda nao foram registados na unidade, a unidade
estabelece ligagdo automaticamente quando os ligar — sem precisar de utilizar o
botado [PAIRING].

= Mais informacoes: Painel frontal (pagina 34)

Ligue os auscultadores SonicLink e execute o procedimento
de emparelhamento.

* Para obter detalhes sobre o procedimento de emparelhamento dos auscultadores
SonicLink, consulte 0 manual de instrugdes dos auscultadores SonicLink.

Prima o botao [CUE] do canal que pretende monitorizar.

* Pode definir a saida de som (Stereo ou Mono Split) em [Headphones Stereo / Mono
Split] nas definigdes Utility ou no ecra [MIXER SETTINGS] (paginas 139, 153).

Rode o manipulo [MIX] para ajustar o balango do volume
entre o som dos canais e o som principal.

Rode o manipulo [LEVEL] para ajustar o volume.
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Seccgao de cabine
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1. Manipulo BOOTH LEVEL

Ajusta o volume do som emitido para um monitor de cabine.

Utilizar um monitor de cabine

1 Ligue um monitor de cabine aos terminais [BOOTH].

= Mais informacoes: Painel posterior (pagina 34)

2 Rode o manipulo [BOOTH LEVEL] para ajustar o volume do

som de saida.
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Microfone

Seccao MIC

9,

AlphaTheta

1. Botao ON
Define o modo de emissao de som a partir do microfone. O botdo acende-se quando o
microfone é ligado.
Prima continuamente para ativar a fungdo Push To Talk. O microfone liga-se enquanto
se prime o botéo.

2. Botao TALK OVER
Ativa e desativa o modo talkover do microfone. Se for recebido som no microfone
quando esta ligado, o volume (com exce¢ao do canal do microfone) é atenuado.
¢ Pode alterar a definicdo e o nivel de atenuacdo do modo de talkover em [Talkover

Mode] e [Talkover Level] nas definigbes Utility (pagina 141).

Indicador CLIP/SIGNAL
Manipulo LEVEL

Ajusta o volume do som recebido do terminal [MIC 1] ou [MIC 2].

5. Manipulos MIC EQ (HI, MID, LOW)
Ajusta o volume do som recebido do terminal [MIC 1] ou [MIC 2].
E possivel ajustar cada manipulo no seguinte intervalo.
— [HI]: -12dB a +12 dB (10 kHz)
— [MID]: -12 dB a +12 dB (2,5 kHz)
— [LOW]: -12 dB a +12 dB (100 Hz)
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Utilizar um microfone

1 Ligue um microfone ao terminal [MIC 1] ou [MIC 2].

= Mais informacoes: Painel posterior (pagina 34)

2 Prima o botao [ON] para ligar o microfone.

O microfone liga-se e o botdo [ON] acende-se.

3 Rode o manipulo [LEVEL] para ajustar o nivel de volume do
microfone.

* Tenha em atengado que rodar demasiado o manipulo no sentido dos ponteiros do
reldgio emite o som com volume alto.

4 Rode os manipulos MIC EQ [HI, MID, LOW] ajustar o volume
de cada banda.

5 Fale para o microfone.

117



Reduzir o ruido “vibrante” de um microfone
(Feedback Reducer)

Quando ocorre ruido “vibrante” no microfone (feedback), a unidade deteta a frequéncia
relevante e corta apenas essa banda de frequéncias para reduzir o ruido “vibrante” e
minimizar o efeito na qualidade do som.

1 Prima o botao [MIXER SETTINGS] ou prima e mantenha
premido o botao [MENU].

Aparece o ecra [MIXER SETTINGS] ou [UTILITY].

2 Selecione um modo em [Feedback Reducer].

— [Heavyl: o filtro corta uma banda de frequéncia ampla. Escolha esta definigao
quando a sua prioridade for reduzir o ruido "vibrante", por exemplo, quando estiver
a usar um microfone para um discurso ou para apresentar locutores.
— [Light]: o filtro corta uma banda de frequéncia estreita. Escolha esta definicao
quando pretender dar prioridade a qualidade do som, por exemplo, quando estiver
a cantar ou a fazer rap.
» Selecione [Off] para desativar o [Feedback Reducer].
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Sound Color FX

Seccao Sound Color FX
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1. Botoes SOUND COLOR FX
Selecione um SOUND COLOR FX.

2. Manipulo PARAMETER

Ajusta um filtro ou um efeito.

3. Manipulos COLOR
Ajustam um efeito.
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Utilizar Sound Color FX

= Mais informacdes: Tipos e definicdes de Sound Color FX (pagina 121)

1 Prima um botao [SOUND COLOR FX].

O botéo selecionado pisca.
* O efeito é aplicado aos CH 1 a CH 4.

2 Rode o manipulo [COLOR] para ajustar o efeito.

O efeito no canal para o qual rodou 0 manipulo é ajustado.

3 Rode o manipulo [PARAMETER] para ajustar o parametro
quantitativo do efeito.

* Prima novamente o botdo do efeito que esta a utilizar para desligar o efeito.
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Tipos e definigcoes de Sound Color FX

Pode ajustar as definicdes que se seguem com os manipulos.

Efeito/operacao Descrigao

SPACE Adiciona reverberagao ao som original.

e COLOR: Rode no sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio para
adicionar reverberagao a gama de frequéncias médias € a
gama de frequéncias baixas.

Rode no sentido dos ponteiros do relégio para adicionar
reverberagdo a gama de frequéncias médias e a gama de
frequéncias altas.

* PARAMETER: Feedback

Adiciona eco reverberante emitindo os sons com um ligeiro
DUB ECHO atraso em relagdo ao som original diversas vezes e
atenuando os sons.

e COLOR: Rode no sentido contrario ao dos ponteiros do relégio para
adicionar eco reverberante a gama de frequéncias médias.
Rode no sentido dos ponteiros do relégio para adicionar eco
reverberante a gama de frequéncias altas.

« PARAMETER: Feedback

Adiciona um efeito de filtro de entalhe ou um efeito de filtro
SWEEP

passa-banda.

e COLOR: Rode no sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio para
aumentar gradualmente a largura de banda do filtro de entalhe.
Rode no sentido dos ponteiros do reldgio para reduzir
gradualmente a largura de banda do filtro passa-banda.

* PARAMETER: Frequéncia central do filtro
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Efeito/operacao Descrigao

Emite ruido de fundo filtrado e misturado com o som do

NOISE

canal.

e COLOR: Rode no sentido contrario ao dos ponteiros do relégio para
diminuir a frequéncia de corte do filtro através do qual passa
o ruido de fundo.
Rode no sentido dos ponteiros do reldgio para aumentar a
frequéncia de corte do filtro através do qual passa o ruido de
fundo.

* PARAMETER: Volume do ruido

« EQ/ISO (HI, MID, ) ]
Qualidade do ruido

LOW):
CRUSH Emite uma versao “comprimida” do som original.
e COLOR: Rode no sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio para
aumentar a distorcao do som.
Rode no sentido dos ponteiros do relogio para passar o som de
compressao através do filtro passa-alto.
* PARAMETER: Efeito de compressao
FILTER Emite som filtrado.
e COLOR: Rode no sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio para
diminuir a frequéncia de corte do filtro passa-baixo.
Rode no sentido dos ponteiros do relogio para aumentar a
frequéncia de corte do filtro passa-alto.
* PARAMETER: Ressonancia

122



Beat FX

Seccao Beat FX

BEAT FX
X-PAD
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1. X-PAD

toque para ligar e desligar um efeito. Pode ajustar o parametro de tempo e o parametro
quantitativo quando toca ou desliza o dedo no X-PAD.

2. Botdoes BEAT «, »
Definem o numero de batidas para Beat FX.
3. Botao AUTO/TAP

Define o método de medigdo (AUTO/TAP) das BPM.
— [AUTO]: Mede automaticamente as BPM do som de entrada. E definido
automaticamente para o modo AUTO quando se liga a unidade.
— [TAP]: Define manualmente as BPM tocando no botao [TAP].
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10.

11.

Botao TAP

Define manualmente as BPM tocando no botdo [TAP] quando o modo de medicao das

BPM esta definido para [TAP].

Botdoes FX FREQUENCY (LOW, MID, HI)

Seleciona a gama (LOW/MID/HI) a qual pretende aplicar o Beat FX. O botédo

selecionado acende-se.

Interruptor seletor BEAT FX

Seleciona um Beat FX.

Botdo CH SELECT

Seleciona o canal ao qual pretende aplicar um Beat FX.

Manipulo TIME

Ajusta o parametro de tempo de Beat FX.

Manipulo LEVEL/DEPTH

* Rode totalmente o manipulo no sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio para
emitir o som original.

Botdo ON/OFF

Liga e desliga o Beat FX. O botao pisca quando o efeito esta ligado.

Botao FX QUANTIZE

Liga e desliga a fungao Quantize do Beat FX . Se utilizar a fungdo Quantize, a unidade
adiciona um efeito sincronizando-o automaticamente com a batida de acordo com as
informacdes de grelha da faixa analisadas pelo rekordbox ou esta unidade.
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Utilizar Beat FX

= Mais informagdes: Tipos e definicdes de Beat FX (pagina 127)

1 Rode o interruptor seletor de BEAT FX para selecionar um
Beat FX.

2 Prima um botao [CH SELECT] ao qual aplicar o Beat FX.

e Para aplicar o Beat FX ao som do microfone, pode selecionar um microfone ao qual
aplicar o Beat FX em [BEAT FX MIC] nas definiges Utility ou no ecra [MIXER
SETTINGS] (paginas 140, 153).

— [MICA1]: aplica o Beat FX ao MIC 1.
— [MIC2]: aplica o Beat FX ao MIC 2.
— [MIC1+MIC2]: aplica o Beat FX aos MIC 1 e MIC 2.

3 Prima o botao [BEAT «] ou [BEAT »] para definir uma fragao
de batida com a qual pretende sincronizar o efeito.

4 Prima o botdo [FX FREQUENCY (LOW, MID, HI)] para
selecionar a gama a qual pretende aplicar o Beat FX.

5 Rode o manipulo [TIME] e o manipulo [LEVEL/DEPTH] para
ajustar o efeito.

6 Prima o botao [ON/OFF] ou toque no X-PAD para ligar o Beat
FX.

O Beat FX é aplicado ao canal selecionado.
* Prima novamente o botdo [ON/OFF] ou solte o X-PAD para desligar o Beat FX.

» Se utilizar a fungdo Quantize para Beat FX, a unidade adiciona um efeito
sincronizando-o automaticamente com a batida de acordo com as informacdes de
grelha da faixa analisadas pelo rekordbox ou esta unidade.
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Definir manualmente as BPM (modo Tap)

1 Toque no botao [TAP] mais de duas vezes ao ritmo da batida
da faixa.

O valor de BPM ¢ definido de acordo com o tempo médio entre toques.
e Afracao de batida é definida para 1/1 quando define o valor de BPM com o botao
[TAP] e a duragéo de uma batida é definida como o tempo do efeito.

* Rode o manipulo [TIME] enquanto prime o botao [TAP] para ajustar as BPM em

incrementos de 1.
* Prima o botdo [BEAT «] ou [BEAT »] enquanto prime o botao [TAP] para ajustar as BPM

em incrementos de 0,1.
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Tipos e definicoes de Beat FX

Pode ajustar as definicbes que se seguem com os botées e manipulos.

Beat FX/operagao Descrigao

DELAY Emite um som de atraso uma vez de acordo com a batida.

BEAT «, »: Tempo de atraso em rela¢éo a 1 batida do valor de BPM (fragédo
de batida): 1/16 a 16 batidas

* TIME: Tempo de atraso: 1 a 4 000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Balango entre o som original e o som com efeito
* X-PAD: tempo de atraso
ECHO Emite um som de atraso varias vezes enquanto o atenua de

acordo com a batida.

BEAT «, »: Tempo de atraso em relagdo a 1 batida do valor de BPM (fragéo
de batida): 1/16 a 16 batidas

* TIME: Tempo de atraso: 1 a 4 000 (ms)
* LEVEL/DEPTH: Balango entre o som original e o0 som com efeito
* X-PAD: tempo de atraso

Emite um som de atraso varias vezes e com diferentes tempos
PING PONG de atraso, para o lado esquerdo e para o lado direito, enquanto
o atenua de acordo com a batida, produzindo um efeito

semelhante a estéreo.

BEAT «, »: Tempo de atraso em relagdo a 1 batida do valor de BPM (fragéo
de batida): 1/16 a 16 batidas

* TIME: Tempo de atraso: 10 a 4 000 (ms)
* LEVEL/DEPTH: Balango entre o som original e o som com efeito
* X-PAD: tempo de atraso
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Beat FX/operagao Descrigao

SPIRAL Adiciona reverberag¢do ao som de entrada.

BEAT «, »: Tempo de atraso em relagao a 1 batida do valor de BPM
(fracéo de batida): 1/16 a 16 batidas

* TIME: Tempo de atraso: 10 a 4 000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Balango entre o som original e o som com efeito, e feedback
* X-PAD: tempo de atraso

HELIX Grava o som de entrada e emite 0 som gravado repetidamente

de acordo com o parametro de tempo especificado.

* BEAT «, »: Tempo do efeito em relagdo a 1 batida do valor de BPM (fragéo
de batida): 1/16 a 16 batidas

* TIME: Tempo do efeito: 10 a 4 000 (ms)

e LEVEL/DEPTH: Relagao da sobreposicao de som

e Pode alterar o nivel de atenuagao rodando totalmente o
manipulo [LEVEL/DEPTH] no sentido contrario ao dos
ponteiros do reldgio e depois no sentido dos ponteiros do
relogio. Rode totalmente o manipulo no sentido dos
ponteiros do relégio para fixar o som de saida.

* X-PAD: tempo do efeito
REVERB Adiciona reverberagao ao som de entrada.
* BEAT «, »: Nivel de reverberacdo: 1 a 100 %
* TIME: Nivel de reverberacdo: 1 a 100 %
* LEVEL/DEPTH: Balango entre o som original e o som com efeito
* X-PAD: Frequéncia de corte do filtro
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Beat FX/operagao Descrigao

FLANGER Adiciona um efeito flangeador ciclico de acordo com a batida.

BEAT «, »: Ciclo de movimento do efeito em relagcdo a 1 batida do valor de
BPM (fragdo de batida): 1/16 a 64 batidas

* TIME: Ciclo de movimento do efeito: 10 a 32 000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Nivel do efeito
e X-PAD: Ciclo de movimento do efeito
PHASER Adiciona um efeito de phaser ciclico de acordo com a batida.
 BEAT «, »: Ciclo de movimento do efeito em relagdo a 1 batida do valor de

BPM (fragéo de batida): 1/16 a 64 batidas

* TIME: Ciclo de movimento do efeito: 10 a 32 000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Nivel do efeito
e X-PAD: Ciclo de movimento do efeito

Altera ciclicamente a frequéncia de corte de acordo com a
batida.

FILTER

BEAT «, »: Ciclo de movimento do efeito em relagao a 1 batida do valor de
BPM (fragéo de batida): 1/16 a 64 batidas

* TIME: Ciclo de movimento do efeito: 10 a 32 000 (ms)
 LEVEL/DEPTH: Nivel do efeito
e X-PAD: Ciclo de movimento do efeito
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Beat FX/operagao Descrigao

Altera ciclicamente a frequéncia de corte, com base em 3
TRIPLET FILTER , )
batidas, de acordo com a batida.

BEAT «, »: Ciclo de movimento do efeito em relagéo a 1 batida do valor de
BPM (fragéo de batida): 1/12 a 12/3 batidas

 TIME: Ciclo de movimento do efeito: 10 a 32 000 (ms)
* LEVEL/DEPTH: Nivel do efeito
» X-PAD: Ciclo de movimento do efeito
TRANS Corta o som ciclicamente de acordo com a batida.
* BEAT «, »: Ciclo do corte em relagao a 1 batida do valor de BPM (fragéo

de batida): 1/16 a 16 batidas

* TIME: Tempo do efeito: 10 a 16 000 (ms)
e LEVEL/DEPTH: Balango entre o som original e o som com efeito, e utilizagao
* X-PAD: ciclo do corte

Grava o som de entrada quando o efeito esta ligado e emite
ROLL 0 som gravado repetidamente de acordo com a fragao de
batida especificada.

 BEAT «, »: Tempo do efeito em relagdo a 1 batida do valor de BPM (fragéo
de batida): 1/16 a 16 batidas

* TIME: Tempo do efeito: 10 a 4 000 (ms)
* LEVEL/DEPTH: Balango entre o som original e o0 som com efeito
* X-PAD: tempo do efeito
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Beat FX/operagao Descrigao

Grava o som de entrada quando o efeito esta ligado e emite
TRIPLET ROLL 0 som gravado repetidamente, com base em 3 batidas, de
acordo com a fragao de batida especificada.

BEAT «, »: Tempo do efeito em relagdo a 1 batida do valor de BPM (fragéo
de batida): 1/12 a 12/3 batidas

* TIME: Tempo do efeito: 10 a 4 000 (ms)
* LEVEL/DEPTH: Balango entre o som original e o som com efeito
* X-PAD: tempo do efeito

Altera a frequéncia do oscilador de som para aumentar ou

MOBIUS o , . .
diminuir o ritmo em conformidade com a batida.
« BEAT «, »: Ciclo de movimento do efeito em relagéo a 1 batida do valor
de BPM (fragdo de batida): 1/16 a 64 batidas/-64 a -1/16
batidas
* TIME: Ciclo de movimento do efeito: 10 a 32 000/-32 000 a -10
(ms)

LEVEL/DEPTH: Volume do oscilador

X-PAD: Forma de onda do oscilador

11 Quando o seletor de canais Beat FX estiver definido para um canal de CH 1 a CH 4,
nao é possivel monitorizar o som com efeito mesmo que prima o botdo [CUE] do
canal relevante.

Permanece apenas o som do efeito se colocar o fader dos canais na posi¢ao [0] para
cortar o som de entrada (o som do efeito permanece mesmo depois de desligar o
efeito).
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Utilizar software de DJ

Se ligar um PC/Mac com software de MIDI instalado a unidade através de um cabo USB,
pode controlar o software de DJ através da unidade.

Para reproduzir faixas guardadas num PC com a unidade, instale o software de
controlador de audio dedicado (pagina 17). Se utilizar um Mac, ndo & necessario instalar o
software de controlador de audio dedicado.

Para obter detalhes sobre as mensagens de MIDI da unidade, visite o URL indicado
abaixo.

alphatheta.com/support/Portugal/

Instale software de DJ e configure as defini¢des de audio e MIDI num PC/Mac
previamente.

Nao é necessario configurar definigbes de MIDI quando utiliza o rekordbox ou Serato DJ
Pro com a unidade.

Recomendamos que ligue esta unidade e um PC/Mac diretamente com um cabo USB.
Quando utilizar um hub USB, use um produto recomendado pelo fabricante do seu PC/
Mac. Nao garantimos o funcionamento de todos os hubs USB.

Controlar software de DJ

Ligue um PC/Mac a unidade.

= Mais informacdes: Painel posterior (pagina 34)

Prima o botao [SOURCE].

Aparece o ecrd [SOURCE].

Selecione [SOFTWARE CONTROL].

Aparece o ecrd [SOFTWARE CONTROL].

Prima o botao [LOAD 1/2/3/4].

O deck no qual prime o botdo muda para o modo de controlo.
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5 Execute o software de DJ.

A unidade comeca a comunicar com o software de DJ.

* Alguns dos botdes da unidade ndo podem ser utilizados para controlar uma aplicagéo de
DJ.

* O modo de controlo é desativado quando é carregada uma faixa na unidade a partir de um

dispositivo que ndo seja o dispositivo que estd a comunicar com a unidade e que tem o
software de DJ em execucao.
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Definicoes

Pode alterar as definigbes da unidade no menu Utility, no ecra [SHORTCUT] ou no ecra
[MIXER SETTINGS].

Se guardar as My Settings (definigbes de fungdes da unidade) num dispositivo de
armazenamento, pode carrega-las de imediato na unidade quando chegar a cabine, quando
substituir outro DJ, etc.

Alterar as definicoes

1 Prima e mantenha premido o botao [MENU].

Aparece o ecra [UTILITY].

Waveform Current Position
Waveform Divisions

Audio || Overall Waveform Display
Image On-Jog Display

Slip Flashing

work[| LCD Brightness (Main Display)

LCD Brightness (Jog Display)

1. Categoria
2. Itens de definicao e valores atuais da definicao
3. Valores da definigcao

2 Selecione uma categoria.

3 Selecione um item de definigao.

= Mais informacoes: Definigdes Utility (pagina 135)
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4 Selecione um valor da definigao.

¢ Prima o botao [MENU] para fechar o ecra [UTILITY].

Definigoes Utility

+% Categoria Deck

*: Definicdo de fabrica

Item de definigao Descrigao

Eject Lock: determina se € ou n&o possivel descarregar
uma faixa carregada durante a reprodugao.

Load Lock: determina se € ou ndo possivel carregar outra
faixa durante a reprodugao.

« Valores da definigao: Unlock’, Lock

* [Eject Lock]:
Eject/Load Lock [Unlock]: pode descarregar uma faixa carregada durante

a reproducéo.
[Lock]: ndo é possivel descarregar uma faixa carregada
durante a reprodugao.

* [Load Lock]:
[Unlock]: pode carregar outra faixa durante a reproducéo.
[Lock]: ndo é possivel carregar outra faixa durante a
reproducao.

Define o numero de batidas para Quantize.
Quantize Beat Value
(Deck) * Valores da definigdo: 1/8 Beat, 1/4 Beat, 1/2 Beat,

1 Beat”*

Determina se Hot Cues/Loops sdo ou nao evocados
Hot Cue Auto Load automaticamente quando carrega uma faixa (pagina 101).

¢ Valores da definicao: Off, On*

Ativa e desativa a definicao de cor de iluminagéo dos botdes
Hot Cue Color [HOT CUE] (A a H) (pagina 98).

* Valores da definicao: Off*, On

135



Item de definigao Descrigao

Determina se um ponto cue € ou nao definido
automaticamente quando é definido um Hot Cue/Loop ou a

reprodugao comega a partir de um Hot Cue/Loop (paginas

Overwrite Current Cue

* Valores da definicao: Off*, On

Define o nivel de pressao acustica que o Auto Cue
reconhece como siléncio.

* Valores da definigdo: Memory Cue*, Hot Cue, -78dB,

-72dB, -66dB, -60dB, -54dB, -48dB, -42dB, -36dB
Auto Cue Level

* [Memory Cue]: define o ponto cue/de loop guardado mais
préximo do inicio de uma faixa para um ponto Auto Cue.

¢ [Hot Cue]: define o ponto Hot Cue/de loop guardado mais
préximo do inicio de uma faixa para um ponto Auto Cue.

Define o método de ajuste das velocidades de inicio e
Vinyl Speed Adjust paragem de reprodugao no modo Vinyl (pagina 79).

¢ Valores da definicdo: Touch&Release, Touch*, Release

Define a velocidade de Vinyl Speed Adjust (pagina 79).
Vinyl Speed Adjust Time
e Valores da definicdo: 1, 2, 3*, 4, 5

Define 0 modo de reprodugéo.
* Valores da definicdo: Continue, Single*

* [Continue]: carrega automaticamente a faixa seguinte
quando a reprodugao chega ao fim de uma faixa.
¢ [Single]: interrompe a reproducdo quando a reprodugao

Play Mode

chega ao fim de uma faixa. A faixa seguinte néo é
carregada automaticamente.

Define a luminosidade das luzes do anel de jog.
Jog Ring Brightness
¢ Valores da definicdo: Off, 1, 2*

Determina se as luzes do jog ring piscam ou ndo quando a

Jog Ring Indicator reproducdo chega ao fim de uma faixa.

¢ Valores da definicao: Off, On*

136



Item de definigao Descrigao

Define se a unidade deve ou nao ser ligada a um leitor
compativel com PRO DJ LINK.

¢ Valores da definicao: Off*, On

PRO DJ LINK Mode ¢ Quando definido para [On], no é possivel utilizar o Deck 3 e
Deck 4 na unidade.
* Na&o € possivel ligar a unidade a um leitor compativel com
PRO DJ LINK enquanto a ligagédo sem fios interna (Wi-Fi)
da unidade estiver a ser utilizada.

« Mixer category

*: Definicao de fabrica

Item de definigao Descrigao

Determina se as definicdes [DECK3 Input Select] e [DECK4
Input Select] sdo ou ndo guardadas.

* Valores da definicao: Off*, On

* A definicdo ndo é guardada quando [Bluetooth] é
selecionado. Em alternativa, é selecionado [DECK/Z ]
quando a unidade é ligada.

» Se defini¢gdo for guardada quando [PHONO] esta
selecionado, o som pode ser emitido com um volume
elevado, dependendo do sinal recebido pela unidade
quando esta for ligada. Certifique-se de que o sinal de
entrada é adequado para as definicoes para evitar esta
situacao.

Channel Input Select
Memory
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Item de definigao Descrigao

DECKS3 Input Select

Define a fonte de entrada para o Deck 3 dos dispositivos
ligados a unidade.

¢ Valores da definicdo: DECK/Z , LINE, PHONO,

Bluetooth

[DECK/Z ]: seleciona o deck da unidade ou um PC/Mac
ligado a porta USB da unidade.

[LINE]: seleciona um multileitor, etc. ligado aos terminais
[LINE/PHONO] na unidade.

[PHONOJ: seleciona um prato, etc. ligado aos terminais
[LINE/PHONO] na unidade.

[Bluetooth]: seleciona um PC/Mac ou um dispositivo
movel ligado a unidade através de Bluetooth.

DECK4 Input Select

Define a fonte de entrada para o Deck 4 dos dispositivos
ligados a unidade.

¢ Valores da definicdo: DECK/Z , LINE, PHONO,

Bluetooth

[DECK/Z ]: seleciona o deck da unidade ou um PC/Mac
ligado a porta USB da unidade.

[LINE]: seleciona um multileitor, etc. ligado aos terminais
[LINE/PHONO] na unidade.

[PHONOJ: seleciona um prato, etc. ligado aos terminais
[LINE/PHONO] na unidade.

[Bluetooth]: seleciona um PC/Mac ou um dispositivo
mével ligado a unidade através de Bluetooth.

CH3 Control Tone

Define o sinal de codigo de tempo a enviar ao CH 3 a partir
de dispositivos ligados aos terminais de entrada [PHONO)]
ou [LINE].

¢ Valores da definicdo: LINE*, PHONO

CH4 Control Tone

Define o sinal de cddigo de tempo a enviar ao CH 4 a partir
de dispositivos ligados aos terminais [PHONO] ou [LINE].

* Valores da definigdo: LINE*, PHONO
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Item de definigao Descrigao

Define a fungao (equalizador ou isolador) a ajustar com os
EQ/ISO manipulos [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].

» Valores da definicdo: EQ*, ISO

Define a curva do fader dos canais (pagina 111).

Channel Fader Curve  Valores da definicido: —4d Curve1, =« Curve2*, Ml
Curve3

Define a curva do crossfader (pagina 111).

Crossfader Curve * Valores da definicdo:[ | Curve1*, 7\ Curve2,
7<\ Curve3

Define a fungéo ([Master Out] ou [Master and Booth Out])
a ajustar com os manipulos Master EQ [HI, MID, LOW]
(pagina 110).

¢ Valores da definicdo: Master Out*, Master and Booth

Master EQ
Out

¢ [Master Out]: aplica Master EQ apenas ao som principal.
¢ [Master and Booth Out]: aplica Master EQ ao som
principal e ao som do monitor de cabine.

DECK1 Crossfader Assign Atribui o som de saida dos canais ao crossfader.

DECK2 Crossfader Assign * Valores da definicdo: A, THRU*, B

* [A]: atribui ao lado [A] (esquerdo).
e [THRUJ: ignora o crossfader.
DECK4 Crossfader Assign * [BI: atribui ao lado [B] (direito).

DECKS3 Crossfader Assign

Liga e desliga o SonicLink.
SonicLink
* Valores da definicao: Off, On*

Define o método de saida ([Stereo] ou [Mono Split]) do som

Headphones Stereo /Mono o monitorizacao dos auscultadores.

Split
* Valores da definicdo: Stereo*, Mono Split
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Item de definigao Descrigao

Define o nivel de atenuagéo do som Link Cue.
LINK Preview Volume
* Valores da definicdo: -9dB, -6dB, -3dB, 0dB*

Define o nivel de atenuacgao da saida de som da porta USB
USB Output Level (Type-C).
¢ Valores da definicdo: -19dB*, -15dB, -10dB, -5dB

Determina se o som do microfone € ou ndo emitido para os
Mic Output to Booth terminais [BOOTH].
¢ Valores da definicdo: Off, On*

Determina se o som do microfone é ou ndo emitido para
Mic Output to Master REC Master Rec (som de gravagao).

¢ Valores da definicao: Off, On*

Determina se o som do microfone é ou ndo emitido para a
Mic Output to USB porta USB (Type-C).

¢ Valores da definicao: Off, On*

Define o microfone ao qual aplicar o Beat FX (pagina 125).
BEAT FX MIC
* Valores da definicdo: MIC1, MIC2, MIC1+2*

Define o Feedback Reducer que corta apenas essa banda

de frequéncias para reduzir o ruido “vibrante” e minimizar o
Feedback Reducer efeito na qualidade do som quando ocorre ruido “vibrante”
no microfone (feedback) (pagina 118).

* Valores da definicao: Off, Light, Heavy*
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Item de definigao Descrigao

Define o modo Talkover.
* Valores da definicdo: Advanced*, Normal

* [Advanced]: emite som atenuando apenas a gama de
frequéncias médias do som proveniente de outros canais
que nao os canais Mic, de acordo com a definicdo do
manipulo [LEVEL].

* [Normal]: emite som atenuando o som de outros canais
que nao os canais Mic, de acordo com a definicao do
manipulo [LEVEL].

Talkover Mode

Define o nivel de atenuagédo do som do modo Talkover.
Talkover Level
¢ Valores da definicao: -24dB, -18dB*, -12dB, -6dB

+ Categoria Audio Output
*: Definicdo de fabrica

Item de definigao Descrigao

Define o nivel de atenuacgéo da saida de som dos terminais

Master Attenuator [MASTER 1] e [MASTER 2].

¢ Valores da definicdo: -12dB, -6dB, 0dB*

Define se pretende ou nao reduzir os clips digitais repentinos

Master Peak Limiter e desagradaveis que ocorrem na saida principal.

¢ Valores da definicao: Off, On*

Define o método de saida (mono ou estéreo) do som
Master Mono / Stereo principal.

* Valores da definicdo: Mono, Stereo*

Define o nivel de atenuacgao da saida de som dos terminais

Booth Monitor Attenuator [BOOTH].

¢ Valores da definicdo: -12dB, -6dB, 0dB*
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Item de definigao Descrigao

Define o método de saida (mono ou estéreo) da saida de

Booth Monitor Mono / som dos terminais [BOOTH].
Stereo
¢ Valores da definicdo: Mono, Stereo*

+ Categoria Display

*: Definicao de fabrica

Item de definigao Descrigcao

Determina se On Air Display € ou nao apresentado.
On Air Display
* Valores da definicao: Off, On*

Define onde pretende visualizar o ponto de reprodugéo atual

Waveform Current (no centro ou no lado esquerdo) na forma de onda.

Position
¢ Valores da definicdo: Left*, Center

Seleciona a escala de tempo ou os dados de frase para
visualizagdo debaixo do enderego de reprodugado na forma
de onda global.

¢ Valores da definicdo: Time Scale, Phrase*

Waveform Divisions * [Time Scale]: Apresenta marcas de escala em intervalos
de 30 segundos.
* [Phrase]: Apresenta os dados de frase analisados pelo
rekordbox.
¢ Se nao houver dados de frase guardados, é apresentada
a escala de tempo.

Defina a secgao de visualizagdo do deck, seccao de

visualizagao da forma de onda global, secgéo de

visualizacao das informacgdes do deck e seccio de
Waveform Display visualizacdo da forma de onda alargada na visualizagéo

2DECK ou visualizacdo 4DECK.

¢ Valores da definicdo: 2deck*, 2/4deck, 4deck
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Item de definigao Descrigao

Define uma imagem para mostrar na visualizagdo dos
elementos artisticos do jog wheel.

* Valores da definigdo: Artwork*, Custom Image

* [Artwork]: Apresenta os elementos artisticos da faixa
Image On-Jog Display carregada.

* [Custom Image]: Apresenta uma imagem JPEG
guardada no diretorio de raiz do dispositivo de
armazenamento no qual esta guardada a faixa carregada.
N&o é possivel mostrar imagens com tamanho superior a
800 x 800 pixeis nesta unidade.

Determina se os indicadores piscam ou nao para botdes que
Slip Flashing podem ser utilizados para Slip quando prime o botao [SLIP].

e Valores da definicao: On*, Off

LCD Brightness (Main Define a luminosidade da visualizacao principal.
Display) * Valores da definicdo: 1, 2, 3*, 4,5

LCD Brightness (Jog Define a luminosidade da visualizagao do jog.
Display) * Valores da definicdo: 1, 2, 3*, 4,5

O

« Categoria Network

Itens de definigao Descrigao

Configura a ligagao através de um router sem fios (ponto de

Wi-Fi Setting .
acesso) (pagina 146).
Define a banda de frequéncia de Wi-Fi.
Wi-Fi Frequency * Valores da definicdo: 5GHz (Recommended)*, 2.4GHz/
5GHz
. Apresenta o enderego IP e 0 enderegco MAC da ligagdo LAN
Wi-Fi Address

sem fios (Wi-Fi).

Apresenta o endereco IP e o endereco MAC da ligagdo LAN
com fios.

Ethernet Info
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« Categoria Bluetooth

Itens de definicao Descrigao

Bluetooth Setting Configura a ligagao através de Bluetooth (pagina 148).

« Categoria General

*: Definicao de fabrica

Item de definigao Descrigao

Language Define o idioma do visor.

Define a protecao de ecra.
* Valores da definicao: Off, On*

e Com a opgéao [On] definida, a protecao de ecra ¢é iniciada
se:
Screen Saver — N&o utilizar a unidade durante mais de 5 minutos
quando néo existe uma faixa carregada.

— Nao utilizar a unidade durante mais de 100 minutos
durante uma pausa, durante espera de cue ou
depois de a reproducao chegar ao fim de uma faixa.

» Utilize a unidade para cancelar a prote¢ao de ecra.

Define a funcdo Power Management (pagina 145).
Power Management
¢ Valores da definicdo: Never, 20min*

Restaura as definicbes de fabrica.
Restore Defaults
* Valores da definicdo: Cancel*, Ok

Serial No. Apresenta o numero de série.

License Apresenta as informacgdes da licenga da unidade.

Apresenta a versao do software na unidade.

* Quando ligado a internet, sera apresentada uma
notificacdo de atualizagao se estiver disponivel uma

Version No.

atualizacdo do firmware.
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Power Management

Se definir [Power Management] para [20min], a unidade entra automaticamente no modo
Off ap6s 20 minutos sem ser utilizada das seguintes formas.
— Na&o séo recebidos sinais de audio na unidade.

— Aunidade nao esta ligada na rede PRO DJ LINK.

— Nao existe um dispositivo de armazenamento ligado a unidade.

— Nao existe um PC/Mac ligado a unidade através da porta USB na parte de tras da
unidade.

Prima o botdo [QUANTIZE] para sair do modo Off.

* A definigdo de fabrica é [20min].

* Defina [Power Management] para [Never] se ndo precisar de utilizar a fungdo Power
Management.

* O consumo de energia vai aumentar se [Power Management] estiver definido para
[Never],
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Ligacao LAN sem fios (Wi-Fi®)

Ligar a unidade a uma rede sem fios

1 Prima e mantenha premido o botao [MENU].

Aparece o ecra [UTILITY].

2 Selecione [Wi-Fi Setting] na categoria Network.

Aparece o ecra [Wi-Fi Setting].

3 Toque em [Wi-Fi] para a ativar.

A unidade procura a rede e aparece uma lista com as SSID disponiveis.

uTiuTy

[CONNECTED]

DR

)

a
a
a
a
a -
a
8 -
a
a

(icone de ligagdo Wi-Fi)
. Wi-Fi ativada/desativada
3. Listade SSID

4 Toque narede (SSID) que pretende utilizar.

Aparece o ecra de introducao da palavra-passe.
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5 Introduza uma palavra-passe e toque em [CONNECT].

Se a ligagao for bem-sucedida, a indicagdo [CONNECTED] aparece no campo do nhome
da rede (SSID) e é apresentada na parte superior da lista.

Nao é necessario efetuar esta operacao se estiver a utilizar um ponto de acesso que
tenha sido anteriormente ligado a unidade.

Toque na rede (SSID) que estiver a utilizar para visualizar as respetivas informacoes
no ecra de informacdes da rede. Se ativar a funcdo [AUTO-CONNECT] no ecra de
informacgdes da rede, a unidade ira estabelecer ligagdo automatica com o ponto de
acesso da préxima vez que a utilizar.

Para eliminar as redes (SSID) guardadas na unidade, toque em [SAVED
NETWORKS] na parte inferior da lista. Selecione as redes (SSID) que pretende
eliminar da lista e toque em [FORGET THIS NETWORK] no ecra de informacgdes da
rede.
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Ligacao Bluetooth®

A unidade pode receber o som do seu PC/Mac ou dispositivo mével através de Bluetooth.

Emparelhar com um dispositivo Bluetooth

1 Prima e mantenha premido o botao [MENU].

Aparece o ecra [UTILITY].

2 Selecione [Bluetooth Setting] na categoria Bluetooth.

Aparece o ecra [Bluetooth Setting].

3 Toque em [Bluetooth] para o ativar.

uTiuTy

PAIRING 5

Nome do dispositivo ligado
(icone de ligagao Bluetooth)
Bluetooth ativado/desativado
ﬁ (Remover dispositivo)
PAIRING

o o N =
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4 Toque em [PAIRING].

A unidade entra no estado de emparelhamento.

O indicador Bluetooth pisca enquanto a unidade se encontra no estado de

emparelhamento (durante aproximadamente 2 minutos).

5 Execute o procedimento de emparelhamento num dispositivo
Bluetooth.

6 Autorize a ligagao na unidade.

O indicador Bluetooth na unidade para de piscar e acende-se quando a ligagéo é
estabelecida.

Execute o procedimento de emparelhamento num dispositivo Bluetooth enquanto a
unidade se encontrar no estado de emparelhamento. Se a unidade nao conseguir
emparelhar com um dispositivo Bluetooth no espac¢o de 2 minutos, o indicador
Bluetooth fica cinzento.

Para obter detalhes sobre o procedimento de emparelhamento do dispositivo
Bluetooth, consulte o manual de instru¢gdes do dispositivo.

Se utilizar um dispositivo Bluetooth registado na unidade, esta ira estabelece ligagéo
automatica com o dispositivo quando o Bluetooth for ativado.

Pode ligar a unidade apenas a um dispositivo Bluetooth de cada vez. Se a unidade
for emparelhada com um segundo dispositivo, o registo do primeiro dispositivo sera
perdido. Para registar novamente o primeiro dispositivo, execute o emparelhamento
com o dispositivo.

Toque em ﬂ para estabelecer ligagdo com outro dispositivo Bluetooth que nédo o
registado.
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Alterar as definigées no ecra Shortcut

1 Prima o botao [SHORTCUT].

Aparece o ecra [SHORTCUT].

SHORTCUT

CUSTOM
IMAGE

TOUCH ARTWORK
RELEASE

2 Selecione um valor da definigao.

= Mais informacdes: Itens de definigdo no ecra Shortcut (pagina 151)

¢ Prima novamente o botdo [SHORTCUT] para fechar o ecra [SHORTCUT].

150



Itens de definicao no ecra Shortcut

Item de definigao Descrigao

Quantize

Quantize Beat Value

Igual as defini¢gdes Utility (pagina 135)

Vinyl Speed

Vinyl Speed Adjust

Vinyl SpeedAdjust
Time

Igual as defini¢gdes Utility (pagina 135)

Forma de onda

Waveform Current
Position

Waveform Divisions

Igual as defini¢gdes Utility (pagina 135)

Display

Image On-Jog
Display

Igual as defini¢des Utility (pagina 135)

Pad Info Display

Determina se as informagdes do pad sao ou nao
apresentadas na visualizagdo do jog wheel.

LCD Brightness

Main Display

JOG Display

Igual as defini¢des Utility (pagina 135)
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Alterar as definicoes no ecra Mixer Settings

1 Prima o botao [MIXER SETTINGS].

Aparece o ecra [MIXER SETTINGS].
MIXER SETTINGS

OFF LIGHT  HEAVY MIC2 | MIG1+2 usE1  usez OFF

DECKZ,  LME  PHONO  Bluetooth UNE  PHONO  Biustooth

EQ

MONO
SRR seuT

2 Selecione um valor da definigao.

= Mais informacoes: Itens de definigdo no ecra Mixer Settings (pagina 153)

¢ Prima o botao [MIXER SETTINGS] novamente para fechar o ecra [MIXER SETTINGS].
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Itens de definigcao no ecra Mixer Settings

Item de definigao Descrigao

Mic Settings

Feedback Reducer
Igual as defini¢gdes Utility (pagina 135)

BEAT FX MIC

Recording Settings

Recording Device Define um dispositivo de gravagao (pagina 75).

MIC Output to Master |, | a5 definicdes Utility (pagina 135)

REC
Rec Inicia a gravagéo (pagina 75).
Track Mark Divide uma faixa durante a gravacéo (pagina 75).

DECKS3 Input Select

DECK4 Input Select

EQ/ISO

Headphones Stereo / Mono

Split Igual as definigdes Utility (pagina 135)

Channel Fader Curve

Crossfader Curve

LINK Preview Volume

Cross Fader Assign
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Evocar My Settings guardadas num dispositivo
USB

Pode evocar My Settings a partir de um dispositivo USB.
¢ Pode evocar My Settings a partir de um dispositivo de armazenamento (ligado a um leitor),
rekordbox ou CloudDirectPlay ligado na rede Pro DJ Link.

1 Ligue um dispositivo USB a unidade.

= Mais informacdes: Ligar dispositivos de armazenamento (pagina 51)

2 Prima o botdo [SOURCE].

Aparece o ecra [SOURCE].

3 Selecione um dispositivo.

4 Toque em

Aparece o ecra Device Settings.

5 Toque no item [LOAD] em [MY SETTINGS].

My Settings séo evocadas.
* Nao é possivel evocar My Settings durante a reprodugao de uma faixa. Coloque a
reproducao em pausa antes de evocar as definicoes.

* Toque em novamente para fechar o ecra Device Settings.
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Especificacoes

Geral

Requisitos de energia ..........cccceeeeviiiieeeeiei e CA110V =240V, 50 Hz/60 Hz
CONSUMO € ENEIGIA. .. ceetteieiieiiiee et et et e et e et e e et e e e e eae e e e emte e e e ateeeeaaneeeeeanneeeeans 60 W
Consumo de energia (desligad)........oeiiiiieeiiiiii e ——— 0,3W
Peso da unidade prinCipal............uuuieiiiiiiiii e e 13,5 kg
Dimensdes externas maximas.........cceeevveeeeereeeereeennenes (Lx P xA)895 x 504,1 x 133,4 mm
Temperatura de funcionamento tolerada...............cccooooiiiiiiiiicccccceee e, +5°C-+35°C
Humidade de funcionamento tolerada.............ccccooiuiieenenns 5 % — 85 % (sem condensagéo)

Seccio de Audio

Taxa de amMOSIrAgEIM ... et e e e e e e e e e e e e aaaaeeeeaaa s 44 1 kHz
Conversor DIAMASTER ...ttt e e e 32 bits
Outros conversores A/D € D/A ... ettt e e 24 bits
Caracteristica de frequéncia

USB, LINE, MIC 1, MIC 2.t 20 Hz - 20 kHz
Relagéo sinal/ruido (saida nominal, A-WEIGHTED)

U] = USSP 115dB

LN E <. e e e e e e e e e e e e e e e e e eareeeaaaaaaans 96 dB

L 1 ] PP PRRPR 85 dB

YRR 79 dB
Distorgao total de harménicas (20 Hz — 20 kHz BW)

L] PRSPPI 0,0018 %

LINE < e e e e e e e et r e e e e e e rannaaeaaa 0,005 %
Nivel de entrada/impedancia de entrada padrao

LINE L. e a e e e e e e e e anaaes -12 dBu/47 kQ

L 10 ] PR -52 dBu/47 kQ

MIIC et e e -57 dBu/3 kQ
Nivel de saida/impedancia de carga/impedancia de saida padrao

MASTER 1 ..t e e e e +6 dBu/10 kQ/360 Q ou menos

MASTER 2 ... +2 dBu/10 kQ/700 Q ou menos

BOOTH oot +6 dBu/10 kQ/700 Q ou menos

PHONES ...ttt +8 dBu/32 Q/1 Q ou menos
Nivel de saida/impedancia de carga nominal

MASTER 1 .. e et e e e e et e e e e e e s eaereeeaaeeaans +25 dBu/10 kQ

MASTER 2 ... ettt e e e e e e e s et be e e e e e s snneaaeeaaeeanns +21 dBu/10 kQ



Diafonia

LN E ettt e e et e e e e e et e et e e e e e e e nrneeeaeeaaannaeeeeaeaaann 84 dB
Caracteristica do equalizador de canais/Caracteristica do equalizador MASTER

o SR -26 dB — +6 dB (10 kHz)

VI Dt e e e e e e e e an -26 dB — +6 dB (1 kHz)

0 1 SRR -26 dB — +6 dB (20 Hz)
Caracteristica do equalizador do microfone

i SRR -12 dB — +12 dB (10 kHz)

IMIID ettt ettt e aaeae e -12dB - +12 dB (2,5 kHz)

0 1 R -12dB - +12 dB (100 Hz)

Terminais de entrada/saida
Terminais de entrada LINE/PHONO

Fichas com pinos RCA..........ooiiii e 2 conjuntos
Terminais de entrada MIC

Conector XLR e tomada TRS de 1/4" ... 2 conjuntos
Terminal de saida MASTER 1

(O] 011 (o] g I S 1 conjunto
Terminal de saida MASTER 2

Fichas com pinos RCA........cooiiiiii e 1 conjunto
Terminal de saida BOOTH

Tomada TRS de /4" ...t e e e e 1 conjunto
Terminal de saida PHONES

Tomada eStere0 de 1/4" ... ... e 1 conjunto

Minitomada estéreo de 3,5 MM ... 1 conjunto
Portas USB

USB TYPE-A. ..ottt e e e e e e e e e e e e e e e e s st eeae e s 2 conjuntos

Fonte de alimentagdo.....5 V/1 A ou menos

USB TYPE-C ...ttt ettt ettt e e e e ettt e e e e e et e e e e e e eannreeeaens 1 conjunto
Porta LINK (PRO DJ LINK)

Porta LAN (TOOBASE-TX) ..cieiiiiiiieieeeeeieieee e e et ees s seeer e e e e s seaeeeea e s ennneeeeens 1 conjunto

Seccao LAN sem fios
Conformidade com as NOrMAS..........uuveeiiiiiiieiieeee e IEEE 802.11 a/b/g/n/ac
Banda de frequéncias uUsada ............ccccoeeiiiiiiiiiiiiiiiceeee e 2,4 GHz/5 GHz
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Seccao Bluetooth®
Y53 (= 0 F= T 0 A 0 1= TR Bluetooth Ver.5.3
Distancia maxima de transmissao

Banda de freqUENCIas USada .............cocciiiiiiiiiiiieeee e 2,4 GHz

Codecs COMPALIVEIS........uuuiiiiiiiiiiiiiceee e e e e e e e e e e e e e e s e SBC, AAC

*1 As distancias de transmissao sao apenas uma referéncia. A distancia de transmissao
pode variar dependendo do ambiente circundante.

Secc¢ao SonicLink

Distancia maxima de transmissao ..... Aproximadamente 5 m*2 se n&o existirem obstrugdes.

Banda de freQUENCIAs USada ...............cciiiiiiiiiiiiieeeccce e 2,4 GHz

*2 As distancias de transmissao sdo apenas uma referéncia. A distancia de transmissao
pode variar dependendo do ambiente circundante.

Nao garantimos que esta unidade ira estabelecer ligagédo e funcionara com todos os routers
LAN sem fios e dispositivos Bluetooth.

Quando utilizar Bluetooth, LAN sem fios (Wi-Fi®) e SonicLink:
Para evitar a interferéncia de ondas de radio que pode ocorrer ao utilizar Bluetooth ou
SonicLink com LAN sem fios (Wi-Fi®) em simultaneo, desative a LAN sem fios (Wi-Fi®) ou

defina [Wi-Fi Frequency] para [5GHz (Recommended)] nas definigdes Utility.

As especificagdes e a estrutura deste produto estao sujeitas a alteragbes sem aviso.
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Informacgoes adicionais

Resolucao de problemas

Se considerar que a unidade nao esta a funcionar corretamente, verifique as informagdes
que se seguem e consulte a secgdo [FAQ] referente ao modelo XDJ-AZ no URL abaixo.

alphatheta.com/support/Portugal/

* Inspecione os dispositivos ligados a unidade.

+ E possivel que a unidade volte a funcionar corretamente depois de a desligar e voltar a
ligar.

Se os problemas persistirem, leia as Precaugdes e consulte uma empresa de assisténcia

autorizada ou o seu revendedor.

Visualizagao de erros

« E-8302 (Tipo de erro: CANNOT PLAY TRACK)

 Aunidade nao consegue ler ficheiros de audio do dispositivo de armazenamento. E
possivel que os ficheiros de audio estejam danificados.
Verifique se é possivel reproduzir os ficheiros com outro leitor compativel com ficheiros
nos formatos suportados por esta unidade.

< E-8304/E-8305 (Tipo de erro: UNSUPPORTED FILE FORMAT)

* O ficheiro de audio carregado esta num formato que n&o é suportado por esta unidade.
Reproduza um ficheiro de audio que esteja num formato suportado por esta unidade
(pagina 12).

LAN sem fios (Wi-Fi®)

« A unidade ndao consegue estabelecer ligagao a um ponto de
acesso.

» Verifique se a rede (SSID), a palavra-passe e o método de encriptagédo estdo definidos
corretamente. Faga corresponder as definicdes desta unidade com as definicdes de rede.
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+ Nao é possivel encontrar o ponto de acesso.

* Se a unidade e o router sem fios estiverem afastados um do outro, aproxime-os ainda
mais.
* Se existir algum obstaculo entre esta unidade e o router sem fios, remova-o.

Bluetooth

+ A unidade nao consegue estabelecer ligagao a um dispositivo
Bluetooth.

* Ligue novamente a unidade e o dispositivo Bluetooth e execute o procedimento de
emparelhamento.

% O som é interrompido.

¢ Se a unidade e o dispositivo Bluetooth estiverem afastados um do outro, aproxime-os
ainda mais.

* Se existir algum obstaculo entre esta unidade e o dispositivo Bluetooth, remova-o.

CloudDirectPlay

+ Nao aparecem faixas ou estas nao podem ser carregadas.

* As faixas néo séo apresentadas no ecra de exploragao se o rekordbox for Mac/Windows
ou o rekordbox for iOS/Android nao tiver sido sincronizado com a biblioteca no seu
armazenamento na nuvem. Aguarde até a sincronizagéo estar concluida.

» Verifique se as faixas estdo carregadas no Dropbox/Google Drive.

Apenas as faixas carregadas para o Dropbox/Google Drive aparecem no ecra de
exploragao. Nao é possivel carregar faixas que nao tenham sido carregadas para o
Dropbox/Google Drive. Primeiro, carregue faixas para o Dropbox/Google Drive utilizando o
rekordbox for Mac/Windows ou rekordbox for iOS/Android.

¢ Nao é possivel carregar faixas para a unidade quando o Dropbox/Google Drive esta em
manutengao ou quando ocorre uma falha no Dropbox/Google Drive. Carregue-as depois
de a manutencéao estar concluida ou apds a resolucéo do problema.
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+ Sem espaco suficiente no dispositivo USB.

* Quando utilizar o CloudDirectPlay, as faixas carregadas do Dropbox/Google Drive sdo
gravadas temporariamente no dispositivo USB ligado. E necessario espaco livre suficiente
para gravar as faixas carregadas nesse dispositivo USB. O tamanho de ficheiro de
referéncia para uma faixa € o seguinte (depende da duragéo da faixa e do formato do
ficheiro).

— Formato mp3: 12 MB (para uma faixa de 6 minutos com 320 kbps)
— Formato WAV: 66 MB (para uma faixa de 6 minutos com qualidade de som de CD)

StreamingDirectPlay

+ Nao é possivel utilizar o Beatport Streaming.

» Verifique a ligagao a Internet.

«% Nao aparecem faixas na lista de faixas

* E necessaria uma assinatura aplicavel para utilizar o Beatport Streaming.
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Visor LCD

¢ Podem aparecer pequenos pontos pretos ou pontos brilhantes no visor LCD. Trata-se de
um fendmeno inerente aos visores LCD e n&o de uma avaria.

* Quando utilizar a unidade em locais frios, o visor LCD podera ficar escuro durante algum
tempo depois de ligar a alimentag&o. A luminosidade normal sera restaurada apds algum
tempo.

* Quando o visor LCD é exposto a luz solar direta, a luz é refletida sobre o mesmo, tornando
dificil a sua visualizagdo. Tape a luz solar direta para melhorar a visibilidade do visor.

Limpeza

Limpe com um pano seco e macio.
* Nao utilize solventes organicos, acidos ou alcalinos para fazer a limpeza.

Ecra tatil

» Utilize o ecra tatil com a ponta do dedo. Nao carregue no visor com demasiada forga.
* Nao utilize o ecra tatil com objetos duros e afiados (por exemplo, esferografica, lapiseira
ou unha afiada).
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Marcas comerciais e marcas comerciais
registadas

* rekordbox™ & uma marca comercial ou marca comercial registada da AlphaTheta
Corporation.

¢ PRO DJ LINK™ ¢é uma marca comercial ou marca comercial registada da AlphaTheta
Corporation.

¢ Mac, macOS e Finder sdo marcas comerciais da Apple Inc., registadas nos E.U.A. e
noutros paises e regides.

* Windows é uma marca comercial ou uma marca comercial registada da Microsoft
Corporation nos E.U.A. e noutros paises.

¢ ASIO é uma marca comercial ou marca comercial registada da Steinberg Media
Technologies GmbH.

¢ Serato DJ Pro é uma marca comercial registada da Serato Limited.

¢ iOS é uma marca comercial que contém sinais de marca comercial da Cisco nos E.U.A. e
noutros paises.

* Android e Google Drive sdo marcas comerciais da Google LLC.

* Dropbox é uma marca comercial ou marca comercial registada da Dropbox, Inc.

» Beatport, Beatport Streaming e o respetivo logétipo sdo marcas comerciais ou marcas
comerciais registadas da Beatport, LLC.

¢ Wi-Fi é uma marca comercial registada da Wi-Fi Alliance®.

* Os logotipos e a marca nominativa Bluetooth® sao marcas comerciais registadas da
Bluetooth SIG, Inc. e qualquer utilizagdo destas marcas pela AlphaTheta Corporation esta
sujeita a licencga. As outras marcas comerciais e nomes de marcas comerciais sdo
propriedade dos respetivos proprietarios.

Outros nomes de produtos, tecnologias e empresas aqui mencionados sdo marcas
comerciais ou marcas comerciais registadas dos seus respetivos proprietarios.
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Acerca da utilizacao de ficheiros MP3

Este produto foi licenciado para utilizagdo n&o lucrativa. Este produto nao foi licenciado
para fins comerciais (para utilizagdo geradora de lucro), tais como transmissao
(terrestre, por satélite, cabo ou outros tipos de difuséo), transferéncia na Internet,
Intranet (uma rede empresarial) ou outros tipos de redes ou distribuigdo de informagdes
eletronicas (servigo de distribuicdo de musica digital online). Devera adquirir as
respetivas licengas para tais utilizagdes. Para obter detalhes, consulte http://
www.mp3licensing.com.

Cuidados a ter relativamente aos direitos de autor

O rekordbox restringe a reproducao e duplicagao de conteudos de musica protegidos por
direitos de autor.

Quando existirem dados codificados, etc., para proteger os direitos de autor integrados
nos conteudos de musica, pode nao ser possivel utilizar o programa normalmente.
Quando o rekordbox detecta que nos conteldos de musica estao integrados dados
codificados, etc., para proteger os direitos de autor, o processamento (reproducao, leitura,
etc.) pode ser interrompido.

As gravagdes que fizer sdo para fruicdo pessoal e de acordo com as leis de direitos de autor

nao podem ser utilizadas sem o consentimento do detentor dos direitos de autor.

A musica gravada a partir de CD, etc. esta protegida por leis de direitos de autor de paises
individuais, assim como por acordos internacionais. E da inteira responsabilidade da
pessoa que gravou a musica garantir que € utilizada legalmente.

Ao manusear musica transferida a partir da Internet, etc. é da inteira responsabilidade da
pessoa que transferiu a musica garantir que é utilizada de acordo com o contrato
celebrado com o site a partir do qual fez a transferéncia.

As especificagdes e a estrutura deste produto estao sujeitas a alteragbes sem aviso.

© 2024 AlphaTheta Corporation. Todos os direitos reservados.
<DRI1942-C>
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