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Przed uruchomieniem

Jak czytac niniejszg instrukcje

Dziekujemy za wybranie tego produktu firmy AlphaTheta. Nalezy przeczyta¢ niniejszg
instrukcje, krotkg instrukcje obstugi oraz srodki ostroznosci przy uzytkowaniu, ktére sg
dotgczone do tego produktu. Dokumenty te zawierajg wazne informacje, ktére nalezy
zrozumie¢ przed uzyciem urzgdzenia. W szczegolnosci nalezy zapoznac sie z WAZNYMI
INSTRUKCJAMI DOTYCZACYMI BEZPIECZENSTWA.

W niniejszej instrukcji nazwy przyciskow, pokretet i terminali, ktére znajdujg sie na
produkcie, a takze nazwy przyciskéw, menu itp. w oprogramowaniu na komputerze PC/
Mac lub urzadzeniu mobilnym, sg podane w nawiasach kwadratowych ([ 1). (np. [File],
przycisk [CUE])

Nalezy pamieta¢, ze ekrany oprogramowania i ich specyfikacje, a takze wyglad zewnetrzny
i specyfikacje sprzetu mogg ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.

Nalezy pamieta¢, ze w zaleznosci od wersji systemu operacyjnego, ustawien przegladarki
internetowej itp., dziatanie moze sie rézni¢ od tego opisanego w niniejszej instrukciji.
Nalezy pamieta¢, ze jezyk na ekranach oprogramowania opisanego w tej instrukcji moze
sie rézni¢ od jezyka na ekranie uzytkownika.

Zawartos¢ opakowania

Efektor dla DJ-a x 1

Zasilacz sieciowy x 1

Przewdéd zasilajgcy x 1

Gwarancja (dla niektorych regionéw)* x 1
Krétka instrukcja obstugi x 1

Srodki ostroznos$ci przy uzytkowaniu x 1

Tylko produkty w Europie.
Produkty w Ameryce Péinocnej i Japonii zawierajg informacje gwarancyjne w Srodkach
ostroznosci przy uzytkowaniu.



Instalacja dedykowanego oprogramowania

< RMX-IGNITE Sample Manager dla systemu Mac/Windows

RMX-IGNITE Sample Manager dla systemu Mac/Windows to aplikacja, ktéra pomaga w petni
wykorzysta¢ mozliwosci urzgdzenia.

Mozna edytowac i dostosowywac banki probek dzwiekowych uzytkownika odtwarzanych w
sekcji Sampler tego urzadzenia, a takze eksportowacé je na nosniki danych, takie jak pamie¢
USB.

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje na temat instalacji i znalez¢ instrukcje obstugi, nalezy
odwiedzi¢ nastepujgcg strone internetowa.

alphatheta.com/rmx-ignite-sample-manager/Poland/



https://alphatheta.com/rmx-ignite-sample-manager/Poland/

PRO DJ LINK

Z funkcji PRO DJ LINK mozna korzysta¢, podtgczajgc urzgdzenie za pomocg kabla LAN do

kompatybilnego z PRO DJ LINK odtwarzacza multi player lub miksera dla DJ-a.

e Za pomoca koncentratora przetgczajgcego mozna podigczy¢ do urzgdzenia maksymalnie
6 odtwarzaczy multi player i 1 mikser dla DJ-a.

* Uzywac koncentratora przetgczajgcego kompatybilnego ze standardem 100BASE-TX,
obstugiwanego przez odtwarzacz multi player i mikser dla DJ-a. Niektére koncentratory
przetgczajgce mogag nie dziata¢ prawidtowo z wybranymi urzadzeniami.

* Ustawi¢ numer odtwarzacza multi player na numer kanatu, do ktérego kabel audio jest
podigczony w mikserze dla DJ-a. Jesli ustawienia nie bedg prawidtowe, urzadzenie moze
nie dziata¢ poprawnie.

» Szczegotowe informacje na temat PRO DJ LINK mozna znalez¢ w instrukcjach obstugi
odpowiednich odtwarzaczy multi player, miksera dla DJ-a oraz oprogramowania
rekordbox.

alphatheta.com/support/Poland

* Nie wszystkie urzadzenia i ustugi kompatybilne z PRO DJ LINK wspotpracujg z tym
urzgdzeniem. Informacje na temat sprzetu PRO DJ LINK kompatybilnego z urzgdzeniem
mozna znalez¢ na ponizszej stronie internetowej AlphaTheta.

alphatheta.com/support/Poland

% Beat Sync

Kazda funkcja urzadzenia jest automatycznie synchronizowana z tempem (BPM) i pozycja

bitu utworu odtwarzanego na odtwarzaczu multi player.

e Z Beat Sync nie mozna korzysta¢ w przypadku utworéw, ktére nie zostaly przeanalizowane
przez rekordbox. Nalezy wczes$niej przeanalizowa¢ utwory w rekordbox.
Szczegotowe informacije na temat analizy utworéw znajdujg sie w instrukcji obstugi
rekordbox.

+ Ladowanie probek dzwiekowych

Dane banku uzytkownika, wyeksportowane z RMX-IGNITE Sample Manager dla sekc;ji
Sampler tego urzadzenia, mozna zatadowac¢ z nosnikéw danych, takich jak pamie¢ USB
podtgczonych do odtwarzacza multi player. Mozna rowniez zatadowac niektore pliki w
formatach obstugiwanych przez urzgdzenie, ktére sg zapisane na nosnikach danych.


https://alphatheta.com/support/Poland
https://alphatheta.com/support/Poland

Szczegotowe informacije na temat przygotowywania probek dzwiekowych za pomocg RMX-
IGNITE Sample Manager znajdujg sie w instrukcji obstugi oprogramowania RMX-IGNITE
Sample Manager.

« Link Cue dla samplera

Oproécz probek dzwiekowych bankéw ustawionych w sekcji samplera urzgdzenia mozna

korzysta¢ ze stuchawek, aby odstucha¢ prébki podczas tworzenia banku, jesli uzywa sie

funkcji [LINK CUE] na mikserze dla DJ-a.

= QOdstuchiwanie probki dzwiekowej na mikserze dla DJ-a (Link Cue dla samplera)
(strona 51)



Nazwy czesci

Panel gorny
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Sekcja globalna

= Sekcja globalna (strona 21)
Sekcja wyswietlacza

= Sekcja wyswietlacza (strona 12)
Sekcja samplera

= Sekcja samplera (strona 35)
Sekcja 3-Band FX

= Sekcja 3-Band FX (strona 25)
Sekcja Release Echo

= Sekcja Release Echo (strona 32)



Tylny panel
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1. Terminale OUTPUT (1/4 cala/6,35 mm, TS)
Podtgczenie do terminali RETURN miksera dla DJ-a itd.
= Podtgczanie terminali wejscia/wyjscia (strona 16)
2. Terminale INPUT (1/4 cala/6,35 mm, TS)
Podtgczenie do terminali SEND miksera dla DJ-a itd.
* Nigdy nie nalezy podtgczaé¢ urzgdzen zdolnych do dostarczania zasilania phantom do
tych terminali.
= Podtgczanie terminali wejscia/wyjscia (strona 16)
3. Przelacznik CONNECTION
Wybiera poziom wejsciowego sygnatu audio w zaleznos$ci od sprzetu podtgczonego do
terminali [INPUT].
— [CDJ]: sygnat audio o poziomie liniowym z odtwarzacza multi player itd.
— [SEND/RETURN]: poziom sygnatu audio z terminali SEND miksera dla DJ-a
— [MST]: poziom sygnatu audio z terminali MASTER miksera dla DJ-a, systemu all-
in-one DJ itp.
= Podtgczanie terminali wejscia/wyjscia (strona 16)
4. Terminal LINK
Podtaczenie terminala LINK w odtwarzaczu multi player kompatybilnym z PRO DJ LINK.
* Aby potgczy¢ wiele urzgdzen, uzy¢ koncentratora przetgczajacego (kompatybilnego
ze standardem 100BASE-TX).
= Podtgczanie terminali wejscia/wyjscia (strona 16)
5. Port USB for SAMPLER (USB typu A)
Podtgczenie pamieci USB z plikami, ktére majg zosta¢ uzyte w sekcji samplera

urzgdzenia.
= Zmiana probki dzwiekowej (strona 45)



Port USB for MULTI I/O (USB typu C)

Podtgczenie MULTI I/O miksera dla DJ-a kompatybilnego z urzgdzeniem za pomocg

kabla USB.

* W trakcie przesytu sygnatu audio przez ten port, nie mozna jednoczes$nie przesytaé
sygnatu audio przez terminale [OUTPUT]/[INPUT].

= Podtgczanie terminali wejscia/wyjscia (strona 16)

Port USB dla zasilania (USB typu C)

Podtgczenie do gniazda zasilania za pomocg dotgczonego przewodu zasilajgcego i

zasilacza sieciowego.

= Podtgczanie terminali wejscia/wyjscia (strona 16)

Uchwyt na przewody

Zabezpieczenie przewoddw podtgczonych do portu [USB for MULTI I/0O] oraz portu USB

dla zasilania.

= Uchwyt na przewody (strona 20)

Przetacznik (')

Wigczenie i wytgczenie urzgdzenia.

/\ PRZESTROGA

Ze wzgledu na specyfikacje produktu po nacisnieciu przetgcznika na urzgdzeniu lub
pilocie (jesli znajduje sie w zestawie) ekran moze zgasnac, a produkt moze wygladac
tak, jakby byt odtgczony od pradu, jednak zasilanie nadal jest dostarczane. Aby
catkowicie wytgczy¢ zasilanie, nalezy wyja¢ wtyczke zasilania (wytgcznik) z gniazda.
Umiesci¢ produkt w poblizu gniazda, aby wtyczka zasilania (wytgcznik) byta tatwo
dostepna. Dtugotrwate pozostawienie urzadzenia podigczonego do gniazda zasilania,
np. podczas podrozy, moze spowodowac pozar.

10



Panel boczny

1. Gniazdo zabezpieczajgce Kensington
Podtgczenie blokady kablowej ze wzgleddw bezpieczenstwa.

11



Sekcja wyswietlacza

1 2 3 4

= UTILITY

1. Ekran wyswietlacza
= Ekran gtéwny (strona 13)
Przycisk BACK
Przycisk BROWSE/UTILITY
Przegladanie probek dzwiekowych do odtwarzania w sekcji samplera.
= Zmiana probki dzwiekowej (strona 45)
4. Enkoder wielofunkcyjny

12



Ekran gtéwny

Wyswietla status odtwarzania urzadzenia i ustawienia sekcji samplera.
Tymczasowo wyswietla réwniez ustawienia 3-Band FX.

6 |——— -

3909 RIDE

B 909 SNARE-1

c 909 CLAP-1

D 909 OPEN HAT

MIX RATIO

) RESONANCE
I

< Status odtwarzania

1. Wskazniki poziomu szczytowego
Wyswietlajg wskazniki poziomu szczytowego sygnatu wejsciowego i wyjsciowego
urzgdzenia.
Jesli sygnat wejsciowy lub wyjsciowy jest zbyt gtosny, wyswietli sie [CLIP INPUT], [CLIP
OUTPUT] lub [CLIP IN/OUT].

2. AUTO/TAP/SYNC
Wyswietla [AUTO], gdy urzadzenie jest w trybie automatycznego pomiaru, [TAP], gdy
wigczony jest tryb recznego wprowadzania BPM i [SYNC], gdy urzadzenie jest
zsynchronizowane z odtwarzaczem multi player ustawionym jako Sync Master.

» Jesli nie mozna zmierzy¢ BPM w trybie automatycznym, wartos¢ BPM miga. W takim
przypadku nacisng¢ przycisk [TAP], aby przejs¢ do recznego wprowadzania BPM
(wyswietlanie [TAP]).

3. BPM
Wyswietla ustawiong warto$¢ BPM.
4. Miernik fazy

Wyswietla miernik fazy urzgdzenia i odtwarzacza multi player, z ktérym jest

zsynchronizowane.

¢ Mozna sprawdzic¢ rozbieznos¢ w taktach i bitach.

13



« Ustawienia sekcji samplera

5.

Nazwa banku samplera

Wyswietla nazwe banku zatadowanego w sekcji samplera urzgdzenia.

= Zmiana probki dzwiekowej (strona 45)

Nazwy prébek dzwiekowych

Wyswietla nazwy prébek dzwiekowych zatadowanych do poszczegdlnych padéw
[SAMPLE TRIGGER].

Sampler Color FX

Wyswietla wybrany Sampler Color FX (nazwa efektu).
Gdy efekt jest aktywny, zewnetrzna ramka Sampler Color FX bedzie migac.
= Typy i ustawienia Sampler Color FX (strona 43)

< Ustawienia 3-Band FX

8.

Informacje o SUB PARAMETER

Wyswietla ustawienia parametrow podrzednych efektow wybranych za pomocg
przycisku ISOLATE FX i przycisku LEVER FX.

= Typy i ustawienia efektow Isolate FX (strona 28)

= Typy i ustawienia efektéw Lever FX (strona 31)

14



Potaczenia

Przed podtgczeniem innych urzadzen wylgczy¢ urzadzenie i odtaczy¢ przewdd zasilajgcy.
Podigczy¢ przewdd zasilajgcy dopiero po zakonczeniu wszystkich potgczen.

Uzywacé dotgczonego przewodu zasilajgcego i zasilacza sieciowego.

Przeczyta¢ instrukcje obstugi urzgdzen, ktére majg zosta¢ podtaczone do urzgdzenia.

W przypadku podtgczania za posrednictwem kabla LAN uzywac¢ kabla ekranowanego
CAT5e.

Nie odigcza¢ kabla LAN podczas korzystania z PRO DJ LINK.

Nieprawidtowe potgczenia lub ustawienia mogg spowodowac pogorszenie jakosci dzwieku
lub nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.

15



Podtaczanie terminali wejscia/wyjscia

Podigczy¢ i skonfigurowac urzgdzenie zgodnie z tym, w jaki sposéb ma by¢ uzywane.
Aby korzystac z dzwieku z urzgdzenia, zapoznac sie rowniez z instrukcjami obstugi
podtgczonego odtwarzacza multi player i miksera dla DJ-a.

Podtaczenie miksera dla DJ-a kompatybilnego z
urzadzeniem za pomoca kabla USB

) Y T @mﬂﬂh

RMX-IGNITE PROFESSIONAL DJ EFFECTOR LINK

.......

INPUT

‘O OUTPUT .
i

—
\ U
Koncentrator przetaczajacy ‘ Do MULTI I/O USB |
R
——
|
i 1] — |
== | l| nl === |
] u;u;u;u;u‘:u;uug ]
g 3 3 3 3 3 3 o] Do gniazda zasilania
J.J.J. JL JL J.
le} I e i IR
AlphaTheta AlphaTheta AlphaTheta
odtwarzacz multi player mikser dla DJ-a odtwarzacz multi player
:PRODJLINK ....................... :
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Podtaczenie do terminali SEND i RETURN miksera dla
DJ-a

CONNECTION
=) =

(O]

CDJ —e g — MST

ﬂmwm W SEND/RETURN m“ﬁ l“
pT— A R

RMX-IGNITE FROFESSIONALDJEFFECT(\/ LINK use usB |
OUTPUT INPUT ) il o @ (I) W
msT =
T

b ol
o E)— )=

Do RETURN

Do gniazda zasilania

AlphaTheta AIphaTheta AlphaTheta
odtwarzacz multi player mikser dla DJ-a odtwarzacz multi player
:PRODJLINK ....................... :
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Podtaczenie do terminali MASTER miksera dla DJ-a

CONNECTION
(O
CDJ —s¢+— MST
me W SEND/RETURN Mﬂ l ‘
JITE— \ I

y |

RMX-IGNITE rroFESSIONAL DJ EFFECT(\/ LINK

usB
OUTPUT INPUT . SMJI‘;'I.ER MULH o
comeron (R ) ©
“ o = — "
UNBAL UNBAL cm—,-msr AlphaTheta I — 00 HOOK
]
]

‘ Koncentrator przetgczajgcy

Do MASTER

1

|

1

B ooo O :
1

Zasilanie |
1

wzmacniacz |
1

1

1

1

1

Do gniazda zasilania

905.5,0.55 0,00

::= R o

= P GrahEon o

& iiiiitid

S ZLLiLLLE €

o oo <= o O
AlphaTheta AlphaTheta AlphaTheta
odtwarzacz multi player mikser dla DJ-a odtwarzacz multi player

Qlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll.

* Aby podtaczy¢ urzadzenie do terminali [MASTER] miksera dla DJ-a, uzy¢ kabla
konwertujgcego RCA.

* Nigdy nie nalezy podigcza¢ urzadzen zdolnych do dostarczania zasilania phantom do tych
terminali.

18



Potaczenie miedzy odtwarzaczem multi player a
mikserem dla DJ-a

CONNECTION

P
O
CDJ —e g — MST

ﬂmwm W SEND/RETURN m“ﬁ l‘
pT— A R

RMX-IGNITE proFessioNAL DJ EFFECT( LINK
ouTPUT weur ~ VY || s ol 1 ’
._. . GONNECTION
‘
coy —y-—MSY AIphaTheta | - . — — C° HOOK
1 ,
{

SEND/RETURN

__________

Do AUDIO OUT

Do LINE

nnnnnnn
)

AlphaTheta AlphaTheta AlphaTheta
odtwarzacz multi player ~ mikser dla DJ-a odtwarzacz multi player

Qlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll.

* Do podtgczenia urzadzenia do terminali [LINE] miksera dla DJ-a i terminali [AUDIO OUT]
odtwarzacza multi player, uzy¢ kabli konwertujgcych RCA.

* Aby zsynchronizowa¢ urzadzenie z podtgczonym odtwarzaczem multi player, ustawic
[AUTO REF. PLAYER] w ustawieniach funkgji Utility.
= Ustawienia funkcji Utility (strona 54)

19



Uchwyt na przewody

Przymocowac¢ przewdd zasilacza sieciowego i kabel USB podtgczony do portu [USB for
MULTI I/O], zaktadajgc je na uchwyt na przewody. Zapobiega to przypadkowemu odtgczeniu
wtyczek od portow urzgdzenia i przerwaniu dzwieku podczas odtwarzania.

Uzywac uchwytu na przewody zgodnie z ilustracjg ponizej.

usB for
MULTI 170

for
SAMPLER

* Nie mocowac przewodu zasilacza sieciowego w uchwycie z zagietym koncem. Jesli
przewdd bedzie uzywany w ten sposob, moze dojs¢ do jego uszkodzenia i powstania
stabego kontaktu.

20



Ustawienia globalne

Ustawienie i dostosowanie ogdlnych parametréw dziatania.

Sekcja globalna

(ﬂ 1 2 3 4 5 4 6
HE OO Ce=m -0)-
7 @ —uTiLTy — PHASE %g%?
N 2
9

1. Przycisk BEAT SYNC
Ustawia metode pomiaru BPM na [SYNC].
= Ustawienie BPM (strona 23)
2. Przycisk AUTO (WAKE UP)
Ustawia metode pomiaru BPM na [AUTO].
* Nacisng¢ ten przycisk, gdy urzgdzenie znajduje sie w trybie wytgczenia zarzadzania
energig, aby wyjs¢ z tego trybu.
=> Ustawienie BPM (strona 23)
3. Przycisk TAP
Ustawia metode pomiaru BPM na [TAP].
=> Ustawienie BPM (strona 23)
4. Przyciski PHASE NUDGE -/+
Regulujg miernik fazy urzadzenia.
= Regulacja fazy (strona 23)
5. Przycisk PHASE RESET
Ustawia miernik fazy na poczatku taktu.
= Regulacja fazy (strona 23)
6. Pokretto ECHO TIME

Reguluje czas opdznienia efektow Echo urzadzenia.
= Regulacja czasu opdéznienia echa (strona 24)

21



Przycisk FX SOURCE INPUT

Kieruje dzwiek wejsciowy urzadzenia do sekcji 3-Band FX. Przycisk swieci sie, gdy jest
wigczony.

= Routing sygnatu audio (strona 24)

Przycisk FX SOURCE SMPLR (SAMPLER)

Kieruje dzwiek z sekcji samplera do sekcji 3-Band FX. Przycisk swieci sie, gdy jest
wigczony.

= Routing sygnatu audio (strona 24)

Enkoder wielofunkcyjny

Wybiera probki dzwiekowe do zatadowania do sekcji samplera urzgdzenia, zmienia jego
ustawienia itd.

= Zmiana probki dzwiekowej (strona 45)

= Zmiana ustawien funkcji Utility (strona 53)
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Ustawienie BPM

Wybra¢ metode pomiaru BPM (AUTO/TAP/SYNC). Wybrana metoda jest wskazywana na
gtdwnym ekranie.

— Tryb AUTO (automatyczny): automatycznie mierzy BPM dzwieku wejsciowego
(zakres pomiaru: od 70 do 180).

— Tryb TAP (reczny): recznie ustawia BPM po stuknieciu przycisku [TAP].

— Tryb SYNC (automatyczny): automatycznie synchronizuje BPM urzgdzenia z BPM
utworu zatadowanego na odtwarzaczu multi player, ktéry jest ustawiony jako beat sync
master.

¢ AUTO jest domysinym ustawieniem po wigczeniu urzgdzenia.

Reczne ustawienie BPM

1 Nacisng¢ przycisk [TAP] wiecej niz dwa razy w takt utworu.

BPM jest ustawiane na podstawie sredniego czasu pomiedzy kolejnymi nacisnieciami.
* BPM mozna réwniez ustawic recznie w nastepujgcy sposoéb, przytrzymujac przycisk [TAP].
— Obrot enkodera wielofunkcyjnego: ustawia sie z doktadnoscig do 1.
— Nacisniecie przyciskéw PHASE NUDGE [-]/[+]: ustawia sie z doktadnoscig do 0,1.

Regulacja fazy

Wyregulowac¢ pozycje miernika fazy urzgdzenia, aby dostosowaé czas dziatania niektorych
funkcji w sekcji 3-band FX i w sekcji samplera. Pozycja miernika fazy jest pokazywana na
gtébwnym ekranie.
— Przycisk PHASE NUDGE [+]: przyspiesza faze. Faza nadal przyspiesza, gdy przycisk
jest przytrzymywany.
— Przycisk PHASE NUDGE [-]: op6znia faze. Faza nadal jest opdzniana, gdy przycisk
jest przytrzymywany.
— Przycisk PHASE [RESET]: ustawia miernik fazy urzadzenia na poczatku taktu po
nacisnieciu przycisku.
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Regulacja czasu opdéznienia echa

Pokretto [ECHO TIME] stuzy do jednoczesnej regulacji czasu opdznienia wszystkich efektow

Echo w urzadzeniu.

Czas opo6znienia mozna regulowaé w zakresie od 1/16 do 1/1 ustawionego parametru BPM.

* Po dostosowaniu pokretta [ECHO TIME] do utamku bitu wydrukowanego wokét pokretta,
wyczuwalne jest klikniecie.

Routing sygnatu audio

Przyciski [FX SOURCE INPUT, SMPLR] stuzg do ustawiana sygnatu audio przechodzgcego

przez sekcje 3-Band FX.

— Przycisk [INPUT]: przetgcza, czy wejsciowy sygnat audio do urzgdzenia ma by¢
kierowany do sekcji 3-Band FX, czy nie.

— Przycisk [SMPLR]: przetacza, czy wyjsciowy sygnat audio z sekcji samplera ma by¢
kierowany do sekcji 3-Band FX, czy nie.

* Po wigczeniu urzadzenia przyciski [INPUT] i [SMPLR] sg automatycznie ustawiane w
pozycji wigczonej, a wejsciowy sygnat audio oraz wyjsciowy sygnat audio z sekcji samplera
sg kierowane do sekcji 3-Band FX.
= Schemat blokowy (strona 62)
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3-Band FX

Potgczy¢ Isolate FX i Lever FX, aby zastosowa¢ efekty do kazdego pasma czestotliwosci.

Sekcja 3-Band FX

1 2
|
| |

) ) ) ) ) )
" ECHO ] REVERB l JUGGLE " REVERSE " soLo " STRETCH ]‘ — i|
HOLD

LEVER FX

HOLD HOLD suB
PARAMETER

ISOLATE FX @
" TAPE IECHO ] HEVIEHB I DR:VE l’ FIL:’EH l’ DUCIKER l’ RHVITHM ]‘ —
| | | | | J ranA

B
IETER

1. Przyciski LEVER FX
Stuzg do wyboru Lever FX. Wybrany przycisk miga.
2. Dzwignie LEVER FX (LOW, MID, HI)
Dostosowujg wybrany efekt Lever FX w kazdym zakresie.
— [ONJ]: efekt jest stosowany, gdy dzwignia jest trzymana w pozyciji [ON].
Zwolnienie dzwigni powoduje jej powrdt do pozycji centralnej i wytgczenie efektu.
— [HOLD]: efekt pozostaje wigczony po zwolnieniu dzwigni i pozostawieniu jej w
pozycji [HOLD].
Aby wytaczy¢ efekt, dzwignie nalezy przesung¢ do pozycji centralnej.
3. Pokretto LEVER FX SUB PARAMETER

Dostosowuje parametr podrzedny wybranego efektu Lever FX.
= Typy i ustawienia efektow Lever FX (strona 31)
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4. Przyciski ISOLATE FX
Stuzg do wyboru Isolate FX. Wybrany przycisk miga.

5. Pokretta ISOLATE FX (LOW, MID, HI)
Dostosowujg wybrany efekt Isolate FX w kazdym zakresie.

6. Pokretto ISOLATE FX SUB PARAMETER

Dostosowuje parametr podrzedny wybranego efektu Isolate FX.
= Typy i ustawienia efektow Isolate FX (strona 28)
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Korzystanie z Isolate FX

= Typy i ustawienia efektéw Isolate FX (strona 28)

= Routing sygnatu audio (strona 24)

1

Nacisnaé¢ przycisk BEAT [SYNC], [AUTO] lub [TAP], aby
ustawié tryb pomiaru BPM.

Nacisnaé przyciski [FX SOURCE INPUT, SMPLR], aby wybra¢
dzwiek, do ktérego ma zostac¢ zastosowany efekt.

Nacisnaé¢ przycisk efektu ISOLATE FX.

Wybrany przycisk miga.

» Jedli wybrano juz przycisk, a nastepnie naci$nieto inny przycisk, wybrany zostanie
nowo nacisniety przycisk.

» Jesli uzywany jest efekt inny niz [TAPE ECHO], przej$¢ do kroku 5.

Obréci¢ pokretto [ECHO TIME], aby ustawi¢ czas op6znienia.

Obréci¢ pokretta ISOLATE FX ([LOW], [MID], [HI]), aby
dostosowac efekt.

Efekt jest naktadany na sygnat audio wybrany za pomocga przyciskéw [FX SOURCE
INPUT, SMPLR] w zakresie, w jakim obracane jest pokretto.

* Po ustawieniu pokretta ISOLATE FX ([LOW], [MID], [HI]) w pozycji centralnej efekt
nie zostanie zastosowany do tego zakresu.

Obroci¢ pokretto ISOLATE FX [SUB PARAMETER], aby
dostosowacé parametr efektu.

Zawarto$¢ parametru i status regulacji wyswietlajg sie na gtéwnym ekranie.

* Ponowne nacisniecie przycisku efektu ISOLATE FX powoduje wytgczenie efektu.
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Typy i ustawienia efektéw Isolate FX

Ponizsze ustawienia efektow Isolate FX mozna regulowaé za pomocg odpowiednich
pokretet.

Efekt/dziatanie Opis

Dostosowuje gtosnosc kazdego zakresu i dodaje dzwiek
TAPE ECHO i . .
opoznienia z fluktuacjg i saturacja.
e LOW, MID, HI: Obrot w lewo: gtosnos¢ kazdego zakresu
(-~ dB do 0 dB)
Obrét w prawo: poziom SEND

* SUB PARAMETER: Sprzezenie zwrotne

 ECHO TIME: Czas opd6znienia w odniesieniu do 1 bitu BPM (utamek
bitu): od 1/16 do 1 bitu

REVERB Dostosowuje gtosnosc kazdego zakresu i dodaje pogtos.

e LOW, MID, HI: Obrot w lewo: gtosnos¢ kazdego zakresu
(- dB do 0 dB)
Obrét w prawo: poziom SEND

 SUB PARAMETER: Czas pogtosu

Dostosowuje glosnosc kazdego zakresu i dodaje efekt

DRIVE . ,
znieksztatcenia.

e LOW, MID, HI: Obrot w lewo: gtosnos¢ kazdego zakresu
(- dB do 0 dB)
Obrot w prawo: ilos¢ znieksztatcen

« SUB PARAMETER: Charakter znieksztatcen

FILTER Wysyta przefiltrowany dzwiek kazdego zakresu.

e LOW, MID, HI: Obroc¢ w lewo: czestotliwosé odciecia filtra
dolnoprzepustowego dla kazdego zakresu.
Obro¢ w prawo: czestotliwosé odciecia filtra
goérnoprzepustowego dla kazdego zakresu.

28



Efekt/dziatanie Opis

« SUB PARAMETER: Rezonans

Dodaje obwiednie do dzwieku kazdego zakresu w jednym

DUCKER )
cyklu bitu BPM.

e LOW, MID, HI: Obrét w lewo: krzywa obwiedni zachowujgca drugg potowe
bitu
Obrét w prawo: krzywa obwiedni zachowujgca druga
potowe bitu

* SUB PARAMETER: Ksztatt krzywej

Zmienia ukfad dzwiekow kazdego zakresu w cyklu jednego

RHYTHM
taktu BPM.

e LOW, MID, HI: Wzorzec zmiany uktadu dzwiekow

¢ SUB PARAMETER: Czas trwania
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Korzystanie z Lever FX

= Typy i ustawienia efektéw Lever FX (strona 31)

= Routing sygnatu audio (strona 24)

1

Nacisnaé¢ przycisk BEAT [SYNC], [AUTO] lub [TAP], aby
ustawié tryb pomiaru BPM.

Nacisnaé przyciski [FX SOURCE INPUT, SMPLR], aby wybra¢
dzwiek, do ktérego ma zostac¢ zastosowany efekt.

Nacisnaé¢ przycisk efektu LEVER FX.

Wybrany przycisk miga.

» Jedli wybrano juz przycisk, a nastepnie naci$nieto inny przycisk, wybrany zostanie
nowo nacisniety przycisk.

» Jesli uzywany jest efekt inny niz [ECHO] lub [SOLO], przej$¢ do kroku 5.

Obréci¢ pokretto [ECHO TIME], aby ustawi¢ czas op6znienia.

Obréci¢ pokretto LEVER FX [SUB PARAMETER], aby
dostosowac parametr efektu.

Zawarto$¢ parametru i status regulacji wyswietlajg sie na gtéwnym ekranie.
Ustawi¢ dzwignie LEVER FX ([LOW], [MID], [HI]) w pozyciji
[ON] lub [HOLD].

W przypadku dzwieku wybranego za pomocg przyciskow [FX SOURCE INPUT, SMPLR]
efekt zostanie zastosowany do zakresoéw, dla ktérych uzywane sg dzwignie.

* Ponowne nacisniecie przycisku efektu LEVER FX powoduje wytgczenie efektu.
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Typy i ustawienia efektéw Lever FX

Ponizsze ustawienia efektow Lever FX mozna regulowa¢ za pomocg odpowiednich pokretet.

Efekt/kontrola Opis

ECHO Dodaje wyrazny dzwiek opdznienia do kazdego zakresu.
* SUB PARAMETER: Proporcje miksu

 ECHO TIME: Czas opéznienia w odniesieniu do 1 bitu BPM (utamek
bitu): od 1/16 do 1 bitu

REVERB Dodaje pogtos do kazdego zakresu.

* SUB PARAMETER: Proporcje miksu

JUGGLE Opodznia dzwiek dla kazdego zakresu o 1/2 bitu BPM.

* SUB PARAMETER: Proporcje miksu

Wysyta dzwiek w odwrotnej kolejnosci dla kazdego zakresu

REVERSE : _
w jednym cyklu bitu BPM.

» SUB PARAMETER: Proporcje miksu

SOLO Wysyta tylko uzywany zakres.

* SUB PARAMETER: Proporcje miksu i glosnos$¢ dzwieku opdznienia
dodawanego do wyciszonych zakresow

* ECHO TIME: Czas op6znienia w odniesieniu do 1 bitu BPM (utamek
bitu): od 1/16 do 1 bitu

Wysyta rozciggniety dzwiek dla kazdego zakresu w jednym
cyklu taktu BPM.

STRETCH

* SUB PARAMETER: Predkosc¢ rozciggania
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Release Echo

Przywraca dzwiek, ktory zostat przepuszczony przez sekcje 3-Band FX do dzwieku, ktory nie
zostat poddany dziataniu efektow urzgdzenia.

Sekcja Release Echo

RELEASE ECHO

RELEASE —

1. Przycisk RELEASE

Efekt jest stosowany, gdy przycisk jest przytrzymywany.
2. Przetacznik RELEASE ECHO

Woybiera typ Release Echo.
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Korzystanie z Release Echo

= Typy i ustawienia Release Echo (strona 34)
= Regulacja czasu opdznienia echa (strona 24)

1 Nacisnaé¢ przycisk BEAT [SYNC], [AUTO] lub [TAP], aby
ustawié tryb pomiaru BPM.

2 Nacisng¢ przyciski [FX SOURCE INPUT, SMPLR], aby wybraé
dzwiek, do ktérego ma zostac¢ zastosowany efekt.

3 Ustawi¢ przetacznik RELEASE ECHO na typ efektu, ktéry ma
by¢ uzyty.

4 Obroéci¢ pokretio [ECHO TIME], aby ustawi¢ czas op6znienia.

5 Nacisnaé i przytrzymacé przycisk [RELEASE].

* Aby wytgczy¢ Release Echo, zwolni¢ przycisk [RELEASE]. Zwolnienie przycisku
powoduje wylgczenie wybranych efektéw w sekcji 3-Band FX oraz zatrzymanie dzwieku z
sekcji samplera.
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Typy i ustawienia Release Echo

Ponizsze ustawienia Release Echo mozna regulowa¢ za pomocag odpowiedniego pokretta.

Efekt/dziatanie Opis

Wycisza dzwigk, ktéry przeszedt przez sekcje 3-Band FXi
DRY wielokrotnie wysyta op6zniony dzwiek, ttumigc go. Wysyta
réwniez dzwiek bez efektow tego urzgdzenia.

* ECHO TIME: Czas opdznienia w odniesieniu do 1 bitu BPM (utamek
bitu): od 1/16 do 1 bitu

Wycisza dzwiek, ktory przeszedt przez sekcje 3-Band FXi
wielokrotnie wysyta op6zniony dzwigk, ttumigc go.

MUTE

 ECHO TIME: Czas opd6znienia w odniesieniu do 1 bitu BPM (utamek
bitu): od 1/16 do 1 bitu
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Sampler

Oprécz dzwieku wejsciowego mozna dodawac dzwieki, korzystajgc z wbudowanych w
urzgdzenie zrodet dzwieku lub z prébek dzwiekowych tadowanych z nosnikéw danych, takich
jak urzadzenie USB.

Sekcja samplera

rrrrrrrrrrr
sssss DECAY
ECHO SWING 9
178 174 12 1 2

176 13 2/3 3/4 4

SAMPLE TRIGGER

. . . . > ”| @__1 1

1. Ekran wyswietlacza

= Ekran gtéwny (strona 13)

Przycisk BACK

Przycisk BROWSE/UTILITY

= Zmiana probki dzwiekowej (strona 45)
4. Enkoder wielofunkcyjny
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10.

11.

Przyciski SAMPLE ROLL

Odtwarza w petli zrodto dzwieku z gniazda podswietlonego na ekranie gtéwnym.
Przytrzymanie tych przyciskow spowoduje wytgczenie podswietlenia.

= Korzystanie z przycisku SAMPLE ROLL (strona 38)

Przycisk HOLD/MUTE

Wigczal/wytgcza funkcje Hold. Gdy funkcja Hold jest wigczona, przycisk ten sie swieci.
Gdy funkcja Overdub jest wigczona, uzy¢ tego przycisku, aby wyciszy¢ okreslone
dzwieki.

= Korzystanie z funkcji Hold (strona 39)

= Wyciszanie nagranego dzwieku (strona 41)

Przycisk OVERDUB/DELETE

Wigcza/wytgcza funkcje Overdub. Gdy funkcja Overdub jest wigczona, przycisk ten sie
Swieci.

Gdy funkcja Overdub jest wigczona, uzy¢ tego przycisku, aby usuna¢ okreslone dzwiegki.
= Korzystanie z funkcji Overdub (strona 40)

= Usuwanie nagranego dzwieku (strona 41)

Pady SAMPLE TRIGGER

Odtwarzajg dzwieki przypisane do poszczegoélnych gniazd.

Przypisane zrodto dzwieku wyswietli sie na ekranie gtéwnym.

= Korzystanie z pada SAMPLE TRIGGER (strona 37)

Przetacznik SAMPLER COLOR FX

Wybiera efekt Sampler Color FX.

Pokretlo SAMPLER COLOR FX
= Typy i ustawienia Sampler Color FX (strona 43)

Pokretto SAMPLER VOLUME
Reguluje poziom gtosnosci wyjsciowej sekcji samplera.
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Odtwarzanie prébki dzwiekowej

Do odtwarzania probki dzwiekowej nalezy uzy¢ pada [SAMPLE TRIGGER] lub przycisku
[SAMPLE ROLL].

Korzystanie z pada SAMPLE TRIGGER

1 Sprawdzi¢ BPM na ekranie gtéwnym.

* Jesli BPM nie jest prawidtowe, ustawic je.
= Ustawienie BPM (strona 23)

2 Obrécic¢ pokretto [SAMPLER VOLUME] w celu ustawienia
gtosnosci dzwieku wyjsciowego.

3 Sprawdzi¢ prébke dzwiekowa przypisang do kazdego gniazda
wyswietlanego na ekranie giléwnym.

4 Nacisng¢ pad [SAMPLE TRIGGER] odpowiadajacy gniazdu
zrédta dzwieku, ktéore ma byé odtworzone.

* Gniazdo pada [SAMPLE TRIGGER], ktory zostat nacisniety, zostanie podswietlone
na ekranie gtéwnym.

¢ Gdy metoda odtwarzania gniazda to [1 Shot], przypisana prébka dzwiekowa zostanie
odtworzona raz.

* Gdy metoda odtwarzania gniazda to [Loop], przypisana probka dzwiekowa bedzie
odtwarzana w petli zgodnie z BPM. Aby zatrzymac odtwarzanie, nalezy nacisng¢ ten sam
pad ponownie.
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Korzystanie z przycisku SAMPLE ROLL

1 Sprawdzi¢ BPM na ekranie gtéwnym.

* Jesli BPM nie jest prawidtowe, ustawic je.
= Ustawienie BPM (strona 23)

2 Obrécic¢ pokretto [SAMPLER VOLUME] w celu ustawienia
gtosnosci dzwieku wyjsciowego.

3 Sprawdzi¢ probke dzwiekowa przypisang do kazdego gniazda
wyswietlanego na ekranie giléwnym.

4 Nacisng¢ pad [SAMPLE TRIGGER] odpowiadajacy gniazdu
zrédta dzwieku, ktére ma by¢ odtworzone.

* Gniazdo pada [SAMPLE TRIGGER], ktory zostat nacisniety, zostanie podswietlone
na ekranie glownym.

* Aby wybra¢ gniazdo bez odtwarzania probki dzwieku, nacisng¢ pad [SAMPLE
TRIGGER], przytrzymujgc przycisk [HOLD/MUTE].

5 Nacisnaé i przytrzymac przycisk [SAMPLE ROLL] przez liczbe
bitow, przez ktérg ma trwacé efekt Roll.

* Po zwolnieniu przycisku [SAMPLE ROLL] efekt Roll zostanie wytgczony.

* W przypadku nacisniecia kilku przyciskéw [SAMPLE ROLL] gtosnos¢ odtwarzania zmieni
sie w zaleznosci od liczby bitow przypisanych do tych przyciskéw (funkcja Groove Roll).

» Efekt Roll zmienia sie w zaleznosci od metody odtwarzania probki dzwiekowej przypisane;j
do gniazda w nastepujgcy sposob:
— [1 Shot]: uruchamia ponownie prébke dzwickowa
— [Loop]: wykonuje efekt Slip Roll na probce dzwiekowej
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Korzystanie z funkcji Hold

Efekt zastosowany tuz przed zwolnieniem przycisku [SAMPLE ROLL] zostanie podtrzymany.
1 Nacisna¢ przycisk [HOLD/MUTE].

2 Nacisngc¢ i przytrzymac, a nastepnie zwolni¢ przycisk
[SAMPLE ROLL].

* Aby anulowa¢ funkcje Hold, ponownie nacisng¢ przycisk [HOLD/MUTE].

* Mozna takze podtrzymac efekt, wtgczajac przycisk [HOLD/MUTE] i przytrzymujac przycisk
[SAMPLE ROLL].

¢ Gdy funkcja Overdub jest wigczona, nie mozna korzystac z funkcji Hold.
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Korzystanie z funkcji Overdub

Mozna nagrac¢ 4 bity operacji na padzie [SAMPLE TRIGGER] oraz przycisku [SAMPLE
ROLL] i odtwarzac¢ je w petli.
Mozna takze odtwarzac¢ nagrany dzwiek w petli, jednoczesnie go wyciszajgc lub usuwajac.

Nagrywanie i odtwarzanie operacji

1 Sprawdzi¢ BPM na ekranie gtéwnym.

* Jesli BPM nie jest prawidtowe, ustawic je.
= Ustawienie BPM (strona 23)

2 Obrécic¢ pokretto [SAMPLER VOLUME] w celu ustawienia
gtosnosci dzwieku wyjsciowego.

3 Nacisng¢ przycisk [OVERDUB/DELETE].

4 Nacisng¢ pad [SAMPLE TRIGGER] lub przycisk [SAMPLE
ROLL].

* Rozpocznie sie nagrywanie i odtwarzanie petli 4-bitowe;.

* Gdy metoda odtwarzania prébki dzwiekowej przypisanej do gniazda to [Loop], nie mozna
nagrywac operacji na padzie [SAMPLE TRIGGER].

* Aby dodac¢ dzwieki z kazdego zrodta dzwieku zgodnie z operacjg, nacisng¢ pad [SAMPLE
TRIGGER] lub przycisk [SAMPLE ROLL] podczas odtwarzania w petli.

* Operacje wykonywane na przycisku [SAMPLE ROLL] sg nagrywane dla kazdego gniazda.
Wybrane gniazdo jest podswietlone na ekranie gtéwnym.
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Wyciszanie nagranego dzwieku

1 Nacisna¢ pad [SAMPLE TRIGGER] lub przycisk [SAMPLE
ROLL] gniazda, ktére ma zosta¢ wyciszone, przytrzymujac
przycisk [HOLD/MUTE].

* Aby anulowa¢ wyciszenie, nalezy ponownie nacisng¢ pad [SAMPLE TRIGGER] lub
przycisk [SAMPLE ROLL] wyciszonego gniazda, przytrzymujgc przycisk [HOLD/MUTE].

* W przypadku wyciszania dzwieku z przycisku [SAMPLE ROLL], wyciszony zostanie tylko
efekt Roll nagrany w tym gniezdzie.

* Aby wyciszy¢ efekt Roll gniazda, ktore nie jest podswietlone na ekranie gtéwnym, nacisng¢
pad [SAMPLE TRIGGER] przed wykonaniem operac;ji.

Usuwanie nagranego dzwieku

1 Nacisna¢ pad [SAMPLE TRIGGER] lub przycisk [SAMPLE
ROLL] gniazda, ktére ma by¢ usuniete, przytrzymujac
przycisk [OVERDUB/DELETE].

* Usunietych dzwiekéw nie mozna przywrocic.

e W przypadku usuwania dzwieku z przycisku [SAMPLE ROLL] usuniety zostanie tylko
efekt Roll nagrany w tym gniezdzie.

* Aby usung¢ efekt Roll gniazda, ktére nie jest podswietlone na ekranie gtéwnym, nacisng¢
pad [SAMPLE TRIGGER] przed wykonaniem operac;ji.
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Korzystanie z efektu Sampler Color FX

= Typy i ustawienia Sampler Color FX (strona 43)
= Regulacja czasu opdznienia echa (strona 24)

1 Nacisnaé¢ przycisk BEAT [SYNC], [AUTO] lub [TAP], aby
ustawié tryb pomiaru BPM.

2 Obréci¢ pokretio [SAMPLER VOLUME] w celu ustawienia
gtosnosci dzwieku wyjsciowego.

3 Ustawic¢ przetacznik SAMPLER COLOR FX, aby wybra¢ efekt,
ktory ma zostaé uzyty.

4 Obroéci¢ pokretio [SAMPLER COLOR FX], aby dostosowac
efekt.

Zewnetrzna ramka Sampler Color FX na ekranie gtéwnym bedzie migac.

5 Rozpoczecie odtwarzania zrédta dzwieku z gniazda.

* Aby anulowac efekt, ustawi¢ pokretto [SAMPLER COLOR FX] w potozeniu srodkowym.
» Ustawienie Sampler Color FX wyswietla sie na zewnetrznej ramce Sampler Color FX na
ekranie gtbwnym w nastepujacy sposob:
— Wytaczone: wyt.
- Miga: wi.
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Typy i ustawienia Sampler Color FX

Za pomocg odpowiednich pokretet mozna dostosowac nastepujgce ustawienia Sampler
Color FX.

Efekt/dziatanie Opis

ECHO Dodaje dzwigk opdznienia.

* SAMPLER COLOR Obrot w lewo: sprzezenie zwrotne i ton (niski/Sredni zakres)

FX: Obrot w prawo: sprzezenie zwrotne i ton (Sredni/wysoki
zakres)
 ECHO TIME: Czas opdéznienia w odniesieniu do 1 bitu BPM (utamek

bitu): od 1/16 do 1 bitu

SPACE Dodaje pogtos.

¢ SAMPLER COLOR Obrot w lewo: czas pogtosu i ton (niski/sredni zakres)
FX: Obrot w prawo: czas pogtosu i ton (Sredni/wysoki zakres)

FILTER Generuje przefiltrowany dzwiek.

* SAMPLER COLOR Obroc¢ w lewo: czestotliwos¢ odciecia (LPF)
FX: Obro¢ w prawo: czestotliwosé odciecia (LPF)

PITCH Reguluje wysokos¢ dzwieku.

* SAMPLER COLOR Obrot w lewo: wysokos¢ dzwieku (od oryginalnego do -1
FX: oktawy)
Obrot w prawo: wysokosé dzwieku (od oryginalnego do +1
oktawy)

DECAY Reguluje dugo$¢ dzwieku.

e SAMPLER COLOR Obroét w lewo: skracanie
FX: Obrot w prawo: wydtuzanie

SWING* R'.eguluje rytm odtwarzania miedzy stabym a mocnym
bitem.
e SAMPLER COLOR Obrot w lewo: przesuniecie do przodu

FX: Obrot w prawo: przesuniecie do tytu
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* Ten efekt jest wigczony podczas uzywania przycisku [SAMPLE ROLL] lub funkcji
Overdub.

Efekt jest stosowany w oparciu o miernik fazy urzadzenia, ktéry wyswietla sie na ekranie
gtéwnym.

Nalezy wczes$niej wyregulowaé miernik fazy.
= Regulacja fazy (strona 23)
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Zmiana probki dzwiekowej

Mozna zmienia¢ zrodto dzwieku odtwarzane w sekcji samplera.

Mozna z goéry ustawi¢ wbudowane zrodta dzwieku lub zrodta dzwieku uzytkownika
wyeksportowane z RMX-IGNITE Sample Manager jako bank do odtwarzania. Mozna
zatadowac niektére zrodta dzwieku zapisane na nosnikach danych (np. urzadzeniach USB)
podtgczonych do urzgdzenia lub odtwarzacza multi player i tymczasowo ustawic je jako bank
do odtwarzania. Mozna réwniez szybko zatadowac¢ bank uzytkownika ustawiony jako
FAVORITE i wyeksportowany za pomocg RMX-IGNITE Sample Manager, a nastepnie
ustawi¢ go jako bank do odtwarzania.

1 Nacisnag¢ przycisk [BROWSE/UTILITY].

Pojawi sie ekran [SAMPLE BROWSE].

< SAMPLE BROWSE
FAVORITE BANK
BANK SELECT

TEMPORARY BANK
USB STOP

2 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny, aby wybraé metode
ustawien, a nastepnie nacisng¢ enkoder wielofunkcyjny.

Wybra¢ jedng z nastepujacych metod:

— [FAVORITE BANK]: uzywa banku ustawionego jako FAVORITE w RMX-IGNITE
Sample Manager i wyeksportowanego na nosnik danych.

— [BANK SELECT]: uzywa wbudowanego banku urzadzenia lub banku
wyeksportowanego na nosnik danych z RMX-IGNITE Sample Manager.

— [TEMPORARY BANK]: tymczasowo uzywa kombinacji wbudowanego zrodta
dzwieku urzadzenia i niektérych zrédet dzwieku zapisanych na nosniku danych.

— [USB STOP]: bezpiecznie usuwa urzadzenie USB podtgczone do portu [USB for
SAMPLER].

* Aby zamkng¢ ekran [SAMPLE BROWSE], ponownie nacisngé¢ przycisk [BROWSE/
UTILITY].
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Korzystanie z banku FAVORITE

1 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny na ekranie [SAMPLE
BROWSE], aby wybra¢ [FAVORITE BANK], a nastepnie
nacisnaé¢ enkoder wielofunkcyjny.

Wyswietli sie bank FAVORITE zapisany na nos$niku danych podtagczonym do urzgdzenia
lub odtwarzacza multi player.

2 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny, aby wybraé bank, ktéry ma
zostaé zaladowany do urzadzenia, a nastepnie nacisngé¢
enkoder wielofunkcyjny.

Wybrany bank zostanie zatadowany do urzadzenia, a ekran [SAMPLE BROWSE]

zostanie zamkniety.

* Aby anulowa¢ ustawienie, nalezy nacisng¢ przycisk [BACK].
Korzystanie z wbudowanego banku urzgdzenia lub
banku uzytkownika

1 Obrécié¢ enkoder wielofunkcyjny na ekranie [SAMPLE
BROWSE], aby wybra¢ [BANK SELECT], a nastepnie nacisngé
enkoder wielofunkcyjny.

2 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny, aby wybrac typ banku
(IFACTORY] lub [USER]), ktéry ma zosta¢ zatadowany do
urzadzenia, a nastepnie nacisng¢ enkoder wielofunkcyjny.

Po wybraniu [FACTORY] przejs¢ do kroku 4.

3 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny, aby wybraé nosnik danych,
ktory bedzie przegladany, a nastepnie nacisnagé enkoder
wielofunkcyjny.
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Nosnik danych wyswietli sie wraz z informacjg o tym, do jakiego sprzetu jest podtaczony
oraz o typie urzadzenia ([USB] lub [SD]).

4 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny, aby wybra¢ bank, ktéry ma
zostaé zaladowany do urzadzenia, a nastepnie nacisng¢
enkoder wielofunkcyjny.

Wyswietlg sie informacje o zrédtach dzwieku przypisanych do wybranego banku.

5 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny, aby wybraé [LOAD], a
nastepnie nacisngé¢ enkoder wielofunkcyjny.

Wybrany bank zostanie zatadowany do urzadzenia, a ekran [SAMPLE BROWSE]
zostanie zamkniety.

* Przed potwierdzeniem ustawien mozna odstuchac¢ prébki dzwiekowe.

= Odstuchiwanie probki dzwiekowej (strona 50)

* Aby anulowa¢ ustawienie, nalezy nacisng¢ przycisk [BACK].

Korzystanie z tymczasowego banku, do ktérego
przypisana jest kombinacja zrodet dzwieku

1 Obrécié¢ enkoder wielofunkcyjny na ekranie [SAMPLE
BROWSE], aby wybra¢ [TEMPORARY BANK], a nastepnie
nacisnaé¢ enkoder wielofunkcyjny.

2 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny, aby wybra¢ metode edycji
banku, a nastepnie nacisnaé enkoder wielofunkcyjny.

Wybra¢ jedng z nastepujacych metod edycji:
— [CREATE NEW]: ustawia zrodta dzwieku w pustym banku, aby utworzy¢ bank
tymczasowy.
— [DUPLICATE]: zastepuje niektére zrodta dzwieku z wbudowanego banku
urzadzenia lub banku wyeksportowanego na nosnik danych z RMX-IGNITE
Sample Manager w celu utworzenia banku tymczasowego.
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— [MODIFY CURRENT]: zastepuje niektore zrodta dzwieku z banku zatadowanego
do urzadzenia w celu utworzenia banku tymczasowego.

* Po wybraniu [CREATE NEW] lub [MODIFY CURRENT] przej$¢ do kroku 4.

3 Aby wybraé bank, ktéry ma zosta¢ zduplikowany, nalezy
zapoznac¢ sie z krokami od 2 do 4 w sekcji ,,Korzystanie z
wbudowanego banku urzadzenia lub banku uzytkownika”.

4 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny na ekranie [TEMPORARY
BANK], aby wybraé¢ [BROWSE], a nastepnie nacisngé enkoder
wielofunkcyjny.

Rozpocznie sie wyszukiwanie wbudowanego zrodfa dzwieku lub zrodta dzwieku na
nosniku danych.

5 Aby przegladac i wybraé probke dzwiekowa, ktéra ma zostaé
dodana, nalezy zapoznac¢ sie z sekcjq ,,Korzystanie z
wbudowanego banku tego urzadzenia lub banku
uzytkownika”.

Pojawi sie ekran [SLOT SELECT].

* Mozna takze przegladac pliki, ktére nie zostaty wyeksportowane z RMX-IGNITE
Sample Manager.

* Nie mozna wybrac¢ plikow w formacie, ktéry nie jest obstugiwany przez urzgdzenie,
ani plikéw o dtugosci sciezki przekraczajgcej 16 sekund.

6 Obroci¢ enkoder wielofunkcyjny na ekranie [SLOT SELECT],
aby wybraé gniazdo dla przeglagdanego zrédta dzwieku.

Przegladanie zrodta dzwieku zostanie zakonczone, a wyswietlacz powroci do ekranu
[TEMPORARY BANK].

* Przed potwierdzeniem ustawien mozna odstuchac¢ prébki dzwiekowe.

= Odstuchiwanie probki dzwiekowej (strona 50)
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» Jeslitgczna dlugos¢ zrédet dzwieku przypisanych do kazdego gniazda przekracza 16
sekund, pliki moga zosta¢ przyciete do krétszej dtugosci. Aby tego uniknagc, nalezy
obrdci¢ enkoder wielofunkcyjny na ekranie [TEMPORARY BANK], aby wybra¢
kazde gniazdo, a nastepnie nacisng¢ enkoder wielofunkcyjny w celu opréznienia
gniazda przed rozpoczeciem przeglgdania.

7 Powtdérzy¢ kroki od 4 do 6 w celu ustawienia zrédet dzwieku
dla kazdego gniazda.

8 Obroéci¢ enkoder wielofunkcyjny na ekranie [TEMPORARY
BANK], aby wybra¢ [LOAD], a nastepnie nacisng¢ enkoder
wielofunkcyjny.

Wybrany bank zostanie zatadowany do urzadzenia, a ekran [SAMPLE BROWSE]
zostanie zamkniety.

* Przed potwierdzeniem ustawien mozna odstuchac¢ prébki dzwiekowe.

= Odstuchiwanie probki dzwiekowej (strona 50)

* Aby powréci¢ do poprzedniego poziomu w przegladarce, nacisngé przycisk [BACK].
* Aby anulowa¢ ustawienie, nalezy nacisng¢ przycisk [BROWSE/UTILITY].

Usuwanie urzadzenia USB z urzadzenia

* Nie nalezy usuwac urzadzenia USB ani wylgczac urzgdzenia bez wykonania ponizszych
czynnosci, w przeciwnym razie wyeksportowane dane z RMX-IGNITE Sample Manager
moga zostac usuniete lub urzgdzenie USB moze stac¢ sie nieczytelne.

1 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny na ekranie [SAMPLE
BROWSE], aby wybra¢ [USB STOP], a nastepnie nacisna¢ i
przytrzymaé enkoder wielofunkcyjny.

Przytrzymanie enkodera wielofunkcyjnego spowoduje wyswietlenie na ekranie
wyskakujgcego okienka.

2 Po zniknieciu wyskakujgcego okienka, odtgczy¢ urzadzenie
USB, delikatnie je wyciagajac.
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Odstuchiwanie probki dzwieckowej

Mozna odstuchac¢ probke dzwiekowg przed zatwierdzeniem ustawienia zrodta dzwieku dla
kazdego gniazda. Mozna rowniez odstuchac¢ probki dzwiekowej na mikserze dla DJ-a, nawet
jesli ustawienia nie zostaty zatwierdzone.

Podczas zmieniania prébek dzwiekowych mozna odstucha¢ zarowno zrédto dzwieku do
potencjalnego ustawienia, jak i zrédta dzwieku, ktore zostaty juz ustawione w banku.

Odtwarzanie prébki dzwiekowej przed zatwierdzeniem
ustawienia

W przypadku wprowadzania ustawien na ekranie [SAMPLE BROWSE] pady [SAMPLE
TRIGGER] bedg migac i pojawi sie nastepujacy ekran, pokazujgcy status kazdego gniazda.
W tym momencie, po nacisnieciu pada [SAMPLE TRIGGER], wyswietlona na ekranie prébka
dzwiekowa zostanie odtworzona jednokrotnie.

« SLOT SELECT

) 707 CLAP
909 RIDE

<« 808 Drums < TEMPORARY BANK
LOT ASSIGN Total Time : 2.33se -

808 KIC A 909 RIDE

808 SNARE Ml 909 SNARE-1 909 SNARE-1

909 CLAP-1
909 OPEN HAT

Total Time : 2.33sec

808 CLAP ¢ 909 CLAP-1
808 CLOSED HAT D 909 OPEN HAT

BACK BROWSE
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Odstuchiwanie probki dzwiekowej na mikserze dla DJ-a
(Link Cue dla samplera)

Mozna odstuchaé probke dzwiekowg na mikserze dla DJ-a bez jej odtwarzania przez
urzgdzenie, wykonujgc ponizsze czynnosci:

1 Podigczyé kompatybilny mikser dla DJ-a do urzadzenia za
pomoca PRO DJ LINK.

2 Podtaczyé stuchawki do miksera dla DJ-a.
3 Wiaczy¢ [LINK CUE] na mikserze dla DJ-a.

4 Nacisngc¢ pad [SAMPLE TRIGGER], przytrzymujac
jednoczesnie przycisk [HOLD/MUTE].

* Probka dzwiekowa przypisana do gniazda odpowiadajgcego wcisnietemu padowi
[SAMPLE TRIGGER] zostanie odtworzona jednokrotnie.

» Jesli podczas odtwarzania zostanie nacisniety inny pad [SAMPLE TRIGGER],
odtworzona zostanie tylko probka dzwiekowa przypisana do drugiego nacisnietego
pada.

* Aby odtworzy¢ probke dzwiekowa, gdy na ekranie wyswietla sie [m], nalezy
nacisngc¢ przycisk enkodera wielofunkcyjnego, wybierajac [m] zamiast pada
[SAMPLE TRIGGER].
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USB/MIDI

Po podigczeniu komputera PC/Mac — z zainstalowanym oprogramowaniem kompatybilnym z

MIDI — do urzadzenia za pomocg kabla USB mozna sterowa¢ oprogramowaniem

kompatybilnym z MIDI z poziomu urzgdzenia.

¢ Szczegotowe informacje na temat komunikatéw MIDI tego urzgdzenia mozna znalez¢ pod
ponizszym adresem URL.

alphatheta.com/support/Poland

e Zegar synchronizacji MIDI jest zawsze wysyfany.

Sterowanie oprogramowaniem kompatybilnym z
MIDI

* Wczes$niej zainstalowa¢ oprogramowanie kompatybilne z MIDI na komputerze PC/Mac i
skonfigurowa¢ MIDI.

1 Podigczyé komputer PC/Mac do portu [USB for MULTI 1/O].

= Tylny panel (strona 9)

2 Uruchomi¢ oprogramowanie kompatybilne z MIDI na
komputerze PC/Mac.
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Ustawienia

Ustawienia urzadzenia mozna zmieni¢ w ustawieniach funkgji Utility.

Zmiana ustawien funkciji Utility

1 Nacisng¢ i przytrzymac przycisk [BROWSE/UTILITY].

Pojawi sie ekran [UTILITY].

MIXER DELAY SYNC
AUTO REF. PLAYER

k' ANALOG OUT TUNE
INPUT MONO/STEREO
OUTPUT MONO/STEREO

1: Pozycje ustawien i biezgce wartosci ustawien

2 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny, aby wybraé pozycje
ustawien, a nastepnie nacisng¢ enkoder wielofunkcyjny.

= Ustawienia funkcji Utility (strona 54)

3 Zmieni¢ ustawienie.

* Nacisng¢ przycisk [BACK], aby anulowa¢ ustawienie.

4 Nacisngc¢ przycisk [BROWSE/UTILITY].

Ekran [UTILITY] zamknie sie.
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Ustawienia funkcji Utility

Pozycja ustawien Opis

Kompensuje opdznienie dzwieku wystepujgce na sciezce
audio SEND/RETURN w mikserze dla DJ-a kompatybilnym

z urzgdzeniem, podtgczonym do portu [USB for MULTI I/O].
MIXER DELAY SYNC

* Wartosci ustawien: OFF, ON*

* Po witgczeniu urzadzenia, automatycznie ustawiane jest

[ON].

Ustawia numer odtwarzacza multi player kompatybilnego z
PRO DJ LINK, z ktérym urzgdzenie ma priorytet
synchronizacji, gdy metoda pomiaru BPM jest ustawiona na
[AUTO].

* Wartosci ustawien: OFF*, 1 do 6

AUTO REF. PLAYER » Gdy urzadzenie wysyta/odbiera sygnat przez terminale
[INPUT)/[OUTPUT], a przetgcznik [CONNECTION] jest
ustawiony na [CDJ], ustawienie to zostanie zastosowane.
Nalezy uzy¢ tego ustawienia, podtgczajgc urzgdzenie
pomiedzy odtwarzaczem multi player a mikserem dla DJ-
a.
= Potgczenia (strona 15)

Ustawia charakter jakosci dzwieku odtwarzanego przez
urzgdzenie.

ANALOG OUT TUNE « Wartosci ustawien: WARM, NEUTRAL*, COOL

* Gdy urzagdzenie wysyta/odbiera sygnat przez terminale
[INPUT]/[OUTPUT], ustawienie to zostanie zastosowane.

Ustawia metode wejscia (mono/stereo) dla dzwieku
wejsciowego z terminali [INPUT].

INPUT MONOJ/STEREO ¢ Wartosci ustawien: MONO, STEREO*
Ustawienie jest stosowane, gdy urzgdzenie wprowadza lub
wyprowadza dzwiek za posrednictwem terminali [INPUT]/
[OUTPUT].
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Pozycja ustawien Opis

Ustawia metode wyjscia (mono/stereo) dla dzwieku
wejsciowego z terminali [OUTPUT].

OUTPUT MONO/STEREO °* Wartosci ustawien: MONO, STEREO*
Ustawienie jest stosowane, gdy urzgdzenie wprowadza lub
wyprowadza dzwiek za posrednictwem terminali [INPUT]/
[OUTPUT].

Ustawia jasnos$¢ wyswietlania ekranu.
BRIGHTNESS DISPLAY
e Wartosci ustawien: 1 do 5*, WHITE

Ustawia jasno$¢ diod LED.
BRIGHTNESS INDICATOR
e Wartosci ustawien: 1 do 3*

Ustawia kanat MIDI.
MIDI CH
¢ Wartosci ustawien: 1* do 16

Ustawia funkcje zarzadzania energia.
POWER MANAGEMENT = Funkcja zarzgdzania energig (strona 56)

¢ Wartosci ustawien: OFF, ON*

Wswietl . . ¢
VERSION No. ysSwie &.1 wersje oprogramowania sprzetowego
urzgdzenia.

IP ADDRESS Wyswietla adres IP ustawiony w urzgdzeniu.

* Ustawienie fabryczne
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Funkcja zarzadzania energia

Po ustawieniu [POWER MANAGEMENT] w pozycji [ON], urzadzenie przechodzi w tryb
wylgczenia po 20 minutach braku aktywnosci w nastepujgcy sposob:

— Nie sg wysytane/wprowadzane zadne sygnaty dzwiekowe.

— Nie ma potgczenia PRO DJ LINK.

Gdy urzgdzenie przejdzie w tryb wytgczenia, przycisk [AUTO (WAKE UP)] zaswieci sie.
Nacisng¢ przycisk [AUTO (WAKE UP)], aby wyjs¢ z trybu wytgczenia zarzadzania energig.

» Ustawienie fabryczne to [ON].

* Ustawi¢c [POWER MANAGEMENT] w pozycji [OFF], jesli nie ma potrzeby korzystania z
funkcji zarzadzania energia

* Zuzycie energii moze wzrosnac¢, gdy opcja [POWER MANAGEMENT] jest ustawiona w
pozycji [OFF].
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Przywracanie ustawien fabrycznych

1 Przytrzymujac przycisk [AUTO (WAKE UP)], nacisna¢
przycisk [(D].
Pojawi sie ekran [FACTORY RESET].

FACTORY RESET

2 Obréci¢ enkoder wielofunkcyjny, aby wybraé [YES], a
nastepnie nacisng¢ enkoder wielofunkcyjny.

3 Nacisnaé przetacznik [(D], aby wytaczyé urzadzenie.

Przywrdcono ustawienia fabryczne.
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Specyfikacje

Zasilacz sieciowy

Wymagania dotyczgce zasilania 100V -240 V AC, 50 Hz/60 Hz

Prad znamionowy 1,2A

5V DC, 3,0A
9V DC, 3,0A
Znamionowa moc wyjsciowa 12V DC, 3,0A
15V DC, 3,0A
20V DC, 2,25A

Informacje ogélne — Jednostka

gtowne

Pobor mocy 15V DC, 3,0A

Pobor mocy (WYL.) 0,3wW

Waga jednostki gtéwnej 2,3 kg

Maks. wymiary zewnetrzne (szer. x gt. x wys.) 340,0 x 213,3 x 72,8 mm

Dopuszczalna temperatura
operacyjna

+5°C — +35°C

Dopuszczalna wilgotnosé¢ operacyjna 5% — 85% (brak kondensacji)

Sekcja audio

Czestotliwos¢ probkowania 96 kHz

Konwerter A/D, D/A 32-bitowy

Charakterystyka czestotliwosciowa 20 Hz — 40 kHz
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Stosunek sygnatu do szumu
(znamionowa moc wyjsciowa, A-
WAZENIE)

Przetgcznik CONNECTION (MST) 115 dB
Przetgcznik CONNECTION (SEND/ 114 dB
RETURN)

Przetgcznik CONNECTION (CDJ) 108 dB
Catkowite znieksztatcenia

harmoniczne 0,0018%

(20 Hz — 20 kHz BW)

Standardowy poziom wejsciowy/

Standardowy poziom wyjsciowy

Przetacznik CONNECTION (MST) +4 dBu/+4 dBu

Przetacznik CONNECTION (SEND/
RETURN)
Przetgcznik CONNECTION (CDJ)

-7,8 dBu/-7,8 dBu

-6 dBu/-12 dBu

Impedancja wejsciowa

47 kKQ

Impedancja wyjsciowa

680 Q lub mniegj

Znamionowy poziom wyjsciowy/
Impedancja obcigzenia

Przetgcznik CONNECTION (MST)
Przetacznik CONNECTION (SEND/
RETURN)

Przetgcznik CONNECTION (CDJ)

21 dBu/10 kQ
12 dBu/10 kQ

3 dBu/10 kQ

Terminale wejscia/wyjscia

Terminale INPUT

Gniazdo jack 1/4” TS

1 zestaw
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Terminale OUTPUT

Gniazdo jack 1/4” TS 1 zestaw

Terminale USB

Terminal USB typu A (for SAMPLER) 1 zestaw
Zasilanie 5V/1 Alub mniej

Ztgcze USB typu C (for MULTI /O, 2 zestawy
Zasilacz sieciowy AC)

Terminal LINK

Terminal LAN (100BASE-TX) 1 zestaw

Specyfikacje zewnetrznego zrodta zasilania (dla klientéw z Unii Europejskiej)

Nazwa producenta AlphaTheta EMEA Limited

Numer rejestracji handlowej 09230173

Adres Unit 39, Tileyard Studios, Tileyard Road, London,
N7 9AH, Wielka Brytania

Identyfikator modelu FSP045-A2CR3

Napiecie wejsciowe 100V do 240 VAC

Czestotliwos¢ wejsciowa AC 50 Hz/60 Hz

Napiecie wyjsciowe 5,0 v/9,0 V/12,0 V/15,0 V/20,0 V DC

Prad wyjsciowy 3,0A/3,0A/3,0A/3,0A/2,25 A

Moc wyjsciowa 15,0 W/27,0 W/36,0 W/45,0 W/45,0 W

Srednia wydajno$¢ aktywna 81,5%

Wydajnos$¢ przy niskim obcigzeniu

76,39
(10%) &

Pobdr mocy bez obcigzenia 0,06 W
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Wymogi informacyjne dyrektywy UE w sprawie ekoprojektu
Polski

Dane techniczne i projekt tego produktu mogg ulec zmianie bez powiadomienia.

Obstugiwane formaty plikéw

Urzgdzenie obstuguje pliki audio w nastepujgcych formatach.

. Glebia Szybkos¢ Czestotliwosé
Rozszerzenie Format . . ) .
bitowa bitowa prébkowania
WAV .wav WAV 44,1 kHz
16 bitow, 48 kHz
.aif i )
-aiff 96 kHz

* Niektorych plikéw nie mozna odtworzy¢ na urzgdzeniu, nawet jesli sg w obstugiwanym
formacie.
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Schemat blokowy
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Dodatkowe informacje

Rozwigzywanie probleméw

Jesli uzytkownik podejrzewa, ze jest jakis problem z urzadzeniem, powinien sprawdzi¢
ponizsze informacje oraz przejs¢ do [FAQ] dla [RMX-IGNITE] na stronie wsparcia
technicznego AlphaTheta.

alphatheta.com/support/Poland
e Sprawdzi¢ urzgdzenia podtgczone do jednostki.
* Urzadzenie moze powrdci¢ do prawidtowego dziatania po wytgczeniu i ponownym

wigczeniu. Jesli problemy bedg sie powtarzacé, przeczytaé srodki ostroznosci i
skonsultowac¢ sie z autoryzowanym serwisem lub sprzedawca.

Zasilanie

% Urzadzenie nie wiacza sie.
* Podtgczy¢ prawidtowo zasilacz sieciowy.
* Nacisng¢ przetgcznik [(')] z tylu urzadzenia, aby je wigczy¢.

% Nic nie wyswietla sie na ekranie.
* Sprawdzi¢, czy funkcja zarzgdzania energig jest aktywna. Jesli jest aktywna, nacisngé
przycisk [AUTO (WAKE UP)], aby wyjs¢ z trybu wytgczenia.

Odtwarzanie dzwieku

« Dzwiek nie jest odtwarzany lub jest zbyt cichy.

e Sprawdzi¢, czy podtaczony mikser dla DJ-a itp. dziata prawidtowo.

e Sprawdzi¢, czy gto$nosc¢ jest zmniejszana przez efekty tego urzadzenia.

» Sprawdzi¢, czy komputer PC/Mac jest podtgczony do urzadzenia.
Urzadzenie nie wysyfa ani nie odbiera dzwieku do/z komputera PC/Mac.

Podczas wprowadzania lub wyprowadzania dzwieku z portu [USB for MULTI 1/O]:
e Sprawdzi¢ model i wersje oprogramowania sprzetowego miksera dla DJ-a podtgczonego
do urzadzenia, aby upewni¢ sie, ze jest on kompatybilny z urzgdzeniem.
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Podczas wprowadzania lub wyprowadzania dzwieku z terminali [INPUT]/[OUTPUT]:

* Prawidtowo podtgczy¢ kable.

* Przed podtgczeniem kabli do urzadzenia nalezy oczysci¢ terminale i wtyczki.

* Sprawdzi¢, czy mikser dla DJ-a jest podtgczony do portu [USB for MULTI I/0]. Jesli tak
jest, dzwiek nie jest wysytany/wprowadzany z terminali [INPUT]/[OUTPUT].

+ Dzwiek jest znieksztalcony.

* Sprawdzi¢, czy przetgcznik [CONNECTION] z tytu urzadzenia jest prawidtowo ustawiony.

* Sprawdzi¢, czy na ekranie gtéwnym wyswietla sie [CLIP INPUT] lub [CLIP IN/OUT]. Jesli
tak jest, zmniejszy¢ gtosnos¢ zrodta wejsciowego.

* Sprawdzi¢, czy na ekranie gtéwnym wyswietla sie [CLIP OUTPUT]. Jesli tak jest,
dostosowac efekt urzadzenia.

« Ustawienia funkcji Utility nie wplywaja na dzwiek.

e Sprawdzi¢, czy mikser dla DJ-a jest podtgczony do portu [USB for MULTI 1/O].
Jesli tak jest, [ANALOG OUT TUNE], [INPUT MONO/STEREOQO] i [OUTPUT MONO/
STEREO] nie wplyng na odtwarzany dzwiek.

* Rdznica miedzy ustawieniami [ANALOG OUT TUNE] bedzie trudna do ustyszenia w
zaleznosci od srodowiska odstuchowego.

< Sampler Color FX nie dziata.

* Sprawdzi¢, czy pokretto [SAMPLER COLOR FX] jest ustawione we wtasciwej pozycji.
* W sekcji samplera sprawdzi¢, czy co najmniej jedno gniazdo jest aktywne.
» Sprawdzi¢, czy pokretto [SAMPLER VOLUME] jest ustawione we wtasciwej pozyciji.

% Isolate FX nie dziala.

e Sprawdzi¢, czy przyciski [FX SOURCE INPUT, SMPLR] sie swieca.
* Sprawdzi¢, czy pokretta ISOLATE FX ([LOW], [MID], [HI]) sg ustawione we wtasciwych
pozycjach.

< Lever FX nie dziata.

* Sprawdzi¢, czy przyciski [FX SOURCE INPUT, SMPLR] sie swieca.
* Sprawdzi¢, czy dzwignie LEVER FX ([LOW], [MID], [HI]) sg ustawione we wtasciwych
pozycjach.
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* Sprawdzi¢, czy pokretto LEVER FX [SUB PARAMETER] jest ustawione we wtasciwej
pozycji.

% Release Echo nie dziata.

e Sprawdzi¢, czy przyciski [FX SOURCE INPUT, SMPLR] sie swieca.
* Sprawdzi¢, czy przycisk [RELEASE] jest prawidtowo naciskany i przytrzymywany.

SAMPLER

« Odtwarzanie prébki nie zatrzymuje sie.

e Sprawdzi¢, czy probka dzwiekowa przypisana do gniazda jest ustawiona w petli. Jesli tak
jest, nacisng¢ ponownie pad [SAMPLE TRIGGER], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

* Sprawdzi¢, czy przycisk [SAMPLE ROLL] jest wtaczony z funkcjg Hold. Jesli tak jest,
nacisngc¢ przycisk [HOLD/MUTE], aby wytgczy¢ funkcje Hold.

< Prébka dzwiekowa przypisana do gniazda nie odtwarza sie.

e Sprawdzi¢, czy nosnik danych zawierajgcy préobke dzwiekowa przypisang do gniazda jest
odtgczony od urzgdzenia lub odtwarzacza multi player. Jesli tak jest, niektore probki
dzwiekowe mogg zostac usuniete z pamieci.

« Urzadzenie nie rozpoznato urzadzenia USB.

* Upewni¢ sie, ze urzadzenie USB jest prawidtowo podtgczone.

» Jesli uzywany jest koncentrator USB, moze on nie by¢ kompatybilny. W takim przypadku
nalezy podigczy¢ urzgdzenie USB bezposrednio do urzadzenia.

* Upewnic¢ sie, ze urzgdzenie obstuguje urzadzenie USB.

* Nalezy sie upewnic, ze uzywany system plikdw jest obstugiwany przez urzgdzenie.
Obstugiwane systemy to: FAT16, FAT32, HFS+ i exFAT.

* Uzywac plikdbw muzycznych w formacie obstugiwanym przez urzgdzenie.

* Wylgczy¢ i wigczy¢ urzgdzenie.

% Odczyt urzadzenia USB (pamieci flash lub dysku twardego)
zajmuje duzo czasu.

» Jesli urzgdzenie USB zawiera wiele folderéw lub plikow, odczytanie moze zajg¢ troche
czasu.
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» Jesli urzgdzenie USB zawiera pliki inne niz pliki muzyczne, odczytanie moze zajg¢ troche
czasu. Zalecamy, aby na urzadzeniu USB nie zapisywa¢ zadnych innych plikéw niz pliki
muzyczne.

% Urzadzenie nie odczytuje plikbw muzycznych z urzadzenia
USB.

* Nalezy uzywa¢ plikéw muzycznych w formacie obstugiwanym przez to urzgdzenie.
¢ Jesli dlugos$¢ pliku muzycznego przekracza 16 sekund, nie mozna go zatadowadé, nawet
jesli plik jest w formacie obstugiwanym przez urzadzenie.

< Balans glosnosci zatadowanej prébki jest nieprawidtowy.

* Nalezy prawidtowo ustawi¢ gtosnosc kazdej probki dzwiekowej w RMX-IGNITE Sample
Manager.

¢ Glosnosci kazdej prébki dzwiekowej nie mozna regulowaé na urzadzeniu. Uzy¢é RMX-
IGNITE Sample Manager, aby ustawi¢ balans gtosnosci.

« Nie mozna zaladowaé¢ banku z nosnika danych poditgczonego
do odtwarzacza multi player.

* Upewni¢ sie, ze odtwarzacz multi player jest ustawiony prawidtowo.

* Upewni¢ sie, ze kabel LAN zostat prawidtowo podtgczony do terminala [LINK].
* Wigczy¢ koncentrator przetgczajacy.

* Odtaczy¢ niepotrzebny sprzet od koncentratora przetgczajgcego.

+ Podczas tadowania banku wystapit biad.

* Dane wyeksportowane z RMX-IGNITE Sample Manager na nosnik danych mogg by¢
uszkodzone. Nalezy podjgé probe ich ponownego wyeksportowania.

« Urzadzenie nie moze sterowaé¢ oprogramowaniem MIDI na
komputerze PC/Mac.

* Nalezy przypisa¢ komunikaty MIDI tego urzgdzenia do oprogramowania. W celu uzyskania
szczegotowych informacji na temat przypisywania, nalezy zapoznac sie z instrukcjg
obstugi oprogramowania.
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Problemy ogdélne/systemowe

< PRO DJ LINK nie dziata prawidiowo.

» Sprawdzi¢ model lub wersje oprogramowania sprzetowego odtwarzacza multi player
podigczonego do urzgdzenia, aby upewnic sig, ze jest on kompatybilny.

* Upewni¢ sie, ze odtwarzacz multi player jest ustawiony prawidtowo.

* Upewni¢ sie, ze kabel LAN zostat prawidtowo podtgczony do terminala [LINK].

* Wigczy¢ koncentrator przetagczajacy.

» Qdtaczy¢ niepotrzebny sprzet od koncentratora przetgczajgcego.

+ Nie mozna zmierzy¢ tempa (BPM) utworu lub zmierzone tempo
jest nieprawidiowe.

» Ustawic gtosnosc¢ zrodta wejsciowego tak, aby [INPUT] miernika poziomu szczytowego na
ekranie gtdwnym swiecit sie na zétto.

* Jesli nie mozna zmierzy¢ tempa (BPM) dla niektorych Sciezek, uzy¢ przycisku [TAP], aby
recznie ustawi¢ tempo dla tych utworow.

< Zmierzone tempo (BPM) rézni sie od wartosci wyswietlanej w
informacjach o utworze.

* Warto$ci nie zgadzajg sie, gdy metody pomiaru BPM sg rézne.

« Tempo (BPM) zmierzone w trybie AUTO staje sie wartosciag
utworu zatadowanego do innego odtwarzacza multi player.

* Upewni¢ sie, ze numer odtwarzacza dla odtwarzacza multi player jest ustawiony
prawidtowo.

» Sprawdzi¢ przetgcznik [CONNECTION] z tytu urzadzenia.
Po ustawieniu [CDJ] ustawi¢ [AUTO REF. PLAYER] w pozycji [OFF] w ustawieniach
funkgji Utility lub zmieni¢ potozenie przetacznika [CONNECTION].

+ Podczas korzystania z urzagdzenia wystepuje op6znienie w

operacjach odtwarzacza multi player.

* Po podigczeniu miksera dla DJ-a do portu [USB for MULTI 1/0], ustawi¢ [MIXER DELAY
SYNC] w pozycji [OFF] w ustawieniach funkcji Utility.
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% Urzadzenie nie jest rozpoznawane przez komputer PC/Mac.
* Podtgczy¢ prawidtowo komputer PC/Mac do urzgdzenia.
» Zaleca sie bezposrednie potgczenie urzgdzenia z komputerem PC/Mac za pomocg kabla

USB.
* W przypadku korzystania z koncentratora USB nalezy sie upewnic, ze jest to produkt

zalecany przez producenta komputera PC/Mac.
* Nie gwarantujemy dziatania wszystkich koncentratoréw USB.
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Wyswietlacz LCD

* Na wyswietlaczu LCD mogg pojawi¢ sie mate czarne lub swiecgce punkty. Jest to zjawisko
charakterystyczne dla wyswietlaczy LCD, a nie usterka.

* Podczas korzystania z urzgdzenia w miejscach z niskg temperaturg wyswietlacz LCD
moze by¢ przez chwile ciemny po wigczeniu zasilania. Normalna jasnos¢ powrdci po
chwili.

¢ Gdy wyswietlacz LCD jest wystawiony na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych,
Swiatto odbija sie od niego, co utrudnia widocznosc¢. Ostoni¢ przed bezposrednim
padaniem promieni stonecznych, aby poprawi¢ widocznos¢ wyswietlacza.

Czyszczenie

Przetrze¢ sucha, miekkg sciereczka.
* Do czyszczenia nie nalezy uzywac rozpuszczalnikéw organicznych, kwasoéw ani zasad.
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Znaki towarowe i zastrzezone znaki towarowe

* rekordbox™ jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym AlphaTheta
Corporation.

* PRO DJ LINK™ jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym
AlphaTheta Corporation.

* Mac, macOS i Finder sg znakami towarowymi Apple Inc. zarejestrowanymi w Stanach
Zjednoczonych oraz w innych krajach i regionach.

* Windows jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

Inne nazwy produktéw, technologii, firm itp. wymienione w niniejszym dokumencie sg
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi ich odpowiednich wtascicieli.

Informacje o korzystaniu z plikéw MP3

Ten produkt zostat licencjonowany do uzytku niekomercyjnego. Ten produkt nie zostat
licencjonowany do celéw komercyjnych (zarobkowych), takich jak nadawanie (naziemne,
satelitarne, kablowe lub inne), streaming w Internecie, Intranecie (sie¢ korporacyjna) lub
innych typach sieci, czy tez dystrybucja informaciji elektronicznej (ustuga internetowe;j
dystrybucji muzyki cyfrowej). W celu takiego uzytkowania nalezy uzyskaé¢ odpowiednie
licencje. Szczegodtowe informacje znajdujg sie na stronie: http://www.mp3licensing.com.
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Informacja o licencji na oprogramowanie

Licencje na oprogramowanie open source uzywane w tym produkcie przedstawiono ponize;.
W celu zapewnienia dokfadnosci zamiescilismy tutaj oryginalne teksty (w jezyku angielskim).

Copyright © 2010 Texas Instruments Incorporated - http://www.ti.com/

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted
provided that the following conditions are met:

Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions
and the following disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided
with the distribution.

Neither the name of Texas Instruments Incorporated nor the names of its contributors may be
used to endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
«AS 1S» AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Apache
Copyright (c) 2009-2019 ARM Limited. All rights reserved.

SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0
Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file
except in compliance with the License.

You may obtain a copy of the License at
www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
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Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the
License is distributed on an AS IS BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF
ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and limitations under the
License.
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Uwagi dotyczace praw autorskich

Sporzadzone przez uzytkownika nagrania sg przeznaczone do uzytku osobistego i zgodnie z

prawem autorskim nie mogg by¢ wykorzystywane bez zgody wtasciciela praw autorskich.

* Muzyka nagrana z ptyt CD itp. jest chroniona przez prawo autorskie poszczegodlnych
krajow oraz przez umowy miedzynarodowe. Petna odpowiedzialno$¢ za legalne uzywanie
nagranej muzyki spoczywa na osobie, ktéra dokonata nagrania.

* W przypadku korzystania z muzyki pobranej z Internetu itp. petna odpowiedzialnosc¢ za jej
uzytkowanie zgodnie z umowg zawartg ze strong, z ktérej pobrano muzyke, spoczywa na
osobie, ktéra dokonata pobrania.

Specyfikacje i konstrukcja tego produktu mogg ulec zmianie bez powiadomienia.
© 2025 AlphaTheta Corporation

Wszystkie prawa zastrzezone.
<DRI2041-A>
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